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HORTEN HAT DIE NEUE TECHNIK 



Neuheit! - Vortex Floppy-Disk 5.25" 

• Exklusiv bei Horten # Software: CP/M® 2.2 

• 100% kompatibel fur • BASF-Laufwerk 

Schneider Computer CPC 464 # Hohe Funktionssicherheit 

• 708 K Byte bzw. 1.4 MB und Zuverlassigkeit bei 

• IBM 34-Format jeder Kapazitat 
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ErhiiUlich in alien Horten- 
Computer-Centern, 
Solfte keine Horten-Filfafe in 
Ihrer Nil he sein, bes telle n Sie 
hit to Obex HortGn AG. Sparte 634 
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Fur tolle Bilder bietet der 
Schneider CPC 464 eine 
hohe BildschirmaufJ 6- 
sung und 27 Farben. 
Doch leider dauert es 
recht lang, bis Bilder, die 
in Basic programmiert 
wurden, auf dem Bild- 
schirm erscheinen. Die- 
ser Umstand stort be- 
so nders be) schnellen 
Spielen, Unsere kieine 
Routine behebt diesen Fabler. Mit ihr konnen Sie ganz einfach ferttge Bilder ins RAM 
verschieben und blttzartig wieder auf den Bildschirm zaubern. 87 



Wer »Rbiko« spieJt, 
spielt mit Risiko. 8e» die- 
sem Taktik- und Strate- 
giespiel fur den Commo- 
dore 64 geht es um alios 
oder nichts, um die Be- 
freiung der Welt oder die 
grofto Ntederlage. Mit ge- 
schicktem Einsatz der ei- 
genen Truppen schlagt 
man den Gegner und 
wehrt die feindlichen An- 
griffe ab, aber naturlich 
nur auf der Landkarte, »Risiko« ist eine tolle Umsetzung des gleichnamtgen Brett- 
spiels und bringt SpielspaB fiir zwei bis sechs Personen. 64 
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A Her Anfang ist schwer 
- auch beim Program- 
mieren. Fiir alle Einstei- 
ger mit Commodore 64 
gibt es dosha lb eine ein- 
fache AdreRverwaltung 
ntcht nur zum Abtippen. 
sondem zum Verstehen 
und Nachmachen. Sie 
werden sich wundern, 
was alias in dem kteinen 
Basic-Listing steckt und 
wieviel Sie dabei lernen. 
Mh wenigen Anderungen 
im Programm verwalten Sie nicht nur Adressen, sondern auch Scballplatten und was 
Sie sonst noch fur Mobby oder Beruf brauchen. '1 




Mit dem Spectrum-Basic 
kann man gut Grafik pro- 
grammieren, Woch einfa- 
cher geht es allerdings, 
wenn Sie unser Listing 
»Mini-U>go« abtippen 
und die Schildkrdte iiber 
den Bildschirm sausen 
lassen. »Mini'Logo« ist 
ein Tail der Pro gram mier- 
sprache Logo, genauer 
gesagt die Turtle -Grafik. 
Die bildhafte Art der Programmierung macht nicht nur Spali. sondern ist auch fur 
junge Programmierer leicht verstandlich. 
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Die Realitat ist 
noch we it weg 

Mu Groflcomputern wird heu- 
le bsispielsweise berechnet, 
wie der Ausgie&er einer Putz- 
mtttelflasche aussehen mufi. Mit 
Hilfe von Simula! ionsprogram- 
men kann man aber auch okolo- 
gtsche Entwicklungen progno- 
stiaeren, Supertanker- und 
Flugkapitane ausbilden und vie- 
les andere. Sowohl mit Berech- 
nungen als auch mil grafischen 
Darstellungen kann man der 
Wirklichkeit erstaunhch nahe 
komrnen — wenn man nur tiber 
ausreichend grofte und schnelte 
Compuier verftigt. Die Bestre- 
bungen. immer neue Supercom- 
puter zu entwtckeln, smd zu ei- 
ne m erheblichen Teil auf die Ar- 
beiten mit und an Simulations- 
programmen zuriickzuftihren. 

Manche Simula! ionsprogranv 
me, die man so kaufen kann, sind 
freilich richtige Simulanten: Sie 
tun nur so als ob, Die Flugsimula- 
loren fur Heimcomputer geben 
den Luftfahrtbetrieb ungefahr 
so realistisch wieder wie Mono- 
poly die T&igkeit eines Grund- 
stUcksmakters. Sie sind — abge* 
sehen von ihrem Spielwert — im* 
merhin als Beispiele dafiir inter - 
essant. was man ausemem Com- 
puier bei geschickter Program- 
mierung herausholen kann. Eini 
ge der Simulatoren lehnen sich 
allerdings schon rechi nahe an 
die Realitat an, so stimmen bei- 
spielsweise zumindest die In- 
strumente bet Flugsimulatoren 
mit denen im Cockpit eines 
Flugzeuges ii be rein. 

Simulattonsprogramme "ires- 
sen- Speicherplatz und Rechen- 
leistung, In gewissem Umfang 
m sich zwar durch Assembler- 
programmierung kompensie- 
ren, was dem System an »Power« 
fehll — im allgemeinen gilt aber; 
Anspruchsvolles la lit sich erst 
mit 16- oder 32-Bii-Sysjeinen rea 
lisieren, also den nftchsien 
He imcomputer-Genera tionen. 
Die heutige Heimcomputer- 
Hardware reicht zwar fUr spiel e- 
rische Dbungen, aber nicht fur 
die Nachahrnung der Wirklich- 
keit 

Michael Pauly, Chefredakteur 
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Allein im Bereich CeBIT (Cen- 
trum fur Biiro- und Informations- 
technik) zeigten auf der Hanno- 
ver-Messe 1300 Aussteller den 
mehr als 850 000 Besuchern 
aus alter Welt ihre Produkte. 



Gedrange in den GSngen, 
Menschentrauben an vie- 
len StSnden und Tonnen von 
Prospekten in Plastikttiten, 
so boten sich die CeBIT- 
Hallen dem Besucher dar. 
Durch em besonders dichtes 
Gedrange zeichneten sich 
unter den Standen der Heim- 
computer-Hersteller drei 
aus: Atari, Commodore und 
Apple. 

Besonders bei Atari durfte 
das nicht verwundern. Im- 
merhin wurde erstmals in 
Deutschland der 16/32-Bn- 
Computer 520 ST offiziell vor- 
gefohrt. den wir bereits in un- 
serer Ausgabe 6/85 ausftihr- 
lich voigestellt ha ben. Dicht 
umlagerten jugendliche 
Freaks und interesstertealte- 
re Besucher die einzelnen Ti- 
sche, an denen Standhelfer 
aus der Szene Programme 
unci Hardware vorfilhrten, 
Neben einer »klingenden« 
Kombination aus 520 ST und 
Casio-Keyboard war bereits 
das erste Festplattenlauf- 
werk zu sehen, wenn auch 
noch handgestrickt und mei- 
nem alien Floppy-Gehause. 

An Software wurden Basic, 
Logo und einige Demopro- 
gramme gezeigt. Man werde 
aber in Kiirze em CEmwick- 
lungspaket an Softwarehau- 
ser ausliefern. Wer einen 
Vorgeschmack auf weitere 
Programme unter GEM, der 
neuen Benutzerschnittsielle 
des 520 ST, bekommen woll- 
te, mu6te sich zurn Stand von 
Digital Research bemiihen, 
dem Entwickler von GEM. 
Dori zeigte Lifetree eine 
GEM-Version des Volkswri- 
lers mu dem Namen GEM- 
Wrile und das holl&ndische 
Softwarehaus ABC sein Mai- 
programm GEM-Paint. Bei- 
de Shneln sehr den entspre- 
chenden Mac-Programrnen, 
bieten aber noch zusatzliche 
Fahigkeiten. So arbeitet 
GEM-Paint zurn Beispiel mil 



Farben, In den USA werden 
die Preise ftir diese hervor- 
ragenden Programme zwi- 
schen 50 und 150 Dollar lie- 
gen, Bei Atari selbst gab es 
noch eine sehr mteressante 
Demoversion eines inte- 
grierten Softwarepakets mit 
dem Namen VIP Professio- 
nal zu sehen, das zu Lotus 
1-2-3 daten und bedienungs- 
kompatibel sein soil aber in 
den USA unter 100 Dollar ko- 
sten wird. 

Sichtlich beindruckte der 
Pre is des 520 ST die Besu- 
cher, Wer sich so unmittel- 
bar von der Leistungsf&hig- 
keit der Maschine ilberzeu- 
gen konnte, dem erschienen 
die angekiindigten knappen 
2800 Mark fiir eine Konfigu- 
ration aus Konsole. Maus und 
500-MByte-Laufwerk un- 
glaubhch niedrig. Dabei war 



Neben dem 520 ST wirkte 
der 130 XE, eben falls 2um er- 
sten Mai in Deutschland pra- 
sentiert, etwas verloren, 
AmOsant war allerdings die 
Beobachtung, da6 viele Be- 
sucher die Grafikdemos des 
130 XE, die auch schon auf 
dem altgedienten 800 XL lie- 
fen. dem 520 ST zuschrie- 
ben, Ein Zeichen, wie sehr 
bereits der 800 XL immer un- 
terschatzt wurde. Man kann 
nur hoffen, daft dem softwa- 
rekompatiblen 130 XE mit 
seinen 128 KByte RAM nicht 
das gleiche Schicksal be- 
schieden ist. Ein Test in die- 
ser Ausgabe soli dem entge- 
genwirken. 

Als Knallbonbon sollte ei- 
gentlich eine CD-ROM-Ein- 
heit mr zirka 1500 Mark 
brandneu vorgestellt wer- 
den. Leider scheiterte das 
nach Auskunft von Atari am 
Zoll. Immerhin existierte ein 
kurzes Demo auf normaler 
Floppy, das unter anderem 
ein ausgezeichnetes Soft- 
scrolling erkennen lieJi. 
Beim CD-ROM wird die glei- 
che Aufzeichnungsiechmk 
angewandt, wie bei den 
Compakt Disks im Audiobe- 
reich. Durch die bertlh- 
rungslose und verschleiBlo- 
se Abtastung mit einem La- 
serstrahl passen auf eine der 
nur 12 cm groBen CDs rund 




Dan Grafik-Demo zeigt olnon Toil dor Farbfinpmcht des Atari 520 ST 



bereits zu erfahren, dafi ein 
Angebot filr knapp 2995 
Mark geplant ist, in dem ein 
Schwa r2weiB-M on itor ent- 
halten sein soil. Weniger 
beeindruckt zeigte sich al- 
lerdings die Konkurrenz bei 
Apple. Dort Iie6 man wissen. 
es gebe vorerst keine Preis- 
red uzie rung fiir den Mac. 



550 MByte (das entspricht 
ungefahr 80000 gedruckten 
Zeitschriftenseiten oder 
1 000 herkc-mm lichen Disket- 
ten). Eindrucksvoll ist die 
ber t r agu ngsgesch windig- 
keit von 1,41 MBit/s gegen- 
Uber maximal 500 KBit/s bei 
der 5^-Zoll-Floppy. 
CD-ROMs waren aller- 
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dings auch bei anderen Her 
stellein ein aktuellesThema, 
So prasentierte Hitachi be- 
reits ein funktionsfahiges 
Model], das im Design sehr 
den Hifi-CD-Geraten ahnel- 
te. Der Preis soli allerdings 
bei zirka 4000 Mark liegen. 
Dazu will Hitachi fur den 
IBM-PC eine Inter fa cekarte 
anbieten. Am Philips-Stand 
konnte man dann das zweite 
funktionsfahige CD-ROM- 
Laufwerk bewundern; Preis 
zirka 3000 Mark. Auch die- 
ses Laufwerk wies gewisse 
Ahnlichkeiten mit den 
Audio-Modelten des Her- 
stellers auf. Philips ktindigte 
an, man werde bereits im 
Herbst lief em konnen. 



MSX: Der Durch- 
bruch lalit auf sich 
warten 



Die MSX-Firmen vermoch- 
ten zwar bei den Besuchern 
nicht so viel Interesse wie 
Atari zu entfachen. hatten 
aber einige interessante 
Neuigkeiten auf Lager, So 
wurde die Grundung der 
MSX Arbeitsgemeinschaft 
Deutschland von Ce-Tec, 
Goldstar, Panasonic, Philips, 
Sanyo, Sony, Spectravideo, 
Thoshiba und Yashica durch 
einen gemeinsamen Messe- 
stand bekraftigt. 

Philips erganzte seine 
MSX-Produktpalette um den 
Computer VG 8020. bei dem 
alle Schwachpunkte seines 
Vorgangers VG 8010 vermie- 
den wurden. So hat der 8020 
dem »Gummi«-Modell eine 
solide Schreibmaschinenta- 
statur. einen Arbeitsspei- 
cher von 64 KByte und eine 
Centronics-Schnittstelle vor- 
aus. Fur ROM-Module sind 
gleich zwei Schachte vorge- 
sehen. Dazu gibt es ein 3'A- 
Zoll-Diskettenlaufwerk, das 
unter MSX-DOS formatiert 
360 KByte pro Floppy bietet. 
Die Konsole kostet knapp 
900, das Laufwerk zirka 1000 
Mark. 

Ansonsten gibt es MSX-tra- 
ditionsgemaft wenig Konkre- 
tes zu melden. Bei Sony war 
zwar eine Konsole mit abge- 
setzter Tastatur zu sehen, die 
mit Stereo- und Video-Kom- 
ponenten zusammenarbeite- 
te und auch optisch gut ins 
Hifi-Rack pafct, doch eine 
konkrete Serienproduktion 



filr den deutschen Markt ist 
noch nicht spruchreif. Ahn- 
lich ist die Situation bei Pic- 
neer, wo ©in Prototyp mit ei- 
nern Bildplattenspieler ge- 
koppett war. Die MSX-Her- 
steller arbeiten auf die Inter- 
nationale Funkausstellung in 
Berlin hin, wo die ersten CD- 
ROMs fur MSX-Computerzu 
er warten sind. 

Ebenfalls in den Startl6- 
chern sind der CF-2700 von 
Panasonic und der HC-7GB 
von JVC Beide Konsolen ha- 
ben ein 64 KByte starkes 
RAM. Nennenswerte Beson* 
derheiten gibt es keine. Im 
»stillen Kammerlein« war 
ubrigens ein MSX-Prototyp 
mit abgesetzter Tastatur und 
Hifi-Rack-Design zu sehen. 
Reichlich Peripherie zeigte 
Ce-Ttec: ein S'A-Zoll-Disket- 
tenlaufwerk fur 898. ein Da- 
tenrecorder fur 99 und ein 
Joystick mit drei Feuer 
kndpfen fur 35 Mark. 




PC 128 jetzt mit 
deutsch er Tastatur 

Bei Commodore war noch 
keine endgultige Version 
des PC 128 zu sehen. Aller- 
dings ist inzwischen die 
deutsche Tastatur fertig ge- 
worden. Wahlweise kann 
jetzt mit amenkamscher 
oder deutscher Norm gear- 
beitet werden. Auch das 
CP/M-Betriebssystem konn- 
te wiederum nur in einer 
Sparversion gezeigt werden. 
Samtliche Hilfsprogramme 
fehlten und die Verarbei- 
tungsgeschwindigkeit liegt 
zur Zeit noch weit unter dem 
geplanten Soil 

Die neue Diskettenstation 
1571 soil jetzt doch vollstan- 
dig kompatibel zu der alten 
1541 werden, Ahnlich wie im 
PC 128 das vollstandige Be- 
triebssystem des C 64 uber- 
nommen wurde, ist im ROM 
der 1571 jelzt auch das Be- 
triebssystem der 1541 einge- 
baut. Dadurch soli es mbg- 
lich werden. samtliche Pro- 
gramme, auch Programme, 
die sehr tief in das Betriebs- 
system — sowohl des Com 
puters wie auch der Disket- 
tenstation — eingreifen, des 
C 64 zu benutzen. 

Der Plus 4 wurde im Preis 
gesenkt. Im Handel kostet er 
jetzt deutlich unter 1000 
Mark und hat eine Tastatur, 



3000 Mark soil dieses Laufwerk fur CD-ROMs von Philips kosten 




MSX Computer der 2. Generation von Sony mit abgesetzter Tastatur 



die wahlweise mit deutscher 
oder amerikanischer Bele- 
gung betrieben werden 
kann, 



Ein deutscher 
MS-DOS-Computer 

Triumph-Adler zeigte den 
neuen alphatronic PC 16. 
Wie der IBM-PC ist der 
Computer mit dem 16-Bit- 
Prozessor 8088 von Intel aus- 
gestattet. SerienmaJMg sind 
64 KByte RAM eingebaul. 
die auf 128 KByte erweitert 
werden konnen, Der ROM- 
Bereich erstreckt sich tiber 
64 KByte, davon sind 32 KBy- 
te dem Microsoft-Basic-In- 
terpreter vorbehaiten, 

Als Erweiterung werden 
zwei SS-Zoll-Diskettenlauf- 
werke (400 KByte) angebo- 



10 



ten. Mit ihnen kann man dann 
das Betnebssystem MS-DOS 
2.11 benutzen, An der Tasta- 
tur — mit seperatem Ziffern- 
block — fallen besonders 
Funktionstasten fur die Teil- 
nahme am Bildschirmtext 
(Btx) auf. Die Elektronik fur 
die Bildschirmsteuerung 
wird in auswechselbaren 
Kassetten geliefert. so da& 
jeder Benutzer sich fur sei- 
nen speziellen Monitor 
(Fernseher) die passende 
Schnittstelle aussuchen 
kann. 

Filr Bastler zeigte man eine 
»autonome Prozessorplati- 
ne«. Dieses Interface mit ei- 
genem Prozessor (280) und 
RAM iaftt sich Uber die 
RS232-SchnMstelle an den 
PC 16 anschlieBen und kann 
alle moglichen Arten von 
elektrischen Geraten steu- 
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ern, 2um Beispiel auch Robo- 
ter und Eisenbahnen, Der 
PC 16 dient dabei als Ent- 
wicklungssystem. Das Inter- 
face kostet mit 2 KByte Spei- 
cher 98 Mark und mit 4 KByte 
179 Mark, 

Apple: belagert 

Dominierender Computer 
aufdemgroften Apple-Stand 
war der Macintosh. Als neu- 
es Gerat war aber nur der 
LaserWriter zu bewundern, 
der mit einem Preis von 
27500 Mark fur He im an wen- 



Apple hort, sind die Produk- 
te sehr beliebl 

Am Stand von Schneider 
gab es das »Schneider Kom- 
muntkations-System 'SKS 
464 * zu bewundern. Hierbei 
handelt es sich urn eine Kom- 
bination aus Fernsehgerat, 
Btx-Empf anger, Bildplatten- 
spieler und Computer. Die 
F^ripheriegerate des CPC 
464 oder ein Videorecorder 
konnen das System vervoll- 
stendigen. 

Als Alternative ist das 
Fernsehgerat mit dem CPC 
464 im Verbund fur knapp 
2000 Mark ab sofort im Han- 




Komhmlertes bel Schneider; SKS 464 




Alphatronlc PC 16, ein 



der unerschwmghch ist. Die 
Druckqualitat kommt der ei- 
ner Satzmaschine nahe. Sein 
Innenleben (68000-Prozes- 
sor mit 1,5 MByte RAM und 
0,6 MByte ROM) garantiert 
vielseitige Einsatzgebiete, 

Interessant ist, da/3 die Ab- 
teilung Imagepflege nahezu 
ein Eigenleben entwickelt 
hat. In der Messe- Boutique 
konnte man vom Surfsegel 
bis zum Jogginganzug alles 
haben. Und wie man von 



16-Bft-Computar von Triumph -Adlar 



del. Der Computer wird di- 
re kt am Btx-Eingang ange- 
schlossen und bezieht auch 
seine Stromversorgung iiber 
diesen AnschluB, Wer schon 
eine Diskette nst at ion fur sei- 
nen Schneider hat, der hat 
jetzt die Quat der Wahl, 
wenn er ein Zweitlaufwerk 
kaufen will. Neben der 3-Zoll- 
Station von Schneider bietet 
jetzt Rothan ein S'^-Zoll-Zweit- 
laufwerk an. Mit 450 Mark ist 
es au&ersi preisgunstig. 



Der erwartete neue CPC 
664 mit eingebauter 3%-Zoll- 
Floppy wurde noch nicht of- 
fentlich gezeigt. Einen Test- 
bericht iiber dieses Gerat 
bringen wir aber in der 
nachsten Happy-Ausgabe, 

Computer und 
Schule 



Fast alle der groSeren 
Cornpulerhersteller dran- 
gen in den Sehulbereich. Ne- 
ben Apple, der sich schon 
seit einiger Zeit auf diesem 
Sektor eingeburgert hat, be- 
milhen sich zum Beispiel 
auch Commodore, Atari 
oder Triumph-Adler urn die- 
ses Gebiet. Dabei sind nicht 
nur die neuen Absatzmarkte 
fiir den Hersteller interes- 
sant, sondern auch der Ge- 
danke, daB ein Schiller, der 
im Unierricht mit einem be- 
stimmten Computer arbeitet, 
dazu tendiert, diesen Com- 
puter auch fur sich privat zu 
kaufen. 



Bildschirmtext: 
noch immer warten 
auf Godot ... 



Wie schon vor einem Jahr 
gab es in Hannover keine 
Sensationen tm Bereich Bild- 
schirmtext. Btx bleibt ein 
Thema fiir erne Handvolt 
professionelle Anwender 
Der Run privater Interessen 
ten laBt immer noch auf sich 
warten. 

Die fur private Btx-Zwecke 
zweifellos mteressanteste 
Neuheit pr&sentierte aber 
die relativ kleine Firma 
Technofor mit dem Prototyp 
ihres Btx-Steckdecoder fiir 
den Commodore 64. Er soil 
mi Herbst ausgeliefert wer- 
den. Bei diesem Modul han- 
delt es sich urn einen voll- 
standigen Decoder mit 
CEPT-Standard. Er enthalt 
die Videologik und 64 KByte 
dynarnischen RAM. Die 
Stromversorgung erfolgl 
iiber den Computer. Die 
Software steckt in einem 
ROM und belegt wahrend 
des Betriebs noch 8 KByte 
des C64. Preis des Moduls: 
unter 700 Mark (soli spSter 
sogar unter 500 Mark ge- 
hen), 



Reizvoll fiir alle Freunde 
der Datenferniibertragung 
mit dem Telefon ist ein Ange- 
bot der Post. In Hannover 
wurdenmit der Bezeichnung 
MDB 120CK03 und MDB 1200- 
04 fiir den Herbst zwei neue 
Postmodems angekilndigt, 
die fur monatlich 20 Mark 
Gebiihr nicht nur DFl) und 
Btx erlauben sollen. sondern 
auch eine automatische Ruf- 
nummernwahl. Dies ist be- 
sonders fiir den automati- 
schen Betrieb von Mailbo- 
xen interessant. Die Mo- 
dems sind in Form von Steck- 
karten mit einem 96poligen 
Steckverbinder geplant und 
werdeneine V.24-Schnittstel- 
le besitzen. 

Monrtore »Made in 
Germany^ 

Nachdem lange Zeit preis- 
werte Monitore nur aus Fern- 
ost zu haben waren. hat jetzt 
auch Grundig dieses Markt- 
segment entdeckt. Fiir den 
Commodore 64 wurde ein 
Farbmonitor vorgestellt, der 
den 1701 hinsichtlich der 
Wiedergabequalitat in den 
Schatten stellt. Der Monitor 
soil in naher Zukunft auch fiir 
andere Heimcomputer an- 
geboten werden. 

Aber nicht nur Grundig 
wendet sich dem Markt der 
kleinen Computer zu, Auch 
die anderen deutschen Her- 
steller von Unterhaltungs- 
elektronik werden iiber ihre 
Btx-Entwicklungen zu Moni- 
toren kommen, die fiir Be- 
sitzer von Heimcomputern 
preislich attraktiv sind, 

Der Trend zur Farbe 

Auf der Hannover-Messe 
zeigte sich bei den verschie- 
densten Druckerherstellern 
ein Trend zur Farbe, Neben 
dem Seikosha GP-700, der ja 
schon des ISngeren auf dem 
Markt ist. konnen — unter an- 
derem — jetzt auch Drucker 
von Juki, Canon und Oki far- 
big drucken, 

Fiir zirka 2200 Mark gibt es 
den Juki 5520. Wie sein farb- 
loser Bruder, der Juki 5510 
(far zirka 1800 Mark), druckt 
er 180Zeichen pro Sekunde. 
Im Text mod us arbeitet er in 
zwei Richtungen. Bet Grafi- 
ken gent es etwas geruhsa- 
mer zu, da hier nur in einer 
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Richtung gearbeitet wird. 
Flinf verschiedene Schrift- 
bilder und neun verschiede- 
ne Zeichensatze machen das 
Gerat nahezu universal ein- 
setzbar. Das Farbband tst mit 
vier verschiedenen Farben 
getrankt. Aus Gelb, Schar- 
lachrot, Zyankali und 
Schwar2 werden alle ande- 
ren Farben durch Mischtdne 
erzeugt. Der AnschluB an 
den Computer erfolgt uber 
die parallel© Schnittstelle, 
wahlweise aber auch tiber 
einesenelle RS232C-Schmtt- 
stelie, 

Canons Faibdrucker heiBt 
PJ-1080A und kostet zirka 
1980 Mark. Auch er arbeitel 
rnit einem vierfarbigen Farb- 
band (Schwa rz, Gelb, Ma- 
genta und Zyan) und hat 
ebenfalls einen parallelen 
AnschluB. Neben dem 
ASCIl-Zeichensatz gibt es 64 
spezietle Zeichen fiir die ver- 
schiedenen nationalen Son* 
derzeichen. 

Der Okimate 20 arbeitel 
nach einem anderen Druck- 
prinzip, Bei ihm bringen 24 
kleine Heizelemente des 
Thermodruckkopfes durch 
Warrneubertragung die Far- 
be auf das Papier. Im Nor- 
malmodus konnen 80 Zei- 
chen pro Sekunde gedruckt 
werden; im Sch6nschriftmo- 
dus nur 40. Acht verschiede- 
ne Zeichensatze sind im 
ROM fest einprogrammiert, 
ein neunter kann geladen 
werden. Der Nachteil des 
Druckprinzips durch Ther- 
motransfer liegt in den ho- 
hen Kosten fiir das Farb- 
band, da es nur einmal be- 
nutzt werden kann. So muB 
es nach zirka zehn Bild- 
schirmausdrucken ausge- 
wechselt werden. 

Bei den einfarbigen 
Druckern zeigte sich auf der 
Hannover-Messe, daB die 
Zahl der Modelle alle Di- 
mensionen sprengt 

Familienzuwachs 
bei Druckern 

Nun gibt es bei Star vom 
Drucker-Modell SG-10 auch 
eine Version fiir den Commo- 
dore 64. Der GP-10C kann di- 
rekt angeschlossen werden 
und bringt einschlieBlich al- 
ter Steuer zeichen den ge- 
samten Zeichensatz des 
Commodore-Computers auf 
das Papier Der GP10C 




Der TO 7-70 von Thomson ist 
bedierterfreundltch durch den 
elngebauten Light-Pen. 



druckt, wie alle anderen Ge- 
rate dieser Serie, 120 Zei- 
chen pro Sekunde. NLQ (Ne- 
ar Letter Quality). Traktor 
und Einzelblatteinzug sind 
selbstverstandlich bei die- 
sem Gerat fiir knapp 1200 
Mark. 

Jetzt bietet auch Epson ei- 
nen Drucker mit NLQ (Near 
Letter Quality) an. Knapp 
1000 Mark soil der neue GX- 
80 kosten, der in verschiede- 
nen Versionen direkt an- 
schlieBbar an die verschie- 
denen He im computer aus- 
geliefert wird. Dazu werden 
kerne Interfaces mehr benb- 
tigt, sondern nur noch ver- 
schiedene ROMs. 100 Zei- 



chen pro Sekunde. 1 KByte 
Puffer und 32 internationale 
Sonderzeichen sind die 
wichtigen technischen 
Merkmale. Als Erweiterung 
gibt es eine Traktorfuhrung 
fiir Endlospapier sowie eine 
Kassette fiir auiomatischen 
Einzelblatteinzug. 

Neue Drucker 
von Seikosha 

Auch am Stand von Micro- 
scan, dem deutschen Gene- 
ralimporteur von Seikosha- 
Geraten, gab es neue Druk- 
ker zu sehen Die neue SP- 
Serie umfaBt zwei Modelle. 
mit den Namen 800 und 1000. 
Zur Zeit gibt es Versionen fiir 
den IBM und den Commodo- 
re. Es ist aber sicher damit zu 
rechnen, daB in den nach- 
sten Monaten auch an- 
schluBfertige Drucker fiir 
andere Computer auf den 
Markt kommen werden. Die 
zwischen 899 und 1000 Mark 
teuren Drucker haben »Near 
Letter Quality* (durch einfa- 
chen Knopfdruck), automati- 
schen Einzelblatteinzug, 
rechte und linke Randbe- 
grenzung sowie einen paral- 
lelen Centronics-AnschluB 
(es gibt aber auch ein Modell 
mit seriellem AnschluB). Die 



Cerate mit dern Namen 1000 
drucken 100 Zeichen pro Se- 
kunde, die ma dem Namen 
800 nur 80. Die Geschwindig- 
keit wird dadurch erreicht, 
daB in beide Rtchiungen ge- 
druckt wird. 



Eine runde Sache 



Auf der Hannover-Messe 
waren auch alle groBen 
Disketten- Hersteller vertre- 
ten. Bei den Kompakt- 
Disketien kristallisierl sich 
der Trend zu 3$ Zo!l herans. 
nur Maxell bietei Disketten 
im 3-Zoll-Format an und wird 
dadurch fiir Besitzer des 
Schneider CPC 464/664 ein 
wichtiger Name. Die 
Diskeiten haben sich nicht 
stark verandert. auch der 
Trend des letzten Jahres. die 
Diskeiten in farbige Jacketts 
zu stecken. hat sich nicht 
durchgesetzt, sie werden 
nur vereinzelt angeboten. 
Neu im Sft-Zoll-Format sind 
speziell besehichtele Disket- 
ten. die bis zu S MByte spei- 
chern. Die Standard-La uf- 
werke fiir Heimcomputer 
k$nnen das natiirlich nicht 
ausnutzen, aber jeder, der 
ein zusatzliches Laufwerk 
mit adherer Speicherkapazi- 
tat besitzt. 

War bei den Disketten 
selbsi mcht viel Neueszu se- 
hen. so doch beim Disketten- 
Zubehor, Es gibt tausend- 
undeine Art, wie man Disket- 
ten jeglichen Formats aufbe- 
wahren. unterbringen Oder 
verschicken kann. In H art- 
box oder Folie, zum Verplom- 
ben oder Aufklappen, allein, 
zu zwett oder en gros, die 
Diskette ist wohl verpackt, 

Insgesaml bot die Hanno- 
ver-Messe im Heimcompu- 
ter-Bereich keine Sensatio- 
nen aber ein massives Gera- 
teangebot. vor allem bei Zu- 
behor und Peripherie, und 
einige kleinere Leckerbis- 
sen. Ein Besuch war also in 
jedem Fall lohnend. 

Zum letzten Mai muBten 
sich ubrigens die Computer- 
und Computerzubehor-Her- 
steller den viel zu knappen 
Platzauf dem Messegelande 
mit Ausstellern der anderen 
Branchen teilen - ab 1986 
wird die CeBIT ausgeglie- 
dert und zu emer eigenen 
Messe umgestaltet, die vom 
12, bis 19. Marz stattfmden 
soil. (hg/hl/lg/wg) 
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Tl-News 

Ein klemes Modul, ganze 11 x 6 
x 2 cm groft beherbergt das 
neue Betriebssystem TI 99-PR 
Da es mit CMOS-Bausteinen be- 
stuckt tst. braucht es nur sehr 
wenig Strom (zirka 10 mA), der 
direkt dem Computer entnom- 
men warden kann. 

Die Betnebssystemerweite- 
rung ermoglicht PEEK- und 
POKE-Befehle in alien Speicher- 
bereichen, Anderungen im Zet- 
chensalz (beisptelsweise fikr 
echteKleinbuchstabenJund viel 
mehr, Die Erweiterung stelll 
gleichzeitig ein Interface filr 
Druckermtt parallelem Eingang 
dar. Da die Steckerleiste durch 
das Modul durchgezogen ist. 
kdnnen andere Periphenegera- 
te weiterhin angeschlossen wer- 
den. Dig Betrlebssystemerwei- 
teruncj kostel 548 Mark, (hg) 

•Orts Computer -Hud i«. MtlnchnoT St i W/JI 
»02S UtitwhAfhjng 1H 089/61 904e 



Grafic-Basic-Modui 



Ein neues »extended Basic- 
Modu]« von Megatromc bietet 
eine Viel fait an neuen gralik- 
onenlierten Befehlen. Eine 
Hardcopy-Routine isi implemen- 
lieri, die sowohl Drucker mit se- 
rieller als auch Centronics- 
Schniitstelle unterstutzt. Pro- 
gramme, die mtt dem a I ten 
Extended-Basic-Modul ge- 
schneben wurden, laufen ohne 
Anderungen. Einzige Ein- 
schrfinkung:. Wer die Grafikbe- 
fehle nulzen mochte, benSngt 
die 32 KByte RAM-Erweiterung. 
Die neuen Befehle im Emzelnen: 

- CALL VPEEK und CALL VPO- 
KE direkter Zugnff auf den 
VDP-Prozessor, 

- CALL ALLSET; nur Klein- 
schnft 

- CALL WAIT: frei veranderba- 
re Warte routine, die durch Ta- 
stendruck aufgehoben wer den 
kann 

- CALL MOVE: SCROLLen in 
alien Richtungen und Abspei- 
chern von Bildschirmseiten, 

CALL MS AVE und CALL 
MLOAD Abspeichern und La- 
den von Maschmenprogram- 
men auf Kassette, 

- CALL RESTORE: RESTORE 
mit Variable, 

- CALL FIND' einen Suchstring 
in einem etndimensionalen Da 
tenfelri suchen. 

- QUIT OFF und QUIT ON: Pro- 
grammunterbrechung durch Ta- 
statur aus- beziehungsweise ein- 
schalten, 

CALL SPP ON und CALL SPP 
OFF. alle Sprues schlagartig an- 
halten und wieder in Bewequng 
setzen. 

Der Preis fur das neue Modul 
betragt zirka 300 Mark Wer em 
altes Modul von Me cha Ironic 



gekauft hat. kann es filr ungefahr 
100 Mark aufrusten lassen. (wb) 

Info Mftchairomc. Droadner Str. 21. 7032 
Smttelfing 



ROM -Listing 



Wer in Maschinensprache 
programrnieren mOchte, beno- 
tigt ein dokumentiertes ROM- 
Listing, urn Einsprungadressen 
des Basic-Interpreters zu nul- 
zen. Erklarungen zur Tl-spezifi- 
schen Grafiksprache GPL wer- 
den auch mitgeheferl. 
Into: Hainnr Mnrim, Romorsnr 93, 7900 Ulm 

Kosinus, Comics 
fur Computerfreaks 

In der Jahrhunderthatle 
Hoechst in Frankfurt findet vom 
21,6 bis S3.6.8S eine internatio- 
nals Comic Olympiad© statt, 

Wiihrend Peter lllmann durch 
die Messe ftJhrt. zeichnet Loriol 
fUr die Besucher. Auch eine den 
Happy-Lesem seit der Ausgabe 
S wohlbekannte Comic-Figur 
wird dort sein Premiere nun we- 
sen treiben. Kosinus, Seine 
SchOpfer, Gunter Baars (Ibxte) 
und UHy Arndt (Zeichnung). 
zwei Cartoonisten mil MAD-Er- 
fahrung werden thn der CTfent- 
hchkeit vorstellen. Kosinus- 
Comics erscheinen exklusiv in 
Happy-Computer. (lg) 

MS-DOS-Computer 
fur weniger als 
5000 Mark 

Der neue Genie 16 C ist in der 
Grundversion mit 256 KByte 
RAM, zwei Laufwerken mit ]e 
360 KByte und einer hochauflo- 
senden FarbVGrankkarte (wahl- 
weise Monochrome-Karie) aus- 
gerilstet, Eine serielle ( V,24) und 
eine parallel© (Centronics) 
SchnittsteUe sind schon in der 
Grundausstattung vorhanden. 
AJs Betrtebssystem wird MS- 
DOS nut Basic-Interpreter geiie- 
fert, optional CP/M-86 Version 
3,1. Der Preis filr den neuen 
Computer betragt 4 995 Mark m- 
klusive Mehrwertsieuer. 

Im Gegensatz zu semem Vor- 
ganger hat der Genie 16 C die 
FTZ-Zulassung. Um sie zu be- 
kommen, mufite das Plasttkge- 
hause einem aus Stahblech wei- 
chen. Auch die CPU v/urde aus* 
getauscht. Jetzt verfUgt der Com- 
puter uber eine 8088 und mcht 
mehr iiber die 8086, die 16-Bit- 
Version dieses Prozessortyps 
von Intel. Zu dem neuen Gehau* 
se, das tibngens deutlich klei- 
ner ist als das alle, wurde auch 
die Tastatur neu konstruiert. Da- 
bei kam die Gummimaite nicht 
mehi zum Einsatz. (hg) 

Into: TCS Can-put*- OmbH. Pdntlhch 3! 03. 
3205 St Ausruam 2. T»l (02241) 38071 



TA-Computer wird 
billiger 

Triumph-Adler hat die Preise 
filr sein Einsteigermcdell alpha- 
tronic PC um knapp 250 Mark 
auf 1 249 Mark {unverbindliche 
Preisempfehlung) gesenkt, 



Keine Schwierigkeiten hat- 
ten die Tfeilnehmer am 
Wettbewerb »Jugend 
forscht'i bei der Verbmdung 
von Computertechnologie 
und Urnweltschut2. Fur sie 
sind Computer Werkzeuge 
zur Erhaltung von Landschaft 
und Natur Besonders deut- 
lich war das bei Boris Chen 
und Christoph Stoek, zwei 18- 
ja^hngen Schulern aus GOitin- 
gen. die mit ihrer Arbeit zur 
Sauersioffdiffusion m BOden 
einen Bundespreis im Be- 
reich Geo- und Raumwissen- 
schaften errangen, Sie unter- 
suchten die Sauerstoffver- 
sorgungdesBodenszum Bei- 
spiel nach dem Bearbeiten 
mit schweren Landmaschi- 
nen Auf der Basis etgener 
und vorhandener Meftwerte 
arbeiteten sie ein Computer- 
programm zur Simulation 
der Diffusionsvorgclnge im 
Erdreich aus Die Ergebnis- 
se sind vor allem fur die 
Landwirtschaft interessant. 

Auch die anderen Bundes- 
sieger erhielten ihre Preise 
fUr Arbeiten zum Umwelt- 
schutz; Christian und Sabine 
Schlegel (Entwicklung eines 
Filters fur Schadstoffe in 
Kraftfahrzeugltiflungen, Be- 
reich Arbeitswelt). Arrnin Lu- 
de (Okologie eines Garten- 
teicnes, Bereich Biologie) 
und Fra nz Sen m id t-Sc ha ef fe r 
(Liegeiahrrad als umwelt- 
freundliches Kurzsirecken- 
fahrzeug. Bereich Technik), 
Zu den interessanten Ar- 
beiten mit Computern ge- 
hdrten unter anderem ein 
anspruchsvolles Englisch- 
Deutsch-Obersetzungspro- 
qramm auf der Basis von Lisp 
mit einem Wang-PC (Wo)f- 



Auch eine ganze Reihe von Pen- 
pheriegeraten sind preiswerter 
geworden, so daft ein System mit 
Monitor und zwei Laufwerken 
jetzt zirka 4700 Mark kostet. 

(hg) 

Info Triumph ■Atiler. ruHher Sir. 212. 8SO0 
Nunborg. Tol, (09 11) 323-7733 



gang Klemm und Volkmar 
Fdlsch, Bereich Informaiik). 
ein Navigationsprogramm 
fiir Segler mit dem Schnei- 
der CPC 464 (Markus Kraut- 
bauer und Hartmut Stenge- 
ltn, Bereich Technik), eine 
1-Bit-Spracherkennung mit 
dem Spektrum (Heiko Purn- 
hagen, Bereich Technik) und 
ein Emulaiionsprogramm fiir 
einen theoretischen Mikro- 
prozessor zur Verdeutli- 
chung von Funktionsablau- 
fen in Computern auf einem 
Apple He (Jorg Steegmuller, 
Bereich Informaiik). Den 
Bundespreis im Informant 
Bereich erhielt Ulrich Per fiir 
ein selbstentwickeltes Digi- 
ts I isiergeraX Auffallend war, 
daB prakisch keines der Pro- 
gramme in Basic program- 
miert war. Deutlicher Favo- 
rit: Pascal, 

Der Jungforscher-Wettbe- 
werb, den jedes Jahr die 
Zeitschnft Stern zusammen 
mit einem Patenunterneh- 
men aus der Industrie aus- 
richtet. feierte heuer das 
20jahrige Jubilcium. Parallel 
dazu konnte auch das dies- 
jahrige Patenunternehmen 
IBM auf em 73jahriges Beste- 
hen zuruckbheken. 79 Jun- 
gen und 5 Madchen von ins* 
gesamt 2460 Teilnehmern 
aus alien Bundeslandern 
nahmen an der Endaus- 
scheidung um die mit 3000 
Mark dotierten Bundesprei- 
se in Berlin teil, Allein schon 
die Teilnahme durfte man- 
chem der Mitmacher den 
spateren Einstieg in den Be- 
ruf erleichtern, wie die Er- 
fahrungen aus friiheren Jah- 
ren vermuten lassen. 

(ig) 



Umwelt im Mittelpunkt 

Computer und Umweltschutz 
standen im Mittelpunkt von 
nJugend forscht«, das heuer 
sein 20jahriges Jubilaum 
feiern konnte. 
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Com puter-Ferien : 

Indivtduelle 

Alternative 

Wer ntcJit gem ins Hotel zieht, 

sondern die private Atmosphare 
vorzieht. kann auch diese Art Ur- 
laub mit dem Computer verbrtn- 
gen; in einer Ferienwohnung, 
die mit einer vol lata 1 ndigen Per- 
sonal Computer-Anlage und 
den wichtigsten kaufmflnni- 
schen Standard-Programrnen 
ausgestattet ist, Zum Service ge- 
h6rt eine Einweisung in die Pro- 
gramme und auf Wunsch auch 
©in Basic-Kurs, Der Aufenthalt in 
der iiber 90 qm grofeen Ferien- 
wohnung kostet fur eine vierkop- 
figeFamilie, alles mklusive, zirka 
700 Mark pro Woche, 

Info: Pain. Pram), Wlrnesrabacherstr. 80a, 
8751 Dammbach 



Tennis, Reiten 
und Computer 

Die Tennissehule Champion 
bietet in Mauterndorf im Salz- 
burger Land Tennis. Reiten und 
Computer fur Jugendliche von 
12 bis 16 Jahren. Als Program 
rniersprache steht Logo (auf 
dem Commodore 64) im Vbrder- 
grund, auf Basic-Kenntnisse 
wird Rticksichi genommen, Ein 
7tagiger Aufenthalt mit Vollpen- 
sion, Computer- Unternchl. Tten 
nis, vielen Sportmoglichkeiten 
und Aufsicht fUr die Jugendli- 
che n kostet zirka 495 Mark, ein 
10- beziehungsweise tltagiger 
Aufenthalt. je nach Ferienord- 
nung, zirka S9S Mark (jeweils oh- 
ne Anreise), 

Into, Ttonniaachule Cliamptori, c/e EdHh 
Zimmomann, Eicricnair S. D'8028 Tuurfcw- 
ctieH.Tol 089/6 1364 IS 



SpaS und Zukunft 

FUr 11- bis I9jahrige bietet Fun 
and Future zwei Wochen Com- 
puter-Ferien in Bad Hamburg 
mit Logo, Basic fur Anlanger, 
Fortschntten© und Profits, 
Grundlagen zum Programmie- 
ren von Spielem Pascal und Ma- 
schinensprache. Jedem Teilneh- 
mer steht wahrend des taglich 
vierstUndigen Compuierpro- 
gramms em eigener Commodo- 
re 64 zur Veifugung. Interessier- 
te konnen alternativ am Olivetti 
M-24 arbeiten, Nach dem Unter 
richl gibt es ein Freizeitpro- 
gramm, zum Beispiel Besuch 
der Sommerrodelbahn, des 
Bergwerkmuseurns, Schwi ru- 
men oder Mini-Golf. Im Herbs* 
werden einwochige Intensiv- 
Kurse mit taglich sechs Stunden 
Compute r-Unterricht angebo- 
ten. 

Info: Fun and Fuiuro Scliopka KG. Mntel- 
strata 68, 2000 Nordeitfedi, TM 040/ 
5243176 



Spielehitparade 

Die hartesten Posit ionskam pie 
gab es wteder beim C 64, wo das 
Tbp-Ad venture •Amazon* fast 
(aber nur fast) die stagnieren- 
den »Ghostbusters« vom Thron 
stilrzte. Noch nicht in den Tbp 
Ten aber im Kominen: »Mindsha- 
dow* und das » Adventure Con- 
struction Set*, 

Fur den Schneider gibt es mitt- 
lerweile eine ganze Reihe neuer 
Urnsetzungen, von denen sich 
neben *Chostbusters« auch der 
Klassiker »The Hobbit« und •Batt- 
le for Midway* plazieren konn- 
ten, Drei Flugsimulatoren fUhren 
die Apple-Wertung an und auch 
bei den MSXlern ist das Sport- 
fteber ausgebrochen; Der Acti* 
vision-Decathlon von Starpro- 
grammierer David Crane scha fi- 
le aus dem Stand die Spitzenpo- 
silion, (hi) 



Commodore 64 

1. Ghostbusters 

2. Amazon 

3. Summer Games 

4. Impossible Mission 
3. Flight Simulator II 

6. Pitstop II 

7. Super Huey 

8. The Tracer Sanction 

9. Football Manager 
10. Fahrenheit 451 

Apple II 

1 . Skyfox 

a. Flight Simulator II 

3 F- 15 Strike Eagle 

4 Karaleka 

5 Xyphus 

MSX 

1. Decathlon 

2. PnfaJI II 

3. Hight Path 737 

4. Ghostbusters 

5. Master Chess 



Spectrum 

1 , Daley Thompson Decathlon 
2 Bruce Lee 

3. Raid over Moscow 

4. Ghostbusters 

5. 3D Starstrike 

Schneider CPC 464 

1. Ghostbusters 

2. Hight Path 737 

3. Battle for Midway 
4 The Hobbit 

S. Interdict or Pilot 

Atari 

1 . Ghostbusters 

2. F-1S Strike Eagle 

3. Pole Position 

4. The Hitchhiker's Guide ... 

5. Drop Zone 



Tip der Redaktion im Monet Jul!: 
^Bounty Bob strikes back«. 



Brtgefliister an 
der Ostsee 

ImOstsee-Heilbad Damp 2000 
werden zwei Computer-Semina- 
re filr Anfanger und Fortge- 
schrittene veranstaltet. Jeder 
Kurs dauert sechs Tage (Sam- 
stag bis Freitag) und bietet tag- 
lich drei Stunden Unterricht. 
Der Einstiegskurssetzt keinerlei 
Grundkenmnisse voraus Die 
Kuiskosten betragen 90 Mark 
pro Woche, Unterkunft und Ver- 
pflegung sind nicht enthalten. 
Das wdchentliche Damp-Com- 
puter-Seminar fmdet vom 15.6 
bis 15.9 statt. (wg/hl) 

Into; Bundenverbnrtd dm Mikrocompuwi- 
Anwonder, Ftacttenstr.. 2150 Buxtehudo, TW 
041 61/2504 {Fragenzum IntirtltderSenuna- 
m) und Ottsee-Heilbad Damp 2000, 2335 
Dump's. 1U 043S2/S066G(Buchuno) 

Computer-Camps 
in Stern-Hotels 

Die Stern-Hotels veranstaJten 
zusammen mit Quelle Compu- 
ter-Camps in den Schulferien, 
Urn alien Leistungsklassen ge- 
recht zu werden, gibt es sowohl 
Einstiegs-, Aulbau- als auch Pro 
fi-Kurse in alien drei Stern Ho 
tels: Im Sauerland Stern in Wil- 
lingen mit dem Atari 800 XL, im 
Harz Stern in Hahnenklee mit 
dem Commodore 64 und im All- 
gau Stern, in Sonthofen mit dem 
Schneider CPC 464. Ein 7-Tage- 
Compuier-Camp kostet zirka 650 
Mark, ein 14-Tage-Compuler- 
Camp zirka 1190 Mark, mklusive 
Voll pension und Freizeitpro- 
gramm. In den Herbstferien 
werden 5-Tage-Seminare fiir zir- 
ka 495 Mark angeboten. 
Info KurbGtrteiJsgftJwllachnft WLllingon 
inbll, Dei Sauorland Stem. Posttach 1140. 
3S42 WJlinaen. Tel 05532/6O4I oder bet 
alien Btlrois dor Raise Quelle 



Sendungen zum Thema Computer 
im Juni und Juli 

Fiir VollstSndigkeit und Richtigkeit der Ttermme kfinnen 
wii keine Verantwortung abernehmen. Sendeanstalten 
und Autoren, die sich von uns Ubergangen fiihlen, werden 
herzlich gebeten, uns ihre Sendungen und Termine mitzu- 
teilen. 



Datum 


Uhxzeit 


Sender 


Sendung 


01.06, 


17:30 


NDR/SFB 


Mikroprozessoren- 








Mikrocomputer (1 1) 


02.06 


13:00 


ORF 1 


Die Computerfamilie (9) 


03.06 


9:30 


NDR/SFB 


Mikroelektronik (22) 


04.06 


16:04 


ZDF 


C omputer-Corner 


05.06 


17:00 


BR 


Industrieroboter (3) 


06.06 


9:30 


NDR/SFB 


Mikroelektronik (23) 


06.06 


12:00 


ORF Z 


Die Computerfamilie (10) 


06.06 


17:00 


BR 


Computer-Club (1) 


08-06 


17:30 


NDR 


Mikroprozessoren- 








Mikrocomputer (12) 


09.06 


12:00 


ORF 1 


Die Computerfamilie (11) 


10.06 


9:30 


NDR 


Mikroelektronik (14) 


10.06 


17:00 


NDR 


Mikroelektronik (23) 


11.06 


18:30 


NDR/SFB 


Computer-Club 


12.06 


19:08 


HR 


Compute rzentrale 


13.06 


9:30 


NDR 


Mikroelektronik (14) 


13.06 


17:00 


BR 


Computer Club (2) 


13.06 


21:00 


ZDF 


Aus Forschung und Technik 


16.06 


12:00 


ORF1 


Die Computerfamilie (12) 


16.06 


17:30 


ARD 


ARD-Ratgeber: Technik 


18.06 


16:04 


ZDF 


Computer-Comer 


20.06 


17:00 


BR 


Computer- Club (3) 


23.06 


12:00 


ORF1 


Die Computerfamilie (13) 


04.07 


17:00 


BR 


Computer-Club (4) 


11.07 


17:00 


BR 


Computer-Club (5) 


11.07 


16:23 


ARD 


Computerzeit 


28.07 


17:30 


ARD 


ARD-Ratgeber: Technik 



Der Horfunksender RIAS 2 bringt seine regelm&Bige 
Computersendung »Treffpunkt: Bits und Chips* jeden 
Montag zwischen 17:00 und 17:30. An jedem ersten Frei- 
tag im Monat strahlt SFB 1 urn 18:15 Uhr einen Radio- 
Computer-Club aus. (hi) 



Ausciabe 7/Juli 1983 



MSX-Mix 



Sportspiele perfekt 

Speziell fur die beiden 
»Hyper 0!ympics«~Sport« 
spiele gibl es jetzt den »Hy- 
per Shot*, ein Eingabegerat, 
mit dem man die Bildschirnv 
Olympiade wie in der Spiel- 
halle steuern kann. 

Am Spielautornaten wird 
namlich auf zwet Knopfe ein- 
gehackt: den *Jump«- und 
den »Run«-Button. Durch die- 
se Technik kann man besse- 
re Punktzahlen erzielen als 
durch Gertittel mit dem Joy- 



Gut im Griff: »Hyper Shot«« 



m'rt »Hyper Shot« 

stick, der solchen Belastun- 
gen auf Dauer off mcht ge- 
wachsen ist. 

Die »Shots« werdeneinfach 
an die Joystickports ange- 
schlossen und sind nur eifri- 
gen »Hyper Otympics«-Spie- 
lern zu empfehlen. weil sie je 
42 Mark kosten und bei den 
meisten anderen Program- 
men nichi verwendet wer- 
den konnen. {hi) 

Info: Kotiflnu fternor Sir, 77, 6000 frank- 
furi/M. 66, Tel (099)5076161 




Neue Sportspiele auf Cartridge 



»Hyper Sports 2« ist ein 
ROM-Modul ftir die Freunde 
von technischen Sportspie- 
len, bei denen es weniger 
auf Kraft und mehr auf Ge- 
schicktichkeit ankommt Lei- 
der enthalt es nur drei Diszi- 
plinen ftir emcn Einzelspie- 
ler: Gewichtheben. Tbntau- 
ben- und Bogenschieften. 
Ein durchscrmittlichesSport- 
spiel mit hiibscher Grafik, 
doch im Vergleich hat mir 
»Hyper Sports h besser ge- 
fallen. Jedes der beiden 
Cartridges kostet 99 Mark. 



Wer lieber das 
schwingt, schiebe »7ennis« 
(89 Mark) in den Modul- 
schacht. Die schlagtechni- 
schen Feinheiten lassen et- 
was zu wunschen Ubng. Da- 
fiir kann man sowohl zu zweit, 
als auch gegen den Compu- 
ter spielen, Als Besonder- 
heit diirfen zwei Spieler zu- 
sammen im Doppel gegen 
den Computer antreten; 
zweifelsohne der unterhalt- 
samste Spielmodus, (hi) 

into Konaw. B»iner Sit 77. 600O Frank- 
furt 'M. 66. 'M (069) 5076161 



Wohnzinimer -Wimbledon; »Konamt Tennis« 




MSX-Arbeits- 
gemeinschaft auch 
fur Deutschland 

Wahrend der letzten 
Hannover-Messe grUndelen 
neun Unternehmen nach 
Schweizer Vorbild die »MSX- 

Arbeitsgemeinschaft 
Deutschland*. Sie soil eine 
firmenneutrale Anlaufstelle 
ftir Anwender, Handler, Pro- 
grammierer und Presse 
sein. Ein besonderes Augen- 
merk gilt der Unterstutzung 
von Softwareherstellern, 

Folgende Firmen sind 
GrUndungsmitglieder der 
Arbeitsgemeinschaft: Ce- 
Tec, Goldstar. Panasonic, 
Philips, Sony, Sanyo, Spectra- 
video, Toshiba und Yashica 
Kyocera. (hi) 

Info, MSX-AOwtlflaottlftjnKhAfli Dcwlsch- 
l«»d, Hoiiennr, 21. 7012 Fellbach. Tol. (07 II) 
52947/48 

fMeues Buch 

kurz angelesen 

Recht flott hest sich Diet- 
mar Eirichs »MSX — Der 
erste Heimcomputerstan- 
dard«. Das 280 Seiten starke 
HeyneTaschenbuch tiber- 
zeugt vor allem mit seinen in- 
teressanten Hintergrundin- 
formationen ilber die Entste- 
hung des Standards, Eine 
gute Idee sind auch die 
»Gerate-PSsse« ftir die ein- 
zelnen Konsolen, in die sich 
leider einige Fehler ein- 
geschlichen ha ben. Daft 
man mit dem Gummi-Modell 
VG 8010 ohne weiteres CD- 
Platten steuern kann, dtirfte 
selbst dem Hersteller Philips 
neu sein. Etwas wischi- 
waschi gibt sich auch das Ka- 
pitel liber Software, was si- 
cher viele MSXler am rnei- 
sten interessiert Dennoch 
ein interessantes Buch. des- 
sen lockere Schreibe positiv, 
einige inhaltliche Unge- 
reimtheiten negativ auffal- 
len. (hi) 

Info Dicimai Eiricli. »MSX - Der enrte 
Holmcomupiorauiubidi. Heyn* VerJna 
ISBN 3-4B3-470S2-4. Prois 12,80 M/uk 

In den Speicher 
geguckt 

•♦Champ" isl nicht etwa die 
Simulation eines Boxkamp* 
fes, sondern der erste auf 
dem deutschen Markt er- 
haltliche Assembler/Moni- 
tor fQr MSX-Computer, Der 



Monitor besitzt unter ande- 
rem folgende wichtige Funk- 
tionen: 

— Disassemblieren eines 
Speicherbereichs (Riickfuh- 
rung der Hexadezimalwerte 
des Speichers in den Assem- 
blercode) 

— Suchen und Auflisten ei- 
nes Strings oder Wertes 
(Hex, Binar oder Dezimal) im 
Speicher 

— Fullen eines Speicherbe- 
reichs mit einem Wert 

— Kopieren eines Speicher- 
bereichs in einen anderen 
Bereich 

— Auflisten des Inhalts eines 
Registers der CPU 

— Setzen von Breakpoints 

— schrittweises Durchfuhren 
eines Maschinenprogramms. 

Der Assembler format iert 
die Zeilen fiir die Eingabe 
des Source-Codes vor und 
iiberpriift die eingegebene 
Zeile sofort nach moglichen 
Syntax- oder For mat fehler n. 

Mit »Champ« kann man ein 
gerade geschriebenes Ma- 
schinenprogramm inner- 
halb eines Basic-Progrramms 
testen. Eine sehr nutzliche 
Option ist die schrittweise 
Abarbeitung (Step) eines As- 
semblerprogramms. Durch 
Druck auf die RETURN-Tasle 
wird immer ein Befehl des 
Programms ausgefiihri. Da- 
zu wird gleichzeitig der je- 
weilige Zustand aller CPU- 
Register angezeigt. Das 
tlberpriifen einer fehlerhaf- 
ten Routine wird dadurch 
sehr erleichtert. 

Leider versaumte man, 
diesem ansonsten recht 
komfortablen Programm ei- 
ne entsprechende Bedie- 
nungsanleitung beizulegen. 
Was auf der Verpackung als 
»Full Instruction Booklet* an- 
gepriesen wird. entpuppt 
sich als mickriger Handzet- 
tel. Offensichthch ist der Ver- 
fasser dieser Blatter ein 
Adventure-Fan, denn die 
darm enthaltenen Informa- 
tionen sind erst nach mehr- 
maligem Durchlesen und 
haufigem Anwenden der 
Methode »Trial and Error* er- 
kennbar, 

Trotz dieses Mankos ist 
•Champ* fiir Maschinenco- 
de-Interessierte sehr hilf- 
reich und empfehlenswert. 
Die Kassette kostet 49 Mark. 

(W, Eckert/hl) 

Info; JoywofT, Humboldunr. 94, 4000 Dflssol- 
doif l.1bl. (0211) 6801403 
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Mailbox 



Neues aus der 
Mailboxszene 

Stuttgart 

Die einzige uns bekannte 
Mailbox mit einer User- 
Zeitung hat ihren Sit2 in Stutt- 
gart, In dieser User-Zeilung 
werden unter anderem Zeit- 
schriften getestet, Hardwa- 
re-Infos und Hacker-Infos 
veroffentlicht. Die Mailbox 
wurde im Juni 1984 aus der 
Taufe gehoben und ging im 
Dezember 1984 in den Be- 
trieb. Als Hardware wird ein 
Commodore 64 und die Flop- 
py 1541 benutzt, Parameter: 

— 300 Baud 

— 8 Datenbit 

— 1 Stop-Bit 

— keine Paritat 

Der Sysop heifct Bernd 
Hennig, PFM-Stuttgart, Ruf- 
nurnmer: 0711/461032. Die 
Mailbox ist 24 Stunden on- 
line, 

Hamburg 

Die USC-Mailbox in Ham- 
burg, die erst seit ein em hal- 
ben Jahr in Betrieb ist, hat ih- 
ren lOQOOsten Anrufer ver- 
zeichnet. Zur Feier des Ta- 
ges erhielt der Anrufer eine 
Urkunde sowie eine Club- 
diskette, Die USC-Mailbox 
lauft unter der Leitung des 
Hamburger C 64 User Club, 
Das Programm wird mit ei- 
nem C 64 betrieben und ist 
sehr anwenderfreundlich 
aufgebaut. USC-Mailbox, 
Rufnummer : 040/7 54 05 98. 
Die Mailbox ist 24 Stunden 
online. 

Frankfurt 

Mit COMBO steigt Com- 
modore in den Mailboxbe- 
trieb ein. Die Box steht alien 
Handlern und Anwendern 
zur Verfugung und bietet ak- 
tuelle Neuigkeiten und Infor- 
mationen. COMBO-Mailbox, 
Rufnummer: 069/6638191. 

Bergisch Gladbach 

Die Computer-Center-Mail- 
box ist seit dem 4. April 1984 
Tag und Nacht zu erreichen, 
Obwohl vordergrilndig die 
Eigenwerbung steht, ist sie 
doch recht freundlich aufge- 
baut und besonders fur alle 
Anfanger geeignet. Neben 
Mailbox-News und den be- 
riihmten POKEs fur ewiges 
Leben wird ansonsten nicht 
viel geboten, Computer- 
Center-Mailbox, Rufnum- 
mer: 02202/50033. 



Clubs 

Einen neuen Club mit eige- 
ner Mailbox gibt es jetzt auch 
im Post leitza hie nbereich 5. 
Gegrundet wurde der Club 
am 7. Marz 1985 und hat alle 
14 Tage Clubtreffen. Der 
Club betreibt etne eigene 
Mailbox, die 24 Stunden onli- 
ne ist. Parameter: 

— 300 Baud 

— 8 Datenbit 

— 2 Stop-Bit 

— keine Paritat 

Die Kontaktadresse des 
Clubs lautet: L Hamelner 
Commodore-Club, Sascha 
Tbrggler. Kreuzfeld 20, 3250 
Hameln, Die Hamelner 
Ma ilbox-Ru mummer: 
05151/63687. 

Telekommunikation 
mit dem Spectrum 

Mit der Komrnunikations- 
Software /Tele-Terminal 300 
S« nimmt ab sofort auch der 
Spectrum in Verbindung mit 
dem Interface 1 und einem 
Akustikkoppler an der se- 
riellen DatenUbertragung 
teil. Durch aufwendige 
Maschinencode-Program- 
miertechniken wird mit die- 
sem Programm erstmals 
VoH- und Hajbduplexbelrieb 
mit einer Obertragungsge- 
schwindigkeit von 300 Baud 
ohne jeglichen Hardwarezu- 
satz moglich. Ein ausfuhrlt- 
cher Testerfolgt in einer der 
nachsten Ausgaben. Der 
Preis der Kassetten-Version 
liegt bei 49 Mark, derjenige 
der Cartridgeversion liegt 
bei 59 Mark. Zum Komplett- 
preis von 98 Mark bezie- 
hungsweise 102 Mark erhalt 
man das benotigte Interface- 
Kabel ftir Akustikkoppler/ 
Interface 1 gleich mit. 

Info Microcomputer Laden. Licizenbunjor 
Str. 90. 1000 Berlin IS 

Mailbox 
Telefonbuch 

Aus Bremen kommt ein in- 
teressantes Buch ftir alle 
Mailbox-Fans. In »Warn- 
ecke's Mailbox Telefonbuch* 
sind zirka 200 deutsche Mail- 
boxen alphabetisch geord- 
net nach Stadtenamen aufge- 
fuhrt. Jede Mailbox hat die 
RubrikenRuf-Nr., Name, Ort, 
Betriebs-Zeit und Bemer- 
kung. Fur die Rubrik Bemer- 
kung ist geplant, zum Bei- 



spiel den ErOffnungsrnodus 
der Mailbox und die Paftwor- 
ter sowie erne kleine Be- 
schreibung des Betriebssy- 
stems und des Operators 
einzutragen. Des weiteren 
findet man Mailboxen aus 
den verschiedensten Lan- 
dern und Datex-P-Nummern 
aus dem In- und Ausland. Zu 
diesem Verzetchnis gibt es 
noch einen besonderen Ser- 
vice, Wer Warneckes Mail- 
box Telefonbuch erwirbt. er- 
halt ein Jahr lang monatlich 
einen Nachtrag mit Verande- 
rungen oder neuen Mailbo- 
xen kostenlos (nur Portoko- 
sten) zugesandt. Das Buch 
erscheint jedes halbe Jahr 
neu und kostet 8.50 Mark, 

Info Wftrnacktfs, Kirchhuchticrar Landstr, 
.24X 2800 BramoneO 

Handbuch fur 
Anfanger und 
Fortgesehrrttene 

Das »Modembuch zur 
DF0« beschreibt die Proble- 
matik der Datenferniibertra- 
gung fur Anfanger und Fort- 
geschrittene. Es ist als Nach- 
schlagewerk gedacht und 
hat einen sehr langen An- 
hang. Nach einer Ubersicht 
iiber die DFt) im Bereich der 
Deutschen Bundespost wird 
naher auf die Datenilbertra- 
gung mit dem Telefonnetz 
eingegangen. Eine allge- 
meine Beschreibung flihrt in 
das The ma ein. Der Teii iiber 
Mailboxen zeigt im einzel- 
nen. wie sich Mailboxen mel- 
den und wie man mit ihnen 
kommuntzierl. Eine Kaufent- 
scheidung soil das Kapitel 
iiber Akustikkoppler, Btx 
und Postmodern erleichtem, 
Eine Abhandlung iiber die 
interessanteste Form der 
DFU das Datex-P, ist eben- 
falls vorhanden, Darin be- 
schreibt das Buch PAD, Euro- 
net, DIANE und Hosts. Im 
Anhang kann man Wissens- 
wertes iiber die V,24-Schnitt- 
stelle, Begriffe der DFt) und 
verschiedene Vorschriften 
nachlesen, Recht umfang- 
reich ist der Datenbankfii hi- 
rer geworden, der sich be- 
sonders mit europaischen 
Datenbanken und Hosts be- 
fafit Das Modembuch zur 
DFt) kostet 29,80. 

Info Uruno und Manfred HuHh, -Das Mo 
dembuch asu DFU», MaiHeuffelsir A. 430O 

Esstm t 



Probleme 

Seit einiger Zeit rufe ich 
schon regelmaBig Mailbo- 
xen an, aber wenn man eine 
kennt, kennt man fast alle. 
Wo gibl es besondere Mail- 
boxen? Dieter Wurrn 

Osterreich mit 
Staats-Mailbox 

Anders als in dem tragen 
Verwaltungsapparat der 
Deutschen Bundespost geht 
es bei den dsterreichischen 
Kollegen zu. Die Radio Au- 
stria AG ist im Land der Ber~ 
ge far die Text- und Daten> 
kommunikation im internatio- 
nalen Verkehr verantwort- 
lich. Die AG ist eine Tbchter 
der dsterreichischen Post 
und damit zu 100 Prozent in 
Staatsbesitz, Sie entwickelte 
das Radaus-Mailbox-System, 
das der deutschen Tele box 
entspricht, Anders als bei 
Schwarz-Schil lings Beamten, 
die scheinbar endlos lang an 
der Telebox herumbasteln 
und deren System immer un- 
durchschaubarer wird, ha- 
ben die dsterreichischen 
Kollegen von der Planung 
bis zur Verwirklichung eine 
rasante Geschwindigkeit 
nineingelegt und dabei die 
neueste Technologie zu giin- 
stigen Preisen benutzt. Daft 
der deutsche Markt nicht ftir 
die Schiafrigkeit der Deut- 
schen Bundespost veran- 
twortlich ist, zeigt schon die 
I MCA Mikrocomputer 
GmbH, eine deutsche Firma, 
die das System der Mailbox 
in 6sterreich eingerichtet 
hat. Das Mailboxsystem hat 
einige Besonderheiten. So 
kann man sich beispielswei- 
se in seiner jeweiligen Mut- 
tersprache mit der Mailbox 
unterhalten. pine von der IM- 
CA in Deutschland einge- 
richtete Mailbox »spricht* so- 
gar Bayrisch: Statt »Befehl:« 
kommt »Wos willst?« 

Das osterreichische Sy- 
stem hat AnschluB an das 
Datex-P-Netz. Somit kann in 
Sekundenschnelle iiber alle 
D atex- P-Ve r m ittlungsste Hen 
in aller Welt auf die Mailbox 
zugegriffen werden. Einen 
Vorzug ganz besonderer Gii- 
te bietet die Verkniipfung mit 
Telex. Damit ist jeder 
Mailbox-Teilnehmer in der 
Lage, von seinem Computer- 
Terminal aus Telex-Nach- 
richten aufzugeben und zu 
empfangen. (zu) 
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FUJI FILM Diskettes 

das bedeutet absolute Datensicherheit und fehlerfreie Datenspeicherung. 

Die „neuen" FUJI FILM Disketten haben jetzt: 

• einen neuen „Super-Ver$tarkungsring " 
fur hohere Haltbarkeit und Zuverlassigkeit 

• eine Modulationsrate von weniger als 
3% fur stabile Input/ 'Output-Leistung 

• Bin hitzebestandiges Jacket bis 60° C 
fur Anwendung bei extremen 
Umgebungsbedingungen 

• eine Garaniie fur mehrals 20.000.000 
Zugriffe auf die gleiche Spur ohne 
Leistungsverschlechterung durch eine 
weiterentwickelte RD-Bindetechnoiogie, 




FUJI FILM Disketten 

fur sichere Datenspeicherung durch 
absolute Zuverlassigkeit und hohe 
Lebensdauer! 




FUJI FILM 

Disketten 



FUJI PHOTO FILM (EUROPE) GMBH • HEESENSTR. 31 
4000 DUSSELDORF • TELEFON (0211) 5089-261/263 



130 XE: Speicherriese 

von Atari 



Als aufgebohrten 
Nachfolger des 800 
XL kann man den 
neuen 130 XE von 
Atari mit seinem 128 
KByte groBen Spei- 
cher bezeichnen. 
Bemerkenswert ist 
vor allem das hervor- 
ragende Preis-/ 
Leistungsverhaltnis. 




Der Atari 130 XE prase ntiert sich in ©in em optisch ansprechenden Ge hause 



Schon seit einigen Monaten wur- 
de in der Fachpresse uber er- 
ganzende Gerate zum Atari 800 
XL gesprochen. Auf der diesjahri- 
gen Hannover-Messe war es dann 
endlich soweit. der 130 XE wurde 
erstmals in Deutschland vorgestellt. 
Beim 130 XE handelt es sich um ei- 
nen softwarekompatiblen Computer 
2um 800 XL. Die Hauptunterschiede: 
128 KByte RAM und em neues Ge- 
hause. 



Sally fuhrt Regie 



Das Herz des 130 XE ist ein Mikro- 
prozessor namens »Sally« ( der voll- 
stctndig softwarekompatibel mit 
dem 6502 C ist. AuBerdem verfugi 
der Atari 130 XE noch uber diverse 
Spezialbausteine — namlich den 
Antic (Grafik), GTIA (Grafik und 
I/O), Pokey (Sound und I/O), Freddy 
(Speicherverwaltung) und eine PIA 
(I/O). Die Grafikfahigkeiten zu be- 
schreiben. wurde den Umfang des 
Beitrags sprengen - dennoch ein 
paar wichtige Daten dazu; 256 Far- 



ben, funf »Players« (diese entspre- 
chen den »Sprites«), vertikales und 
horizontales Softscrollmg und 16 ver- 
schiedene GrafikmodL Auf einen 
kurzen Nenner gebracht ist der An- 
tic bis heute der einzige Grafikchip, 
der sich »programmierbar« nennen 
darf, weil er tatsachlich iiber eine ei- 
gene Programmiersprache pro- 
grammiert wird — daher ist die 
gleichzeitige Darstellung verschie- 
dener Grafikmodi fur den Atari 
iiberhaupt kein Problem. Zur Toner- 
zeugung stehen dem Atari vier Ton- 
kanale zur Verfugung, die jeweils 
einzeln auch zur Gerauscherzeu- 
gung bentitzt werden kbnnen. An 
ROM-Speicher bietet er 8 KByte 
Atari-Basic und ein 14 KByte umfas- 
sendes Betriebssystera 

Von dem wirklich schicken neuen 
Design abgesehen, fallen auf den 
ersten Blick kaum Unterschiede auf: 
Die Tasien, hell mit schwarzer Be- 
schriftung, sind jetzt endlich auch 
mit den Grafiksymbolen versehen. 
Die Funktionstasten liegen Uber der 
Tastatur in einer horizontalen Reihe, 
die Tastenkappen sind leicht nach 



innen gewdlbt und der Anschlag ist 
noch angenehmer geworden. 

Der Modulschacht befindet sich 
beim 130 XE an der GehSuseruck- 
seite. Das aufgetretene Gerucht, al- 
te Module wiirden mcht mehr pas- 
sen, bestatigte sich nicht: weder das 
gute alte Basic-Modul, noch »Atari 
Artist* oder »Pengo« verweigerten 
die Arbeit. 

Kompatibel trotz 
mehr Speicher 

Ebenfalls an der Riickseite findet 
man auch alle anderen gewohnten 
Anschlilsse vor: flir den Monitor, das 
Fernsehgerat und den seriellen An- 
schluB fur die Atari-Peripherie. Ge- 
andert wurde der Systembus: er 
heiBt jetzt ECI (Enhanced Cartridge 
Interface; siehe auch Skizze), wasso- 
viel heiBt wie »erweiterter Modulan- 
schluB«. Zusammen mit dem Modul- 
schacht bildet er den kompletten Sy- 
stembus. 

Um die Frage der Kompatibilitat 
gleich vorwegzunehmen: Alle Pro- 
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gramme fur den 800 XL laufen auf 
dem 130 XE problemlos. Das heifit 
aber auch: alte Programme fiir den 
Atari 400/8GQ, die auf den XL-Com- 
putern nichi laufen, werden auch 
auf dem 130 XE nicht funktionieren. 
Allerdings war unter der in den letz- 
ten beiden Jahren erschienenen 
Software wirklich kaum ein Pro- 
gramm, das auf dem XL nicht lief, 
AuBerdem gibt es ja nach wie vor 
den »Translator«. der selbstver- 
standlich auch auf dem XE lauft, und 
der praktisch jedes »inkompatible« 
Programm an die XL-Reihe anpafit. 

Was bietet der Atari 130 XE denn 
nun mehr? Der einzige interne Un- 
terschied zum Atari 800 XL ist der 
auf 128 KByte erweiterte RAM-Spei- 
cher, Dieser zusatzliche Speicher ist 
allerdings weder unter Basic, noch 
unter irgendeiner anderen h&heren 
Programmiersprache fret verfug- 
bar. Das hat folgenden Grund: Der 
Mikroprozessor verfiigt nur uber ei- 
nen 16 Bit breiten AdreBbus und 
kann daher nicht mehr als 64 KByte 
RAM ansteuern, Die neu hinzuge- 
kommenen 64 KByte konnen nur 
durch Bank-Switching benutzt wer- 
den — das heiftt, es muB zwischen 
verschiedenen Speicherbereichen 
hin- und hergeschaltet werden. 

Zusatziicher Speicher 
als RAM -Disk 



Mit einiger Berechtigung wird 
man sich jetzt fragen, was der durch- 
schnittliche Anwender denn uber- 
haupt mit dem zusatzlichen Spei- 
cher anfangen kann. Er kann inn 
beispielsweise unter dem neuen 
DOS 2.5 (dazu weiter unten mehr) als 
RAM- Disk benutzen. In diesem Fall 



stent als Zwischenspeicher im RAM 
eine »Diskettenstation« unter der Ge- 
ratebezeichnung »D8:« mit 499 freien 
Sektoren zur Verfiigung — eine sehr 
praktische Sache bei Programmer 
die besonders oft auf die Diskette 
zugreifen mussen. Da diese RAM- 
Disk ja nur softwaremafcig simuliert 
wird, findet auch der Zugriff nicht 
mechanisch, sondern uber die Soft- 
ware start. Eine andere Moglichkeit 
ware, mehrere Basic-Programme 
gleichzeitig im Speicher zu halten, 
die sich dann gegenseitig mit »RUN 
"D8:NAME.BAS^ aufrufen konnen, 
Uberhaupt lohnt sich die Anwen- 
ciiintf det RAM-Disk immer dann, 
wenn entweder besonders oft eine 
bestimmte Datei oder Teile von ihr 
von der Diskette gelesen werden 
mussen, oder wenn ein Programm 
abwechselnd auf zwei verschiede- 
ne Dateien auf eine r Diskette zugrei- 
fen muB, was nicht nur meist laut und 
langsam ist sondern auch das Lauf- 
werk strapaziert. 

Nun noch ein paar Worte zu DOS 
2.5: nachdem Atari mit DOS 3.0 ei- 
nen schlechten Griff getan hatte, hat 
man die neue Version des Disketten- 
betriebssystems wieder bei der 
gleichen Firma entwickeln lassen, 
die unter anderem auch DOS 2,0 ge- 
schrieben hat, Folge: die Dateistruk- 
tur ist wieder zu DOS 2.0 kompatibel, 
obwohl die erhohte Speicherkapazi- 
tat der Diskettenstation 10S0 genutzt 
wird. Dazu gehort auBerdem ein 
Programm, mit dem Dateien von 
DOS 3.0 in das Format von DOS 2.5 
verwandelt werden konnen und ein 
Hilfsprogramm, mit dem unter an- 
derem versehentlich geloschte Da- 
teien gerettet werden kcinneri. 

Jeder, der auf der Hannover-Mes- 
se eine leere Diskette bei sich hatte, 
konnte sich DOS 2.6 kopieren. Au- 



Berdem gehort es nun zum Liefe- 
rumfang der Diskettenstation 1050 
und kann auch direkt von Atari bezo- 
gen werden. 

Wie kann man, auBer durch die 
Verwendung der RAM-Disk, die zu- 
satzlichen 64 KByte RAM in eigenen 
Programmen nutzen? Am einfach- 
sten geht das in Assembler, bei dem 
man die totale Kontrolle uber die 
Verwendung des Arbeitsspeichers 
hat. Nicht ganz so problemlos ist der 
Speicherzugriff von komplexeren 
Sprachen aus, 

Acht Grafikseiten fur 
Bewegungseffekte 

Der Zusatzspeicher ist in vier Ban- 
ke unferteilt die jeweils zwischen 
den Adressen $4000 (16384) und 
$7FFF (32767) liegen. Die Steuerung 
findet, genau wie schon beim 800 
XL, uber das Register »Port B« statt 
(siehe Tabelle). Zuerst einmal kann 
man uber diese Speicherzelle die 
Nummer der verwendeten Bank 
festsetzen. AuBerdem kann ausge- 
wahlt werden, welcher der beiden 
zugriffsberechtigten Chips (die 
CPU und der Crafikchip Antic), auf 
die Bank zugreifen darf. Auf diese 
Art und Weise erreicht man ohne 
weiteres, daB der Hauptprozessor 
und der Grafikchip verschiedene 
Speicher ban ke an der gleichen 
Adresse ansprechen. 

Da 64 KByte ungefahr das Achtfa- 
che der GroBe eines Bildes in der 
hochstauflc-senden Grafik ist, lag es 
im Test nahe, zunachst einmal mit 
acht Grafikseiten zu experimentie- 
ren. Durch aufeinanderfolgendes 
Einschalten der verschiedenen 
Grafikseiten lassen sich 
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Ruckansicht des Atari 130 XE. Die Anschfusse (von rectus 
nach links): EtiVAus-S charter, Buchse fiir Stromversorgung, 
Cinch-Buchse fur Fernseher, Monitorausgang, EC! {Enhanced 
Cartridge Interface), Modulschacht und der serielle Anschlull 
fiir Diskettenlaufwerke. 



< Das Innenleben des Atari 130 XE 



gungseffekte erreichen. die durch 
Veranderung der Bilddaten einer 
einzelnen Grafikseite vollig unmog- 
lich waren. Naturlich gibt es belie- 
big viele andere Nutzungsmoglich- 
keiten: etwa, um bei Programmer! , 
die gr6Ber als der normale Spei- 
cher sind (zum Be [spiel »Summer 
Games*), das standige Nachladen 
von Diskette zu vermeiden, Trotzder 
vielen Vorteile des groBen Spei- 
chers sollte aber kein ernsthafter 
Programmierer die Besitzer der XL- 
Model le vergessen, sondern sich 
bemiihen, daB seine Programme 
(werin auch vielleicht nicht so kom- 
fortabel) auch auf den XL-Geraten 
, laufen. 

Zum Lieferumfang des 130 XE ge- 
hort ein deutsches Handbuch, das 
dem neuen 800 XL-Handbuch weit- 
gehend entspricht. Es enthalt nicht 



nur eine leicht verstandliche Einfuh- 
rung in die Programmiersprache 
Basic, sondern auch Fakten, die fur 
Fortgeschrittene interessant sind 
(Anschlufibelegungen der Buch- 
sen. Systemvariablen etc.). 

Meiner Meinung nach 1st es nicht 
nur gelungen, alle hervorragenden 
Eigenschaften der alteren Modelle 
zu bewahren, sondern auch die Lei- 
stungsfahigkeit des Systems sinnvoll 
zusteigern. Dennoch kann praktisch 
die gesamte Peripherie und Softwa- 
re weiter verwendet werden, so daB 
der 130 XE zwar mit alien StSrken ei- 
nes neuen Computers, aber auch 
mit den Vorzugen eines etablierten 
Systems aufwarten kann. Und au- 
Berdem; Mit insgesamt 128 KByte 
RAM fiir weniger als 600 Mark ist er- 
neut eine Preisschranke gefallen! 

(Julian F Reschke/wb) 



Bit 


Wert 


Bedeutung 


7 


128 


Selbsttest-ROM ein/aus 


6 


64 


(noch) unbenutzt 


5 


32 


Zugriff fiir Antic 


4 


16 


Zugriff fur CPU 


3 


8 


Bank-Nummer (Mherw. 






Bit) 


2 


4 


Bank-Nummer (niederw. 






Bit) 


1 


2 


Baste ein/aus 





1 


Betriebssystem ein/aus 



Zu Bit 4/5: Zugriff is! fur den entspre- 
chenden Chip mdglich, wenn das Bit auf 
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Wichtiger Hinweis: durch Setzen aller 
Bits in diesem Register kann man gleich- 
zeitig Basic und Bank-Switching aus- 
schalten! 
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Serielle 
Schnittstelle 

fur den 
Schneider 

Wir testen fur Sie die erste 
RS232-Schnittstelle, die auch 
dem CPC 464 den Anschlull an 
die werte Welt per Modem 

eriaubt 



« it »Valcoml« steht una eine we- 
Ml sentliche Erweitemng fiir den 
111 Schneider ins Haus. Das 
RS232-Interface ist fiir den Betrieb 
von handeistiblichen Akustikkopp- 
lern oder Modems mit Standard- 
RS232- beziehungsweise V.24- 
Schmttstelle notwendig. Geliefert 
wild das Interface in einem soliden 
Metallgehause, das einfach auf den 
Floppy-Disk-Port aufgesteckt wird. 

Die AusgSnge wurden durchge- 
fUhrt» so daft auch weiterhin ein 
Floppy-Disk-Laufwerk an der Ruck- 
seite des Schnittstellen-Gehauses 
angeschlossen werden kann. 

Die fiir den Benutzer wichtigen 
Ausg^nge sind zwei RS232-An» 
schlusse, die auf der Oberseite des 
Gehauses herausgefilhrt werden, 
Mit diesem Interface stehen somit 
2wei Kanale mit gleicher Belegung 
zur Verfugung. AuBerdem kann der 
Kanat A 2ur 2G-mA /Cur rent-Loop er- 
weitert werden, Alle Anschlusse 
sind RS232~Standard und werden 
uber die Treiber 76LS188 und 75 



LS189 nach auBen gefuhrt. Daraus 
folgt, daB sie mit echtem -12-Volt- 
Pegel arbeiten. Da der CPC 464 
jedoch nur 5 Volt am Floppy-Disk- 
Port zur Verfugung stellt. ist ein ent- 
sprechender Spannungswandler in- 
tegriert worden, der die notwendi- 
ge hohere Spannung bereitstellt. 

Die Obertragungsrate ist von 300 
Baud bis zu technisch mdglichen 
19200 Baud program mier bar, wobei 
die Obertragung von 19200 Baud 
stark von den standardm&Bigen To- 
leranzen abweicht. 

Nach dem Of men des Gehauses 
wird der kompakte Aufbau der 
Schnittstelle sichtbar, wenn auch 
die Platine in der uns vorliegenden 
Ausgabe noch nicht die endgtiltige 
Version darsteilt, wie man an dem 
frei verdrahteten Aufbau einzelner 
Bauteile erkennt (siehe Bild). Die Be- 
legung der RS232-Schnittstelle zeigt 
Tabelle L 

Tabelle 2, Initial iaierungsmdglichkeiten 



Tabelle 1. Die Belegung der RS232 -Schnittstelle 



Pin 3: TxD 



Pin 3: RxD 



Pin 4: CTS 



Pin 5: DTR 
Pin6;RTS 



Einstellmoglichketten; 

1 Stopp-Bit (Standard) 

2 Stopp-Bit 

7 Bits pro Zeichen 

8 Bits pro Zeichen (Standard) 
(no) keine Paritat (Standard) 
(odd) ungeiade Paritftt 
(even) gerade Paritat 



^Transmit Data« 

high aktiv, serieller Datenausgang 
••Received Data« 

high aktiv, serielle Dateneingttnge 
"Clear to send« 

low aktiv, in der Betriebsart »Auto enable* spent dieses Signal den Sen- 
der, Wird der Anschlufi nicht zur Senderfreigabe verwendet, steht er 
zur freien Verfiigung. 
»Data Terminal Ready* 

low aktiv, Ausgang, an dem der Wert dos DTR-Bits liegl. 
^Request to sendu 

low aktiv, aobald das RTS-Bit gosetzt ist. geht diese Leitung in den Low- 
Zusland liber- Wird das RTS-Bit in asynchrone Betriebsart riickgeaetet, 
geht die RTS-Leitung in den HighZustond, sobald das Sender-Register 
leer ist. In der synchronen Betriebsart fungiert der Anschlufl einfach ais 
Ausgang, an dem dauernd der Wen des RTS-Bits liegt. 
Pin 20- DCD »Data Carrier Detect* 

low aktiv. diese Funktion ist ahnlich der von CTS, jedoch wird von DCD 
der Empfanger gesperrt. 

Quwllo" ZLloy-lZSOA Mikioeomputvr Uflusioiue 



Zur Hardware liefert der Herstel- 
lei auch die komplette Software. 
Die Bedienung des Programms 
»Modeml« erfolgt grundsatzlich 
Uber die ESCTaste. Diese Taste akti- 
viert nach Erscheinen des Titelbil- 
des auch da s Hauptmenil. 

Selbstgeschneidertes Pro- 
gramm in hoher Qual'rtat 

1st man im Online-Betrieb, so wird 
der Computer, mit dem man in Ver- 
bindung steht. automatisch aufge- 
fordert, zu warten. Dadurch gehen 
keine Daten verloren, und man kann 
m aller Ruhe den Aufbau des Menus 
abwarten, Danach wird wieder 
selbstandig vom Computer die 
Ubertragung aufgenommen, 

Zu Anfang ist das Programm mit 
den Standardwerten initialisiert, 
Uber den Inilialisierungsbefehl 
kann man aber andere Einstellun- 
gen vornehmen (Tabelle 2). Weitere 
Standard be fehle sind beispielswei- 
se Einstellen auf Duplex/Halbdu- 
plex, Echo ein/aus, Datenspeiche- 
rung ein/aus und einiges mehr, 

In der mitgelieferten Bedienungs- 
anleitung wird anhand von Beispie- 
len die Programmierung der 
Schnittstelle erlautert sowie das Pro- 
gramm ausfuhrlich beschrieben. 
Beim Test in der Redaktion hat sich 
gezeigt, daB das Programm zuver- 
lassig und schnell arbeitet. 

Der Hersteller verkauft das 
RS232-Interface Valcoml mit der 
Software fur 248 Mark, das Pro- 
gramm kann jedoch auch separat 
fQr 79 Mark erworben werden. Ein 
komplettes Paket, bestehend aus ei- 
nem Akustikkoppler Dataphon s21d 
(inklusive Batterie), RS232-Interface 
mit Beschreibung und einem Ver- 
bindungskabel sowie dem Pro- 
gramm Modeml, ist bereits fiir 538 
Mark erhaltlich. (zu) 
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Diskettensystem 
mit » System « 

Funf Diskettensysteme fur den Spectrum 
haben wir bererts vorgestellt. 
Das sechste Produkf tragt die Bezeichnung 
System zu Recht, denn es ist mehr als nur 
»nochi< ein werteres Speicher-Gerat. 




Vier AnschlulVStellert fur gute Verbindungen zur Peripherie 



er auffalligste Unterschied be- 
1 1 steht im Diskettenformat 3% Zoll. 
U Dieses Format verwenden eini- 
ge Personal Computer (zum Beispiel 
Macintosh und Apricot). Da sich die- 
se Disketten aber weder im Preis 
noch in der Besehaffung wesentlich 
von den 3-Zoll-Disketten unterschei- 
den, ist dies weder Vor- noch Nach- 
teil. Der Nachteil gegeniiber der 
Sli-Zoll-Ausfuhrung, »der« Standard- 
Diskette, liegt im Preis: diese ist fur 
etwa 5 Mark zu haben, eine 3%-Zoll- 
Diskette kostet rund 13 Mark. Dafur 
ist sie stabiler und durch die gerin- 
geren Abmessungen besser zu 
handhaben, Das Diskettensystem 
kostet auf den ersten Blick etwa das 
gleiche wie das Timex-, Turnell- und 
Beta-Disk-System (898 Mark). Den- 
noch ist es wesentlich gunstiger. Das 
Discovery-System hat neben dem ei- 
gentlichen Diskettenlaufwerk noch 
einige »Feinheiten« zu bieten, 

Erstens ist ein bidirektionales 
Drucker-Interface (es kann senden 
und empfangen) mit Centronics- 
Norm (parallel) eingebaut Somit 
konnen alle Drucker mit Parallel- 
Interface angeschlossen werden, 
und dieses Interface haben die mei- 
sten der angebotenen Drucker, 
Zweitens ist ein AnschluB fur mo- 
nochrome Monitore vorhanden und 
drittens auch noch ein Joystick- 



Interface mit Kempston-Norm. (IN 
31), Der eingebaute Druckeran- 
schluB erspart die Anschaffung ei- 
nes eigenen Drucker-Interfaces fur 
knapp 200 Mark, der Monitor- und 
der JoystickanschluB ersparen 
ebenfalls den Kauf der betreffen- 
den Interfaces fur jeweils etwa 60 
Mark. 898 minus 320 macht 578. Mit 
rund 580 Mark ist das eigentliche 
Diskettensystem sogar noch preis- 
werter als das »billige« Viscount- 
System fur 900 Mark. Da das Netzteil 
des Spectrum nicht mehr benotigt 
wird (die Stromversorgung iiber- 
nimmt das Netzteil der Diskettensta- 
tion), und keine zusatzlichen Interfa- 
ces mehr an den System-Bus des 
Spectrum gesteckt werden mussen, 
entfallt auBerdem jeglicher »Kabel- 
verhau* auf und unter dem Schreib- 
tisch. 

Bevor wir uns aber dem DOS des 
Diskettensystems zuwenden, noch 
kurzein Punkt, der negativ aufgefal- 
len ist: 

Die Sleeker fur den Kassettenre* 
corder und das Fernsehgerat pas- 
sen nur noch mit Trick und Knick an 
den Spectrum. In be id en Fallen liegt 
dies an dem zu geringen Abstand 
zwischen der Ruckseite des Spec- 
trum und der Frontplatte des 
Discovery-Gehauses. Eine verniinf- 
tige Losung fur den Femsehan- 



schluB ist ein Winkelstecker. Die Re- 
corderkabel sollten nicht zu oft ge- 
knickt werden. Andere, als die Ori- 
ginal-Sinclair-Stecker, kann man we- 
gen der Lange nicht verwenden. 5 
Millimeter mehr Ptatz — und der 
Fehler ware behoben. Als Aus- 
gleich dafur eine gute Nachricht an 
die »Profi«-Tastaturbesitzer: diese 
paBt ohne Tricks an das Laufwerk. 
Das dilrfte auch ftir viele andere Zu- 
satztastaturen gelten. 



Ein kompatibles 
Betriebssystem 

Das DOS (Disketten Operation Sy- 
stem), das keinen Speicherplatz im 
Spectrum-ROM belegt, entspricht, 
bis auf wenige Ausnahmen, dem 
des Interface 1 von Sinclair. Der Vor- 
teil dieser Xrmlichkeit: Das Umler- 
nen reduziert sich auf ein Minimum. 
So liefert der BeieM FORMAT nicht 
die Baudrate, sondern die Zeiien- 
lange an den Drucker. und der 
MOVE-Befehl bekommt mehrere 
Bedeutungen, Von diesen Kleinig- 
keiten einmal abgesehen, ist jedes 
Programm, welches fiir die Micro- 
drives geschrieben ist, ohne Umar- 
beitung mit dem Diskettensystem 
lauffahig. Dies gilt auch ftir 
Maschinencode-Programme, die 
Microdrive-Befehle verwenden. 
Daraus result iert naturlich auch, 
daB das Interface 1 nicht gleichzei- 
tig angeschlossen sein darf, ebenso- 
wenig wie der »Sprint-Recorder«, 

Nach unseren bisherigen Versu- 
chen laufen fast alle kommerzieilen 
Programme fiir Microdrives fehler- 
frei mit den Disketten, Programme, 
wie zum Beispiel das Hisoft-Pascal, 
nutzen zum SAVEn und LOADen je- 
doch Routinen aus dem Interface 
1-ROM und funktionieren nicht ohne 
Anderung mit dem Diskettensy- 
stem> wenn Lade- oder Speicher- 
operationen vom Laufwek gefordert 
werden. Tasword 2 muB fiir die 
Druckausgabe angepaSt werden, 
lauft aber sonst sofort problemlos. 

Die Lade- und Speicherzeiten im 
Vergleich zum Microdrive: Laden 
eines SCREEN!: Diskette 5 Sekun- 
den, Cartridge 7 Sekunden. Tas- 
word laden: Diskette 18 Sekunden, 
Cartridge je nach »Bandstellung« 7 
bis 12 Sekunden. »CAT h bei der 
Diskette unter 2 Sekunden, beim 
Cartridge etwa 10 Sekunden. 

Eine Besonderheit des Discovery- 
Systems ist, daB eine sogenannte 
RAM-Disk, also eine simulierte Dis- 
kette im RAM-Bereich, definiert 
werden kann. Sinn dieses Tricks ist 
das extrern schnelle Abiegen und 
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Ein wirklicher 

Microdrive 

Konkurrent; 

das Opus-System 



Auffinden von Daten. Dies liegt dar- 
an, daft Positionierzeiten fiir den 
SchreibVLesekopf enlfallen und 
auch die Datentransferrate erheb- 
lich hflher ist als bei Verwendung ei- 
ner Diskette, 

Erne Diskette bietet 180 KByte 
Speicherplatz. Dieser is! auf 40 




Tracks (Spuren) mit je 18 Sektoren 
aufgeteilt. Jeder Sektor nimmt 256 
Byte auf, Damit ist die Speicherplatz- 
ausnutzung besser ats auf dern 
Microdrive-Cartridge, Dieses unter- 
teill die etwa 90 KByte Speicherplatz 
in Blocke mir je 512 Byte Ein Datenfi- 
le mit einer Lange von zum Beispiel 



System 


Herstelier 


Preis in Mark (zirka) 
mit einem Laufwerk 


Beta Disk 8 % Zoll 
Disvovery I, 3%-2o\i 
Logitek VIC 1541 
MCD1 3 Zoll 

Timex Operating System 
3 Zoll 

Viscount 5 K Zoll 


Technology Research 
Opus Supplies 
Haft + Lesser 
Thurnall Electronics 
Timex 

Macronics System 


1000 bis 1200 
989 

9O0bis 1000 
998 

900 bis 1000 
889 



Alle Spectrum Diskottensy stem© auf einen Bllck 



650 Byte belegt auf der Diskette drei 
Sektoren (also 768 Byte), auf dem 
Cartridge hingegen zwei Blocke (al- 
so 1012 Byte). Mit dem Befehl ■MO- 
VE "d";l TO ,T d";l ENTER* wird eine 
Diskette reorganisiert. Das heiftt es 
werden durch ERASE freigeworde- 
ne Sektoren zwischen noch beste- 
henden Daten dadurch wieder ge- 
nu tzt, daB alle vorhandenen Files 
aneinandergeriickt werden, Dieses 
Verfahren gibt es leider nicht fur die 
Microdrives, Ubrigens werden alle 
Befehle wie gewohnt als Keywords 
etngegeben. 

Empfehlenswette Losung 

Fiir knapp 900 Mark erhalt man 
ein Gerat, dessen Gebrauchswert 
noch durch ein zweites Laufwerk 
(560 Mark) gesteigert werden kann. 
Wer mit mehr als 360 KByte im direk- 
ten Zugriff arbeiten will, der muB 
auf double sided-Laufwerke war- 
ten oder sich fiir ein anderes Sy- 
stem entscheiden, Auf jeden Fall ist 
das vorgestellte System ein grower 
Schritt in die richtige Richtung. Es ist 
zu erwarten, daB findige Firmen 
sehr schnell die kleinen Kunstgnffe 
vornehmen, die notig sind, um jedes 
Programm an dieses System anzu- 
passen. Ebenfalls ist zu erwarten, 
daB der Preis fiir die Disketten (es 
genugen ubrigens single sided-Ty- 
pen)sich im Laufe der nachsten Zeit 
verringert, denn es verwenden inv 
mer mehr Computerhersteller das 
handliche, stabile und postversand- 
freundliche 3%-Zoll-Format. Immer- 
hin ist der Preis in einem halben Jahr 
von anfangs 18 Mark auf nur noch 10 
Mark (beim Irnporteur des Opus-Sy- 
stems) gefallen und hat sich damit 
dem Cartridge-Preis genahert.(mk) 
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Eine Klasse fur sich. 
Schneider CPC 664. 

Prof i-Leistung zum Einsteiger-Preis. 



Jetzt ist die Sensation perfekt. Zum Jraumpreis" 
von nur DM 1.498,-* gibt es ab sofort den neuen 
Schneider Computer CPC 664 mit integriertem 
Diskettenlaufwerk ink!, CP/M und Dr. LOGO. 

Der groBe Bruder des Senkrechtstarters CPC 464 
zeichnet sich durch die gleichen, starken 
Leistungsmerkmale aus. Anstelle des Daten- 
recorders besitzt er jedoch das kompakte 
Schneider 3"-Roppylaufwerk fur blitzschnelles 
Laden und Abspeichern von langen Program- 
men und umfangreichen Datenmengen. 



Was die schneJIe Scheibe altes kann. 

«=> Ubertragungsrate 250 KBit/sec. 
z-> Speicherkapazitat je Diskettenseite 180 KB 
t=> AnschEuBmoglichkeit fiir 2. Laufwerk 
—Mm Lieferumfang enthalten: das Standard- 
Betriebssystem CP/M, Version 2.2 und LOGO 
in der Version Dr. LOGO von Digital Research, 
.Software des Jahres" 1984. 

Schneider CPC 664, der Profi-PC zum Prets 
eines Heimeomputers. Fur Einsteiger mit Auf- 
stiegsambitionen, fiir fortgeschrittene Compu- 
ter-Fans, fur zuhause, fur den professionellen 
Einsatz am Arbeitsplatz. 




Schneider CPC 664. Die neue Kiasse. 

64 K RAM, 32 K ROM. Wahlweise 20, 40, 80 
Zeichen pro Zeile. 27 Farben, vielfattige Kombi- 
nationen. Hervorragende Grafikauflosung, 
8 Windows. Tongenerator, Gerauschgeneraton 
3 Kanale, Stereoton (uber HiFi-Anlage), einge- 
bauter Mono-Lautsprecher 4 Timer. Schnelles, 
erheblich erweitertes Standard-BASIC. 
Interrupt-Befehle (Multitasking). Strukturierung 
durch it..then...else; while...wend. Kompiett 
mit Keyboard, Monitor und 3 n -Floppylaufwerk. 

Schneider Computer. 
Rechner fur Rechner. 

Schneider CPC 464 

Komplettpreis fiir Keyboard, 

Monitor und Datenrecorder, 

Mit G run-Monitor DM 899,-* 

Mit Farb-Monitor DM 1.398,-* 

Schneider CPC 664 

Komplettpreis fur Keyboard, Monitor 

und integriertes 3"-Disketten- 

laufwerk. Mit Grun-Monitor DM 1.498,-* 

Mit Farb-Monitor DM 1.998,-* 

* UnverbintJHche Preisempfehiungen 
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Vielfaltfge Peripherie, Software und 

Uteretur, 

i [ Schneider Matrix-Printer „NLQ 40V 
Gestochen scharfe Schrift, neaMetter- 
quality 50 cps, 80 Zetchen pro Zeile. 
vorwarts-/ruckw&rtsdruckend. 
: Zwertes Dlskettenlaufwerk fLir 
Doppelfloppy-Betrieb, wenn noch 
mehr Oaten zu bewatttgen sind 
i ; Schneider Computer-Blbliothek und 
Software, 

Ca, 400seitiges Benutzerhandbuch dm 
Preis enthalten), Rrmware-Handbuch, 
Pascal, BASfC-Manual. Assembler, 
Selbstlern-BASIC u.va.m. Spezielle 
Oisketten-Software: kommerzielles 
Anwendungspaket ..ComPack" pro- 
fessionelle Textverarbeitung JexPack". 
CPC Spezlalliteratur von Data Becker. 
Software und Uteratur werden iaufend 
erganzt 
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8-Bit-Drucker am CPC 464 



Vier Zentimeter Draht, ein Lot- 
kolben und ein Messer ist alles 
was man braucht, um die im 
Schneider CPC 464 eingebaute 
Centronics-Schnittstelle auf 
voile 8 Bit zu er we item. 



Der AnschluB eines beliebigen 
Druckers an den Schneider 
CPC 464 ist dank der serienma- 
Bigen Centronics-Schnittstelle kein 
Problem. Einen passenden Plati- 
nensteeker gibt es in jedem Elektro- 
nikladen, desgleichen Centronics- 
Stecker und -Kabel. Doch sehr bald 
stdBt man auf einen Schwachpunkt 
dieser Schnittstelle Marke Schnei- 
der: Start 8 Bit Daten parallel zu 
iibertragen (wie es jede »verniinf- 
tige« Parallel-Schnittstelle tut) wird 
beim CPC 464 das achte Datenbit 
als Strobe-Signal zweckentfremdet, 
das heiBt dieses achte Bit ist nicht 
mit dem entsprechenden Bit der 
Druckerleitung, sondern mit der 
Strobe-Leitung verbunden, die dem 
Drucker sagt, daB ein gtiltiges Zei- 
chen am Dateneingang anliegt und 
gedruckt werden soil, 

Nachdem der CPC 464 nun aber 
eine der acht Leitungen seiner 
Centronics-Schnittstelle bereits fur 
dieses Strobe-Signal benutzt, blei- 
ben nur noch sieben Leitungen fur 
die Bits der eigentlichen Datenuber- 
tragung iibrig. Fur reine Textausga- 
be ist das vbllig ausreichend, denn 
der auch beim Schneider verwen- 
dete ASCII-Code (ASCII ■ Ameri- 
can Standard Code for Information 
Interchange) ist ein 7-Bit-Code, Me 
Buchstaben, Ziffern und Sonderzei- 
chen konnen einfach mit »Print#8«- 
Anweisungen zum Drucker ge- 
schickt werden, Anders sieht es al- 
lerdings bei der Grafik aus. Da sind 
zunaehst einmal die Blockgrafik- 
Symbole, die allesamt einen Zei- 
chencode groBer als 127 haben. Bei 
ihnen ist das achte Bit gesetzt und 
aus diesem Grunde gibt es Schwie- 
rigkeiten bei der Ausgabe auf den 
Drucker. Da es sich bei diesen Sym- 
bolen um eine Schneider-Spezifi- 
sche Erweiterung des ASCII-Zei- 
chensatzes handelt, sind sie auf kei- 
nem Drucker (auBer dem Schnei- 
der-Drucker) vorgesehen und las- 
sen sich demzufolge auch nicht oh- 
ne grdSere Umwege darstellen. 



Ein Draht »$p£n det« 
dem Centronics -Port 
das fehlende Bit 



Anders sieht es aus, wenn man 
diese Zeichen durch Einzelnadeian- 
steuerung erzeugen will. Viele 
Drucker konnen in dieser Betriebs- 
art beliebige Grafikzeichen ausge- 
ben. Sie benotigen zur Obermittlung 
grafischer Daten dann auch den 
vollstandigen 8-Bit-Wert, Will man 
derartige Fahigkeiten seines 
Druckers nutzen, dann muB ein ach- 
tes Datenbit her. Die hier vorgestell- 
te Losung benotigt an Hardware le- 
diglich ein Stuck Draht. um im Com- 
puter eine weitere Leitung zu legen. 
Diese kleine Bastelei sollte aller- 
dings nur derjenige ausfuhren, der 
sich schon mal mit einem Ldtkolben 
beschaftigt hat An Utensil ien sind 
notwendig: ein kleiner Lotkolben (15 
Watt), etwas Elektroniklot, 5 bis 6 
Zentimeter isolierter Draht, ein 
Kreuzschlitz-Schraubendreher, ein 
scharfes, spitzes Messer und ein 
Filzstift. 

Bevor Sie aber nun ans Werk ge- 
hen, denken Sie bitte daran, daB mit 
diesem Eingriff natQrlich auch die 
Carantie fur Ihren Computer er- 
lischt! 

Offnen Sie zunaehst das Gehause 
des CPC 464 (sechs Schrauben an 
der Unterseite) und entfernen Sie 
den oberen Teil des Gehauses samt 
Tastatur und Kassetten recorder, wo- 
bei Sie noch zwei Steckverbindun- 
gen losen mussen, Keine Angst, die 
Stecker kbnnen nur in der richtigen 
Lage wieder aufgesteckt werden. 
Fehler sind also nahezu ausge- 
schlossen. Die Computerplatine 
bleibt mit dem Gehauseboden ver- 
bunden. Stellen Sie die Platine nun 
so vor sich auf, daB die Erweite- 
rungsanschlusse nach hinten zei- 
gen. In der Ecke oben links befindet 
sich jetzt der JoystickanschluB, 
rechts daneben die Centronics- 
Schnittstelle. 
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Zahlen Sie nun von links her den 
neunten Platinenfinger am Centro- 
nics-Port ab und markieren Sie inn 
mit dem Filzstift. Dies ist der An- 
schluB fur das achte Datenbit und 
wurde beim Schneider emfach auf 
Masse gelegt Diese Masse-Verbin- 
dung muB als erstes unterbrochen 
werden. Hier kommt nun das spitze 
Messer zum Einsatz, Durch vorsich- 
tiges Schaben und Kratzen wird die 
Leiterbahn knapp unterhalb des 
Platinenfingers aufgetrennt. Ach- 
tung, wenden Sie keine Gewalt an, 
sonst werden auch andere Leiter- 
bahnen in Mitleidenschaft gezogen. 

Ist die Leiterbahn schlieBlich un- 
terbrochen, muB eine neue Leitung 
gelegt werden, und zwar von Pin 
12 des 8255-Ein-/Ausgabebausteins 
aus. Such en Sie deshalb zunaehst 
den groBen, 40poligen IC-Baustein 
unterhalb des Centronics-Ports, der 
unter anderem die Aufschrift »8255« 
tr&gt. Zahlen Sie an der unteren Pin- 
reihe von links bis zum Pin 12 und 
markieren Sie ihn mit dem Filzstift. 
Ober Pin 12 werden bei Kassetten- 
aufzeichnungen die Daten zum Re- 
corder ubertragen. Diese Leitung 
liegt also auBer bei Kassettenopera- 
tionen vollig brach und bietet sich 
daher filr unsere Zwecke geradezu 
an. 

Die von Pin 12 ausgehende Leiter- 
bahn fuhrt zu einer nur wenige Milli- 
meter entfernten L5t5se, in die nun 
das knapp abisolierte und verzinnte 
Ende des Drahtes eingeldtet wird. 
Das andere Ende wird mit einem 
Hauch Lotzinn am markierten neun- 
ten Platinenfinger des Centronics- 
Ports festgelotet, und zwar direkt 
oberhalb der U nte rbrech ungsstel- 
le, um den Platinenfinger nicht auf 
ganzer Lange zu blockieren. Eine 
letzte Oberprufung der Lotstellen, 
und der Computer kann nach An- 
schluB der beiden Steckverbindun- 
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gen fur Tastalur und Kassettenrecor- 
der wieder geschlossen werden, 

Damit ware rein hardwaremaBig 
eine vollstandige 8-Bit-Centronics- 
Schnittstelle realisiert, allerdings 
hapert es noch etwas mit der softwa- 
remaBigen Ansteuerung. Das Be- 
triebssystem spricht den Centro- 
nics-Port nach wie vor als 7-Bit- 
Schnittstelle an, Eine gewisse Ein- 
schrankung an Bedienungskomfort 
wird also unvermeidlich sein, sollen 
nicht alle Betriebssystemroutinen 
zur Druckeransteuerung vollig neu 
geschrieben werden. 

Die Ansteuerung gestaltet sich bei 
norm ale r Textausgabe weiterhin so 
einfach wie gehabt, lediglich fur die 
Spezialfalle, wo ein gesetztes achtes 
Bit unumganglich ist, miissen spe- 
zielle Vorkehrungen getroffen wer- 
den. 

Das achte Bit des Centronics-Ports 
ist nach dem kleinen Hardware- 
Eingriff mit Bit S am Port C des 
8265-Bausteins verbunden. Von Ba- 
sic aus wird das achte Centronics- 
Bit also durch »OUT &F600, 
&X0010QQ0* oder einfacher durch 
»OUT &F600, 32* gesetzt und durch 
»OUT &F600, 0« wieder geloscht. 
Urn ein belie biges 8-Bit-Zeichen an 
den Drucker senden zu konnen, 
muB man wie folgt vorgehen: 

L Teste n, ob das achte Bit des Zei- 
chens gesetzt ist (ob also ein Zei- 
chencode groBer als 127 vorliegt). 
Falls das der Fall ist, dann mit »OUT 
&F600.32* das Bit setzen, 

2. Das Zeichen ganz normal mit 
»PRRINT#8« an den Drucker sen- 
den. 

3. Durch »OUT &F6QQ.0* den ur- 
sprunglichen Zustand wieder her- 
stellen. 

Das Listing ^Printer Utilities fur 8 
Bit* enthalt zwei Routinen zur kom- 
fortablen 8~Bit-Ausgabe an den 
Drucker. Diese Routinen sind als 
Basic-Unterprogramme geschrie- 
ben und konnen mit MERGE an ei- 
gene Programme angehangt wer- 
den. Mit »GOSUB 60000* wird ein 
beliebiger Zeichencode an den 
Drucker gesendet, Die Obergabe- 
variable Z muB dabei den Zeichen- 
code enthalten. Fur den Fall, daB 
gleich mehrere 8-Bit-Zeichen ge- 
sendet werden miissen (zum Bei- 
spiel Grafik-Daten zur Einzelnadel- 
ansteuerung), ist die Routine ab Zeile 
61000 gedacht. Hier werden alle im 
String Z$ enthaltenen 8-Bit-Zeichen 
an den Drucker geschickt. 

Nachdem das Schnittstellen- 
Problem nun elegant geldst ist, soli 
noch ein weiterer Aspekt des 
Druckeranschlusses behandelt 
werden, und zwar das » Auto-Line- 



Feed-Syndrom«, das sich besonders 
bei der Ausgabe von Listings unan- 
genehm bemerkbar macht. Bei vie- 
len Druckem wird durch den 
Schneider nach jeder gedruckten 
Zeile noch zusatzlich eine Leerzeile 
erzeugt, was wegen des damit ver- 
bundenen Papierverbrauchs in der 
Regel nicht erwiinscht ist. Die Ursa- 
che hierfur liegt im Betriebssystem 
des CPC 464, das am Ende jeder 
ausgebenden Zeile nicht nur ein 
CR-Zeichen (Carriage Return oder 
auch Wagenrucklauf) sendet, son- 
dern auch noch ein LF (Line Feed 
oder Zeilenvorschub) ausgibt. Nun 
fuhren die meisten Drucker bei ei- 
nem CR-Signal bereits von sich aus 
sowohl einen Wagenrucklauf, als 
auch einen Zeilenvorschub aus. Da 
der Drucker aber zusatzlich ein LF- 
Signal empfangt, wird ein zweiter 
Zeilenvorschub ausgefuhrt. 

Dieses Problem laBt sich bei vie- 
len Druckern umgehen, indem 
hardwaremaBig (iiber DIP-Schalter) 
oder softwaremaBig (liber Steuer- 
zeichen) der eigene automatische 
Zeilenvorschub abgeschaltet wird. 
Allerdings sind nicht alle Drucker — 
insbesondere preiswertere Model- 
le — umschaltbar. In einem solchen 
Fall muB auf der Computerseite et- 
was geschehen. 

Am einfachsten ist es, auf irgend- 
eine Art das Senden des LF-Signals 
zu verhindern. Dies ist auch tatsach- 
lich mit einem kleinen Eingriff ins 
Betriebssystem moglich. Naturlich 
kann man im ROM selbst nichts ver- 
andern, aber man kann sich die ex- 
tra fiir solche Zwecke eingebauten 
(♦Indirections* zunutze machen, Eine 



rsoow • 

WO 10 * * Print»r-Utillt**» tumr fl-Bit • 
' t <»v-0«-O«-BA) I 

9O03O * — 

THHUO " 

60000 BEH print I <8-Dlt> 

AOOIO IF IH2T THEN OUT W 600,32 

6CW120 F'tttNr>U.tHRi42)uOUT I.F600.0 

60O3O RfcTUMM 
60040 ■ 

I'i HI H ft I ,,f >% IH ht! 

6I01O fC*< r?-l TO LEN4£*> 

61020 ?»ABC<flID* I > > iGQSUB 6O00C 

61030 NEXT 

6IO40 RETURN 

61030 » 

6i"00O REM frintw Lin* ''m*H Of » 

62010 FOR 2-hBOFl TO liODF? 
62020 Rtna byieipqm; /,hu 
6203O NEXT 

62O40 OAT A tFG.tOA. b.V . LCG, &C3 , |rFB,M)7 
&20SO m huj-w 
6i'060 r 

63000 Ctrl Drui^r »i r.g»»ch»l tvt if 

63O10 FOR 11*200 TO I STEP -1 

63020 IF UNR(ftraOO) AND 6«>-0 THEN ZZ 

6J03Q NEXT 

6KW1 If THIIN F*RINT"*I IrfUWKCR FIN0 

CUM U H II " 
6HOO RETURN 

Das Listing fiir dio vier nut. -lichen 
Drue kef routinen 



Indirection ist einfach eine Verzwei- 
gung vom ROM ins RAM. An der 
entsprechenden RAM-Steile befin- 
det sich jeweils ein JP-Befehl zu ei- 
ner ROM-Routine. Es steht dem Be- 
nutzer aber frei, statt dessen einen 
JP auf eine eigene Maschinenspra- 
che-Routine dort einzufiigen, Der 
Indirection-Jump-Block steht von 
Adresse &BDCD bis &BDF3 im 
RAM und enthalt als letzten Eintrag 
die *MC WAIT PRINTER«-Verzwei- 
gung. Diese Verzweigung wird vom 
Betriebssystem bei jeder Drucker- 
ausgabe mit dem zu druckenden 
Zeichen im Akku angesprungen. 
Hinter dieser Verzweigung befin- 
den sich einige Bytes freier Spei- 
cher, so daB man ein kleines Ma- 
schinenprogramm direkt an die 
Adresse von »MC WAIT PRINTER* 
schreiben kann: 

BDFl FEOACP 10;LF? 

BDF3 37 SCF ;alleso.k. 

BDF4 C8 RET Z ;iue nichis 

BDFS C3 07 F8 JP 07F8H :normal welter 

Dieses Programm vergleicht das 
Zeichen im Akku mit LF, setzt vor- 
sichtshalber das Carry-Flag (gesetz- 
tes Carry-Flag symbolisiert dem Be- 
triebssystem, date eine Routine ord- 
nungsgemaB durchgefiihrt wurde) 
und kehrt ohne weitere Aktion zu- 
riick, falls das Zeichen tatsachlich 
LF war. Andernfalls wird ordnungs- 
gemaB zur Druck-Routine gesprun- 
gen. Im Listing findet sich eine klei- 
ne Basic-Befehlsfolge (Aufruf mit 
»GOSUB 62000«), die dieses Maschi- 
nenprogramm in den Speicher 
schreibt. Nach einmaligem Aufruf 
bleibt die Anderung in der Regel 
bis zum Abschalten oder Ruckset- 
zen des Computers erhalten, 

Als Zugabe gibt es noch eine Ein- 
schaltpriifung fur den Drucker 
(»GOSUB 63000«), die in vielen Fal- 
len recht niitzlich ist. Das Schneider- 
Basic verweigert ja bekanntlich je- 
de Weiterarbeit am Programm, 
wenn bei einem »PRINT#8«-Befehl 
der Drucker nicht eingeschaltet 
(oder nicht angeschlossen) ist. Mit 
der Routine ab Zeile 63000 kann ein 
laufendes Programm den Zustand 
des D nickers einfach uberprufen. 

Die vier im Listing enthaltenen 
Drucker-Utilities sind nicht auf einen 
speziellen Drucker abgestimmt, 
sondern arbeiten mit alien Geraten 
zusammen, die eine Centronics- 
Schnittstelle besitzen. Die ersten 
beiden Routinen sind allerdings nur 
mit der beschriebenen Hardware- 
Erweiterung sinnvoll, wahrend die 
letzten beiden Unterprogramme 
universeller Matur sind. 

(Volker Everts/hg) 
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Ihre Anwendungsbereiche sind 
sehr verschieden, ihre Funk- 
tionsweisen aber ahnlich. 
Anders als Tastaturen iiber- 
tragen Joystick, Rollkugel 
und Maus die Bewegungen 
der Hand als Befehle 
unmrttelbar an den 
Computer. 




Alles im 
Griff 



Joystick, Maus und 

Rollkugel als Eingabegerat 



Fast jeder Computerbesit2er hat 
sie schon einmal benutzt, kaum 
em Spiel und nur wenige Anwen- 
dungen kommen ohne sie aus. Den- 
noch wissen mir wenige, wie Joy- 
stick, Rollkugel oder Maus funktio- 
nieren. Dabei ist ihre Konstruktion 
im Grunde recht einfach. 

Angeschlossen werden bei Heim- 
computern alle drei am Joystick- 
Port. Daraus foigt, daft dieselben 
Leitungen benutzt und auch diesel- 



ben Speicherzellen im Computer 
angesprochen werden. Im Normal- 
fall sind zum Betrieb dieser Einga- 
begerate nur sechs Leitungen notig. 
Vier im die Richtungen oben, unten, 
links und rechts, eine Leitung fur 
den Knopf und eine fur den Masse- 
anschluB. Immer wenn eine der an- 
deren Leitungen mit der Masse-Lei- 
tung in Kontakt kommt, erkennt der 
Computer, dafi eine Eingabe statt- 
gefunden hat. Die praktische Urn- 



setzung dieses Prinzips ist in den 
drei EingabegerStearten unter- 
schiedlich gestaltet, 

Fast alle Joysticks fur Heimcompu- 
ter sind digitale Joysticks. In einem 
solchen Joystick (Bild 1) werden me- 
chanische Schalter bet&tigt, die nur 
die Zustande »Ein« und »Aus« ken- 
nen. Daher ist so ein digitaler Joy- 
stick em sehr einfaches, aber wir- 
kungsvolles EingabegeraX Die Qua- 
litat der Mechanik ist jedoch unter- 



28 S^tjsht 



Au-miI- 7/ full 19M 



Joystick & Co 



schiedlich. Am meisten verbreitet 
sind Joysticks, die aus einer Platine 
mit einer kreisformig urn den Mittel- 
punkt angeordneten Leiterbahn be- 
stehen. Diese Leitung hat Volt 
(Masse, GNU). Uber dieser Leiter- 
bahn sind auf ein gleichrnSBiges 
Viereck verteilt kleine gewolbte 
Metallplattchen angebracht, die 
ebenfalls wieder mit Leiterbahnen 
auf der Platine verbunden sind, Die- 
se vier represent ieren die Richtun- 
gen links, rechts, oben und unten. 

Der eigentliche Joystickhebel ist 
ein hohler Stab, der nur dazu dient s 
je nach Richtungsdruck diese klei- 
nen Metallplattchen auf die darun- 
terliegende Leiterbahn zu pressen. 
Dazu besitzt er in der Regel an sei- 
nem Fu£ eine kreisformige Plastik- 
scheibe. Damit kann er die Metall- 
plattchen niederpressen. Driickt 
man diesen Hebel nun genau in eine 
Richtung, die zwischen zwei solchen 
Plattchen liegt, so werden zwei Kon- 
takte gleichzeitig geschlossen, An- 
dernfalls wird nur ein Plattchen mit 
Masse in Kontakt gebracht. Nach 
dem Loslassen des Joysticks driik- 
ken diese federnden Metallplatt- 
chen den Hebel wieder nach oben 
und verlieren gleichzeitig den Kon- 
takt mit der darunterliegenden Lei- 
terbahn So wird der Joystick bei 
fehlender Auslenkkraft stets in eine 
Nullstellung gebracht, bet der kein 
elektrischer Kontakt zur Masse be- 
steht. 

Der fUnfte Schalter hat nichts mit 
der Richtungs-Steuerung zu tun. Er 
liegt direkt unter dem Feuerknopf 



und wird bei dessen Betatigung ge- 
schlossen. So kommt man auf vier Si- 
gnale fur die Hauptrichtungen, vier 
Mischsignale fiir die Zwischenrich- 
tungen und ein Signal fur den Feu- 
erknopf. Bei neueren Joysticks be- 
findet sich auf der Platine noch eine 
kleine separate Schaltung. Diese ist 
fur das sogenannte Dauerfeuer yer- 
antwortlich und muB mit einer 
Stromquelle verbunden sein. 

Fiinf Kontakte fur 
neun Zustande 

Alle neun darstellbaren Zustande 
eines digitalen Joysticks (acht Rich- 
tungen und Feuern) konnen durch 
fiinf Kontakte in elektrischen Signa- 
len ausgedriickt werden. Wird ein 
Kontakt geschlossen, so iliefit elek- 
trischer Strom, der als digitaler Wert 
in einem bestimrnten Register abge- 
legt wird. Von dort wird er nach der 
Verarbeitung in eine Speicherstelle 
im Computer geschrieben. 

Diese Speicherstelle, ein Byte, be- 
sitzt acht einzelne Bits. Ein Bit kann 
nun den Wert oder 1 haben. Ge- 
hen wir davon aus. daB die Bits im 
Normalfall alle den Wert 1 aufwei- 
sen (kein Kontakt im Joystick ge- 
schlossen) und jeder der fiinf 
Joystick-Kontakte einem bestimrnten 
Bit zugeordnet ist. Die Ubrigen Bits 
beachten wir nicht. Wird nun ein 
Kontakt im Joystick geschlossen, so 
erhalt das zugehbrige Bit den Wert 
0. Liegt eine Kombination von zwei 
gleichzeitig geschlossenen Kontak- 



ten fur eine diagonale Richtung vor, 
so erhalten die zwei entsprechen- 
den Bits den Wert 0. 

Jedes Bit stellt eine Zahl in der 
Zweierpotenz zwischen 2° bis 2 7 dar. 
Addiert man die Werte alter Bits, er- 
halt man eine Summe. Da man die 
Speicherstelle nach dieser Summe 
abfragen kann, ist man auch in der 
Lage festzustellen, welche Kontakte 
betatigt wurden. 

Dies geschieht am besten mit Hilfe 
der Boole'schen Algebra. Ein Ge- 
setz dieser Algebra lautet, daS zwei 
Bitmuster immer dann gleich sind, 
wenn die durch sie reprasentierten 
Werte — egal, ob hexadezimal oder 
dezimal — gleich sind- Der einfach- 
ste Vergleich besteht in einer logi- 
schen UND-Verknupfung. Will man 
also uberpriifen, ob das zweite Bit 
gesetzt wurde, so vergleicht man 
diese Zahl mit 2, das dritte Bit mit der 
Zahl 4, das vierte Bit mit der Zahl 8 
und so weiter. Meist sind in den 
Handbuchem bereits entsprechen- 
de Tabellen zur Abfrage der 
Joyst ick-Richtungen und des Feu- 
erknopfes vorhanden. 

Doch zuriick zur Hardware. Lei* 
der sind bei dieser Bauart der Joy- 
sticks die kleine n, federnden Me- 




Bild 3. Eine kleine Maus 



Bird 4. Grafische Darstellung 
des Meuse-lnneren 
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Bild 5. Rollkugel fur Heimcomputer 

tallplattchen nur mit Klebstreifen 
befestigt, die sich im Laufe der Zeit 
losen. Manchmal verschieben sich 
auch die Metallplattchen. Dann 
schlieften sich Kontakte im Joystick, 
obwohl dieser Uberhaupt nicht beta- 
tigt wird. Die Folge ist ein Defekt des 
Joysticks, Anders sieht es bei den 
aufwendigeren Mikroschalter-Joy- 
sticks aus. In ihnen bestehen die 
Kontakte aus Mikroschaitern (Bild 
2), die eine bedeutend hohere Qua- 
litat haben, als mit Klebstreifen befe- 
stigte Metallplattchen. Zudem sind 
in diesen teureren Joysticks die 
Schalthebel nicht hohl, sondern be- 
stehen meist aus einem soliden Me- 
tallstab, der nicht so leicht bricht wie 
hohles Plastik. Vom inneren Aufbau 
eines Joysticks sieht der Benutzer je- 
doch nichts, da die Mechanik und 
die Elektronik durch mehr oder we- 
niger solide Gehause geschiitzt 
wird, 

Kleine Maus mrt groBem 
Platzbedarf 

Auch die Maus (siehe Bild 3) gibt 
ihre Geheimnisse nur preis, wenn 
wir sie offnen. Sie hat keinen Hebel 
um Kontakte zu schlieJBen, sondern 
muft per Hand auf einer Unterlage 
verschoben werden. Da der An- 
schluB der Maus bei Heimcompu- 
tern dem des Joysticks entspricht, 
sollte auch die Abfrage im Compu- 
ter der des Joysticks entsprechen. 

So ist es in der Tat, allerdings wer- 
den die Kontakte in der Maus mit an 
deren Methoden »geschlossen«. An 
der Oberseite einer Maus erkennt 
man mindestens eine Taste (Feuer- 
taste) und auf der Unterseite eine 
frei bewegliche Kugel, Bewegt man 
die Maus auf einer Unterlage. dreht 
sich die Kugel. Nach dem Offnen 
(Bild 4) erkennt man, daB diese 
Drehbewegung auf drei Achsen 
llbertragen wird, wovon eine nur die 



Bild 2. Geoff neter Joystick mrt Federkontakten 



Funktion eines Stabilisators hat, ahn- 
lich wie bei einem Dreirad, An den 
Enden der beiden anderen Achsen 
befinden sich Schlitzscheiben. 

Da die beiden Achsen um 90 Grad 
versetzt sind, k6nnen Bewegungen 
in alle Richtungen erkannt werden, 
wobei jede Achse die Bewegungs- 
komponenten in je zwei Hauptrich- 
tungen feststellt (je nach Drehbewe- 
gung laufen die Achsen vorwarts 
oder ruckwarts). Die Schlitzschei- 
ben regen beim Drehen je zwei 
Liehtschranken zu Impulsen an, die 
mit einem Schmitt-Trigger stabili- 
siert werden. Fur jede der vier miJg- 
lichen Bewegungen der beiden 
Achsen werden unterschiedliche 
Impulse erzeugt, die durch ein IC 
auf die verschiedenen Leitungen 
des Joystickports gelegt werden. 
Die weitere Verarbeitung dieser Im- 
pulse entspricht dann der beim Joy- 
stick. 

Allerdings gibt es auch sogenann- 
te optische MSuse, die nach einem 
anderen Prinzip funktionieren. Hier- 
bei wird die Maus auf einem speziel- 
len Untergrund mit Rasterlinien be- 
wegt, Durch Fototransistoren, die an 
der Unterseite der Maus ange- 
bracht sind, wird der Untergrund 
der Maus optisch abgetastet und 
das MeEergebrus so ausgewertet, 
daB am Ausgang der Auswerte- 
schaltung ftir jede Richtung ein be- 
stimmtes Bitmuster entsteht, AuBer- 
dem konnen sich mehrere Tasten 
auf einer Maus befinden, die dann 
softwaremaBig abgefragt werden. 
Diese optischen Mause sind in der 
Regel nur an Personal Computern 
verwendbar. 

Was die Mause vor den digitalen 
Joysticks auszeichnet ist vor allem 
die Auswertung des Bewegungs- 
vektors. Wahrend mit dem digitalen 
joystick die Umsetzung von Entfer- 
nungen zwischen zwei Punkten auf 
dem Bildschirm beim Steuern eines 
Cursors oder ahnlichem nur Qber 



die Dauer des Hebeld rucks mog- 
lich ist, kann die Maus von der natiir- 
lichen Bewegung der fiihrenden 
Hand auch die zuruckgelegte Ent- 
fernung und sogar die Bewegungs- 
geschwindigkeit direkt an den Com- 
puter tibermitteln. Dadurch ist die 
manuelle Steuerung mit der Maus 
der instinktiven Motorik des Men- 
schen naher. Anders ausgedruckt; 
Diese Steuerungsmethode ent- 
spricht der angeborenen Form, et- 
was mit der Hand zu steuern mehr, 
als das Drlicken eines Hebels. 

Rollkugel fur schnelle 
Bewegung 

Ahnliches gilt fur die Rollkugel. 
Die Rollkugel (Bild S) ist im Prinzip 
eine umgedrehte Maus. Die Kugel 
liegt in einem Kasten eingefaBt und 
treibt bei entsprechenden Drehbe- 
wegungen durch die Fingerspitzen 
ebenfalls zwei Achsen an, die iiber 
Schlit2scheiben kleine Lichtschran- 
ken zu Impulsen an regen. Was Roll- 
kugeln von Mausen unterscheidet, 
ist vor allem der Platzbedarf. Wfih- 
rend eine Maus auf einer dem Bild- 
schirm entsprechenden Flache be- 
wegt wird und damit auf dem ohne- 
hin immer zu kleinen Schreibtisch 
gut und gern die Flache eines DIN- 
A4-Blatts emnimmt, steht die Rollku- 
gel still und nur die Fingerspitzen 
bewegen die Kugel Hierbei ist al- 
lerdings ein entsprechendes sensi- 
tives Gefiihl ftir den Bewegungsvor- 
gang notig, da man jetzt kein Gehau- 
se und keinen Hebel bewegt, son- 
dern eine Kugel dreht. Die Rollku- 
gel gibt es schon fur erheblich weni- 
ger Geld als die Maus und kann, 
was fiir Heimcomputer wichtig ist, 
fur viele Spiele benutzt werden. Wer 
sich im ubrigen fiir die Abfragerou- 
tinen am Joystickport interessiert, 
kann diese an anderer Stelle in die- 
ser Ausgabe nachlesen. (zu) 
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Ran an die Knilppel 



Kein schnelles Spiel ohne Joysticks. Mhtler- 
weile gibt es eine Anzahl verschiedener 
Knuppel-Typeri. Die Vor- und Nachteie von 
sieben aktuellen Verkaufsrennern erfahren 
Sie in unserem Testbericht. 



Ein letzter verzweifelter Angriff 
des kottingoidischen Raum- 
schiffs, die entscheidende Be- 
wegung mil dem Joystick.,, und mit 
einem deprimierenden Knirschen 
gibt Ihr Steuerknuppel mitten im 
heifresten Spiel den Geist auf. 

Ausreichende Stabilitat und solide 
Verarbeitung gehoren zu den wich- 
tigsten Kriterien beirn Joystickkauf, 
Vor allem, wenn Sie haufig Program- 
me wie »Decathlon« spielen, bei de- 
nen der Kniippel stark beansprucht 
wird, werden Sie einen Billigstick 
schnell verschlissen haben. Nur wer 
den Joystick meist fur relativ geruh- 
same Programme benutzt, ist auch 
mit einer weniger robusten Mecha- 
nik ausreichend bedient. 

Je besser die Schalrmechanik, de- 
sto genauer reagiert der Kniippel. 
Am exaktesten sind hier die robu- 
slen Mikroschalter, Es ist naturlich 
auch wichtig, daft der Joystick gut in 
der Hand liegt. Einige Spieler be- 
vorzugen Modelle mit Pistolengriff- 
Form a la Quickshot, andere halten 
den Steuerknuppel lieber mit bei- 
den Handen. Fast alle erhaltlichen 
Joysticks sind erfreulicherweise 
auch ftir Linkshander geeignet. Nur 



das bewahrte Atari-Modell tanzt 
hier aus der Reihe. 

Esgibt mittlerweile einige interest 
sante Extras wie Dauerfeuer, um- 
schaltbare Feuerkn6pfe, auswech- 
selbare Griffe oder eine LED- 
Anzeige ftir den Feuerknopf. Da 
sich solche Zusatze meist auf den 
Preis auswirken, soltte man sich 
uberlegen, ob man sie wirklich 
braucht. Saugnapfe sind wichtig, 
wenn der Steuerknuppel fest auf 
dem Tisch kleben soli, was bei Mo- 
dellen mit Pistolengriff zu empfeh- 
ten ist. 

Urn Ihnen neben der Marktiiber- 
sicht die Joystickauswaht noch mehr 
zu erleichtern, stellen wir Ihnen sie- 
ben erfolgreiche Modelle mit ihren 
Starken und Schwachen vor. So kon- 
nen Sie abwagen und entscheiden, 
welcher Knuppeltyp fur Sie der be- 
ste ist, Alle hier vorgestellten Joy- 
sticks haben ubngens eine neun- 
polige AnschluGbuchse und passen 
an C 64, VC 20, Atari. Schneider. 
MSX und die Interfaces fur den 
Spectrum. Apple Il-Besitzer konnen 
durch einen 99 Mark teuren Adap- 
ter ebenfalls neunpolige Joysticks 
an ihren Computer anschliefien. 



Der edelgraue Kniippel mit dem 
selbstbewuSten Namen liegt mit 59 
Mark preislich etwa im Mittelfeld. 

The Boss 

Mit seinem pistolenfbrmigen Griff ist 
er eine interessante Alternative zu 
den Quickshot-Joysticks. Er ist soli- 
der verarbeitet und besonders 
leichtgangig, hat aber weder Saug- 
napfe noch Dauerfeuer. 

Der Joystick liegt gut in der Hand 
und reagiert auch bei schnellen 
Spielen zuverlassig. The Boss ver- 
fiigt iiber die weniger robusten Fo- 
lienschalter — an diesem Punkt wur- 
degespart. Der Kniippel ist ideal fur 
Freunde von Pistolengriffen, die 
den Joystick gem in beiden Handen 
halten , Leider hat der Boss keine Mi- 
kroschalter, was ihn in punkto Ro- 
buslheit und Genauigkeit noch auf- 
gewertet hatte. 

Competition Pro 
Microswrtch 

Direkt aus der Spielhalle schemt 
der Competition Pro Microswitch- 
Joystick (72 Mark) zu kommen, Auf 
den ersten Blick wirkt er ein wenig 
unhandlich, laBt sich in der Praxis 
aber gut bedienen. Zudem ist er fur 
brutalsten Spielbetrieb geeignet, 
weii seiner Mechanik selbst mehre- 
re Stunden »Summer Games* oder 
»Decathlon« nichts ausmachen. 

Ein Blick ins Innere zeigt, daft 
auch em Joystick servicefreundlich 




Von links nach rechts: Atari, Sony, Competition Pro, Wico, Quickshot und Cobra 
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sein kann: Die Richtungsschalter 
sind handelsiibliche Mikrosch alter, 
die nicht eingelotet, sondern einge- 
sehraubt sind. Somit kann man einen 
Mikroschalter selbst leicht aus- 
wechseln, wenn er doch einmal ka- 
putt gehen sollte. Die Feuerknopfe 
wuiden mil Metallstreifenschaltern 
installiert. Durch leichtes Verbiegen 
kann man sich die Druckstarke, bei 
der die Feuerknopfe reagieren sol- 
len, selber einstellen. 

Den Competition Pro gibt es auch 
in einer rund 10 Mark billigeren Ver- 
sion, statt mil Mikroschaltern mit Me- 
tallstreifenschaltern, Obwohl diese 
Version fast genauso stabil ist, bieten 
die Mikroschalter einige Vorteile 
wie leichte Auswechselbarkeit, h6- 
here Prazision und nicht zuletzt ein 
uniiberhor bares Schaltgerausch, so 
daBdie Mehrinvestition sich sicher- 
lich lohnt. AUes in allem ein Joystick, 
der kaum Wiinsche offen laBt und 
auf den es auch sechs Monate Ga- 
rantie gibt. 



Sony JS-55 



Der Sony-Joystick (69 Mark) fallt 
schon rein optisch aus dem gewohn- 
ten Rahmen. Dieses Mod ell wird 
durch Handauflage gesteuert. Mit 
dem Daumen bedient man einen 
der beiden Feuerknopfe an der Sei- 
te der AuflageflSche. Welcher der 
beiden Knopfe benutzt wird, muB 
tiber einen Schalter in der Basis aus- 
gewahlt werden. Dieses Steue- 
rungsverfahren kann allerdings 
recht ermiidend sein, da man den 
steuernden Arm nicht richtig aufle- 
gen kann. 

Die Schaltmechanik selbst befin- 
det sich in der Basis. Auch bei der 
Mechanik werden hochwertige 
Schaltelemente verwendet, aller- 
dings keine Mikroschalter sondern 
Mikrotaster, die noch kleiner aber 
nicht ganz so stabil sind. Zusatzlich 
sind die Taster auf der Platine einge- 
lotet. 

Kompromisse ist man bei der Me- 
chanik selbst eingegangen. Der 
Verbindungsstab besteht aus Me- 
tall, laiM also auf Haltbarkeit hoffen. 
Die Zapfenscheibe, die die vier Mi- 
krotaster betatigt, ist allerdings aus 
Plastik. Die Bedienung selbst ist et- 
was ungewohnlich. Einerseits kann 
man mit diesem Stick sehr genau 
steuern, andererseits sind andau- 
ernde schnelle Richtungswechsel 
wie bei »Summer Games* aufgrund 
der etwas langeren Schaltwege pro- 
blematisch. 

Vorsicht ist beim Commodore 64 
geboten: Der zweite graue Feuer- 
knopf in der Basis ist nur bei MSX- 



Systemen verwendbar. Beim C 64 
lost er dagegen einen KurzschluB 
aus. Einerseits wird er so zum Reset- 
Taster, andererseits belastet dieser 
KurzschluB die Busbausteine unge- 
mein r so daB man mit einer Zersto- 
rung rechnen muB. 

Der JS-55 ist ein empfehlenswer- 
ter Joystick, den man vor dem Kauf 
aber unbedingt ausprobieren sollte, 
da das Steuerungsprinzip etwas un- 
gewohnlich ist. 



Atari 



Ein bewahrter Joystick-Veteran ist 
das Atari-Modell (39 Mark). Er hat 
sich immerhin seit den fruhen Tele- 
spielzeiten auf dem Markt behaup- 
ten kdnnen. Allerdings zahit er auch 
nicht zu den stabilsten. Die fast 
schon mitteialterlich anmutenden 
Metallkappenschalter brechen re- 
lativ leicht. Auch die Mechanik aus 
Plastik wirkt nicht gerade vertrau- 
enserweckend. Dafiir liegt der 
Knuppel gut in der Hand, ist sehr 
leichtgangig und erlaubt wirklich 
rasante Richtungswechsel. Ein Joy- 
stick, der immer noch nicht zum al- 
ien Eisen z&hlt Linksh&ndern ist er 
aber nicht zu empfehlen. 



Quickshot 



Preiswert auf der ganzen Linie, 
das ist das hervorstechende Merk- 
mal der beiden Quickshot-Joysticks. 
Schon fur 19,90 Mark erh&lt man den 
SVI-101. Auch hier werden die billi- 
gen und einfachen Metallkappen- 
schalter verwendet, Dafiir glanzt 
der Stick durch einen gut geformten 
Griff, Feuerknopfe im Boden und am 
Griff sowie Saugnapfe, die den 
Knuppel auch bei starkerer Bela- 
stung recht sicher auf glatten F1&- 
chen halten. 

Fur 29,90 Mark gibt es den SVI- 
102. der neben den bisher genann- 
ten Merkmaien auch die stabileren 
Metallstreifenschalter besitzt. Das 
ist allerdings auch das einzige Me- 
tall, das hier verwendet wird, der 
Rest der Mechanik besteht aus Pla- 
stik. Besonders interessant ist aber 
die abschaltbare Dauerfeuer-Funk- 
tion, die schon so manchem auBerir- 
dischen Gegner das Leben geko- 
stet und irdischen Verteidiger den 
Daumen gerettet hat. Leider ist der 
fur das Dauerfeuer zustandige 
Schalter sehr leichtgangig und kann 
auch aus Versehen aktiviert wer- 
den. 

Wer die Mechanik nicht zu sehr 
beansprucht, ist mit den preiswer- 
ten Quickshots gut bedient, von de- 



nen der SVI-102 auch gehobenen 
Ansprtichen gerecht wird, 



Cobra 



Der teuerste Kandidat unseres 
Testfelds ist der »Cobra«, ein wuchti- 
ges Luxusruder, dessen Ausstattung 
und Verarbeitung iiberzeugen, Fiir 
199 Mark erhalt man diesen schwe- 
ren Joystick. 

Vier sehr starke Saugnapfe halten 
den Stick auf glatten Flachen wie 
festgeklebt. Gleich drei Feuerknop- 
fe befinden sich im Oberteil des pi- 
stol en formigen Griffes. Ein Druck 
auf den hinteren Kopf laBt eine rote 
LED als Signal aufleuchten, daB hier 
scharf geschossen wird. Benut2t 
man einen der beiden vorderen 
Feuerknopfe, schieBt man mit Dau- 
erfeuer, was die LED mit heftigem 
Flackern quirtiert. 

Vier Mikroschalter vermelden je- 
den Schaltvorgang mit einem deut- 
lich horbaren Klicken. Da die Schalt- 
wege recht we it sind und der Joy- 
stick nicht allzu leichtgangig ist, eig- 
net er sich weniger fiir schwachli- 
che Naturen. Etwas Kraft ist schon 
gefragt, wenn man mit dem sehr so- 
lide verarbeiteten Luxus-Knuppel 
langere Zeit ermiidungsfrei spielen 
will. 

Unser Testmuster hatte noch eine 
Macke: Die Saugnapfe wurden von 
den scharfen Kanten regelrecht zer- 
schnitten, Dieser Fehler soil jedoch 
behoben werden. Fazit: Nicht gera- 
de ein Joystick fiir Kinder, sondern 
ftir den passionierten Action-Spie- 
ler, der sich echte Spielh611en- 
Atmosphare ins traute Heim holen 
mochte und Wert auf robuste Verar- 
beitung legt 



Wico Famous Red Ball 



Der Wico Famous Red Ball (99 
Mark) ist ein stabiler Stick, bei dem 
nicht mit Metall gespart wurde. 
Auch seine Leichtgangigkeit fallt an- 
genehm auf. Dafiir kann die Hand- 
habung nicht voll uberzeugen: Der 
Griff ist fiir kleine Ha\nde zu lang ge- 
raten. 

Warum in einem Joystick dieser 
Preisklasse noch Metallstreifen- 
schalter verwendet werden, ist uns 
ein RatseL Zwei Feuerknopfe sind 
vorhanden, einer auf dem Griff, und 
einer in der Basis. Zwischen diesen 
Knopfen kann man auch umschal- 
ten. Wer Leichtgangigkeit schatzt 
und mit dem langen Stick zurecht- 
kommt, ist mit diesem Modell gut be- 
dient. (Boris Schneider/hl) 
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Fragestunde fiir Joysticks 

Bei sehr vielen Spiel-Programmen wird der Joystick zur 
Steuerung des Spielablaufs benutzt. Wir geben Tips fur alle, 
die gerne eine Joystickabfrage in ihr Programm einbauen 
wollen und nicht wissen, wie man das macht. 



Fast alle Computer haben einen 
Eingang fiir Paddles oder Joy- 
sticks, aber leider gibt es bisher 
keine Norm fiir diesen AnschluE. 
Passen darin emmal die Stecker, 
kommt es vor. daB die Stecker-Pins 
anders belegt sind. 

Eine weitere Schwierigkeit ergibt 
sich aus der unterschiedlichen 
»Sprache« der verschiedenen Com- 
puter. Jeder Computer verwendet 
sein spezielles Basic. Auch in Ma- 
schinensprache abgefaBte Abfra- 
ge-Routinen kbnnen nicht von jedem 
Computer verstanden werden. Dies 
hegt einerseits an der unterschiedli- 
chen CPU (Z80 oder 6602 Prozessor) 
und andererseits an den unter- 
schiedlichen Speicherstellen, in de- 
nen die vom Joystick gelieferten ln- 
formationen abgelegi werden, 



Atari als Wegbereiter 
fiir Joysticks 



Mit zu den Ersten, die fur Telespie- 
le Joysticks anboten, gehorte Atari. 
Ataris Spielcomputer erlaubten, 
gleichzeitig bis zu vier Joysticks an- 
zuschlieSen. Leider sind bei den 
neueren Computern nur noch An- 
schliisse fiir maximal zwei Joysticks 
vorgesehen. 

Der Joystick-Port besitzt beim Atari 
neun Pins, von denen im Normalfall 
jedoch nur sechs benutzt werden. 
Fiinf der Pins sind fiir die vier Rich- 
tungen und fur den Feuerknopf no- 
tig, dersechste Pin ist mit Volt (Mas- 
se, GND) belegt. 

Mit dem Befehl »STICK (x> kann 
nun der Joystick abgefragt werden, 
Hierbei rnuB x eine Zahl zwischen 
und 3 sein, Dies hangt damit zusam- 
men, daB an den Atari 400 und 800 
noch vier Joysticks anschltefrbar wa- 
re n. Da bei den Modellen 600 XL 
und 800 XL nur noch zwei Joy- 
stickeing§nge existieren, liefern 
diese beiden Computertypen 
»STICK(G> und »STICK(1)« dieselben 
Werte wie »STICK(2> und »STICK 



(3)«. Zur Veranschaulichung der 
Funktion »STICK(x> geben Sie bitte 
folgendes Programm ein: 

10J = STICK(0) 
20 PRINT J 
30 GOTO 10 

Jetzt tippen Sie noch RUN ein und 
driicken die RETURN-Taste, 

Mit diesem kleinen Programm 
wird nun standig der tinke Joystick- 
Port abgefragt. Wird der Joystick 
nicht bewegt. erscheint auf dem 
Bildschirm laufend der Wert 15. 
Druckt man den Joystick-Hebel 
aber nach oben, so wird die Zahl 14 
auf dem Bildschirm ausgegeben, 
Probiert man den Joystickkniippel in 
alien Bewegungsrichtungen aus, so 
liefert die Funktion »STICK(x)« neun 
verschiedene Wene, die sich aus 
den vier Grundrichtungen. den vier 
diagonalen Richrungen und der 
Grundstellung zusammensetzen 
(Bild 1). Diese neun Werte bilden die 
Grundlage der Joystick-Abfrage 

Was uns noch fehlt, ist die Abfrage 
fur den Feuerknopf. Atari-Computer 
haben hierfiir eine eigene Basic- 
Funktion Mit dem Befehl »STRlG(x> 
kann der Wert der Funktion abge- 
fragt werden, hierbei gilt fiir x das 
gleiche wie fiir das x in der Rich- 
tungsabfrage. Der Wert ist 0, wenn 
der' Feuerknopf gedriickt wird und 
1, wenn er nicht gedriickt wird. Mit 
diesen beiden Befehlen kann man 
auf einem Atari-Computer eine Ein- 
gabe-Routine (Bild 2) fiir Joysticks 
programmieren. 

C 64 und VC 20: 
Kein Abfrage-Befehl 
fur Joysticks 

Der C 64 hat zwei Joystick-Ports, 
die mit den Atari-Joysticks kompati- 
bel sind Das heiftt alle Joysticks von 
Atari funktionieren auch am C 64 
und umgekehrt. Dies gilt auch fiir 
den VC 20. Allerdings kennt das 
Commodore-Basic keine Befehle 
zur direkten Abfrage der Joysticks. 



Dadurch mussen wir auf allgemeine 
Befehle zur Abfrage von Speicher- 
stellen zuriickgreifen, bei Commo- 
dore ist das der Basic-Befehl 
»PEEK(x>. x ware in diesem Fall die 
Nummer der betreffenden Spei- 
cherstelle. 

Schauen wir uns jetzt die An- 
schliisse fiir Joysticks an. Die beiden 
Joystick-Ports werden beim C 64 von 
der CIA (Complex Interface Adap- 
ter MOS 6626) Nummer 1 verwaltet. 
An diesem Baustein ist auch die Ta- 
statur angeschlossen. Dieser Bau- 
stein verwaltet 16 Register. Die bei- 
den Joysticks benotigen allerdings 
nur zwei davon. Der vordere Port 1 
belegt Register Nummer 2 und wird 
uber die Speicherstelle 56321 abge- 
fragt. Joystick-Port 2 belegt Register 
Nummer 1 und ist mit der Speicher- 
stelle 56320 verbunden. Nachdem 
wir jetzt die Speicherstelle kennen, 
brauchen wir nur noch die durch 
»PEEK« erhaltenen Werte richtig zu 
interpretieren. Auch hier wieder ein 
kleines Beispiel-Programm: 

10J = PEEK(56321) 
20 PRINT J 
30 GOTO 10 

Nach Eingabe von RUN und Druk- 
ken der Taste RETURN erscheint 
hier der Wert 127 auf dem Bild- 
schirm. Auch die bei Hebeldruck 
erscheinenden Zahlen fur die acht 
moglichen Richtungen(Bild 3) unter- 
scheiden sich von denen bei Atari. 
Als ob das nicht schon kompliziert 
genug ware, verandem sich alle 
neun Werte bei gleichzeitigem 
Druck auf die Feuertaste, da diese 
auf die gleichen Register wirkt 
Wiirden wir jetzt die Abfrage- 
Routine so wie bei Atari gestalten, 
miiBten wir 18 verschiedene Werte 
interpretieren. Die Folge ware ein zu 
langsames Programm, da der Ver- 
gleich des Registerinhalts mit 18 
Werten sehr zeitaufwendig ist. Folg- 
lich benotigt man eine schnellere 
Lbsung. Das Problem der acht Rich- 
tungen laBt sich auf einen Vergleich 
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mit den Werten fiir die vier Haupt- 
richtungen reduzieren (oben, un- 
ten, links, rechts), da die vier Diago- 
nalrichtungen nur Kombinationen 
zweier Hauptrichtungen sind. Der 
Wert fur den gedriickten Feuer- 
knopf ist die runfte Information, die 
wir fur eine komplette Abfrage be- 
notigen. 

Jede dieser Informationen steht 
nun in einem bestimmten Bit der be- 
treffenden Speicherstelle (56320 
oder 56321, je nach Port). Zu klaren 
ist noch die Form der Abfrage. Mit 
Hilfe der Booleschen Algebra un- 
tersuchen wir durch eine logische 
UND-Verkniipfung die einzelnen 
Bits (Bild 4). Da sich die Abfragen 
beim VC 20 und C 64 ahneln. brin- 
gen wir hier nur eine Werte-Tabelle 
(Bild 5) und das zugehdrige Pro- 
gramm (Bild 6), das bereits in Hap- 
py-Computer, 1/85 von uns be- 
schneben wurde, 

Ein Port fur zwei Sticks 
beim Schneider CPC 464 

Wesentlich leichter haben es da 
die Schneider-Besitzer, da der CPC 
464 in seinem Basic einen Befehl 
speziell zur Joysiick-Abfrage hat, Mit 
*JOY(0)« la6t sich der erste, mit 
»JOY(l> der zweite Joystick abfra- 
gen. Allerdings findet man am 
Schneider nur einen Joystick- Port fur 
zwei Joysticks. Da ein fiir Atari- oder 
Commodore-Computer gebauter 
Joystick, abgesehen vom Stecker, 
auch am Schneider funktioniert, ent~ 
spricht ein Teil der Pins des Joystick- 
Ports auch denen der Atari- oder 
Commodore-Computer. Mit dem 
folgenden Demo-Programm erhal- 
ten wir die Werte-Tabelle: 

10J=JOY(0) 
20 PRINT J 
30 GOTO 10 

Wie man sieht, ergeben sich nach 
Eingabe von »RUN« und Driicken 



der RETURM-Taste fiir alle mogli- 
chen Rich tun gen wieder verschie- 
dene Werte (Bild 7) und die Werte 
verandern sich beim Driicken des 
Feuerknopfes. Unser kleines Pro- 
gramm (Bild 8) ahnelt daher der Ab- 
frage des Commodore 64, Auch 
beim Schneider laSt sich das Pro- 
blem auf funf Hauptwerte und vier 
Kombinationswerte verringern. 

Spectrum fallt aus 
der Rolle 

Der Spectrum besitzt als einziger 
unter den hier erwahnten Compu- 
tern keinen Joystick-Port. Urn einen 
Joystick anschlieBen zu kdnnen, 
muB ein Interface verwendet wer- 
den. Ein universelles Interface zum 
Selbstbau fur zirka 30 Mark haben 
wir bereits in Happy-Computer, 
2/85 beschrieben. 

Der Spectrum kennt auch keinen 
speziellen Joystick-Befehl, so daft 
wir eine Speicherstelle mit dem IN- 
Befehl abfragen miissen. Dem 
Kempston-Interface ist die Spei- 
cherstelle 31 zugeordnet; ein einfa- 
ches Programm, um die Joystick- 
werte (Bild 9) zu erhalten, sieht wie 
folgt aus: 

10 PRINT AT 0/0;IN 31;" ":GOTO 10 



oben 




uitfen 



Bild 1, Joystkk-Wert -Matrix 
fiir Atari-Computer 



Die Auswertung erfolgt wieder 
liber eine Bitabfrage, wie wir bereits 
eine bei Commodore kennenge- 
lernt haben (Bild 10). 

Apple II hat einiges 
mit Atari Computern 
gemeinsam 

Beim Apple II erfolgt die Abfrage 
des Joysticks auf sehr ahnliche Art 
und Weise wie bei den Atari-Com- 
putern, liefert allerdings ein ganz 
anderes Ergebnis. Die Abfrage ge- 
schieht mit »PDL (x)«, wobei x ein 
Wert von bis 4 sein darf. Es konnen 
am Apple entweder bis zu vier 
Paddles oder zwei Joystick ange- 
schlossen werden. Die Abfrage er- 
gibt einen Wen von bis 256. 

Unsere Abf rage-Routine (Bild 11) 
ergibt vier Zahlenwerte, welche die 
Positions werte der Joysticks darstel- 
len. Wird nun ein Joystickhebel be- 
wegt, andern sich die Zahlenwerte 
auf dem Bildschirm. Ist kein Joystick 
angeschlossen, betragt der Wert 
255. 



MSX mischt mit 



Bei den MSX-Computern gibt es 
Basic-Befehle zur Abfrage von zwei 
Joysticks und deren Feuertasten. Fiir 
den Joystick lautet der Befehl 
»STICK(x}«, wobei x entweder 0, 1 
oder 2 ist. 

Mit wird die Tastatur abgefragt, 
mit 1 Joystick Nummer 1 und mit 2 
der Joystick Nummer 2. Fiir die Feu- 
ertaste gibt es den Befehl »STRIG 
(x>, wobei x = die Leertaste ab- 
fragt, x = 1 oder x = 3 die Feuertaste 
des joystick 1 und x = 2 oder x - 4 die 
Feuertaste des Joystick 2 abfragt, 

Unser Programm (Bild 12) ergibt 
wieder die bekannten 9 Werte (Bild 
13) sowie bei der Feuerknopf-Abf ra- 
ge den Wert -1 fur Knopf gedriickt 
und fiir keine Aktion. (zu) 



10 REM JOYSTICKABFRAGE FuR ATARI 

20 J=STICK (0) : ABFRAGE FOR PORT 1 

30 IF J=14 THEN PRINT "OBEN" 

40 IF J"7 THEN PRINT "RECHTS" 

50 IF J=13 THEN PRINT "UNTEN" 

60 IF J=l 1 THEN PRINT "LINKS" 

70 IF J=6 THEN PRINT "RECHTSOBEN" 

B0 IF J=5 THEN PRINT " RECHTSUNTEN" 

90 IF J=9 THEN PRINT "LINKSUNTEN" 

;a«a if j=ib then print "linksoben" 

110 IF NOT STRIG<0) THEN PRINT "FEUER' 
120 GOTO 20 

Bild 2. Abfrage -Programm fiir Atari- Computer 
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10 REM JOYSTICKABFRAGE FuR C-64 
20 J=PEEK (56320) : ABFRAGE FuR PORT 1 
30 IF ( JAND1 ) =0 THEN PRINT "OBEN" 
40 IF (JAND8)=0 THEN PRINT " RECHTS " 
50 IF ( JAND2)=0 THEN PRINT " UN TEN" 
60 IF <JAND4)=0 THEN PRINT "LINKS" 
70 IF (JAND16)=0 THEN PRINT "FEUER" 
80 GOTO 20 

Bild 4, Abfrage-Programrn fur C 64 




148 
urtten 

Bild 5. Joystick Wert Matrix fur VC 20 



links 




unten 



Bild 7. Joystick-Wert-Matrix fur don CPC 464 



10 REM JOYSTICKABFRAGE FuR CPC 64 
20 J=JQY<0>: ABFRAGE FuR JOYSTICK 1 
30 IF ( JAND1 >=0 THEN PRINT "OBEN" 
40 IF ( JAND8) =0 THEN PRINT "RECHTS" 
50 IF (JAND2>=0 THEN PRINT " UNTEN" 
60 IF (JAND4)^=0 THEN PRINT "LINKS" 
70 IF <JAND16)=0 THEN PRINT "FEUER" 
80 GOTO 20 

Bild 8. Abfrage-Programrn fiir den CPC 464 



10 REM JOYSTICKABFRAGE 


FuR VC 20 


20 POKE 37154, 127 




30 J= (PEEK (37152) AND12£ 


3) + 


( PEEK (37151) AND2S > 




40 POKE 37154,255 




50 F=PEEK (37252) AND 32 




60 IF J=152 THEN PRINT 


"OBEN" 


70 IF J=26 THEN PRINT 


'RECHTS" 


80 IF J=148 THEN PRINT 


"UNTEN" 


90 IF J=140 THEN PRINT 


"LINKS" 


100 IF F=0 THEN PRINT 


'FEUER" 


110 GOTO 20 




Bild 6. Abfrage-Programrn fiir VC 20 



oben 




l ft 1 


,0 


links (^^)^ — jot— 


^T^) techts 




& 


unten 




BHd 9. Joystick-Wert Matrix fur do 


n Spectrum 



10 REM JOYSTICKABFRAGE FuR SPECTRUM 
15 REM KEWPSTGNE- JOYSTICK 
20 J=IN 31 

30 IF J=8 THEN PRINT "OBEN" 
40 IF J=l THEN PRINT "RECHTS" 
50 IF J=4 THEN PRINT "UNTEN" 
60 IF J=2 THEN PRINT "LINKS " 
70 IF J=16 THEN PRINT "FEUER" 
80 GOTO 20 

Slid 10. Abfrage-Programrn fiir den Spectrum 



10 REM JOYSTICKABFRAGE FUR APPLE 
20 HOME 

VTAB 10: PRINT PDL <0) 
PRINT PADDLE (1) 
PRINT PADDLE (2) 
PRINT PADDLE (3) 



30 HTAB 10: 

40 HTAB 10: 

50 HTAB 10: 
60 HTAB 



10: 

70 POKE -16295,0 
80 F=PEEK (-162B7) 
90 HTAB 10: PRINT F 
100 GOTO 20 
Bild 11. Abfrage-Programrn fur den Apple II 



oben 

Q 

links (^)~* — j r ~^Cj^) rechte 

4^ 



unten 



Bid 12. Joystick-Wert-Matrix fur MSX-Computer 



10 REM JOYSTICKABFRAGE FuR MSX 
20 J=ST I CK ( 1 ) : ABFRAGE FuR PORT 
30 IF J=l THEN PRINT "OBEN" 
40 IF J~3 THEN PRINT "RECHTS" 
50 IF J=5 HEN PRINT "UNTEN" 
60 IF J=7 THEN PRINT "LINKS" 
70 F=STRie<l) 

B0 IF F=-l THEN PRINT "FEUER " 
90 GOTO 20 

Bild 13. Abfrage-Programrn fiir MSX-Computer 
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Heifte Erweiterung fur 
kuhle Hande 



Eine einfache Bauanlerf ung fur Joystick- 
Dauerfeuer von der Minimalversion fur zirka 
6 Mark bis zur Luxusausf uhrung mrt einstell- 
barer Feuergeschwindigkert fur zirka 
16 Mark. Und — fur Sportspiele — eine Urn- 
schaitung der Dauerf unktion fur alle 
Richtungen des Joysticks. 




Ill er ^ omputerspiele mit einfa- 
111 chen joysticks spiel I und sich 
WW liber die durch dauerndes 
Driicken des Feuerknopfes entste- 
henden Schmerzen in den Fingern 
argert, wird neidisch auf Joysticks 
mit einer Dauerfeuerfunktion 
blicken. Spatestens nach der ersten 
Sehnenscheidentzundung wird der 
Kauf eines solchen Joysticks ins Au- 
ge gefaftt werden. Die »alten« lan- 
den dann meist in einer Schublade 
und stauben vor sich hin, Mit dieser 
Bauan leitung aber kann sich jeder 
einen Joystick der Superlative batt- 
en. Die Aufriistung ist in vier Schritte 
unterteilt, die jedem eine individuel- 
le Erweiterung seines Joysticks er- 
laubt. Besonderes Augenmerk 
wurde vor allem auf die Kosten der 
einzelnen Baustufen gelegt. Zudem 
kann man die Bauteile auch alle 
nach und nach erganzen bezie- 
hungsweise in bereits vorhandene 
Modelle mit Dauerfeuer leicht ein- 
bauen. 

Bei unserem umzurtistenden Joy- 
stick gehen wir davon aus, daB bis- 
her nur die sechs Leitungen fur die 
Bewegungsrichtungen links, rechts, 
oben und unten, fiir den Feuerknopf 
und fUr GND (Masseleitung) benutzt 
werden, Um eine Dauerf euerschal- 
tung zu realisieren, bendtigen wir 
aber zusatzlich eine Spannung von 
zirka 5 Volt, Unsere Erweiterung 
Nummer 1 (Bild 1 und 2) benutzt als 
Stromquelle eine 4,5 Volt Batterie, 
die in jedem Elektroladen erhaltlich 
ist. Damit konnen auch fur den CPC 
464 und fiir den Spectrum Dauerfeu- 
erfunktionen verwirklicht werden, 
obwohl sie am Joystickport nicht die 
erforderliche Spannung anbieten. 

Die Schaitung selbst wird auf ei- 
ner Lochrasterplatine aufgebaut, 
ganz eingefleischte Sparer konnen 
sie auch auf einem Bierdeckel ver- 



wirklichen. Kernstuck der Schai- 
tung ist das Timer-IC NE 555. Dieses 
wird durch die angelegte Spannung 
von zirka 5 Volt zum Schwingen an- 
geregt. Mit Hilfe der Widerstande 
entsteht eine bestimmte Impulsfol- 
ge, die die Button-Leitung (Feuer) 
periodisch auf GND (Masse) legt. 
Dadurch wird ein dauerndes 
Driicken und Ldsen des Feuerknop- 
fes simuliert und das bekannte Dau- 
erfeuer erzeugt. Zur Sicherheit wird 
in die von Pin 3 des IC kommende 
Leitung noch eine Diode eingefiigt, 
Anhand des ersten Schaubildes er- 
kennt man, daB diese Leitung an be- 
liebiger Stelle an die Leitung des 
Feuerknopfes angekoppelt werden 
kann. Dies kann im Joystick selbst 
geschehen oder auch erst am Port- 
stecker des Joysticks, Die Schaitung 
bietet sich aufgrund der geringen 
Abmessungen naturlich zum Einbau 
in den Joystick an. Den Ein/Aus- 
Schalter befestigt man an gunstiger 
Stelle am Joystick-Gehfiuse und 
fiihrt die beiden Kabel fiir die Strom- 
versorgung durch die Batterie mit 
dem Joystickkabei heraus. Die Bat- 



terie befestigt man mit Klebeband 
am Joystick. 

Unser zweites Modell verzichtet 
auf die externe Stromversorgung mit 
Hilfe einer Batterie und benutzt statt- 
dessen die vorhandene Ausgangs- 
spannung am Joystickport, die aller- 
dings nur bei Atari und Commodore 
vorhanden ist. Dafiir muB der alte 
Pbrtstecker am Joystick abgetrennt, 
ein neuer Portstecker mit den Lei- 
tungen des Joysticks verbunden so- 
wie die neue. zusateliche Leitung mit 
der + 5-Volt-Spannung zu der Schai- 
tung gelegt werden (Bild 3). Der Ge- 
sarntpreis der Schaitung erhoht sich 
auf nunmehr zirka 10 Mark. 

Unsere dritte Schaitung bietet be- 
reits eine Besonderheit an, die mo 
mentan auch bei kaufliichen Joy- 
sticks nicht zu haben ist. Mit einem 
Potentiometer wird eine Regelung 
der Impulsfrequenz der Dauerfeu- 
erfunktion moglich (Bild 4)- Hierbei 
kann also die Anzahl der Feuer im- 
pulse pro Zeiteinheit eingestellt 
werden. Dieses Potentiometer ist 
nachtraglich auch in alle bereits mit 
Dauerfeuer ausgeriisteten Joysticks 



Anzahl 


BautaU 


zirka Praia 


I 


Timer-IC 556 (NE 555) 


1,28 


1 


8-Pol-IC-Stecker (optional) 


0,30 


1 


Schaiter. 2-P&1 Um 


2,25 


1 


Wideretand 820 Ohm, ft Watt 


0,i5 


1 


Widerstand 4,7 kOhm 


0,20 


1 


Lochrasterplatine 


168 


1 


Kondensator 10 F 


0,35 


1 


DIODE IW 4448 oder ahnlich 


0,20 


zusatzlich fur Modell 2 




1 


Min-D-Buchsonleiste, 9polig 


3,23 


1 


Steckergehause 


2,30 


zusatzlich fllr Modell 3 




I 


Potentiometer 10 kOhm 


1,30 


zusatzlich fllr Modell 4 




1 


Schaiter Bfach Um 


2,88 


Gesamtpreis zirka 


16,05 
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einbaubar. Der Gesamtpreis filr 
diese Ausbaustufe betragt bei unse- 
rer Schaitung zirka 11,60 Mark, 

Die vierte Ausbaustufe ist fur ganz 
eingefleischte Spielefreaks und 
macht aus dem Joystick ein profes- 
sionelles Instrument fiir die Sport- 
Spiele. In dieser Software bewegt 
man sich meist durch Links-Rechts- 
oder Hoch-Tief-Bewegungen vor- 
warts. Per Schalter kann die Dauer- 
funktion nun auf diese Kontakte am 



Bild 1. 
Aufgebauie 
Schaitung mit 
alien Finessen 

Joystick gelegt und eine Dauerfunk- 
tion fiir eine beliebige Richtung er- 
reicht werden (Bild 5), Das endlose 
Riitteln und die abgebrochenenjoy- 
stickhebel haben damit ein Ende. 

Diese Umschaltung kann natiir- 
lich auch wieder in Joysticks mit be- 
reits vorhandener Dauerfeuerfunk- 
tion eingebaut werden, Der End- 
preis unserer Joystick-Erweiterung 
ist damit auf den Betrag von zirka 15 
Mark angestiegen. Da fiir haben wir 



aber einen Lustknlippel, der unsere 
SpielmGglichkeiten erhoht und uns 
aus so manchem Spiel als Sieger 
hervorgehen lafit. 

Um die Schaitung zu testen oder 
urn sich die Frequenz des Dauerfeu- 
erimpulses einmal anzuhoren, kann 
man die aufgebaute Schaitung erst 
einmal an einen Lautsprecher an- 
schlieBen, Dazu wird die Ausgangs- 
leitungdes IC (Pin 3) tiber einen Vor- 
widerstand von zirka 300 Ohm und 
einen kleinen Lautsprecher ( 8 Ohm, 
0,2 Watt oder ahnliches) mit GND 
verbunden (Bild 6). Im Lautsprecher 
muB nun je nach Stellung des Poten- 
tiometers ein Knattern bis Piepsen 
zu horen sein. Denkbar ware nun, 
die Schaitung mit alien Teilen in ein 
separates Geh&use einzubauen und 
mit einer selbstgebauten Kupplung 
zwischen Joystick und Port einzu- 
schleifen. Um die Feuerimpulse 
sichtbar zu machen, kann man in die 
vom Pin 3 des ICs kommende Lei- 
tung noch eine Leuchtdiode schal- 
ten, so da£ die Impulsfolge auch 
durch die flackernde Leuchtdiode 
sichtbar wird. In der Tabelle 1 sind 
noch einmal die Bauteile fiir alle 
Ausbaustufen festgehalten, zusam- 
men mit ihren ungefShren Preisen, 
(Hans Schremmer/zu) 



Alio Schattungen auf einen Biick 



4,5 V 



w 20 4,7 kU 
1 I W - i H 



558 



(GND) 



Bild 2. Schaitung mit Batterie, ohne Regelungsmoglichkeiten 



±+ 1N4448 Port6 

" U ^ « M' O (Feuer) 



Pen 8 . 



4,7 kQ 




IN4448 Porte 
4**-Q (FttUW) 



T 10 



Port 8 
CND 



von 1C3 



-o Port 6 (Feuer) 
-o Port 1 oben 



-o Ron 2 unten 



~o Port 3 links 
-© Pom 4 reehta 



Bild 5. Funktlonen-Umschalter 



PIN 3 



GND O- 



300 Q 



Bild 6. Lautsprecheranschluft 




4,7 Wl 



Bild 3. Schaitung ohne Batterie 



Bild 4, Schaitung mrt Impulsfrequenzregler 
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Spectrums Joystick-Vietffalt 



Jeder Spectrum-Besitzer kauft friiher oder 
spater ein Joystick-Interface. Kaum jemand 
weifS, welches fur ihn das richtige ist. 



Die Entscheidung ist nicht ganz 
leicht. Erstens taucht die Frage 
auf, ob es ein programmierba 
res Interface sein soil Hat man sich 
endlich zu einem nicht program- 
mierbaren preiswerten Interface 
durchgerungen (fiir rund 30 Mark), 
kommt unweigerlich die Frage nach 
der richtigen Norm. Sollten Sie sich 
gar fiir ein programmierbares Inter- 
face entschieden haben, dann ist 
noch die Wahl zwischen software- 
maBiger oder hardwaremafciger 
Programmierung zu treffen. Die 
»Normen« beziehen sich alle auf die 
Art der Joystick-Abfrage. Da gibt es 
die Tastatur-Simulation oder auch 
Cursor-Simulation. Hierbei werden 
die Tasten 5. 6, 7. 8 und simuliert 
beziehungsweise iiber den System- 
Bus mit »IN 63486« abgefragt. 

Es sind im Gegensatz zur reinen 
Tastatureingabe auchdiagonale Re- 
wegungen moglich (siehe Cursor- 
Werte). Ahnlich ist die Kempston- 
Norm. Hierbei wird jedoch nur ein 
Port uber den Befehl »IN 31« abge- 
fragt (siehe IN 31-Werte). Dies ist die 
am haufigsten von kommerzielien 
Spielen verlangte Form der Joystick- 
Abfrage. Sie wurde von Kempstone 
eingefuhrt und fast zum Standard, 
daher der Name, 

Neu ist die Abfrage von zwei Joy- 
sticks gleichzeitig. Diesen Weg be- 
schreiten Sinclair mit seinem Inter- 
face 2 sowie zwei andere Firmen mit 
kompatibien Nachbauten, Abge- 
fragt werden die Tasten 1 bis 5 und 



6 bis unter Verwendung von »IN 
61438« far Port 1 und nIN 63486* fiir 
den Port 2. Es gibt jedoch recht we- 
nig Spiele fur zwei Joysticks. 

Es gibt sogar Interfaces mit drei 
Eingangen. Diese sind eine Kombi- 
nation aus der Sinclair- und 
Kempston-Norm, Hier noch eine 
Basic-Zeile zum lesten der Joy- 
stickabfrage; 

»1 PRINT AT 10,10; IN 31 : GOTO 1« 
Die »31« ist austauschbar gegen je- 
den andere n IN-Wert (siehe oben), 
Damit haben wir uns bereits 
durch die bekannten »Normen« ge- 
kampft. Bleifot noch das Thema der 
programmierbaren Interfaces. So- 
wohl die meisten Selbstbau-Vor- 
schlage als auch alle »normalen« fest 
programmierten Interfaces nutzen 
den Befehl »1N 31«, Manche haben 
noch den Luxus der Dauerfeuer- 
Taste. 

Bei den programmierbaren Inter- 
faces gibt es zwei Gruppen, Die eine 
umfaftt die meehanisch program- 
mierbaren, die andere die software- 
maBig programmierbaren. Bei letz- 
teren kann das Programm in einem 
ROM installiert oder aber von Kas- 
settezu laden sein. Die Programmie- 
rung durch Software war nur eine 
kurze Modeerscheinung, da hier 
der technisch bedingte hohe Preis 
keinen rechten Gegenwert bot Hin- 
gegen behaupten sich die mecha- 
nisch programmierbaren Interfaces 
gut am Markt. Es sind je nach ge- 
wlinschter »Tastenbelegung« Stek- 
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"Protocol 4«, der Alleskdnner 

ker oder Klemmen zu plazieren. 
Dies ist eine billige Losung. Komfor- 
tabler geht es mit dem » Protocol 4«, 
Hier werden »Karten mit Reitern« 
versehen, die dann Uber eine Fo- 
lienmatrix die Codierung auf das In- 
terface Ubertragen. Die »Karten« 
sind natiirlich wieder anderbar. Da- 
mit ist man die Qual der Wahl ein fur 
allemal los, denn jede Norm fur jede 
Verwendung kann problemlos er- 
flillt werden. Zusatzlich ist der 
System-Bus durchgefuhrt 

Bleibt als Fazit: Am billigsten und 
fast immer ausreichend ist ein 
Kempston-kompaiibles Interface 
(wird fiir die meisten Spiele ge- 
braucht). Am vielseitigsten ist das 
frei programmierbare » Protocol 4«, 
dasallerdingsetwa 100 Mark kostet, 
Oberlassen Sie die Entscheidung 
dem Geldbeutel oder greifen Sie 
zum Lotkolben und nutzen Sie unse- 
re Bastel-Vorschlage aus der Ausga- 
be 2/1985 oder dem Sinclair-Son- 
derheft der Happy-Computer, (mk) 
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Eigenbau- und Billig- Interface nach Kempston-Norm 

38 !0g&t 
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Ruha 288 TMto: 239/- 16 



Ruhe- 25S tUUn ZH/-1 

IN 61438-Wert© (Sinclair 1) IN 63486-Warte (Sinclair 2} 
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Ruho: Tsaie; tlO 

IN 31-Werte {Kempston) 
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Ruho: Q TftMO: + 33 

Cursor-Werte 
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Trackballs 
und 

Joysticks 
auf 

einen Mick 

Unsere Marktuber- 
sicht als Einkaufshilfe: 
Welche Modelle? Was 
kosten sie? Was sind 
ihre Besonderherten? 



Bet dieser Marktubersicht haben 
wir uns auf ftir den Heimbereich 
sinnvolle Dimensionen be- 
schrankt. So finden Sie nur Track- 
balls unter 300 Mark und keine 
Ubersicht fur Mause, weil tuer das 
Angebot erst ab rund 400 Mark be- 
ginnt. Apple II-Besitzern ist die origi- 
nal Apple-Maus zu empfehlen. Sie 
wird zusammen mit dem sehr guten 
Grafikprogramm »Mauspaint« fiir 
320 (lie) beziehungsweise 578 Mark 
(11 + , He) angeboten. 

Wenn Sie den Knuppel Ihres Her- 
zens gefunden haben und nichi wis- 
sen. woes ihn zu kaufen gibt, konnen 
Sie anhand der Nummer in der Ru- 
brik »Anbieter« im Anbieter-Kasten 
die Bezugsquelle ausfindig machen. 
Die Marktiibersicht erhebt keinen 
Anpruch auf Vollstandigkeit. Alle 
GerSte sind, sofern nicht anders an- 
gegeben, mitemer neunpoligen An- 
schluftbuchse versehen und passen 
direkt an C 64, VC 20, Atari. MSX, 
Schneider CPC464 und die Joystick- 
Interfaces fiii den Spectrum, (hi) 



Name 


Kabel 


- Feuer- 


Dauer- 


Saug- 


Beaonderheiten 


An- 


Preis 




Lange 


knopfe 


Fcucr 


napfe 




bieter 




SVM01 


120 cn 


\ 2 


Nein 


Ja 


— ■ 


1 


19,90 


Quickshot 
















Challenger 


120 cn 


1 2 


Ja 


Ja 




5 


29,- 


SVI-102 


120 cn 


\ 2 


Nein 


Ja 




1,5 


29,- 


Quickshot 
















S VI- 102 MSX 


130 cn 


i 2 


Nein 


Ja 


— 


1 


29- 


Quickshot 
















Ascom High- 


150 cn 


i 4 


Nein 


Ja 


— 


7 


29.9S 


Score 
















Atari 


120 cn 


i 1 


Nein 


Nein 


Far Linkshander 
ungeeignet 


3 




SVI-102 MSX 


120 cn 


2 


Ja 


Ja 




1 


39- 


1 SVM06 


120 err 


3 


Nein 


Ta 


Extraorofte 
Feuertaste 


1 


39 — 


Commodore 


120 cm 


1 


Nein 


Nein 




4 


39- 


VC 1311 
















Commodore 


120 cm 


1 


Nein 


Nein 


— 


4 


38,- 


T 1341 (**) 














SVH04 


120 cm 


2 


Nein 


Ja 


Drei austauschbare 
Griffe 


I 


89,- 


The Boss 


170 cm 


1 


Nein 


Nein 


— 


2 


59,- 


Astronic Profi 


ISO cm 


2 


Nein 


Ta 


M 1 1/ r e\ 4 r * h : k 1 1 f> r- 


9 


RQ _ 


Sony JS-SS 


120 cm 


3 


Nein 


Nein 


Steueruno dutch 
H a t\ c\ S 1 1 fla ci t* 


6 


69,— 


Competition 


140 cm 


2 


Nein 


Nein 




7 


oo — 


Pro 
















Comosi Pro 


140 cm 


2 


Nein 


M r-' i n 


\fi/in fihuri m i t 
if vuvi i Jim 


7 

i 


75 

* », 


Micros witch 










M i \r wtk a f h ft 1 f a f 






WiCO 


120 cm 


2 


Nein 


Nein 


WfihlweitP 4 nrf«r 


s 


99,— 


Professional 










B Richtunasn 






Wico Bat 


120 cm 


2 


Nein 


Nein 


Fftiiprlf nhtifa Rirtrl 

1 I? U AAlwlMfll Oil Ivl 


a 

D 


99 — 


Handle 










umschaitbar 






Wico Famous 


120 cm 


2 


Nein 


Nein 


Feuerkndpfe sind 


3 


99 — 


Red Ball 










uinschaltbar 






Wico Three 


120 cm 


2 


Nein 


Nein 


T3rpi a u staunch harp 


5 8 


119— 


Way Deluxe 










Griffe 






Wico Grip 


180 cm 


2 


Nein 


Nein 


FeuerkniJpfe sind 


8 


119,— 


Handle 










umschaitbar 






Apple <*) 


180 cm 


2 


Ja 


Nein 


Abschahbare 
Selbstzentrierung 


2 


169,- 


TG Products 


IOC em 


2 


Ja 


Nein 


Einzeln lustier bare 


2 


189.- 


(*) 










Potis 






Wico Analog 


120 cm 


2 


Ja 


Nein 


Abschaltbare 


2 


189.- 


<*) 










Selbstzentrierung 






Cobra 


120 cm 


3 


Ja 


Ja 


Mikroschalter, 
LEJ>Anzeige 


S 


199,— 



IVlarktubersrctit Joysticks A 



Name 


Kabel Aktionu- 
Lange knopfe 


Besonderheiten 


An- Pre is 
bieter 


Atari 
Wico 

TG Products (***) 

Creative Graphics 
GB-7SE 


180 cm 2 

120 cm I 
150 cm 3 

200cm 3 


Umschaitbar auf 
Joystick-Modus 

Treibersonware wird be- 
notigt, pr&zise Steuerung 

Inklusive ROM-Modut 
"Creative Graphics* 
(MSX) 


3.8 89,- 

8 199,- 
2 219, 

6 298,- 



(*) = Pa/it an Apple II <¥ , lie und lie 
(**) = Pa/it an Commodore C 16/116 

und plus 4 
(***} = PaBt an Apple 11+ und He 



Marktubersicht Trackballs A 



An bieter Liste ► 



1: Bernd Jollenbeck GmbH. 

2730 Weertzen, Tel. 04287/517 
2: Pandasoft, Uhlandstr. 193, 

1000 Berlin 12, Tel. 030/310423 
3: Hendrik Haase Computers ysteme, 

Wiedfeldtstr. 11, 4300 Essen 

Riirtenscheid, Tel. 02 01/42 25 75 
4: Commodore, Lyoner Str. 38, 

6000 Frankfurt 71 
5: Rushware, 

An der Gumpgesbriicke 24, 

4044 Kaarst 2, Tel, 021 01/68499 
6: Sony DeutschJand GmbH. Hugo- 

Eckener-Str. 20. Tel, 0221/59661 
7: Dynamics. Gr. Backers tr. 11, 

2000 Hamburg I, Tel. 040/3661 47 
8: Ariolasoft, Sleinhauser Str. 3. 8000 

Munchen 80, Tel. 089/4 1363 13 
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Licht iw fyiff 

Verwundert bleiben auch haute viele vor 
einem Bildschirm stehen, wenn jemand mit 
einem Lichtgriffel wie durch Zauberei 
Graf ik und Text auf den Bildschirm bringt. 



Auch lm Bereich der Personal 
und Heimcomputer ist die Zahl 
der Nutzungsmoglichkeiten fur 
einen Lichtgriffel gestiegen. Einfa- 
che CAD-Software sowie Program- 
me aus der Grafik und sogenannte 
Lem-Software verwenden verstarkt 
Lichtgriffel. Was aber ist ein Licht- 
griffel uberhaupt und wie funktio- 
niert er? Vom Aussehen her einem 
Kugelschreiber nicht unahnlich, ist 
er im Inneren ein komplexes, elek- 
tronisches Gerat. Lichtgriffel sind 
Eingabeeinheiten, genau wie Tasta- 
turen oder auch Joysticks. Um aller- 
dings arbeiten zu konnen. bendtigen 
Lichtgriffel einen Femseher oder 
Monitor mit einer Kathodenstrahl- 
rohre, deren Bild zeilenweise aus 
dem Bildschirmspeicher des Com- 
puters aufgebaut wird. Das Compu- 
terbild am Bildschirm existiert nur 
fur das menschliche Auge als gan- 
zes Bild. in der Tat ist es aber aus vie- 
len Tausenden von Bildpunkten zu- 
sammengesetzt. Um das Bild dem 
Betrachter sichtbar zu machen, wan- 
dert in erwa 20 Millisekunden ein 
leuchtender Punkt iiber den gesam- 
ten Bildschirm. 

Wie malt man ohne Tinte? 

Zu jeder Zeit ist also nur ein einzi- 
ger Bildpunkt auf dem Bildschirm 
erleuchtet. Wird nun der Lichtgriffel 
auf den Bildschirm aufgesetzt, so 
kann er dem Computer genau den 
Zeitpunkt mitteilen, in dem er ent- 
deckt, da£ der Leuchtpunkt sich un- 
ter seiner Position befindet. Da der 
Computer wiederum den exakten 
Zeitpunkt kennt, zu dem sich der 
Leuchtpunkt an einer bestimmten 
Stelle befindet, ist es fur lhn kein Pro- 
blem, den Standort des Lichtgriffels 
auf dem Bildschirm zu bestimmen. 
Somit kann man diese Erkenntnis 
auch in Programmen verwerten, um 
beispielsweise den Punkt unter 



dem Leuchtgriffel »emzuschalten* 
oder um einen Menupunkt anzu- 
wahlen, Man sollte sich jedoch vor 
Augen halten, daB sich diese Vor- 
gange im Bereich der Nanosekun- 
den (- millionster Teil einer Sekun- 
de)abspielen und daher nur mit Ein- 
satz von Maschinensprache verar- 
beitet werden konnen. 

Der Lichtgriffel 
erkennt Licht 

Wie aber nimmt der Lichtgriffel 
diesen leuchtenden Punkt wahr? In 
einem Lichtgriffel fur Heimcompu- 
ter befrnden sich meist Bauteile. die 
noch nicht emmal den Wert von 10 
Mark iibersteigen. Kernstiick eines 
jeden Lichtgriffels ist in der Kegel 
ein Fototransistor, der den Leucht- 
punkt auf dem Bildschirm wahr- 
mmmt und verstarkt. Um diese Ver- 
starkung vornehmen zu konnen, 
muB dem Fototransistor Spannung 
von auSen zugefuhrt werden. Da 
diese Verstarkung aber keinen kon- 
stanten Wert ergibt, muB mit Hilfe ei- 
ner elektronischen Schaltung em 
starkes Signal erzeugt werden. Die- 
ses Signal erhalt man durch den Ein- 
satz eines Schrmrt-Triggers oder ei- 



nes Komparators. der ab einer be- 
stimmten Starke des Transistonm- 
pulses schlagartig durchschaltet 
und somit dem Computer eine Mit- 
teilung schickt. Dies hat auch den 
Vorteil, daB Helligkeitsschwankun- 
gen des Bildschirms in einem weite- 
ren Bereich ausgegiichen werden 
konnen. Gerade der Kontrast auf 
dem Bildschirm ist erne nicht unbe- 
deutende Variable bei der Arbeit 
mit einem Lichtgriffel. Von auBen 
einfallendes Licht kann sich auf der 
Glasscheibe des Bildschrrms wie- 
derspiegeln und den Transistor un- 
ter Umstanden zur Ausgabe eines 
Signals veranlassen. Dieses Pro- 
blem wird durch den Einsatz eines 
Kondensators gelost, der die durch 
»Fiemdlicht« erzeugten Signale. die 
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Bild 1* Ein Lichtgriffel fur HeimcomiHtter 



Bsld-Speicher 



liidinhaJ 



Zahlei- 



Adressenver- 
gletch u, Offsei 

Berechnung 
— x 



Video- 
Controller 




Signal 






Lichr- 




griffel' 




Conlroller 






Lichtgriffel 



Strobe GriRel-Signal 

Bild 2, Schematische Darsteltung der Posrtjonsbestimmung 

Gnffelgehause 

' Foiotransistor H Leuchtschichi 

, Bildrohrenglas 

-Lms-e des FototransisTors 




«Sschrienstei« des 
LichigntTeis mi? dxei 
Bildzeilen 



Bitdaeilen 



BHd 3, Trotz Linse »sieht« der Lichtgriffel mehr als nur eine Bildzeile 




Schmitl- 
Trigger 


JUUL 


Mono- 


— * 


oder 
Komparator 


> 


flop 


zum 
Computer- 



emgarsg 



Bild 4. Einfaches Schartungsschema des Lichtgriffels 



sich in Form von Gleichspannung 
darstellen, ausfiltert und nur die Im- 
pulse des Leuchrpunktes (Wechsel* 
spanmmg von 50 Hz) passieren la£t. 

Die Optik muft fur den 
Computer stimmen 

Eine weitere Schwierigkeit exi- 
stiert in der Begrenzung des Auf nah- 
meraumes des Lichtgrtffels. Die 
lichtempfindliche Flache eines Foto- 
fransistors ist viel groBer als die Fla- 
che. die ein Leuchtpunkt auf dem 
Bildschirm einnimmt. Je groBer der 
Abstand zwischen Leuchtpunkt und 
Fototransistor wird, desto groBer 
wird auch der Wahmehrnungsbe- 
reich desFototransistors. Dicke Bild- 
schirmscheiben konnen den Ab- 
stand noch zusatzlich vergrofiern, 
folglich kommt es vor daB mehrere 
Leuchtpunkte durch den Erfas- 
sungsbereich der Fotozelie wan- 
dern. Um exakt nut einem Punkt ar- 
beiten zu konnen. miissen nach dem 
ersten Erkennen eines Leuchtpunk- 
tes die zusatzlichen Signale des 
eventuell noch einige Male durch 
den Erfassungsbereich wandern- 
den Leuchtpunktes gesperrt wer- 
den. Diese Sperre von annahernd 
20 Millisekunden (entspricht einem 
Bildschirmdurchlauf des Leucht- 
punktes) kann zum Beispiel durch 
ein Monoflop gebildet werden. Zu- 
dem sollte der Fototransistor iiber 
ein breites Farbspektrum ansprech- 
bar sein, da sonst unter Umstanden 
durch Farbmonitor beziehungswei- 
se Farbfernseher Storungen beun 
Erkennen des Leuchtpunktes auf- 
txeten konnen. 

»Gebremste« Lichtgriffel 
arbeiten besser 

Bei den bisher geschilderten 
eiektronischen Bauteilen muB man 
auf Qualitat achten. Der Fototransi- 
stor sollte eine moglichst kurze An- 
sprechzeit besitzen. damit die Im- 
pulsflanke viel Reserve besitzt (zum 
Beispiel fur dickere Glasscheiben). 
Der Schmitt-Tngger oder Kompara- 
tor muB so optimal wie moglich aus- 
gelegt sein. Ebenfalls von Bedeu- 
tung: Die Platine muB so aufgebaut 
sein, daB keine kapazitiven oder in- 
duktiven Fremdspannungen die 
Funktion storen konnen. Naturlich 
kann man Probleme, die durch qua- 
litativ mmderwertige Hardware ver- 
ursacht werden, durch Software be- 
heben, dies fuhrt jedoch nur in weni- 
gen Fallen zu ansprechenden Ld- 
sungen. (zu) 
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Was ist dra 

Die Apple-Modelle He und He sind die Traum- 
computer vieler Heimcomputer-Besitzer. Was 
macht diese nicht gerade billigen Personal 
Computer fur den Heimbereich so attraktiv? 
Wie schneiden Sie gegen die anderen 
Aufsteiger-Modelle ab? Das ist das Thema 
dieses »Leitfadens fur Apple-lnteressierte«. 



Hand aufs Herz, liebe Computer- 
fans: Wer hatte ihn nichi gern zu 
Hause stehen, einen Vertreter 
der legendaren Apple II-Familie, 
von denen der ausbaufahige lie und 
der tragbare lie immer mehr Kaufer 
finden? Mitglied werden in der mon- 
danen Welt von Maus, »Double 
Hires-Grafik* und »Pull down-Me- 
nus* , umgeben vom Flair eines In- 
sider-Computers, fur den es eine 
Software-Auswahl von etwa 20000 
Programmen gibt? 

He und lie von Apple sind derzeit 
die belie btesten »Aufsteigerkisten« 
im Heimbereich. Und das obwohl — 
oder vielleicht gerade weil — die 
beiden Modelle von Apple aus- 
drucklich als Personal Computer 
bezeichnet werden, Em Biick auf ei- 
ne Apple-Preisliste laBt den Apfel- 
Interessierten erst einmal kraftig 
schlucken: Ein He mit 64 KByte ko- 
stet seine 3400 Mark — ohne irgend- 
was dabei. Der lie kommt da giinsti- 
ger, sein Arbeitsspeicher betragt 
128 KByte und er hat ein Disketten- 
laufwerkeingebaut, Sein Preis: 3750 
Mark. Zum Vergieich: Die meisten 
gangigen Heimcomputer wie Atari, 
Spectrum und C 64 bekommt man 
fur zirka 500 Mark angeboten. 

Billig sind sie nicht, die 
* Mercedes-Benz unter den Heim- 
computern«, Dafur haben sie ihren 
billigeren »Kollegen« einiges voraus. 
SchlieSlich hat es seine Griinde, 
daft bis Ende 1984 weltweit um die 
2,5 Millionen Apple-II-Modelle ver- 
kauft waren. 

Bereits 3977 erblickte der Apple 
II. der Vorganger von He und He, das 
Licht der kurzlebigen Computer- 
welt. Die wesentlichen technischen 
Eigenschaften wurden in der ner- 
Serie immer konsequent beibehal- 
ten und mit Verbesserungen erganzt 
(grdBerer Arbeitsspeicher, 80-Zei- 
chendarstellung etc.). Technisch 
entsprechen der lie und lie sicher 
nicht mehr dem neuesten Stand, 



doch die Politik der Komparibilitat 
hat sich ausgezahlt: Mittlerweile 
sind zirka 20000 Programme fur die 
Her-Serie erschienen und ein Ende 
ist noch nicht abzusehen. Kaum ein 
amerikanisches Softwarehaus kann 
es sich heute leisten, ein neues Pro- 
gramm nicht auch fur die Apple-II- 
Reihe anzubieten. 

Massenhaft Software dank 
Kompatibilrtat 

Auch das Applesoft-Basic ist seit 
acht Jahren gleich geblieben, Im 
Vergieich zu den komfortablen 
Basic-Dialekten neuerer Computer 
wie Schneider CPC464 oder MSX 
wirkt es leicht antiquiert, weist aber 
immerhin einen wesentlich besse- 
ren Befehlssatz auf, als das Basic 
des Marktfuhrers Commodore 64, 

Vergleichen wir einige wichtige 
Daten der Iler-Versionen mit ande- 
ren popularen Heimcomputern. Die 
»normale« Grafikauflosung betragt 
280 x 192 Punkte, was nicht allzu auf- 
regend ist und zwischen C 64 (320 x 
200) und Spectrum liegt (256 x 192). 
AuBerdem kann der Apple in die- 
sem Grafikmodus nur sechs Farben 
gleichzeitig darstellen, wahrend die 
Konkurrenz acht oder sechzehn 
packt. 

590 x 192 Bildpunkte fur 
Qrafik-Gourmets 

Daniber hinaus gibt es aber eine 
sogenannte » Double Hires-Grafik«, 
die jeder He und all© He's mil 
80-Zeichenkarte beherrschen, Mit 
ihr werden bei einer Auflosung von 
590 x 192 Punkten 16 Farben gleich- 
zeitig dargestellt — hier bleibt die 
bisherige Heimcomputer-Konkur- 
renz auf der Strecke. Da die Double 
Hires-Grafik eine Neuerung von lie 
und lie ist, wird sie leider nur von ei- 
nem Bruehteil der erhaltlichen Soft- 



ware genutzt, so zum Beispiel von 
den Adventures der » Penguin Soft- 
ware* (*Transylvania«, »The Quest* 
etc.) oder dem neuen Malprogramm 
•»Dazzle Draw«, das wir in der letzten 
Ausgabe ausfuhrlich vorstellten. 

Stichwort 80 Zeichen: Der lie be- 
herrscht von Haus aus die Bild- 
schirmdarstellung von 80 Zeichen 
pro Zeile, beim He wird dies mit ei- 
ner Zusatzkarte erreicht. Diese 
wichtige Eigenschaft fur Anwen- 
dungssoftware hat im Heimbereich 
zur Zeit nur der Schneider. Da 80 
Zeichen auf einem Fernsehgerat 
sehr schlecht zu lesen sind, kann 
man auch 40 Zeichen pro Zeile wah- 
len. Vom Bild zum guten Ton: Musik- 
Fans haben bei einem Apple II we- 
nig Grund zur Freude. Im Vergieich 
zu Atari, MSX und C 64 wirken die 
Sound f&higkeiten recht beschei- 
den. Die Tastaturen beider Gerate 
sind sehr gut. Der deutschen DIN- 
Norm angepaftt und sehr anschlag- 
sicher, tippt es sich auf ihnen in be- 
ster Schreibmaschinenqualitat. 
Funktionstasten und ein separater 
Cursor- und Zehnerblock fehlen Mr 
lerdings. 
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Bastlern. Tiiftlern und Freaks, die 
sich an diesem Computer richtig 
austoben konnen. 

Der lie hingegen zielt in die entge- 
gengesetzte Ecke. Er ist ein tragba- 
rer »Fix-und-fertig-Computert, der 
ein eingebautes 5'4 Zoll-Disketten- 
laufwerk besilzt und nur mit den 
wichrigsten Anschliissen und ohne 
jegiiche Steckplatze versehen ist. 
Der lie wendet sich also klar an den 
Nichttechniker, der sich nicht groB 
in die Technik einarbeiten will urn 
mit dem Computer zu arbeiten. 



Steven Jabs und ... 

He und lie sind eng rniteinander 
verwandt, was Sie dem Kasten mit 
den technischen Daten entnehmen 
konnen. Der He ist der Altere der 
beiden Geschwister und gilt als »of- 
fenes System*. Das heiBt, daB der 
Computer uber Steckkarten nahezu 
beliebig erweiterbar ist, was die 
Marktubersicht in dieser Ausgabe 
eindrucksvoll beweist. Der He ist 
deshalb ein beliebtes Modell bei 



... Steven Wozniak, die Firmengrunder 



pie lit 



Die Personal Computer Ile/IIc 
darf man ruhigen Gewissens auch 
als gehobene Heimcomputer be- 
zeichnen. Die Grafikfahigkeiten und 
das qualitativ und quantitativ beein- 
druckende Software-Angebot sind 
da zwei wiehtige Argumente AuBer- 
dem gibt der Apple auch eine vor- 
zugliche Spielmaschine ab. 

Ein verspietter Personal 

AJs reiner Spielcomputer ist er 
freilich zu schade, denn zum »Sum- 
mer Games* spielen tut es ein C 64 
oder Atari genauso. In einer Spiele- 
sparte sind He und lie allerdings un- 
geschlagen: Adventures. Bei neue- 
ren, anspruchsvollen Fantasy- und 
Abenteuerspielen werden standig 
Programmteile von der Floppy 
nachgeladen. Hier spielen He und 
He die Starke ihres Sii-Zoll- 
Diskettenlaufwerks aus. Auf eine 
Diskettenseite passen zwar nur 
durchschnirtliche 143 KByte Daten, 
doch das Laufwerk arbeitet sehr 
schnell. Das ist nicht nur bei Anwen- 
dungsprogrammen wie Datenban- 
ken ein ganz dickes Plus, sondern 
auch bei Spielen wie »Mask of the 
Sun«, bei denen jedes Bild einzeln 
nachgeladen wird. 

Der Apple II genieSt zu Recht den 
Ruf als »Lieblingscomputer der Ad- 
venturefans*. Eine ganze Reihe von 
Abenteuerspielen wurde auf einem 
Apple geschrieben und ist auch fur 
keine anderen Computer erhaltlich 
wie der Klassiker Wizardry*. In 
Amenka tauchen auch schon die er- 
sten Spiele auf, die 128 KByte Ar- 
beitsspeicher benbtigen und des- 
halb nur fur Apple und IBM-PC er- 
haltlich sind. 

Em Hc/Ile gibt sowohl einen guten 
Heim- als auch einen soliden Fterso- 
nal Computer ab Ein dicker 
Brocken sind freilich die oben ge- 
nannten Preise Man kann die Mo- 
delle auch erwas ungalant als »iiber- 
teuerN bezeichnen, doch sie wer- 
den trotzdem in Massen gekauft. 
Und hmter diesem Erfolg steht mehr 
als die Hardware-Eigenschaften, 
Die sind zwar gut, machen aber die 
saftigen Preise nicht wett. 

Apple ist schlichtweg »im. Kein an- 
derer Heim- oder Personal Compu- 
ter genieBt ein ahnlich gutes, exklu- 
sives Image, das eine ganze Reihe 
von Grunden hat. 
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Lohnt sich ein 
Kompatibler? 

Der Apple II ist ein siindteures Gerat; 
Apple verfolgte schon immer eine Politik 
der stabilen Preise. Was a!so tiegt naher, 
als einen Kompatiblen zu kaufen? 

Doch nicht alles was gl&nzt, ist Gold. 
Derm wenn Hersteller Computer anbie- 
«en, die »100 Prozent Apple-kompatibeli 
sind, sollte man sich erst einmal ansehen, 
zu welchem Teil des Apple II der Nach- 
bau so vollkommen kompatibel is! Die 
gleiche Platine darf man schon aus uihe- 
berrechtlichen Grunden nicht verwen- 
den und auch das originate Apple-Be- 
triebssystem darf wegen dem Copyright 
nicht verwende? werden, Strenggenom- 
men dttrfte es also gar keine 100 Prozent 
Apple-kompatiblen Computer geben, 

Einige Hersteller nehmen das aber 
nicht so genau und ttefern mit ihiem Ge- 
rat doch ein originates Betriebssystem 
mit — aber wenn Apple das bekannt 
wird, kann der Hersteller des Nachbaus 
schnell eine Klage angehangt bekom- 
men. 

Solche Nachbauten diirfen ubrigens 
selbst beim Endverbraucher beschlag- 
nahmt werden. der sein Geral auf diese 
Weise los wird. 

Unter den »legalen< Kompatiblen. die 
nicht >100 Prozent abgekupfert* sind, 



kann man getrost und ohne juristische Ri- 
si ken ein Model I wahlen. Doch Apple 1st 
nicht immer gleich Apple. Stellen wir una 
einmal das Original als Aulo vor, Em 
»Auto*Kompaubler« ktinnte dann erne 
Ente oder ein Mercedes sein. Eine abso- 
lute Ente ware beispielsweise der Nactv 
baueines Apple II mit 16 KByte RAM und 
nur einem einzigen Eiweiterungsslot 
Der Mercedes ware in unserem Beispiel 
ein 128 KByte starkes Modell. das es mit 
dem lie auf nehmen kann. 

Die Ausbaustufe des Computers ist fttr 
die voile Softwarekompatibilitat sehr 
wichtig. Man sollte also vor dem Kauf ei- 
nes Kompatiblen folgende Fragen kla- 
ren: 

— Wieviel KByte RAM hat das Gerat? 
(Mindestens 64 KByte sind empfehlens- 
wert) 

— Wieviel Erweiterungsslots sind frei? 
(Standard: sieben Siiick) 

— 1st das Betriebssystem mitgeliefert? 
Wenn ja: Es sollte nahezu identisch zum 
original Apple-ROM sein. Aber nur na- 
hezu, nicht ganz! Wenn nein: Woher be 
komme ich es? 

— Sind eventuell mitgelieferte Erweite- 
rungen schon auf dem Motherboard ent- 
halten oder benotigen sie als Einsteck 
platinen Slots' (Anzahl der fur Ihre 
Zwecke benotigten Slots Qberpriifen!) 

Als Kaufer ernes Apple-Kompatiblen 
kann ma n auch ganz schon au f den Preis- 



Nepp hereinfallen So bieiet beispiels- 
weise ein Hersteller einen »100 Prozent 
Apple-kompatiblen Computer* fttr 700 
Mark an. Ist die Bestellung und vielleicht 
auch Bezahlung schon erfolgt. bekommi 
man nur em leeres Motherboard. Fur die 
Bestilckung, die Tastatur und dasGehau- 
se mufi man dann noch mal einiges drauf- 
legen. Informieren Sie sich deshalb vor 
dem Kauf eines Apple-kompatiblen 
Computers genau, was Sie ftir Ihr Geld 
geliefen bekomrnen. Macht der Herstel- 
ler dann falsche Angaben, kdnnen Sie 
inn wegen arglistiger TSuschung belan- 
gen. Oft bekommt man namlich den 
Nachbau mit allem nbtigen Zubehbr (PAL 
oder RGB-Karte, Floppy-Controller, zu- 
satzliches RAM, Betriebssystem etc.) fur 
einen Preis, der auch nicht gtinstiger als 
der des Originals ist — auch wenn das 
Werbeangebot noch so verlockend er- 
schemen mag. 

Auch den Kompatibiliiatsgrad sollte 
man sich nSher betrachten, derm 100 Pro- 
zent kompatibel darf er nicht sein und ein 
Gerat, auf dem die Apple-Software nicht 
lauft, ist auch nicht das Wahre. Sie soUten 
sich gut uberlegen, ob Sie Uberhaupt ei- 
nen Kompatiblen kaufen, Wenn Sie we- 
gen des grofien Software-Angebots mit 
einem Apple-H-Kompatiblen lieb&ugeln. 
soilten Sie lieber das Original kaufen. Sie 
ersparen sich so einigen Frust und Arger. 

(M. Kohlen/hl) 



Compute* 


Pieia 

(zkha) 


RAM 


ROM 


CPU 


Maximele 

Auflosung 


Seftware- 
Angobat 


Bemerkungen 


Apple lie 
Apple He 
Atan 320 ST 
Commodore 
138 

Sinclair QL 


3780,- 
3400,- 
2793,- 
1500<- 


128 KByte 
64 KByte 
812 KByte 
128 KByte 


16KByle 
16 KByte 
196 KByte 
64 KByte 


65C02 
6502 
68000 
8302/ Z80A 


660x192 
280x192 
640x400 
640x200 


Sehr gut 
Sehr gut 
Noch gering 
Sehr gut 


Diakettenl&ufwerk eingebaut 
Universell erweiterbar 
Diskeitenlaufwerk tnkluslve 
Kompatibel zxi C 64 und CP/M 


1600- 


128 KByte 


48 KByte 


68008 


S12X2S6 


MltBig 


Zwei MicrodrivGS eingebaut 



Aufstoiqei Computer \m Vergleich 



Zum einen ist Apple bekannt fttr 
massive und vor allem intelligente 
Werbekampagnen, ImSommer 1981 
startete die Firma in den USA die er- 
ste landesweite Werbung fttr Heirn- 
computer. Als im selben Jahr IBM 
seinen Einstieg in den Mikrocompu- 
ter-Markt bekanntgab, reagierte 
Apple mit ganzseitigen Anzeigen. 
SelbstbewuBte Oberschrift: »Will- 
kommen, IBM!*. Ein weiterer Grund 
sind die konstant hohen Preise, die 
aus den Computern exklusive Lu- 
xusgttter machten. Apple hat sich 
nie an den Preiskampfen im Heim- 
und Personal-Bereich beteiligt. 

Vor allem in Amerika ist der Apple 
He an Schulen und Universitaten 
sehr weit verbreitet. Fttr die Her- 
Serie gibt es auch eine reiche Aus- 
wahl an Lem-Programmen, die al- 
lerdings meist nur in englischer 
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Sprache vorliegen. Wahrend Apple 
an den deutschen Schulen noch kei- 
ne so souver&ne Position wie in den 
USA hat, erfreut sich der He an den 
hiesigen Universitaten groBer Be- 
liebtheit und geniefit den Ruf eines 
Freak-Computers. 



Die Garagenstory 



Zum anderen hat am guten Image 
von Apple die abenteuerliche Griin- 
dungsgeschichte der Firma, die aus 
dem Bilderbuch des » American way 
of life* stammen konnte, groBen An- 
teil. 

Die fast schon legend^ren 
Firmen-Griinder, Steven Wozniak 
und Steven Jobs, lernten sich bereits 
auf der Volksschule kennen. In der 
Garage von Jobs Eltern loteten die 



beiden Zwanzigjahrigen 197S den 
Apple I, den Urahn der Iler-Serie, 
zusammen. 

Der Apple I entstand in 60 Stun- 
den Arbeit, hatte ein Holzgehause 
und bereits den 6502-Mikroprozes- 
sor, den die beiden verwendeten, 
weil, so Wozniak, *man so ein Ding 
schon fur lausige 20 Dollar haben 
konnte*. 

Als die Freunde von Wozniak und 
Jobs den Prototyp sahen, wollten sie 
auch so eine Kiste haben. Vor allem, 
nachdem der Apple I von einem 
Eigenbau-Computerclub ausge- 
stellt wurde, hauften sich die An fra- 
gen . Jobs verkaufte seinen V W, Woz- 
niak seinen Elektronikrechner, So 
erhielten die beiden 1 300 Dollar, mit 
denen sie 100 Computer bauen und 
fttr SO Dollar das Stuck wieder ver- 

rortsatzuug auf Sella 127 
Auagabe 7/Juli 198S 



Apple 



Apple's 
Kartenspiel 



Apple-Computer, vor allem 
der lie, sind enorm ausbaufahig. 
Was Sie aus Ihrem Apple 
alles machen konnen, sehen 
Sie in dieser Marktubersicht 
der Zusatzkarten. 




Die Apple-Computer II + und He 
sind sogenannte offene Syste- 
rne, das heiBt, man kann sie 
hemmungslos mit Zusatzkarten er- 
weitern. Selbst der kompakte lie 
kann aufgeriistet werden. Wenn Sie 
80 Zeichen fur die Textverarbeitung 
brauchen oder etnen Z80-Prozessor 



ftir CP/M-Software,Schnittstellen ftir 
den Anschluft alter Arten von Peri- 
pheriegeraten oder eine Sprach- 
ausgabe — mit einer Zusatzkarte ist 
Ihr Problem gelost. Oder wollen Sie 
Meftdaten mit quarzkontrollierter 
Genauigkeit erfassen? Alle Anga- 
ben in dieser Marktubersicht bezie- 



hen sich auf Ausktinfte der Herstel- 
ler oder Anbieter, Ein Strich (*-«) in 
einem Feld bedeutet, daB zu dieser 
Frage keine Angabe gemacht wur- 
da Erhebungszeitraum ftir die Da- 
ten war einschlieftlich Marc 1985, 
Die Obersicht erhebt keinen An- 
spruch auf VoUstandigkeit. (wg) 



80-Zetchen-Karten 


ModeU 


Her* teller 


Aabietei 


Apple 

D Of lie tic 


Pitta 
(told naive 
Mehrwert- 
■teuer) 


Besonderfaeften /Twaxttoii 


N8O0 


l'.:i::.!US & 

Korder 


Brosiua & 
KOhler 


X 


200,- 


Hochauflosender Videoauagang 


80Z + 64 K 




Weidemann 
Electronic 


X 




Inklusive 64 KByte Speichererweitenmg 


MXV 80/84 K 


MKV 


MKV 


X 


398- 


Inklusive 64'KByte-Spoichererwelforung. 
1 Jahr Garantle 


B0Z/64K8 




Organofl 


X 


:m, 


Inklusive 6 4 KByt e-Spe ic h ere rwei te rung 


N8O0 memory 


Broshis & 
Kohler 


Brasilia & 

timm 


X 


400." 


Irtkluaive 64-KBytO'SpeicherGnvei!erunfl. 
doppelt hochaullosonde Graflk moglich 


80-Zoichenkarfo 


Apple 


Apple-Handler 


X 


480- 




U-Torm 


U-Mlcrocomputeis 


Hoyden & Son 


X X 


742,™ 


Out tOar Textvoraxboitung (aum Beispiel Word- 
star, Apple Works, Apple Writer) 


Erweiterte 
80-Zoichen-Karte 


Apple 


Apple- Handler 


X 


1080- 


InkliJtove84KByteSpeichorerwoitorung 


Ultratenn 


Videx 


Waller Kluxen 


X 


1SS08. 


Kornpatlbel sum Videx Keyboard Enhancer 


Neptune Card 


Titan 


i'ui'i-rvl; 


X 


1578,- 


Inklusive 128-KBylo-SpelchorerweMorung, so- 
me Software (Ur den Botrtob von Paeudodisk 
uiuer DOS, CP/M, Pascal, Erweiterung de* 
Speichers unter Vtsicalc 


Noptune Card 


Tjr.-ir-, 


Pandasoft 


X 


1984,- 


Inklusive 1 92- KByte Speichorerwelterung, 
aowie Software ftir den Betrieb von PseudodSsk 
unier DOS, CP/M, Pascal. Erweiterung des 
Speichers unler ViaicaJc 


Z80-Karten 


ZSO-Card 




Orgasott 


X X 


180,- 


Ohrvo Software 


ZBOKart© 




Waidemann 
Electronic 


X X 


188.- 


CP/MKarte 


$ 7rM! 


Brosiua & 
Kohler 


Broslun & 
KOhler 


X X 


350- 


Arbeltet mit CP/M 2,2-2.23, voll gepuffert, 
geringer Stromvorbrauch 
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Apple 



Modell 


Herxte&er 


Attbieter 


Apple 
H lli lie 




Praia 
(lnklosfve 
Mchrwert- 
steuor) 


Besonderhetten/Funktion 


NZSOUc 




CP Computer 
Products 


A 


473— 


Arbmtet irac CP/M 1 23 


Z80 He 


Brosiua & 
Kohtor 


Brosius & 
Kdhler, 
Weidemann 
Electronic 


X 


490.- 


CP/M-Karte, voile Garantie bleibt erhalten. 
da keine Ldtarbeiten 


u-z&o 


tf-Microcomputers 


Heyden & Son 


X 


S43,- 


CP/M-Karte 


N 280 lie 


Brosiua & 
Kdhler 


Brosius & 
Kdhler 


X 


650 — 


CP/M-Karte fur 60 K-CP/M 2.23, veil gepuffert, 
kein G&rantieverlust 


cm t. ne 


Cirtech 


Computerware 


X 


690.- 


fttr CP/M 2,23 


CP/M L He 
Plus 3.0 


Cirtech 


Computerware 


X 


998,- 


Karte + CP/M Plus 3.0 


Softcard 


Microsoft 


Walter Kluxen 


X 


X 




13BS,- 


CP/M-Platine mJt Software 2 23 


Premium 
Softcard 


Microsoft 


Walter Kluxen, 
Pandasoft 


X 


1885.— 


CP/M-Platine mit Software 2,38. inkluaive 
80 Zeichen und 64-KB yte-Erweitemng 


Softcaid II 


Microsoft 


Pandasoft 


X 


X 




1698,- 


eigener Speicher. sehr schnell. CP/M 2.6. 
80 Zeichen, 64 KByte-Erweitening 


Drucker-Schnrttstellen 


Parallel Printer- 
Interface 


HOCO EDV- 
Anlagen 


HOCO EDV- 
Anlagen 


X 


X 




12090 


Grafik-Sofrware fur NEC Itoh. Epson und 
Oki-Dmcker lieferbar(imPreij3 ejuhftik;;i) { 


8)32 


Epson 


Walter Kluxen 


X 


X 




210,— 


Centronics 


N-Para 


Broaius & 
Kdhler 


Brosius & 
Kdhler 


X 


X 




260,- 


Untersttttzt alio gartgigan Drucker. Doppol- 
Hires-GraJik-Dump, Lieferung mit Kabel 


N-Seriell 


Brosius & 
Kdhler 


Brosius & 
Kdhler 


X 


x 




280- 


Doppol Hires Crank-Dump Imagewriter wird 
voll unteratiilEt 


Printer-Server 


MSR-Techiiik 


MSB Technik 


X 


X 


X 


387,60 


Ankopplung mehrerer Computer an einen 
Drucker 


Centronics 
Interface 


Intro 


Walter Kluxert 


X 


x 




393.— 


Mil Epson-Grafik und Screendump 


Superserielte 
Karte 


Apple 


Apple-Handler 


X 


X 




627,- 


RS232 


N-Para-Buffer 


Brosius & 
Kdhler 


Brosius & 
Kdhler 


X 


X 




690- 


Parallel Voll graflk-Karte mit 64-KByte- Puffer, 
unterstutzt alio gsngigen Drucker, Lleferung 
mit Kahel 


Parallel-Interlace 
Karto 


Apple 


Apple-Handler 


X 


X 




636,- 


Centronics 


77IOA 


IBS 


Walter Kluxen 


x 


X 




636.- 


RS232 


Wizard- BPO 


Wesper Micro 
Sysiorn 


Pandasoft 


X 


X 




698,- 


ParaUeles Dmcker-Interface mit 16-KByte 
Speicher 


Wtzard-BPO 


Wesper Micro 
System 


Pandasoft 


X 


X 




798- 


Paralleles Drucker-lnterface mit 32-KB yte- 
Speicher 


Schnittstellen 














SVIA 


Xcalibur 


Heyden & Son 


X X 


218,- 


Schaltung von Einzelbits mit TTL-Logic, 
Parallel/serieUe Schnittstelle 


Asynchron Berioll 
Interface 


HOCO EDV 
Anlagen 


HOCO EDV- 
Anlagen 


X 


X 




239,- 


SeriolJe Schtiiitsrtelle (RS232C) 


AP4 


IBS 


Walter Kluxen 


X 


X 




248,- 


ParaJlele Schnittstelle (2x8 Bit I/O. 2 x 16 Bit 
Timer) 


DVIA 


Xcalibur 


Heyden & Son 


X 


X 




339- 


Pamllei/serielle Schnittstelle. verfugl fiber i 
2 x 2 x 8 Bit Bidirectional Data Lines 


CCS7710 


California Compu- 
ter Systems 


Pandasoft 


X 


X 




478,- 


Serielle Schnittstelle 


V34 


IBS 


GUnter Helm 


X 


X 




495,- 


Serielle Schnittstelle 


Serial I/O Board 


Intra Computer 


Pandasoft 


X 


X 




589,- 


Serielle Schnittstelle, mit current loop 
automatische Erkennung der Baudiate 


Fischer Technik; 
Computing 


Fischer Technik 


Pandasoft 


x 


X 




689,- 


Schnittstelle + Baukasten + Netzgerftt sum 
Aufbau von Robotom 


Sync Ser Iniexf 
CCS 1713-01 


California Compu- 
ter Systems 


Pandasoft 


X 


x 




690, 


Serielle Schnittstelle zum Anschlufi an einen 
anderen Computer oder Pertpheriegerat mit 
High-Speed-Mode 
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Apple 



Model! 


Herateller 


Anbieter 


Apple 
II J1+ He Ho 


Prefs 

(ixiklusive 

Mehrwert* 

steuor) 


BfrBondofhelten/Fiinktion 


CPIB Interface 
CCS7490A 


California Compu- 
ter Systems 


Pandasoft 


X 


X 


789.- 


IEEE-48S-ScrtnJttsteUe, (fir den lEE-Bus (zum 
Betspfel Laborgerfcte) 


RGB-Kern 


Taxan 


Walter Kluxen 


X 


969,- 


RGB-Karte und 80 Zeichen, 
e^KByte-Erweiterung 


XR0M1 


Xcalibur 


Heyden & Son 


X 


X 


1047- 


Interface- Karte zur Benutzung in Hardware- 
Speichezn 


Soft weigh 


Microsystems 
Research 


Heyden & Son 


X 


X 


1 108.— 


Interface zum AnschluB von Waagen 


IEEE-488-Karte 


Apple 


Apple-H&ndler 


X 


X 


\ B60 - 


[EEE-488-Schnitistelle zur 
[nstrumentorucontroUe 


ADALAB 


Interactive 
Microware 


Heyden & Sort 


X 


2476,- 


Erfassung und Verarbeitung wissenschafUicher 
Labordaten 


Uhrenkarten 


Master-Clock 


HOCO EDV- 
Anlagen 


HOCO EDV- 
Anlagen 


X 


X 


330- 


Lauft unter DOS ProDOS, Pascal, CP/M 


Thunder 
Clock 


Thunder Ware 


Pandasoft 


X 


X 


568,- 


Lauft unter Basic, Pascal, Assembler, CP/M, 
unter ProDOS timing bis auf 1 Milliaekunde 


Realtime clock 


Intro 


Walter Kluxen 


X 


X 


667- 


Lauft unter Basic, Pascal, Interrupts: Tag, 
Stunde, Sekunde, 1/1024 Sekunde 


XCount 


Xcalibur 


Heyden & Son 


X 


X 


739,- 


Cenaue Zahlfunktion fur industrielle und 
wissteriBchaMche Anwendungen 


The Clock 


Mountain 
Computer 


Pandasoft 


X 


X 


1 120.- 


Ouarzkontrollierte Genauigkeit, fur industrielle 
und wissenschafUiche Anwendungen 


A/D-D/A-Wandler 


AP7 


IBS 


Walter Kluxen 


X 


X 


258,- 


333 Millisekunden, 3ftstellig 


XAD1 


Hoyden 


Walter Kluxen 


X 


X 


809.- 


4 x 12 Bit 10 Millisekunden. 4 Relate, Basic. Uhr 


XAD2 


Heyden 


Walter Kluxen 


X 


X 


609- 


8 x 12 Bit 10 Millisekunden, 2 Relais, Basic, auf 
zwei KarUUen prop Verstirkung bis 286 


1202D/1207D 


Technosystem 


Technosystem 


X 


X 


ab 790.™ 


2 n9 Wandlungszeit, 2 Kanale, 4 Kanale 

(- 1207D) 


MeBquick 


lessen & Lens 


Jessen & Lens 


X 


1 198,- 


12 Bit, 16 Kanale, Emgangsveraarker 


1204A/I208A 


Technosystem 


Technosystem 


X 


X 


abl2S0r- 


12 Bit, 25 ftn Wandlungszeit, ISKanato, 
eingebauter Vorverstarker, maximal IQOfache 

Verstarkung 


A/D^D/AWandler 


Mountain 
Computer 


Pandasoft 


X 


X 


M89.~ 


16 Kanale, Umwandlungsreit D/A: 9 Mtlllsekun- 
den, A/D: 16 Millisekunden 


AI 13 

A/D-Converter 


Interactive 
Microware 


Heyden & Son 


X 


2052- 


16 Kanale, schnelle MoBwerterfasaung, kann 
ruit Vidichart Software zum Gebrauch der 
ADA LAB Karte ausgerustet warden 


AP IB 


IBS 


Walter Kluxen 




X 


2450.- 


2 x A/D, 12 Bit 25 imc, 2 x D/A, IB Bit 1,5 ^aec 


Sonstige Karten 


a) Experimentier- 
karte 

b) APE 


IBS 


Walter Kluxen 


X 


X 


48.- 




a) Expenmentior- 
karte 

b) Prototyplmg- 
OEM -Kartea 


Apple 


Apple-Handler 


x 


99, 


Experfmenlierkarte mit fertfger Steck- 
verbindung 


a) Disk-Controller 
b> CO! 01EO 


Rolf Spring mann 


W. & & Strauss 


X X 


X 


139,- 


Ftlr zwai Laufwerke, aucti mit Diatar-Laufwerk 1 

anschlufifenig 


a) Disk- Controller 

b) Controller DOS 
3.3 




Orgasoft 


X 


X 


160— 


La ufwerk Controller 


a) Speichorerwei- 
, terung 
\a 16 KKane 




Orgasoft 


X 


18S, 
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Apple 



a) Art dor Zusatz- 
MUtft 

b) ModelJ 


Henteller 


Anfeleter 


n 


Apple 

11+ lie He 


Prela 
(inkloaiva 
Mehrwert- 
fteuer) 


B»»ondcrheiten/Funktion 


a) SpGichererwQi- 
terung 

b) API 


IBS 


Waiter Kluxen 




232.- 




a) Sprachgenera- 
tor 

b) Mockingboard 
A. B, C, D 




Softline 


X 


X 


X X 


ab 349.- 


Sprach- und Gerauschgenerator mit 
Store oausgabo 


a) Basic 
Erweiterung 

b) Exb&sic Level II 


Interface Age 


Interface Age 


X 




X 


392- 


Zirlca 73 zusatzlicho Befehie 


a) Programmlerba- 
re Tastatur 

b) Operator 1 


AFC-Computer 


AFC-Computer 


X 


X 


X 


460,- 


76 bis 304 Funktionstasten. da 38 Tasten in 


a) Relaiskarte 


IBS 


Walter Kluxen 




X 


X 


468- 




a) Sprachausgabe 

b) SAM, 


Don't Ask Software 


Pandasoft 




X 


X 


469- 


Kann fast jede Sprache imitieren. Obersetzung 
Text/Sprache moglich 


a) Programrnierba- 
re Tastatur 

ftl Onflffliftr IT 
yj j i.'i.iiui.'L tjt 


AFC-Computer 


AFC-Cmpuier 


X 


X 




580.- 


3 x 38 Funktionstasten. ohne Datenverlust nach 
Abschalten, eingebauter Hex/Dez-Wandler, 

Akusf ikyo boi 


a) Programrnierba' 
re Tastatur 

Wfc fYnftrjstnr I!f n 


AFC-Computer 


AFC-Computer 


X 


- 


3 x 36 Funktionstasten, ohne Datenverlust nach 
Abschalten, eingebauter Hex/Dez.-Wandler, 

Akustikgobcr 


a) EPROM Brenner 

b) Burner plus 


(Taiwan) 


Waller Kluxert 




X 


X 


674.- 


Platine fiir 2704/08/16/32/58. 2616/32. Adapter 
fur 8041/48/49, 8388. 8741/48/48/85 


a) Progiammierba- 
re Tastatur 

b) Enhancer 


Videx 


Walter Kluxert 


X 


6B2, 




a) Sprachausgabe 

b) Supertalker SD 


Moutain 
Computer 


Pandasoft 




X 


X 


768,- 


Digitalisierung, Speicherung, Verarbeitung 
und Wiedergabe von Stlmmen und 
Gerauschcn 


a) Beschleunjger 

b) Tempo Hexe 


- 


Softline 


X 


X 


X 


1 198.- 


BoschSeunigt alio Programme 3 bis 6fach, 
kompatlbel zu alien Programinen 


a) Coprozessor 

h'l Accelerator He 


Titan 


Pandasoft 




X 


X 


1 398,— 


Eraetzi 6S02- durch 65C02 Prozossor, Software 
3.5 mal achneller 


a) Speichererwei- 
terung 

1-- i IT DEM IO IT 
D.I 1 U-RAM [fib & 


^Microcomputers 


Heyden & Son 


X 




X 


1371.- 




a) Coprozessor 

b) CCS78U0 


California 
Computer Systems 


Pandasoft 




X 


X 


1 598, 


AMD 951 IB Arithmetik Prozesaor, 32 Bit Flieft- 
komma, 16/32 Bit Festkomma 


a) Beschieuniger 

b) ACCE 


Titan 


GunterHeim 


* 


1760.-= 






Amateurfunk verbindet Kontinen- 
te und Vblker. Kaum ein anderes 
Hobby ist technisch so anspruchs- 
voll. Zwei guie Griinde fur Compu- 
ter-Freunde, sich darnit zu beschafti- 
gen, Happy-Computer will dabei 



helfen, Wir suchen Artikel und Bau- 
anleitungen zu Hard- und Software, 
mit deren Hilfe man auf Heimcom- 
putern funkfemschreiben (RTTY) 
und morsen (CW) kann. 
Einsendungen bitte an: 



Markt & Technik Verlag AG 
Redaktion Happy-Computer 
zu Handen Herrn Lang 
(DG8MBU) 
Hans-Pinsel-StraBe 2 
8013 Haar bei Munchen 
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Lebenslauf 

Berthold Weber (26) beschaf- 
tigt sich seit zirka funf Jahren mit 
Computern. Begonnen hat dieses 
Hobby 1979 mit der Anschaffimg 
eines Taschenrechners (Tl-59), 
der aber bald fiir viele Anwen- 
dungen entwedei zu klein oder 
zu langsam war. Den folgenden 
Kauf eines Sinclair 2X80 (damals 
fur 700 Mark) hat Berthold Weber 
als Lehrgeld abgebucht. Nach 
nur wenigen Wochen verkaufte 
er dieses Gerat und legte sich mit 
dem PET 2001 seinen ersten 
«richtigen« Computer zu. Basic - 
und nach einem Monat auch 
6502-Assembler — waren schnell 
gelernt. In Teamarbeit mit sei- 
nem Bruder Gerhard bastelte er 
nicht nur Hardware-Erweiterun- 
gen (D-A-Wandler, Voltmeter, 
Speichererweiterung, Hardwa- 
re-Repeat — aus dem PET 2001 
wurde mit der Zeit ein Commodo- 
re 8032), auch groBere Software- 
projekte, wie hochaufiOsende 
Grafik, AdreBverwalfung und 
Statistikprogramme wurden In 
Angnff genomrnen. 

Von 1980 bis 1984 studierte Bert- 
hold Weber in Miinchen Drucke- 
reitechnik. Bei seiner Diplomar- 
beit iibernahm der Commodore- 
Computer nicht nur die Schreib- 
und Zeichenarbeit, sondern half 
mit eigens daftir entworfenen 
Programmen bei der Erarbei- 
tung des Themas, Da Berthold 
dabei an die Grenzen der Re- 
chenleistung des 8032 stieB. war 
der Umstieg auf den Schneider 
CPC 464 eingeleitet. 

Des weiteren versucht Berthold 
sich als Judoka und Trainer, 
Hobby-Mineraloge (groBe Samm- 
lunq, zahlreiche Veroffentlichun- 
gen), Jungunternehmer (Drucke- 
rei) und leitet auBerdem den 
Computerclub Weiden. (hg/hl) 



BW-COM - Ein Basic - 
Compiler macht Ihrem 
Schneider Beine 

In Basic komfortabel programmieren, doch 
aufs Tempo nicht verzichten: Mit unserem 
Listing des Monats fur den Schneider CPC 
464 konnen Sie Ihre Basic-Programme com- 
pilieren und wesentiich schneller machen. 



Mi it dem Kauf ernes Heimcompu- 
ters erwirbt man in der Regel 
I auch sein erstes Programm: 
den fest eingebauten Basic-Inter- 
preter. Urn die Funktionsweise des 
fest eingebauten Basic-Interpreters 
zu verstehen schauen wir uns fol- 
gendes kleine Programm an: 
10 for i = 1 to 100 
20 x = peek (v) 
30 next 

Der Interpreter holt sich zunachst 
die erste Zeile, Aufgrund der darin 
enthaltenen Befehlsworte sucht er 
sich aus einer Tabelle die zugehori- 
gen Unterprogramme und fuhrt sie 
aus. Er interpretiert also Zeile fiir 
Zeile. Der PEEfC-Befehl in ZeUe 20 
wird hundertmal in einer Tabelle 
gesucht. Dabei ktinnte sich der 
Rechner doch anstelle der Zeile 20 
gleich den zugehftrigen Unterpro- 
grammaufruf merken. Mit anderen 
Worten: Er sollte sich vorweg aus 
dem Basic-Programm ein Assem- 
bler-Programm machen, in dem 
nichts mehr iibersetzt werden muB. 
Genau das macht ein Compiler, Das 
Basic-Programm (auch Quellpro- 
gramm genannt) ist dann bei der 
Ausfuhrung gar nicht mehr nStig. 
Geschwindigkeitsvorteile ergeben 
sich aber auch aus der Variables 
verwaltung bei Compilern: Die in- 
terne Speicheradresse der Varia- 
blen x und v in Zeile 20 braucht bei 
einem Compiler nicht wie beim In- 
terpreter in einer Tabelle gesucht 
werden, auch sie wird fest eingetra- 
gen. 

Wer den Befehlssatz des » BW- 
COM* erweitern mochte, sollte sich 
folgendes genau durchlesen. 

Unterschieden werden muB zwi- 
schen Befehls-. Funktions- und Ope- 
ratorerweiterungen, Befehle sind 
Anweisungen, die keine wertzuwei- 
sende Wirkung haben (zum Beispiel 
PLOT, GOTO und IF - THEN). Zu- 
satzliche Befehle konnen im Bereich 
zwischen 11520 und 11890 eingebaut 
werden Entsprechend den schon 



vorhandenen Befehlen muB ledig- 
lich z$ nach dem Befehlswort durch- 
sucht, und im Fall einer Oberein- 
stimmung der String bRil) mit der 
entsprechenden Assemblerse- 
quenz belegt werden. Braucht der 
Befehl ein oder mehrere Argumen- 
ts stehen die Unterprogramme 
15500 und 20000 zur Verfugung. 

Funktionen (schon vorhanden: 
PEEK. DEEK. TEST) sind nur wenig 
schwieriger einzubauen, Neben 
der schon bei Befehlen geschilder- 
ten Prozedur muB im Unterpro 
grarnm 18000 das neue Befehlswort 
(im Bereich von 18060 bis 18100) ein- 
getragen werden, Weiterhin muB k$ 
im Unterprogramm 20000 (zwischen 
20620 bis 20990) - je nach Funktion 
— eine Assemblersequenz einge- 
schrieben werden, die den folgen- 
den Anspriichen genugt: Der Wert, 
auf den die Funktion angewendet 
werden soil steht im HL-Register, 
Nach Durchlauf des Assemblerpro- 
gramms muB sich der Funktions- 
wert im HL-Register befinden. 

Bei Operatorerweiterungen muB 
man anders vorgehen; Wie in den 
Zeilen 17340 und 17350 muB der 
neue Operator im Bereich 17360 bis 
17400 abgefragt werden. Zusatzlich 
ist der Eintrag einer Assemblerse- 
quenz im Bereich 20620 bis 20990 
n6tig, jedoch mit etwas anderen 
Randbedingungen. Der erste zu 
»verkniipfende* Wert muB vom 
Stack geholt, der zweite, aus dem 
HL-Register gelesen werden. Das 
Resultat der Operation soli ins HL- 
Register geschrieben werden, 

Um auch groBe Programme ohne 
Konflikte mit dem begrenzten Spei- 
cherplatz durch den Compiler zu 
schleusen, konnte man die Felder a$ 
(das sind die Basic-Programmzei- 
len) und b$ (erzeugter Assembler- 
code) zeilenweise lesen und auf Dis- 
kette schreiben, 

(Berthold Weber/hg/hl) 

Dm Lurting m Artilwl Jind»« &« auf $9im 80. 
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Prost - 

sagt Ihr 
Commodore 



Das Reinheitsgebot anno 1985 lautet: 
Man nehme Malz, Hopfen, Wasser, Hefe 
und Computer. Brauen Sie Ihr Bier mit 
Ihrern Commodore 64 oder VC 20. 
Ob Starkbier, Stout oder Maisbier — es 
wird Ihnen ganz besonders schmecken. 



Wie alt die Kunst des Bierbrau- 
ens eigentlich ist, das weiB 
niemand so genau. Es. stent 
aber fest, daB schon im alten Agyp- 
ten Bier em sehr begehrtes Getrank 
war, Es wurde aus Gerste herge- 
stellt und in Tbnkriigen aufbewahrt. 
Uber seinen Geschmack kann man 
wenig sagen, da nicht iiberliefert ist, 
welche Zutaten man damals auSer 
Malz und Wasser verwendete. 

Spatestens seit dem Mittelalter 
bentitzt man Hopfen. urn dem Bier 
seinen angenehmen bitteren Ge- 
schmack zu geben Allerdings war 
frliher der Hopfen nicht die einzige 
Zutat, sondern verschiedene Krau- 
ter sollten das Bier verbesserm Dem 
armen »Trinker« drohten dadurch — 
neben dem Alkohol — noch ver- 
schiedenste weitere Vergiftungen 
Dem wurde in Bayern 1516 mit dem 
Reinheitsgebot ein Riegel vorge- 
schoben. Um sich unter dem Begriff 
Bierbrauen iiberhaupt etwas vorzu- 
stellen, wollen wir hier kurz den Vor- 
gang beschreiben, der dazu fuhrt, 
daS aus Getreide ein wohlschmek- 
kendes Getrank entsteht. Das ge- 
naue Rezept findet der Hobby-Brau- 
meister weiter unten. 

Hauptbestandteil von Bier ist Ger- 
ste. Sie muB als erstes keimen. Da- 
durch bilden sich Enzyme, die spa- 
ter Starke in Zucker umwandeln. Die 
entstandenen Keimlinge werden 
durch Warme abgetotet (gedarrt). 
So verarbeitete Gerste heiBt Malz. 

50 



Im werterem wird das Malz ge- 
schrotet und in warmes Wasser ge- 
schuttet Bei einer ganz bestimmten 
Ifemperatur bilden sich unter Mit- 
wirkung der Enzyme zwei Zuckerai- 
ten, und zwar Maltose und Dextrin. 
Wie jeder aus dem Chemieunter- 
richt in der Schule weiB, lost sich 
Zucker im Wasser, Dieser Vorgang 
— Maischen genannt — ist verant- 
wortlich fur die Schaumbildung, 
den Alkoholgehalt und den Ge- 
schmack des Bieres- Er muB des- 
halb sehr sorgfaltig durchgefuhrt 
werden und die Temperatur genau 
eingehalten werden. 

Das Bier aus 
dem Computer 

Als nachstes wird diese suBe Flus- 
sigkeit (vordere Wiirze) abgefiltert 
und zusammen mit dem Hopfen ge- 
kocht. Sie wird nochmals abgefiltert 
(hintere Wtirze), abgekuhlt und in 
den Garbottich gefullt. Durch Zuga- 
be von Bierhefe wird die Garung, 
die zirka ein bis zwei Wochen dau- 
ert, angeregt. Das so erhaltene 
Jungbier wird von der Hefe durch 
Filtern getrennt und kommt in einen 
Tank zur Nachgarung Nach zirka 
sechs bis acht Wochen ist das Bier 
fertig und kann in Flaschen oder 
Fasser abgefiillt werden. 

Sicher werden Sie jetzt denken, 
daB das alies ja ganz schon kompli- 




ziert ist. Aber keine Angst, fur den 
Hobby-Brauer lafit sich einiges ver~ 
einfachen 

Das wichtigste am Bierbrauen ist 
die genaue Einhaltung der ver- 
schiedenen lemperaturen bei den 
einzelnen Arbeitsgangen. Die 
lemperatur-Zeit-Kurve eines typi- 
schen Brauvorgangs finden Sie in 
Bild L 

Das BraugefaB sollte aus rostfrei- 
em Stahl sein. Wir haben dazu den 
Bottich einer alten Waschmaschine 
genommen. DreiBig Liter reichen 
furunseren Zweck, besonders da in 
Deutschland nur 25 Liter im Monat 
steuertrei selbst gebraut werden 
diirfen. Die Heizspirale wird als Hei- 
zung benutzt und ein Mefifuhler 
pruft die Temperatux. Wir haben als 
MeBelement emen NTC-Wider- 
stand verwendet, der in einer ein- 
seitig offenen Stahlhulse liegt. Die 
Zuleirungen sind natiirlich isoiiert 
Mit einer Teflondichtung thermisch 
gegen den Kesselboden isoiiert ist 
das Element am Boden verankert. 
Ein zweiter Fuhler fungiert als Si- 
cherheitsfuhler und ist direkt an der 
Hahnzuleitung mit einem Teflon- 
band befestigt. 

Ein Elektromotor mit Getriebe 
und Ouirl ist im Deckel eingebaut. 
Eigentlich ist er nicht notwendig, 
aber die Maische muB ofter umge- 
ruhrt werden und deshalb empfiehlt 
sich sein Einbau. Da an alien An- 
schlussen 220 Volt Wechselspan- 
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in Wasser mit einer Temperatur von 
25 °C (Vorsicht, das Meftelement 
darf nicht nafi werden) und messen 
den Widerstand (Wert fur R(l) in Zei- 
le 105). Nun erwarmen wir das Was- 
ser auf 85 °C und messen emeut 
den Widerstand. Der Wert fur B(l) in 
Zeile 103 errechnet sich dann aus 
der Formel: 

BO) - 1778 x In Rbei25°C 



Rbei 85 °C 



Erne typische Zahl liegt etwa bei 
4550. 

Die so geeichten Ftthler werden 
nun in die Anlage eingebaut, und 
der Computer wird mit dem Brau- 
kessel verbunden. Wichtig ist, daB 
man hierzu abgeschirmte Kabel be- 
nutzt Mit der Taste »F1« wird jetzt die 
Heizung angeschaltet und das Was- 
ser auf genau 60 °C erwarmt. Nun 
mu6 die Kapazitat des FUhlerkabels 
korrigiert werden. Dies ist ganz ein- 
fach, indem man den Korrekturfak- 
tor in Zeile 1035 so lange verandert, 
bis die Anzeige auf dem Bildschirm 
mit der tatsSchlichen Ttemperatur 
ttbereinstimmt. 

Mate, Hopfen und Hefe kauft man 
am besten in einer Brauerei oder 



t ,TVmp. ! S C] 



Kochon mil Hopfon 



(mini 



Bild 1. Die Temperatur muft zu jeder Zeh exakl eingehalten werden 



nunganliegt, sollten sich nur Kenner 
der Materie an den Umbau Ihrer 
Waschrnaschine wagen. Allen an- 
deren sei dringend geraten einen 
Fachmann zu Rate zu Ziehen. Den 
Schaltplan unser kleinen Brauerei 
finden Sie in Bild 2. 

Vor dem Einbau der Fuhler mus- 
sen diese natiirlich geeicht werden. 
Dazu brauchen wir nur ein einfa- 
ches Thermometer (zirka 20 bis 
100 °C). Fur den Sicherheitsfuhler 
(er muB nicht so genau arbeiten) ist 



die Einstellung einfach, Wir messen 
semen Widerstand bei 25 °C und 
setzen diesen Wert in Zeile 106 unse- 
res Listings ftir R(2) etn, Der Wert 
von B(2) in Zeile 104 kann 4000 belra- 
gen. Eine schlechte thennische 
Kopplung des Anlegefiihlers wird 
dadurch ungefahr ausgeglichen, 

Das Rezept fur gutes Bier 

Der Mefiftlhler muft genauer ar- 
beiten. Dazu tauchen wir den Fuhler 



Malzfabrik, Allerdings haben auch 
verschiedene Apotheken die not- 
wendigen Zutaten im Angebot Fiir 
dunkles Bier rdstet man eine Hand- 
vol I Malz in der Pfanne. Aber ohne 
Ol oder Fett, da das Bier sonst kei- 
nen Schaum bekommt, Das Rosten 
riecht sehr unangenehm, ist aber 
der einzige Weg zu dunklem Bier 
Das Arbeiten mit den einzelnen Zu- 
taten muft sehr sauber erfolgen, da 
sonst der spatere Genuft nicht im 
gewunschten Ma6 eintritt. 
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Blld 2, Der Schaltplsn fur die kioino Brauerei 



Urn moglichst viel Zucker aus dem 
Malz zu gewinnen, sollte man sehr 
weiches Wasser verwenden. Falls 
die Wasserharte hdher als 15 ist, 
empfiehlt es sich, das Wasser vor- 
her zu entharten. Es gibt dafur viele 
Verfahren; am einfachsten ist es, in 
20 1 Wasser einen Teeloffel Salz zu 
geben. Entharter fur Waschmaschi- 
nen diirfen natiirlich nicht verwen- 
det werden! 

Den eigentlichen Brauvorgang 
beginnt man, indem man das Was- 
ser auf den ersten Sollwert aufheizt 
Starlet man das Programm (Listing 
1), so erfolgt dies von selbst. Das in 
einer Getreidemiihle (eine Kaffe- 
muhle tut es auch) grob geschrotete 
Malz kommt nun in unser Braugefaft. 
Nach Ende des Programms wird die 
Wiirze in einen Eimer abgefiltert. 
Als Filter eignet sich dazu ein saube- 
res Tuch. Das Malz wird nochmals 
mit heiBem Wasser Ubergossen, da- 
mit sich auch die letzten Zuckerreste 
auflSsen. 

Nun wird das BraugefaB ausgewa- 
schen (alle Mazlreste miissen ent- 
fernt sein), die Wiirze hineinge- 
schuttet und zusammen mit dem 



Hopfen zirka 1,5 bis 2 Stunden ge- 
kocht. Fur dunkles Bier wird das ge- 
rftstete Malz zugegeben. Die so er- 
haltene hintere Wiirze wird in einen 
Garbottich (Eimer) zum Abkiihlen 
gefiillt. Als Filter kann man wieder 
ein sauberes Tuch verwenden. Fur 
europeiisches Bier muB die Wiirze 
auf 8°C abkiihlen, bevor untergari- 
ge Hefe zugegeben wird, Engli- 
sches Bier wird bei 20 °C mit ober- 
gariger Hefe versetzt. 

Das Bier muB zirka ein bis zwei 
Wochen garen, obergariges bei 
18 °C bis 22 °C, untergariges bei 6 
bis 10 °C. Zu Anfang schaurnt das 
Bier gewaltig. Fallt die Schaumkro- 
ne zusammen, so ist das Jungbier 
fertig und kann in Flaschen abgefullt 
werden. Hierbei vorsichtig arbeiten 
und nicht schiitteln, damit die Hefe 
unten bleibt. Die Flaschen miissen 
sehr sauber sein (am besten vorher 
bei 150°C 10 Minuten im Backofen 
sterilisieren). Flaschen mit Bugel- 
verschluB eignen sich besonders 
gut. Die Gummidichtung muB abge- 
nommen werden, da der Kunststoff 
hohere Temperaturen nicht verkraf- 
tet. Nach dem Erkalten der Fla- 



schen kommt in jede ein halber Lof- 
fel Kristallzucker. Dann wird das 
Bier mit einem Schlauch eingefullt. 
Die Hefe bleibt — wie schon er- 
wahnt — im Garbottich. Die ver- 
schlossenen Flaschen werden kraf- 
tig geschuttelt, da man so am ein- 
fachsten feststellt, ob sie dicht 
schlieBen. 

Das Bier muB jetzt mindestens 
zwei Monate stehen und kiihl la- 
gem. Vor dem Trinken darf man die 
Flasche nicht schiitteln, denn beim 
Machgaren hat sich die Hefe am Bo- 
den abgesetzt. Bekommt man beim 
Einschenken dann doch etwas Hefe 
ins Glas, so ist das nicht schlimm. 
Bierhefe ist gesund. Eigenen Bier- 
kreationen sind nun keine Grenzeu 
gesetzt. Sogar Honigbier wird in der 
Schweiz gebraut, allerdings kennen 
wir nicht das Verhaltnis Malz zu Ho- 
nig. Trotzdem schmeckt es gut. 

Noch ein Wort zur rechtlichen Sei- 
te; In der Bundesrepublik diirfen 
pro Person nur 25 1 Bier steuerfrei 
zum Eigenverbrauch im Monat ge- 
braut werden. 

(Quido Sen/hg) 
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Programmbeschreibung 

Merkmale: 

— Wegen der ttbezsicht ist das Programm 
vol island ig in Basic geschrieben. 

— Das 3KByte groBe Programm ist auf je- 
dem VC 20 lauffahig, unabhSngig von den 
Speichererweiterungen. (Notwendige An- 
derungen fur den C 64 sind unlen zu lin- 
den.) 

Zeile Vorgang 

10 — 90 Initialisierung der 

Temperatur-Zeit-Kurve. Es 
konnen funf verschiedene 
Sollwort Temperaturen (in 
Grad Celsius) vorgegeben 
warden und dazu die ent- 
sprechende Dauer (in 
dem TlS-Format 
■HHMMSSkX Jede Einga- 
be ist mit der Return-Taste 
abzuschlieBen. 
102 - 125 NTC - MeBfUhlerinitiali- 
sierung 

R (1) - Hauptfuhler 
R (2) — Sicherheitsfuhler 
Die R- und BWerte mils- 
sen bei der Eichung der 
MeBftlhler bestimmt wer- 
den. 

130 — 190 Das Hauptprogramm 

136 Zeit-Reset. Der Zeit-Zahler 
wird ersl beim Erreichen 
der geforderten Tempera- 
tur freigegeben. 

137 Dauer der Solltemperatur 
erreicht — Sprung zum 
nachsten Soil wen. 

Weiter werden die folgenden Routinen 
angesprungen: 

1000 ™ 10QS A-D-Wandler-Routine 
1032 Wegen der StotanfelUg- 

keit des sehr hochohmi- 
gen A-D-Wandlers ist ein 
Filter notwendig. Hier ein 
Filter erster Ordnung, 

103S Da die Arbeitsweise des 

A-D~Wandlers auf der ex- 
ponentiellen Aufladung 
eines Kondensatora ba- 
siert, mufi bei langeren 
Ftlhlerleitungen (>1 m) 
die Kabelkapazitat be- 
rticksichtigt werden. (Fur 
10 m abgeschirmtes Kabol 
ist die Konrektur 0,445). 
Die Korrektur laBt sich 
einfach experimentell be- 
stimmen und wird im Ka- 
pitel tiber die Filhlerei- 
chung behandelt, 

1060 Aus dem gefilterten Me6- 

wert wird die Temperatur 
berechnet 

2000 ~ 2050 Routine zur Behandlung 
der Fuhlerfehier. Falls die 
Different zwischen bei- 
den Fuhlem grofter als 
20 "C ist, deutet das auf ei- 
nen Fehler in der Artlage 
hin und wird optisch und 
akustisch gemeldet. 



3000 - 3090 Anzeige-Routine. Es wer- 
den angezeigt: Sollwerte, 
Dauer, Heizung ein oder 
aus und momentane Tem- 
peratur. Im Regelbetrieb 
darui die abgelaufene Zeit 
und die Regeldifferenz. 

4000 — 4050 Routine fur die Ansteue- 
rung des Userports (Hei- 
zung und Ruhrwerk) 

5000 — 5070 Regler-Routine. Falls die 
Temperatur rnehr als 
, 0,3 "C umer dem Sollwert 
liegt, wird die Heizung 
eingeschaltet. And ern falls 
schaltet die Heizung aus. 

6000 — 6050 Cursor-Steuerung (Routine 
simuliert »PRINT ATV 
Befehl) 

Z » Zeile (0 bis 23) 
S - Spalte (0 bis 22) 



Programmbedienung 

Nach Eingabe von Soli wert en und Dauer 
wird das Programm uber Funktionsta- 
sten gesteuert. 

Fl = Heizung, Ruhrwerk ein Betrieb 
F3 ■ Heizung, Ruhrwerk aus manuell 
F5 = Regelung (Ruhrwerk ein, Heizung 
em/aus) 

AuBerdem gibt es zwei »Geheimtasten« 
fur Programm-Korrekturen. 
Mit der Taste »S« kann der aktuelle Soll- 
wert geandert werden. 
Mit der Taste »T* wird die Dauer gean- 
dert. 

Beide Eingaben mussen mit RETURN ab- 
geschlossen werden. 

Anderung fiir den C 64 

Fur den C 64 mussen die folgenden Zei- 
len so aussehen: 

11 POKE 56579.2SS 

12 POKE 56577,0 

1030 P%(I) = PEEK (642% + I) 
2015 POKE 54296,3 : POKE 54276,65 
2025 POKE 54272, 147: POKE 

54279 1 301:POKE 54286,228 
2035 POKE 54296,0:POKE 54276,64 

Weiter mu3 in den Zeilen: 

3070, 3080, 4030, 4040, 50SO, 5060 

die Adresse 37136 auf 56577 geandert 

werden. 

Rezepte fur 20 I Bier 

Staxkbier 

7 kg Malz 

10 g Presshefe oder 5 g Trockenhefe (unter- 
garige) 

100 — 120 g Hopfen 
bei 

S5°C ..... 15 Min. 

65 °C 40 Min. 

72 °C I Std. 20 Min. 

Abfiltem, Hefe zugeben. 

100 6 C 1 Std. 30 Min. 

Abfiltern. abkiihlen auf 8°C, Hefe zugeben. 
Lange lagem. 



Stout 

5 kg Malz 

1 Beutelchen Trockenhefe ca. 3 g (oberga- 
rig) 

1 kg Rohzucker (eventuell) 
120 g Hopfen 

bei66°C ca. 3 bis 4 Std. 

Abfiltern, Hopfen und gerdstetes Malz zuge- 
ben 

bei 100 °C 1 Std. kochen 

Abfiltem, Zucker zugeben, auf 20° C abkiih- 
len, Hefe zugeben. Lange lagem! 

Maisbier 

4 kg Malz 

2 kg Zuckermais (zusammenschroten) 
untergarige Hefe 

80 g Hopfen 
bei 

65 "C 60 Min. 

74 *C 1 Std. 

Abfiltem, Hopfen zugeben 
100 °C 1 Std. 

Abfiltern, Abkiihlen auf 8 C, Hefe zugeben. 



Literaturhinweise 

(1) Das Hobbythek-Buch 7 (sehr gut) 
VGS-Verlag 

(2) Home Brewing & Wine-Making 
by W.H.T. Tayleur 

The Penguin Book 

(3) Home Made Wines & Beers 
by Ben Turner 

Marks and Spencer Ltd. 

(4) Book of Home Wine and 
Beer Making 

Boots Wolfe publishing Ltd. 

Die Bauteile fur 
unsere Brauerei 

F] — Tauchfuhler 
Fj — AnJegefuhler 

Beide NTC-Widerstand 

0,5 Watt 
Rss ■ 150 klJ 

MeBbereich ca. 30 ... 120°C 
Fa, Philips, 

Bestell-Nr. 2322 642 62 154, 

Preis zirka 0,50 Mark pro Stuck 
H — Heizspirale 220 V / 2000 W 
M — Motor mit Getriebe, 24 V, - 0,1 

Umdrehu ngen/Sekunde 
C| — Anlaufkondensator 6,8 
T - Transformator 220/24 V flO VA] 
L — Signallampe 48 V/40 mA 
C 2 - Kondensator 0.47 M F/400 V RIFA 
S, — Netzschalter (wicntig fur einen 

Betrieb ohne Computer) 
Sa — Solid State Relay, GUnther, Typ 

GB 15625-2 

oder Teledyne, Typ P/N 615V-4H 

Preis zirka 50 Mark 
S 3 - 5 V Reed Relay (Spule 380 ft) 
P — Zinkoxyd-Widerstand 

(Cberspannungsschutz) 

Siemens S14J250 
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1 REM******************************** 

2 REM**** VC/20 HEIMBRAUEREt **** 

3 REM**** 1984 BY QUI DP SEN *#*# 

4 REM**** UNT.RAINSTR34 **** 

5 REM**** CH-6340 BAAR **** 

6 REM******************************** 

7 REM 

8 REM 

9 REM INITI ALISIERUNG 

10 REM — 

11 POKE 37138,255: REM USER FORT = OUTP 
UT 

12 POKE 37136,0: REM AUS 

13 PRINT" £CLR>" 
17 PR INT" {BLACK > ' ' 

32 INPUT" AN ZAHL SOLLWERTE " ; AN 

33 IF AN=0 THEN AN=1 

34 IF AN>5 THEN AN =5 

35 PRINT" <CLR>" 

40 PR I NT " SQLLWERT " , " DAUER" 
50 FOR I«l TO AN 
55 2=1*2+1 
60 S=t 

65 GOSUB 6000 
70 INPUT SL(I) 
75 5=12 
80 GOSUB 6000 
85 INPUT T*U> 
90 NEXT I 

102 F 1=0: REM MANUEL L 

103 B<1)=4390 

104 B<2> =3067.8 

105 RU)=150.8 

106 R(2)=155 

109 TF ( 1 > =0 

110 TF(2)=0 
115 SW=0 

120 S^1:Z*= 19: GOSUB 6000 

125 PRINT"F1=EIN F3«AUS FS=REG" 

129 REM 

130 REM HAUPTPROGRAMM 

13* REM- -- — 

133 FOR K=l TO AN 

134 F2 1 :SALT^SW:REM TIMERESET 

135 5W=6LCK) 

136 IF F2=l THEN T I *=" 000000" 

137 IF TI*>T*(K> THEN IBS 
13B REM 

140 GOSUB 1000: REM A/D WANDLER 

141 REM 

150 IF ABS<TFU)-TFC2> ) >20 THEN GOSUB 2000 
sBOTO 1605 REM ERROR 

155 Z=21:S=1:GQSUB 6000: PRINT" U8SPACE>" 

156 REM — — • 

160 GOSUB 3000: REM ANZ. 
165 REM — 

170 GOSUB 4000: REM S.OUT 

171 IF A*="S"THEN Z-K+2: S= I : GOSUB 6000: I NP 
UT SL(K):PRINT"C2SPACEr';SL(K):G0T0 13 
4 

172 Z=K*2:S=0: GOSUB 6000: PRINT" <10SPACE>" 

173 IF A** "T" THEN Z"*K*2+1 : S=12; GOSUB 6000: 
INPUT T$(K) 

174 IF A-t=CHR$(135) THEN Fl=l 

175 IF FlOl GOTO 180 

176 REM • 

178 GOSUB 5000s REM REGELUNG 

179 REM 

180 GOTO 135 
1B5 NEXT K 
190 END 

192 REM 

193 REM 
200 REM 
210 REM 

1000 REM***A/D-TEMP*** 
1010 REM X 1=X X2=Y 



1020 FOR 1=1 TO 2 

1030 P%(I)=PEEK (36B71+I) 

1032 PF < U = <5*PF ( I ) +P% < 1 ) ) /£»: REM T.P.FILTE 
R 

1033 REM KOMPENSAT I ON DER KABELKAPAC 1 TAET 
1035 X«I)=PFCIi*.445 

1050 IF X ( I ) =0 THEN X(I)=0.01 

1060 TF ( I ) *B ( I > / < LOG < X < I ) /R C I > > +B < I ) /298) - 

273 
1090 NEXT I 
1095 RETURN 
1100 REM 
1110 REM 

2000 REM*FUHLERFEHLER* 

2010 Z=2 1 : S= 1 : GOSUB 6000: PRINT" CRVSON>FUEH 

LERD I FFERENZ <RVOFF > " 
2015 POKE 36878, 15s REM LAUTSTAERKE 
2020 FOR 1=1 TO 50 

2025 POKE 36874, 147: POKE 36875, 201 : POKE 36 

876,228 
2030 NEXT I 
2035 POKE 36878,0 
2050 RETURN 
2060 REM 
2070 REM 

3000 REM***ANZEIGE**«* 

3007 IF K>1 AND Fl=l THEN Z=2*K-1 : S=0: GOSU 

B 6000 : PR I NT " C2SPACE > " 
3010 IF Fl*l THEN s Z=2 * K+ 1 : S=0 : GOSUB 6000 :P 

RINT" CRVS0N>Z<RV0FF,SPACE> M :GOTO 3030 
3020 Z=2*K+1 : S=0:GOSUB 6000: PRINT" < 2 SPACE) 

3030 Z=14:S=l:GOSUB 6000 : PR I NT " TEMP M ; INT CT 

F (1 )*I00+.5) /100 
3040 IF Fl=l THEN Z= 1 4: 5=1 1 : GOSUB 6000: PR I 

NT" DIF" ; INT (D* 10+. 5) / 10: GOTO 3060 
3050 Z=14:S~1 1 : GOSUB 6000: PRINT" ■C10SPAGEJ" 
3060 Z~17s S=l ; GOSUB 6000: PR I NT TI* 
3070 IF PEEK (37136) =255 THEN Z=»17s B-12; GOS 

UB 6000: PRINT 1 ' <RVS0N,2SPACE>EINC25PAC 

E,RVOFFV 

3080 IF PEEK ( 37 1 36 )< =254 THEN Z=17: S=12: GO 
SUB 6000: PRINT" IRV50N , 2EPACE I AUS C2SPA 
CE^VOFFl'* 

3090 RETURN 

3092 REM 

3093 REM 

4000 R EM ** A USG ANGSTE UERUNG* * 
4010 REM*F 1 -RUEHRWERK+HE X ZUNG EIN 
4015 REM*F2=RUEHRWERK+HE I ZUNG AUS 
4020 GET A* 

4030 IF A*=CHR*< 133) THEN POKE 37 136 ,255: Ft 
^0:F2*1 

4040 IF A*=CHR*< 134) THEN POKE 37136, 0:F1=0 

:F2=1 
4050 RETURN 
4060 REM 
4070 REM 

5000 REM****REGELUNG NACH FUEHLER 1** 

5001 REM************* 
5010 REM 

5030 D=TF(1)-SW 

5050 IF D»>0 THEN POKE 37136,254s IF SALT<S 
W THEN F2=0:REM HE I ZUNG AUS 

5060 IF D<-.3 THEN POKE 37136,255: IF SALT> 
SW THEN F2=0:REM HE I ZUNG EIN 

5070 RETURN 

50B0 REM 

5090 REM 

6000 REM**PR I NTAT Z,S 
6010 POKE 781, Z 
6020 POKE 782, S 
6030 POKE 783,0 
6040 SYS 65520 
6050 RETURN 

Listing 1. Dieses Prog ra mm steuert den BrauprozeB 
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Lernen Sie Ihren 
Commodore 64 kenncn (Teil 3) 

In dieser Folge behandein wir die Vektoren der Zeropage, 
die fur unsere Basic-Programme und Variablen verantwortlich sind. 



k er Speicher unseres Computers 
1 1 und da ganz besonders die so- 
V genannte Zeropage, war in der 
letzten Folge unser Thema, Dabei 
hatten wir einige wichtige Vektoren 
nicht behandelt, die uns diesmal be- 
schaftigen sollen, Diese haben nam- 
lich mit der Speicherung eines 
Basic-Programms und aller damit 
verbundenen GrdBen zu tun. 

Die Speicherstellen 43 bis 56 ent- 
halten Notizen unseres Computers 
zur Verwaltung von Basic-Program- 
men, Wir wollen uns das einmal ge- 
nau ansehen. Schalten Sie bitte Ih- 
ren 64 aus und wieder an, damit wir 
den Speicher im Grundzustand vor 
uns haben. Dann geben Sie ein; 
.PRINT PEEK (43), PEEK (44)«. Auf 
dem Bildschirm steht als Antwort: 

Die Speicherstellen 43 und 44 bil- 
den einen Vektor, der auf den Be- 
ginn des Basic-Speichers zeigt. Die 
Zahlen sagen uns, daB wir es mit der 
ersten Speicherstelle der Page 8 zu 
tun haben, denn mit der in der er- 
sten Folge vorgesteilten Formel 
nERGEBNIS = 2S6*MSB + LSB = 
256*8 + I = 2049« 
ergibt sich 2049, Aus der letzten Fol- 
ge ist uns 2048 noch als Basic- 
Startadresse bekannt. In dieser 
Speicherstelle steht eine Null, so 
daft das erste Basic-Programm-Byte 
tatsachlich erst in 2049 zu finden ist. 

Jetzt machen wir uns die Sache et- 
was bequemer. Loschen Sie den 
Bildschirm und geben Sie dann im 
Direktmodus — also ohne Pro- 
grammzeilennummer ein; 
»A = 45:PR1NT PEEK(A) P PEEK(A + 1), 
PEEK(A)+ 256*PEEK(A + 1)«. 
Nach dem Return finden wir auf 
dem Bildschirm: 
»3 8 2051*. 

Das ist das Ende des Basic-Pro- 
gramms und gleichzeitig der An- 
fang des Variablenspeichers, Sie 
werden sich dariiber wundern, daB 
wir ja gar kein Programm im Spei- 
cher stehen haben und trotzdem 2 
Byte verbraucht worden sind. Die- 
ses Raisel werden wir losen, sobald 
wir uns naher mit der Struktur eines 
Basic-Programms im Speicher be- 
fassen. 

Wie Sie sehen, fangen die Varia- 
blen direkt hinter dem Basic- 
Programm an. Hier findet man die 



sogenannten einfachen Variablen, 
wovon es vier Typen gibt: 



Normals Gleitkomma- 


zum Bei- 


variablen 


spiei A 


Integer-Variablen 


zum Bei- 




spiel B% 


String-Varkblen 


zum Bet- 




spiel C$ 


und etwas aus dem Rah- 


zum Bei- 


men fallend, Funktioiven 


spiel FNDQQ 



Ubngens liegt in der Tatsache. 
daft die Variablen direkt hinter dem 
Programm zu finden sind, auch der 
Grund fiir ein zunachst etwas unver- 
standliches Verhalten unseres Com- 
puters: Wenn Sie schon einmal ein 
Programm durch »STOP« oder 
durch die »RUN/STOP RESTORE*- 
Tasten angehalten und danach eine 
Zeile Oder Anweisung geandert ha- 
ben, konnten Sie es merit mehr mit 
»CONT« weiterlaufen lassen. Wes- 
halb? Weil durch die Programman- 
derung eine Verlangerung stattge- 
funden haben konnte, die die ersten 
Variablen oder Teile davon unter 
Umstanden iiberschrieben hatte, ist 
dieses »CONT« vorsichtshalber ge- 
sperrt worden. Damit schlieBt man 
eventuell schwer festzustellende 
Fehler aus. 

So verwartet der 
C 64 Basic-Programme 

Auf Ihrem Bildschirm steht hof- 
fentlich noch die vorhm eingegebe- 
ne Anweisung im Direktmodus? 
Dann fahren Sie jetzt mit dem Cursor 
noch und loschen Sie die Ergebnis- 
se, Dann fahren Sie in die Zeile, in 
der das A defimert wurde. Ersetzen 
Sie die Zahl 45 und 47 und drucken 
Sie RETURN. Auf dem Bildschirm 
finden Sie nun: 
»10 8 20S&Y 

Der Vektor 47/48 weist auf das En- 
de der Tabelle der einfachen Varia- 
blen und gleichzeitig auf den An- 
fang der indizierten Variablen. wel- 
che man haufig auch Arrays oder 
Felder nennt. Eigentlich sollte im 
Leerzustand dieser Zeiger auch auf 
die Speicherstelle 2051 deuten. Wir 
haben aber in unserer Direktanwei- 



sung eine Variable A defimert. Die 
ist nun in die Variablentabelle ein- 
getragen worden und verbraucht — 
wie wir sehen — genau 7 Byte Spei- 
cherplatz. Zwar werden wir uns spa- 
ter noch mit dem Aussehen der 
Variablen-Eintrage befassen, wir 
konnen uns aber schon merken. daB 
jede Variable diese 7 Byte Speicher- 
platz beansprucht. Das gilt auch fiir 
die Integervariablen, von denen 
sich die oft gehorte Annahme, sie 
wiirden weniger Speicherplatz ver- 
brauchen, als eine Ente herausstellt. 
Setzen Sie doch mal in unserer Di- 
rektmoduszeile anstelle von »A« em 
»A%« ein: Das Ergebnis verandert 
sich nicht. 

Aus der Tatsache daB die Arrays 
direkt im AnschluB an die einfachen 
Variablen stehen, kann man eine 
Verhaltens-MaBregel fiir den Pro- 
grammierer ablesen Nehmen wir 
einmal an, die einfachen Variablen 
werden in einem Basic-Programm 
nicht eigens definiert, sondern im- 
mer automatisch dann, wenn sie ge- 
braucht werden. AuBerdem wer- 
den Arrays verwendet. Kommt also 
das Programm im Verlauf der Abar- 
beitung beispielweise an die Varia- 
ble N, dann wird dafiir ein Eintrag in 
die Variablenliste (Anfang ab Vektor 
45/46 bis Ende bei Vektor 47/48) 
vom Basic-Interpreter vorgenom- 
men. Sind aber vorher schon Arrays 
in die Array-Liste (ab Vektor 47/48) 
eingetragen worden, dann muB zu- 
erst der ganze Array-Listen-Block 
urn 7 Byte nach oben verschoben 
werden, urn fiir diese neue Variable 
N den notigen Platz zu schaffen. Dies 
geschieht fiir jede neue Variable. 
Sie kftnnen sich vorstellen, daB solch 
ein Weg nicht gerade zur Beschleu- 
nigung eines Programmablaufes 
beitragt. Man sollte also einfach in 
den ersten Zeilen ernes Program- 
mes schon alle Variablen definie- 
ren. Wenn man von einigen noch 
keine Werte angeben kann, weil die 
veranderlich sind, setzt man soge- 
nannte Dummys ein, also irgendwel- 
che erfundenen BetrSge: 
Die Hauptsache ist ja nur die Vorbe- 
legung aller Listenplatze der Varia- 
blenliste. Dabei kann man dem 
Computer gleich noch etwas gutes 
tun, indem man die am haufigsten 
gebrauchten Variablen ganz an den 
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Anfang setzt Der Interpreter muft 
dann nur iminer kurze Telle der Li- 
sle beim Aufsuchen durchforsten. 

Die Arrays, deren Listenbeginn 
durch den zuletzt betrachteten Vek- 
tor 47/48 angezeigt werden, sollen 
zu einem spateren Zeitpunkt aus- 
ftihrlich behandelt werden. Hier 
deshalb nur kurz die Obersicht iiber 
die drei Typen, die wir im Commo- 
dore 64 auswahlen konnen; 



Gle » Uco mma -Arrays 
Integer-Arrays 
String Arrays 



zum Beispiel 
A(N) 

zum Beispiel 

zum I 
C$(N) 





At 












A) 


At 


A» 


A» 


A,1 



Bild 1. Eindimenskmales Array 







A« 




A« 
A, 4 


Aoe 


A* 




Ajj 


A 12 


A 13 


A lfl 


A W 




As. 


A33 


Aaa 


Aj* 


A 28 


Ass 


A M 


A 3) 


A32 


Asa 


A 34 


Am 


A3* 




A«, i 


A« 


A43 


A44 


A« 


A^e 


A M 


A*, 


Aga 


Aw 


A* 


^ 


Ase 


A* 


Ail 


A« 


A« 


A« 


A« 


A«e 



BiJcf 2. Zweldimenstonales Array 




BMd 3. Dreidimensionales Array 

Jeder dieser Typen kann in unter- 
schiedlicher Dimensionierung auf- 
treten: 



eindimensionales Array 
rwo i di m nsionaloa Array 
dreidimensioriaJes Array 



zum i 
A(N)(Bild 1) 
sum Boiapiol 
B(N.M) (Bild 2) 
zum Beispiel 
C(N,M0)(Bild3) 



und so weiter. 

Theoretisch konnen im Commo- 
dore 64 sogar Arrays mit 256 Dimen- 
sionen definiert werden. Einen Zei- 
ger auf das Ende der Array-Liste fin- 



den wir in 49/50. Wenn Sie wieder in 
unserer Direkt-Eingabe das Ergeb- 
nisfeld loschen und dann fiir A den 
Wert 49 einsefzen, dann zeigt der 
Bildschirm wie vorhin: 
»10 8 2058*. 

Weil wir kein Array verwendet ha- 
ben, ist der Array-Ende-Zeiger mit 
dem Array-Beginn-Zeiger identisch. 
Etwas Neues erfahren wir, wenn wir 
fur A nun mal 51 einsetzen, Es ergibt 
sich der Ausdruck: 
»0 160 40960«, 

Diese Zahl kennen wir noch aus 
der letzten Folge als die Startadres- 
se des Basic-Interpreter-ROMs. 
Gleichzeitig haben wir hier das En- 
de des normalerweise verfiigbaren 
Basic-Speicherraumes vor uns. 
51/52 ist aber nicht etwa der Zeiger 
auf das Ende des Basic-Speichers. 
Vielmehr gibt dieser Vektor Aus- 
kunft iiber den Stringspeicher. Das 
kann man leicht feststellen. Geben 
Sie doch mal ein: »A$ = "123456'*. 

Dann loschen Sie das Ergebnis- 
feld unserer Direktzeile und fragen 
Sie erneut nach dem Inhalt des Vek- 
tors 51/52 durch Hochfahren des 
Cursors zur Direktzeile und Einga- 
be von RETURN, Auf dem Bild- 
schirm erscheint nun: 
»250 159 40954*, 

Der Vektor ist jetzt sechs Spei- 
cherplatze weiter nach unten ge~ 
rutscht, also fiir jedes Zeichen unse- 
res Teststrings A$ urn einen Spei- 
cherplatz. Wir sehen daran, da6 
Strings am oberen Ende unseres 
Basic-Speichers abgelegt werden 
und neue Strings von da an abwarts 
angehangt werden, 51/52 weist da- 
her auf den jeweils aktueilen unte- 
ren Rand des Stringspeichers, Zwi- 
schen der durch 51/52 angezeigten 
Speicherposition und der durch 
49/50 definierten Array-Obergren- 
ze liegt freier Speicherraum. Beide 
Zeiger wandern im Verlauf eines 
Programmes aufeinander zu. Wenn 
ihr Abstand eine gewisse Mindest- 
grenze erreicht, tritt die sogenannte 
Garbage-collection (zu deufsch 
Mtill-Sammlung) ein. Nicht mehr be- 
notigte Strings werden dabei (etwas 
vereinfacht) geloscht und noch gulti- 
ge soweit wie moglich nach oben 
geruckt. Dann klafft wieder freier 
Speicher zwischen String- und 



Array-Tabelle. Sollte aber irgend- 
wann auch die Garbage-collection 
keinen freien Speicher mehr schaf- 
fen konnen, dann meldet der Com- 
puter einen »OUT OF MEMORY ER- 
ROR*. 

Der Vektor 53/54 soil uns nicht be 
lasten. Es handelt sich um einen 
Hilfszeiger zur Stringverarbeitung. 
Viel interessanter sind die Spei- 
cherplatze 55 und 56 fur uns, die nun 
wirklich das Ende des verfiigbaren 
Basic-Speichers enthalten. Steht die 
Direktzeile noch auf dem Bild- 
schirm? Dann ersetzen Sie bitte den 
A-Wert durch 55 und — nach vorheri- 
gem Loschen des Ergebnisfeldes 
sowie einem RETURN in der Direkt- 
zeile — sehen Sie den Ausdruck: 
»0 160 40960*. 

Insgesamt sehen Sie in Tabelle 1 
eine Zusammenfassung der Namen, 
Speichemummern und Inhalte all 
dieser Vektoren im Einschaltzu- 
stand unseres Commodore 64. Bild 4 
zeigt Ihnen den Basic-Speicher mit 
den Zeigern. Hier soil ein Pro- 
gramm im Speicher liegen, Wir kon- 
nen aber noch mehr tun, als nur die- 
se Vektoren mit »PEEK« lesen. Hier 
liegt ja RAM vor, das durch POKE- 
Kommandos veranderbar ist. 

Veranderungen am Basic- 
Speicher 

Folgendes kann man am Basic- 
Speicher alles andern: 

1) Herabsetzen des Basic-Speicher- 
endes 

2) Heraufsetzen des Basic-Speicher- 
beginns 

3) Mehrere Basic-Programme im 
Speicher gleichzeitig list- und lauffa- 
hig aufbewahren, 

Die am haufigsten gestellte Aufga- 
be ist das Schiitzen des oberen 
Basic-Speicherbereichs vor dem 
Uberschreiben durch Basic. Zwar 
bietet der Commodore 64 ab Spei- 
cherstelle 49152 (siehe letzte Folge) 
einen 4 KByte grofcen Speicher- 
raum. der fiir Maschinencode-Pro- 
gramme oder alinliches recht gut 
geeignet ist, trotzdem muB man 
manchmal solche Programme auch 
in den Basic-Speicher legen. Bei- 
spielsweise fangen Modulprogram- 



Adxaaat 


Normaler Inhalt im Leerzurtand 


Commodore- 


LSB 


MSB 


LSB 


MSB 


Dezimal 


Bedeurung 


name 














TXTTAB 


43 


44 


t 


8 


2049 


BasiC'Text-Anfang 


VARTAB 


45 


46 


3 


8 


2081 


Variablen-Tabelle Anfang 


ARYTAJ3 


47 


48 


3 


8 


2051 


Array-Tabolle Anfang 


STREND 


4$ 


50 


3 


8 


2051 


Array-Tabelle Ende 


FRETOP 


81 


52 





160 


40960 


String-TabeHe Spitze 


MEMS12 ■ 


55 


56 





160 


40960 


Basic-Speicher-Ende 



Tabelle 1. Zeropage -Vektoren, die ein Basic-Programm organlsieren 



56 



Ausgabe 7/]uh L98S 



me meistens bei der Speicherstelle 
32768 an, was mit einem besonde- 
ren Verhalten unseres Computers 
beim Einschalten, aber auch beim 
Reset zusammenhangt. 

Nehmen wir also an, wir mochten 
den Speicherraum ab 32768 schut- 
zen. Dann konnen wir uns zunachst 
der Formeln aus der 1. Folge bedie- 
nen: 

MSB = INT(32768/256) = 128 
LSB = 32768 - 256*128 ^ 

Als nachstes mussen wir diese 
Werte in die richtigen Vektoren PO- 
KEn. Da hatten wir zum einen den 
Basic-Speicherende-Vektor 55/56 
und zum anderen den Stringtabel- 
len-Vektor 51/52. Daraus fclgt: 
»POKE55,0:POKE56,128:POKE51,0: 
POKE52,128«. Ein anschlieBendes 
»CLR« oder »NEW« kann nicht scha- 
den, Unser Basic-Speicher im neu- 
en Gewand prasentiert sich Ihnen in 
Bild 5, 

Obrigens scheint es, als werde 
der Stringvektor 51/52 automatisch 
gemaB dem Inhalt des Zeigers 
55/56 gesetzt Wenn dem immer so 
ware, dann konnte man auf die bei- 
den letzten POKE-Kommandos ver- 
zichten, Solange das aber nicht ein- 
deutig sicher ist, sollte man urn der 
lieben Sicherheit willen, lieber des 
Guten etwas zu viel tun und immer 
auch 51/52 mit den POKEs beden- 
ken, Jedenfails »denkt« von nun an 
unser Computer, sein Basic-Spei- 
cher ware bei 32768 zu Ende. Aber 
Vorsicht: Sobald Sie einen Reset aus- 
fuhren, fmden sich wieder die nor- 
malen Einschaltwerte in den Vekto- 
ren! 

Den Fall 2, namlich das Hochle- 
gen des Basic-Programmstarts, ha- 
ben wir in der letzten Folge schon 
durchgespielt, weshalb wir uns 
gleich dem nachsten Problem zu- 
wenden wollen, namlich dem, wie 
wir mehrere Basic-Programme 
gleichzeitig im Speicher halten kon- 
nen. Prinzipiell gibt eszwei Moglich- 
keiten, die sich durch die Behand- 
lung der Variablen unterscheiden 
(siehedazu Bild 6 und Bild 7): Bei der 
ersten Variante werden die Pro- 
gramme relativ dicht hintereinan- 
der gelegt Oberhalb des letzten 
Programme ist dann ein gemeinsa- 
mer Variablen-, Array- und String* 
speicher vorhanden. Das erreicht 
man so: 

1) Einladen des ersten Programms 
und durch »PEEK(45)PEEK(46) fest- 
stellen. wo derProgrammtext endet. 

2) Die n&chste voile Pageadresse 
wahlen und — wie in der letzten Fol- 
ge beschrieben — eine Null einPO- 
KEn, sowie den Basic-Anfang-Vektor 
auf diese Adresse + 1 setzen. 

3) Nachstes Programm laden und 
wieder wie in 1) und 2) geschildert 



Bild 4, 

Der norm ale Basic- 
RAM mit den 
Vektoren 

verfahren, bis alle benotigten Pro- 
gramme im Speicher liegen, 

4) Automatisch weist nun der 
Programmende-Vektor 45/46 auf 
das Ende des letzten Programms, 
Von dort an werden dann die Varia- 
blen und Arrays abgelegt. 

5) Weil Sie glatte Pages als Start- 
adressen gewahlt haben, geniigt es, 
zum Umschalten den jeweils dazu- 
gehdrigen Wert in Speicherstelle 44 
zu POKEm 

Die Vorteile dieses Verfahrens lie- 
gen in der einfachen Umschaltung 
und der Tatsache, daB man so ziem- 
lich viele Programme im Speicher 
halten kann. Von Nachteil ist es, daB 
nachtraglich Anderungen eines 
Programmes sehr vorsichtig vorge- 
nommen werden mussen, damit 
nicht ein nachfolgendes Programm 
uberschrieben wird, Auch kann 
man nicht einzelne Programme ab- 
speichern, sondern immer nur alle 
zugleich, AuBerdem gibt es manch- 
mal Situationen, in denen die ge- 
meinsame Nutzung eines Variablen- 
speichers von Nachteil ist. 

Die zweite Variante weist diese 
Mankos nicht auf, dafiir verbraucht 




sie aber mehr Speicherplatz. AuBer- 
dem erfolgt die Umschaltung von 
Programm zu Programm wesentlich 
umstandlicher. Hier mussen nam- 
lich immer alle Vektoren von 43/44 
bis 55/56 umgestellt werden. Aber 
an dieser Stelle greift nun das in der 
letzten Folge schon angekilndigte 
Programm von Christoph Sauer, das 
Ihnen nun — fur den Commodore 64 
umgeschrieben — als Listing in 
Form eines Basic-Laders vorliegt. 

Das Prinzip dieser zweiten Varian- 
te ist es, den Basic-Speicherraum je- 
des Programms mit semen Varia- 
blen als allein vorhandenen Basic- 
Speicher zu definieren. Der Compu- 
ter nimmt den gesamten anderen 
Bereich mit all seinen Inhalten nicht 
mehr wahr. 

Hier nun die Erklarungdes Listing 
1: Nach dem Eintippen speichem 
Sie bitte das Programm erst einmal 
ah Dann starten Sie es mit »RUN«, 
Der Basic-Lader schreibt nun das 
Maschinenprogramm aus den DA- 
TA-Zeilen in den Speicherbereich 
ab 49152, wo es gegen den Basic- 
Zugriff geschiitzt liegt, Nach der 
READY-Meldung konnen Sie durch 




Bild 5. Oberhalb von Adresse 32768 tot der Basic -RAM geschiitzt 
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Bild 6. Basic-Programme und Variablen h inters in an der 



Bifd 7. Programme mit Variablen gameinsam im Speicher 



»NEW« den Basic-Lader loschen; er 
wird nicht mehr benotigt. 

Sollten Sie im Besitz eines 
Maschinensprache-Monitors sein, 
(zum Beispiel »SMON« aus der 
Schwesterzeitschrift 64 'er), dann 
kdnnen Sie nun noch das reine 
Maschinencode-Programm abspei- 
chern. Das spart Zeit bei erneuter 
Verwendung des Programms, weil 
man nicht mehr den Basic-Lader be- 
miihen muB. Nach dem Laden eines 
so abgespeicherten Maschinenco- 
de-Programms (absolut laden, also 
mit der Sekundaradresse 1!), muS 
immer em »NEW« eingegeben wer- 
den, um alle Zeiger wieder in den 
Normalzustand zu bringen. 

Das Maschinencode-Programm 
wird in beiden Fallen durch »SYS 
49401* gestartet, Davon merken Sie 



aberzunachstiiberhaupt nichts. Erst 
dann, wenn Sie im Direktmodus mal 
ein Pi eingeben, gefolgt von E oder 
S, wird das Programm tatig. Bevor 
Sie das tun, mussen Sie aber noch 
ein wenig Kopfarbeit leisten. Es ist 
namlich notig, zu iiberlegen, wieviel 
Speicherraum ein Programm inklu- 
sive seiner Variablen beanspru- 
chen wird. Da sollte man nicht zu 
kleinlich sein. denn eine nachtragli- 
che Anderung ist nicht mehr mog- 
lich, Wenn Sie diese Angabe parat 
haben, dann richten Sie zum Bei- 
spiel mit dem Kommando rE3000 ei- 
nen Speicherbereich von 3000 Byte 
(minus 2) fur Ihr erstes Programm 
ein. Diesem Bereich wird dielaufen- 
de Nummer 1 zugeordnet, Mit wei- 
teren jrE-Kommandos konnen Sie 
nun — solange der Speichervorrat 
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CSAUEPS FASie-SUJTCH FUER 
DEM C-64 UMOESCHRIEBEIS VON 
H. F»ONMATH HAMEURG 1995 



REf 

REM 

REM 
REM 

6 REM I * 

9 REM ttt»****l»*MHltMMU»M*»U»»l 

10 REM 

is s*eiM-eiA-etR*49i52tK-e 

EC REAFfliPRIMTCHRf (H7)flt IFA--1TH6N50 
35 POKEP,e 

30 S+S+fitpMp* i iGOTOSO 

50 REftOK IM»M*1 ! IFS< >KTHENPf? IMT"DATA-F£HLE:R IN PLOCK "M t UND 
55 S-61 !FM-4THEMCLRtEM> 
60 GOTO30 

93 REM ******* DATA -BLOCK I **** »««.*«•! 

JOQ DATAS30 , las ,2CP,P,2?C, I S3 ,3B, 12 1 ,0,20! ,&&S,240 ,3 , 76 , 13 1 ,0 , , 1 1 9,0, SO I 
103 DA TAGS, £09,3,76, 169, 192,201 ,6?, 240, 3, 76, 8, 175,32,155, 193,165,101,240 
IC2 DATA4,B?9,B51 , 144 ,2 ,?6 ,78 . 1 76 , 134,252,32, 133 , 1 92 , 1G6 ,252 ,202 . 138, 10,10 
103 DATA J , 169, 162 ,0, 195,63, 193 , 149,43, 306,232 »SS4 I ,9756 
ICS REM ****** DATA -E LOCK £ ****** t* * * * 
110 DATA4, 209, 245, 162,0, 185,23 

3 1 3 DATA 193, 149, 55, 200, £32, 224, 2, 209, 245, 165,252, 133, 250, 32, 9E, 166,32,142 
1 12 DATA 166, 32, 1 15 ,0 ,£40 , G ,20 I , 143 ,240, IE ,206,245, 160, 1 , 177, 122,206,239,260 
11? DATA 192 ,2,209,234 ,7© , 1 16, 164 ,32,215, 170,165,122,164,123,32,30,171,240 
114 DATAS4 i , 3 66,250,202, 139, 10, 10, 10,-1 ,9805 

119 REM i****i DftTA-PLOCK 3 *********** 

120 DATA 168 , 362 ,0 , 181,43, 153,23 , 193 ,200 , 232 

121 DATA224 , 4 , 209 ,£43 , 362,0, 181 ,55 , 1 S3 ,23 , 1 93 ,200 , 232,224 ,2 ,£©S ,245 ,86 , 3£ 

122 DATA 1 33, 192,3S, I 15,0, 32, 1 39, 173, 33, 191, 177, 165 ,233 , 133 ,43 , 165 ,254 , 1 33 
127 PATA44 , J65, 181 ,24, 133,252, 185 ,100,101 ,254, 133,254, 165,251 , 133,232,230 
124 DATA251 ,32,22,229, 365,254,-1 , 101 13 

129 REM * * o m D a TA-ELDCK a ***■*%%%**** 

130 PA TA2 05 ,132,2, 144, 16,206,7, 185,253,205, 331,2,144 

12! DATA7, 169.12, 160,173,76,30, 173 , 165,253, 133,55, 165,254, 133,36,32,68, 166 

132 DATA 1 65, 252, 1 33, £50, 76 ,49, 192 , 162,0, 134,250,142,116,0,232,134,251, 134 

133 DATA23E, 165,43, 133,252,165,44,133,234, 169,76, 133,1 15, 363, 1 92 , 1 33 , 1 1 ? 

134 PATASe, 255,0, -1 ,9461 

133 REM *♦**♦♦ EHDE DER DATAS ********* 



Basic-Switch fflr C 64 



reicht — die Speicherbereiche 2, 3, 
und so weiter einrichten. Wenn Sie 
nun in einem bestimmten Speicher- 
bereich arbeiten mochten, dann 
schalten Sie diesen ein, beispiel s- 
weise mit »nrSl« den ersten Speicher- 
bereich. Hier konnen Sie nun nach 
Herzenslust ein Programm laden 
oder schreiben oder auch nur eine 
Directory lesen oder Programme 
andern (Sie miisen nur innerhalb 
des von Ihnen beim Einrichten ge- 
setzten Limits bleiben). Soli es ein 
anderer Speicherbereich sein? Ein- 
fach mit »irS (Bereichsnummer)* um- 
schalten! Ein gutes Mittel zur Orien- 
tierung hat C. Sauer in sein Pro- 
gramm noch eingebaut, welches ich 
mit ubemommen habe Die Orien- 
tierung kann namlich spatestens 
nach Laden des dritten Programms 
schwer werden! Das Maschinenco- 
de-Programm druckt deshalb nach 
dem Umschalten in einen anderen 
Bereich die erste REM-Zeile des 
dort vorhandenen Programms aus. 
Man kann sich daher Orientierungs- 
hilfen in einer solchen REM-Zeile 
notieren, was sehr zu empfehlen ist! 

Die Page 1 

Fur den Basic-Programrnierer ist 
die Page l ganz flott abgehandelt: 
Da gibt esn&mhch nichts Interessan- 
tes fur inn zu fmden. Von Speicher- 
adresse 256 bis 511 befindet sich der 
sogenannte Prozessorstack, der 
auch Stapelspeicher genannt wird. 
Ein Eingriff kann hier zu besonders 
eleganten Abstiirzen ftihren, Dieser 
Prozessorstack und sein Inhalt ist ei- 
nes der empfindlichsten Gebiete 
unseres Computers und nur sehr er- 
fahrene Assembler-Programmierer 
kdnnen ihn ohne Scheu mampulie- 
ren. Aber das soil Sie nicht davon 
abhalten, Ihr Gliick auch hier durch 
ein paar »POKEs« oder — wesentlich 
harmloser — PEEKs zu versuchen. 
Die Motbremse (Ausschalten des 
Computers) funktioniert ja immer. 

(Heino Ponnath/zu) 
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Maschinensproche-Monitor 




Maschinensprache-Nhmiior 




Bin un&ntbehrliches 
Werkzeug zum Erstcllen von 
Maschmenprog rummer: 
* Ore if ach Trace -Modus 
und Such -Routine 
* Lci&tutigsfahiger Dintkl- 
assembltr 
* Menr als 25 Beiehte 

* Ausgabe auf 
Drucker und 
' Bildschfcm 



Jetzt neu! 

Das universale Mittel zur 

Prog ram mierung in Maschinensprache fur 

Ihren Commodore 64 — jetzt in der 

verbesserten Version mit vielen neuen 

Features: 

★ automatische Fehleranzeige 
(Diskmonitor) 

★ Druckerausgabe beim TRACE-WALK-, 
FIND- und Vergleichs-Befehl 

★ komfortabler K-Befeht. R-Befehl und 
Assembler 

★ mit ausf uhrlicher 20seitiger 
Doku mentation 

S MON wurde berelts in einer Bteiligen Artikelserle Im 64er-Ma- 
gazin vorgeslellt (Ausgabe 1184. 12 64, 1/85, 2/85). Er 
gebdrt iu den leislungslahigsten Maschinensprache monitoren 
iiberhaupt Neben den ubllcben Standardfunklionen wle 
Memory- Dump und Disassembler, mit Anderungsmoglichkeiten 
sowie Routmen zum Laden, Spelcbern und Slarten von 
Maschinenprogramrnen bietet er auGerdem 
« oinen eingebauten Dlrektassembler, der soger Labels 
verarbeitet 

★ Belehle zum Verschieben Im Speicher mil und ohne 
Umrechnung der Adressen sowie 

★ Routlnen zum Umrechnen von Hex- Dezimal- und 
Binarzahlen 

S-MON ist aul der Diskette m tunl verschiedenen Versionen lur 
die Spelcherberelche 5000, 6000, 9000. C000, 1000 
enthalten und unlerstutzl Kassette und Diskette 

Zum Sonderprefs von 

DM 79,- * Best.-Nr. MD241A 

(Sfr. 73,-/dS 711,-) ISBN 3-8909O100-X 

★ Inhl Mm St. unwMblndUcho Pf*lMropf#hlun.g 



Hallo Einsteiger — aufgepaftt: 
Jetzt gibt es fur den Commodore 64 

MASTERCODE 
ASSEMBLER 



Das vielseitige Programmpaket 
zur Entwicklung von 
Maschinenprogrammen, 




Mastorcode ist eln kombinierter Editor/ Assem- 
bler /Won Itor AUe Funktionen werden uber Me- 
ntis und Untermenus abgewickeit. Dies ist gerade 
fur einen Anianger sinnvoli, der sich nicht eine 
Unmenge von Belehlen merken mochl& Neben 
dem eigentlichen Assembler sind noch vertugbar; 
oin Editor zur Eingabe von Quelltext • ein Debug- 
ger, der Elnzelschrlltverarbeitung ermoglicht « 
©in Disassembler • Funktion zur Anzeige und zum 
Andern des Speicherinhalts ZugrHfsmbglichkel- 
len auf Drucker, Kassetteniaulwerkund Diskette 
Als Erganzung ist ein Drucker zu emplehlen Ma- 
stercQde gibt es als Kassette und als Diskette' 

Best.-Nr, MK 110A, DM 48,^* 
{Sfr. 44,50/dS 374,40) 
Best-Nr. MD 110A, DM 63,-> 
(Sfr, 58.-/0S 49140) 

* llikl, MwSt unwbmdllcrw Pf*lo*mpl*tthing 

MK * Kfl»*«tlo, MD - OlakeVlo, A - Commodom 14 



Morkl I Tochnlh'PfoOu»(t»«fhB»*n SI* bet lhf»m BuchhttntJlor. e*«l*llung*n bUf 
hi |(if«n SuchhttitOior od*r an 9ln* un»oror OopolbuchhancMunQan. 



Maikl&lediHiK 

Vci lag A k i iengcseJ Kch a f i 
Htiv'lncrlag 

Hum Pms«l-Slrali« 2, 8013 H»nr bo I Munchon 
Schwtt*: M*rM*T*eHn*fc WMrmljo AO, AJpenDtrafl* CH-SJQO Zufl 0«^^*5 



Joystick- 
Komponist 



»The Music Studios ist ein Kom- 
positionsprogramm fur den C 64. 
Auch wenn Sie sonst von Tuten 
und Blasen keine Ahnung haben, 
entlocken Sie dem Computer da- 
rn it einschmeichelnde Melodien. 




Einfache Bedtenung wird groftgeschrieben 



Nachdem dauemd davon gere- 
det wurde, was fur vorzugliche 
Synthesizer-Talente der Com- 
modore 64 hat, sturzten sich die Soft- 
warehauser in den let2ten Monaten 
auf Harmonie und Dreivierteltalct. 

Das neue »Music Studio* wendet 
sich an den musikinteressierten 
Norma Isterblichen, der vom Noten- 
lesen (wenn uberhaupt) nur recht 
sp&rliche Kenntnisse hat. Mit seiner 
sehr einfachen Joystick-Bedienung 
erinnert es an den LFrahn moderner 
Musik programme, das »Music Con- 
struction Set*, weist aber eine Reihe 
von Verbesserungen auf, 

Das sehr verstandlich geschrie- 
bene und zur allgemeinen freudi- 
gen Oberraschung deutsche Hand- 
buch sagt es sehr treffend: Das »Mu- 
sic Studio* ist wie ein Baukasten, in 
dem man sich Noten und Violin- 
schliissel mit Joystick oder Koala- 
Pad aufpickt und in die Notenlimen 
hineinsetzt Da sich die Klangfarben 
betiebig andern lassen, kann man 
nicht nur Musik, sondern auch knal- 
lige Soundeffekte basteln. 

Bis zu drei verschiedene Tone 
kann man gleichzeitig spielen. Alle 
Funktionen werden iiber Unterme- 
nus angew&hlt, die in bester 
Macintosh-Man ier durch Biidsym- 
bole gekennzeichnet sind. 

Wie die einzelne Note klingt, 
hangt nicht nur von ihrem Wert und 
ihrer Stellung in den Notenlinien ab. 



Beim C 64 kann ein Ton knarrend 
dumpf oder hell und spitz klingen. 
Auch diesen Vorzug nutzt das Pro- 
gramm aus und erlaubt es, jede No- 
te nach einem von 16 Instrumenten 
klingen zu lassen, vom brurnmeli- 
gen BaE bis zu zarten Flotentbnen. 
Dam it die Obersicht beim Kompo- 
nieren nicht verlorengeht, wird je- 
dem Klang eine der 16 Farben zuge- 
ordnet. Noten, die nach einer Orgel 
klingen, erscheinen zum Beispiel 
immer hellblau auf dem Bildschirm 
und Trompetenklange gelb. 

Der Musik- Baukasten 



All diese Klangfarben lassen sich 
im entsprechenden Untermenu 
nach Lust und Laune manipuberen. 
Hier kann man auch vollig neue 
Klangfarben basteln, benennen und 
auf Floppy speichern, Der Commo- 
dore wird seinem Image als Klein- 
Synthesizer gerecht: Es lassen sich 
die erstaunlichsten Tone erzielen 
(Nachbarn aufgepaSt!). 

Zuriick zum Komponieren: t/The 
Music Studio* laBtkaum wesentliche 
Wunsche of fen. Einziges dickes Mi- 
nus: die einmal kompomerten Mu- 
sikstiicke kdnnen nicht in eigene 
Programme eingebaut werden. Das 
ist besondersbedauerlich, weil sich 
vor a Hem fiir Spiele die tollsten 
Soundeffekte erzielen lassen, 



Ansonsten gibt es viel Grund zur 
Freud e. Die Bedienung ist selbst im 
Diskettenmenii sehr komfortabel. 
mit dem man seine Meisterwerke 
speichern, wieder laden, loschen 
oder an ein anderes MusikstOck 
dranhdngen kann. Hier kommt man 
auch an die gelungenen Demo- 
stiicke heran, deren Studium viele 
Anregungen fur eigene Bit-Hits gibt. 

Wahrend des Komponierens 
kann man sich jederzeit das aktuelle 
Stuck anhoren und als besonderes 
Bonbon Lieder mit bis zu vier ver- 
schiedenen Strophen Text verse- 
hen, Mit dem Editor kann man ein- 
zelne Noten und ganze Bereiche lo- 
schen, einfiigen und kopieren, Na- 
turlich lassen sich die Meisterwerke 
auch ausdrucken, was laut Hand- 
buch »mit alien C 64-kompatiblen 
Druckern* funktiomeren soil Bei 
solch vagen Umschreibungung ist 
immer etwas Vorsicht geboten. Bei 
unserem Test gab es mit einem Ep- 
son FX-80 mit Data Becker-Interface 
keinerlei Schwierigkeiten. 

»The Music Studio* ist rundum ge- 
lungen. Gegenuber anderen Mu- 
sikprogrammen besticht es durch 
umfangreiche Funktionen und gute 
Handhabung, was es vor allem fiir 
den reinen Hobbyisten, der damit 
nicht gerade eine LP aufnehmen 
will, sehr wertvoll macht. Der Preis 
des Klang-Kiinstlers betr&gt zirka 79 
Mark. (hi) 
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So gibt man 
Commodore 64-Listings ein 



Seit einigen Monaten veroffentli- 
chen wir die Commodore 64-Li- 
stings mit Checksummen und 
mit Ubersetzung der Cursor-Steuer- 
zeichen und der Grafikzeichen. 
Wenn Sie den »Checksummer* noch 
nicht haben, lassen Sie einfach die 
Zahlen in den eckigen Klammern 
am Ende jeder Zeile weg. Oder Sie 
schicken einen mit 80 Pfennig fran- 
kierten und an sich selbst adressier- 
ten Umschlag an: 

Redaktion Happy-Computer, Kenn- 
wort: Checksummer, Hans-Pinsel- 
Str. 2. 8013 Haar bei MiincheiL 
Eine Tabelle mit der Ubersetzung 



CTRL stent fDr Control-Taste, so bedeutet 
[CTHL-Al, daB Sie die Contn^-Taste und die 
Taste »A< drucken mussen Im foJgenden stent: 
Wenn Sie 1 drucken Sie 
iesen 


I down) 


Taste neben rechtem Shift. 




Cursor unten 


[up! 

| r | 


SMft-Taste& Taste neben rechtem 




Shift. Cursor hoch 


[clear! 


Shift-Taste&2. Taste ganz rechts 




oben 


finstj 


Shift-Taste & Taste ganz rechts 




oben 


homo 


2. Taste von ganz rechts oben 


[dell 


Taste ganz rechts oben 


[right! 


Taste ganz rechts unten 


;ieft: 


Shift-Taste & Taste unten rechts 


[space; 


Leertaste 


|t1[ 


grauer Tastenblock rechts 


ff3) 


grauer Tastenblock rechts 


fej 


grauer Tastenblock rechts 




grauer Tastenblock rechts 




grauer Tastenblock rechts & Shift 




grauer Tastenblock rechts & Shift 


■ 


grauer Tastenblock rechts & Shift 


jf8] 


grauer Tastenblock rechts & Shift 


return | 


Shift Taste & Return 


;>blackl 


Control Taste & 1 


Iwhitet 


Control-Taste & 2 


jredj 


Control-Taste & 3 


cyan 


Control-Taste & 4 


! purple,! 


Control-Taste & 5 


Igreenf, 


Control-Taste & 6 


blue:: 


Control-Taste & 7 


lyetlowl 


Control-Taste & 8 


[rvsoni 


Control-Taste & 9 


IrvoffJ 


Control-Taste & 


Jorange] 


Commodore-Taste & 1 


brown | 


Commodore-Taste & 2 


J'lig.redj 


Commodore-Taste & 3 


Jgrey IJ 


Commodore-Taste & 4 


Igrey 21 


Commodore-Taste & 5 


lig green i 


Commodore Taste & 6 


llig.bluei 


Commodore -Taste & 7 


[grey] 


Commodore-Taste & 8 



Liste der C ursor-Ste uerzeic h e n 
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der Cursor-Steuerzeichen sehen Sie 
auf dieser Seite, Die Steuerzeichen 
werden in Klartext in geschweifte 
Klammern gesetzt Tritt mehrmals 
hintereinander das gleiche Steuer- 
zeichen auf, wird zuerst das Steuer- 
zeichen und dann die Anzahl der 
Wiederholungen dieses Steuerzei- 
chens in Klartext ausgegeben. Ste- 
hen verschiedene Steuerzeichen 
durch Kommas getrennt hinterein- 
ander, lassen Sie beim Eingeben die 
Kommas weg. 

Alle Grafikzeichen, die uber 
SHIFT zu erreichen sind, werden als 
Klartextzeichen dargestellt. Dabei 



wird zum Beispiel aus dem Grafik- 
zeichen, das Sie auf dem Bildschirm 
sehen t wenn Sie die Tastenkombina- 
tion SHIFT und »A« ansprechen, im 
Listing wieder ein » A*. Damit Sie die- 
ses »A« vom normalen »A« unter- 
scheiden, ist es etwas kleiner und 
unterstrichen. Das gleiche gilt fur al- 
le Grafikzeichen, die tiber die Com- 
modore-Taste zu erreichen sind. Hier 
wird das jeweilige Klartextzeichen 
jedoch nicht unter- sondern uberstri- 
cheri. Also Strich unten = SHIFT und 
jeweilige Taste Strich oben = Com- 
modore und jeweilige Taste Sie kon- 
nen das bald auswendig. (wg) 



Ein bijichen 




Esne Souk r «n(agr odrr cm G> ml 1 «McU 



Bewegung hat noch 




e«nt n Tradh «n*oboCe« odrr den Turm voo Ktnoi 



keinem Computer 




ttnt Soto rwBcrt «ac Wuhnmg oatt einen Floors - * «v* *«orn-. &»i>jt«m 

geschadet. 

fischertechnik computing - dieses neue System bringt 
Leben in den Home-Computer: Aus einem einztgen 
Baukasten las- arXJ^*^^ 



sen sich lOundmehr 
Penphenegerate konstruieren und pro- 
gram mieren Jischerleehnik computing 
- uber Interface kompatibel zu vielen 
gangigen Home- Com putem. Fordem 
Sie die I nf o-Mappe an! Tedanik. Hit Zakuft. 
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Grafik 
Window 

Mit einfachen Mitteln Grafik unter die 
Schrift zu mischen — das Programm 
»Mini-Grafik« macht es mit seiner 
Fenster-Technik moglich. 

Das Programm »Mini -Grafik* erzeugt ein Grafik-Fenster von 
der GrdBe 96 x 42 Punkte, das dem normalen Textbifdschirm 
unterfagert ist. Alle 4032 Punkte sind einzeln ansprechbar. Die 
gesamte Grafik kann dann urn den Faktor 2 vergr68ert werden. 
Das Grafik-Fenster ist auBerdem frei auf dem Bildschirm pla- 
zierbar und kann jede beliebige Faroe annehmen. »Mini-Grafrk« 
fugt die acht regularen Sprites aneinander und ersetzt alle zur 
VerwaJtung notwendigen POKEs durch neue Befehle 



12 neue Fenster-Befehle 



Mit »GON X S Y,Z« schaltet man den Bildschirm ein. Fur X=0 
ist die Grafik normal groB, fur X= 1 ist sie in beiden Richtungen 
vergroBert. Die Koordinaten Y und Z legen die obere linke Ecke 
des Fensters fest. FQr X=0 darf Y einen Wert zwischen und 
244 und Z einen Wert zwischen und 158 annehmen, Bei 
doppelter GrftBe liegt der Bereich fur Y zwischen und 128, 
fur Z zwischen und 116. »GOFF* schaltet das Grafik-Fenster 
ab, ohne da6 die Grafik verlorengeht. Mit »GCLR« wird die Gra- 
fik gef5scht ^COLOUR C* setzt den Grafik-Bereich auf den in 
C a/igegebenen Farbwert, der den normalen Bildschirmfarben 
des C 64 entspricht (also zwischen und 1 5). Ein Grafikpunkt 
wird mit »PSET X,Y« gesetzt und mit »PCLR X,Y* geloscht Fur 
X und Y gelten hierbei die oben genannten Grenzen. Als Son- 
derfunktion gibt es den Befehl >INVERS*. der das Grafik- 
Fenster invertiert und den Befehl »FRAME«, der einen dunnen 
Rahmen um das Fenster zieht Um eine ersteilte Grafik nicht zu 
verlieren, wird mit »GSAVE"Name",8« ein Grafikfenster abge- 
speichert und mit »GLOAD*"Name',8« bei Bedarf wieder geia- 
den. Sollte es einmal vorkommen, daft Konflikte mit anderen 
Prog ram men auftreten, schaltet man die Mini-Grafik einfach 
mit *GEND« ab. Mit »SYS49152«wird sie wieder in Betrieb ge- 
nommen. Jedes Drucken von »RUN -STOP RESTORE* zer- 
st6rt einige for die Mini-Grafik wichtige Vektoren, was beim 
nachsten Ladevorgang von Diskette zu einem Absturzen des 
Computers fuhrt. Dies wird mit Eingabe des Befehles »RESET* 
verhindert, dieser setzt die Vektoren wieder zuruck. 



Kleine Grafik, groBe Moglichkeiten 



Mini-Grafik belegt den Speicherbereich von 49152 bis 
49972. Weiter wird noch der Basic- Anfang auf 2561 angeho- 
ben, um fur das Grafik-Fenster Platz zu schaffen Nach dem 
Abtippen und Starten des Listings verandert dieses das abge- 
ttppte Programm und wandeft es in ein Maschinencode- 
Programm um. Dieses speichert man jetzt ebenfalls ab, da es 
auf Diskette nur wenige Blocke belegt und nach einem Laden 
sofort vorhanden ist Mit den zwolf neuen Basic-Befehlen las- 
sen sich Programme sehr hubsch iilustrieren. 

(Jurgen Hamader /zu) 



1 REM ♦*h«*#***»#*»*»#«*#»»#m**»##-# 123 

2 REM * * <229> 

3 REH « tC) 1985 HAMADER JUERGEN » 0B3-> 

4 REM « ORNETSMUEHL 33 * <160> 

5 REM • A-4910 RIED I/I • .009 

6 REM * * <233> 

7 REM ######*«■#####**##**##»##*###*# 132 

8 REM • MINI-GRAFIK ♦ Z-49: 

9 REM #m»+*»*hmhi«*»»*»»*»*»»»»»»* * * < 132> 
100(3 DATA 21 ,08,E8,03,8F ,20,4D, 49, <1E T 49,47 

,52,41,46.49,48,20,28,43,29, 1368 04©: 

1001 DATA 20,42,59,20,48,41,40,41,44,45,52 

, 00, 2C, 08, CI, 07, 9E, 20, 32,35, 1262 <237 

1002 DATA 36, 30, 00, 00, 00, 34, 33, 2C, 33, 32, 2C 
,37 T 37,2C,37,33,2C,37,3B,8F, 952 207 

1003 DATA 80,00,00,FF,FF,FF,00,00,00,00,00 
,00,00,00,00,00,00,00,00,00, 893 14S 

1004 DATA 00 ,03,06, 00 ,03, 8E , 00 , 03 , DE , 00 , 03 
,76,00,33,26,48,03,06,40,03, 701 < 1 53 > 

1005 DATA 06, 4A, 03,06, 49, 03, 06, 48, 00,00, 00 
,00,00,00,00,00,00,00,00,00, 243 066: 

1006 DATA 00 , 00 , 00, 00, 00 ,20,00, FF , FF , FF , 00 
,00,00,00,00,00,00,00,00,00, 765 178 

1007 DATA 00,00,00,00,00,00,00,00,00,06,00 

,03, 00,00,00, 00, 00,90, 38, F0, 440 <039> 

1008 DATA 90, 40, 88, 97, 4C,F 1,90, 44, 91 ,90, 38 
,39,00,00,00,00,00,00,00,00, 1506 205 

1009 DATA 00,00,00,00,00,00,00,00,00,00,00 

,FF, FF, FF ,00,00,01 ,00,00,01, 767 <145> 

1010 DATA 00,00,01,00,00,01,00,00,01,00,00 
,01,00,00,01,00,00,01 ,00, 00, 6 C164 

1011 DATA 01 ,47,C9,U,A1,09,21,13,89,C1,F1 
,09,21,11,09,11,00,00,01,00, 1169 <220> 

1012 DATA 00,01,00,00,01,00,00,01,00,00,01 
,00,00,01 ,00, 8F ,80.00, BF, 81, 548 <093> 

1013 DATA FB,8F,C1,04,B7,C1,02,87,EI,01,B3 
,F9,FF,83,FE,00,81 ,FE,00,B0, 2B10 <157> 

1014 DATA FE,00,80,3E,Q0,S0,0£,00,B0,00,00 
,80,00,00,80,00,00,80,00,00, 1098 198 

1015 DATA 80,00,00,80,00,00,80,00,00,80,00 
,00 T 8e,0B,00,FF,FF,FF,00,00, 1405 <227> 

1016 DATA 00,00,00,00,00,00,00,00,00,00,00 
,00,00,00,00,00,00,03,04,41, 264 <041; 

1017 DATA 02,22,81,03,01,19,02,21,01,03,01 
,01,00,00,00,00,00,00,00,00, 619 093 

1018 DATA 00,00,00,00,00,00,00,00,00,00,00 
,00,00,00,00,00,00,00,00, FF, 255 :056: 

1019 DATA FF,FF, 00, 00, 00, 00, 00, 00, 00, 00, 00 
,00,00,00,00,00,00,00,00,00, 510 <095> 

1020 DATA 00,10,84,42, 1 1 ,46,C5,F2,25, 48, 13 
,E4,4F, 12,24,48,00,00,00,00, 1301 <229 

1021 DATA 00,00,00,00,00,00,00,00,00,00,00 
,00,00,00,00,00,00,00,00,00, <163> 

1022 DATA 00,00,00,FF,FF,FF,00,00,00,01 ,00 
,00,01,00,00,01,00,00,01,00, 769 <162> 

1023 DATA 00,01,00,00,01 , 1C, 79, El , 12,41 , 11 

,92, 71, El, 92, 41,21,90,79,11, 1498 <251 > 

1024 DATA 00,00,01,00,00,01,00,00,01,00,00 
,01,00,00,01,00,00,01,00,00, 6 <179> 

1025 DATA 01, 00 , 00 ,01, 00 , 00 ,01, FF , FF , FF , 00 
,A9,C0,A0,0A,85,5F,84,60,A9, 1924 <114> 

1026 DATA 00,A0,0B,85,5A,84,5B,A9,40,A0,08 

,85, 58, 84, 59, 20, BF, A3, A9, 00, 2015 < 109> 

1027 DATA A0,QB,85,5F,S4,60 I A9,35,A0,0E,85 

,5A, 84, 56^0,03,85,58, 84,59 , 2266 < 144> 

1028 DATA 20, BF, A3, 4C, 00, 00,20,44, 00, 51 ,0A 
,74,04,41,B2,41,AA,3l,3A,BB, 1701 <097> 

1029 DATA 41 ,B3, 32,30, A7,B2,3A,4l ,B2, AB, 31 
,00,67,0A,7E,04,99,22,5A,45, 1749 <092> 

1030 DATA 49,4C,45,3A,22,3B,3i,30,30,30,AA 
,5A,3B,00,7E,0A T 88,04,87,56, 1378 <095> 

1031 DATA 3A, 5A,B2,5A,AA, 31 ,3A,8B, 56,82,53 

, A7, 31 ,31 ,38,30,00, Al ,0A, 92, 1865 < 125> 

1032 DATA 04,99,22,20,50,52,55,45,46,53,55 

, 4D,4D, 45, 4E, 46, 45,^8,40, 45, 1434 <05O 

1033 DATA 32,20,2l,22,3B,39,39,AA,5A,3A,90 

,00, AC, 0A,9C, 04,88,41 ,B3,30, 1589 <I17> 

1034 DATA A7,90,00,BC,0A,A6,04,53,82 T 30 t 3A 

,41 ,B2,30,3A,99,3A,82,00,C2, 1930 <104> 

1035 DATA 0A,B0,04,FF,FF,FF,80,00,00,S0,00 

, 00, 80, 00, 00, B0, 00,00, 80, 00, 1595 <041> 

1036 DATA 00,80,00,00,80,00,00,80,00,00,80 
,00,00,B0,0E,00,80 t 3E,00,80, 972 <138> 
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1037 DATA FE,0O,8l,FE,O0,B3,FE,00,83,F9,FF 
,87,E1 ,FF,87,CI,FE,SF,C1,FC, 3442 <034> 

1038 DATA OF ,81 , F8,8F,e0,00,0O,A9,01 , AO, 0A 

, 85, 2B, 84, 2C,A9, 00,80,88, OA, 1803 <138> 

1039 DATA 80,20,00,80,21 ,D0,A9,0E,8D,B6,02 
,A2,B1 ,28,C6,Ci,20,07,Cl ,A9, 2210 <133> 

1040 DATA C0,48,A9,2D,48,A9,3C,48,A2,28,4C 

,46, CI ,20, 0F,C3, 20,44, A6,4C, 1976 <173> 

1041 DATA 74,A4,A5,7A,A6,7B,85,FB,86,FC,A0 
,FF,CS,B9,7F,C0,F0,21,28,73, 3165 <809: 

1042 DATA 00,D9,7F 1 C0,F0,F2,C8,B9 1 7F,C0 i D0 
,FA,A5,FB,A6,FC,85,7A,86,7B, 3526 <063> 

1043 DATA C8,C8,C8,B9,7F,C0,D0,DC,4C,E4,A7 
,CB,B9,7F,C8,SD,7A,C8,CS,B9, 3547 <095> 

1044 DATA 7F,C0,8D,7B,C0,20,73,00,20,0F,C3 
,4C,AE,A7,CB,4E,00,D3,C0,01 , 2271 <204> 

1045 DATA CB, 46, 46,00, B9, Cl ,01 ,43,4F,4C,4F 

, 55, 52, 00, BF, CI ,01 ,50,53,45, 1807 <123> 

1046 DATA 54,00,D0,C1,01,50,9C,0O,DD,C1,01 

, 47, 9C, 00, 70, C2, 01,48,52,41 , 1888 <880> 

1047 DATA 4D,45,00,B6,C2,01 ,47,94,00,C3,C2 
,O1,47,93,88,DB,C2,01,49,4£, 1867 <102> 

1048 DATA 56,45,S2,53,00,EB,C2,01,47,80,00 

,04 ,C3,01 ,52,45,53,45,54,00, 1536 <822> 

1049 DATA 8F,C3,00,20,9E,B7,CA,F8,4C,E0,FF 
,D0,61,A9,E1,8D,34,C1,A9,9F, 2993 <025> 

1050 DATA 8D, 40, Cl ,A9, 15,BD,57,CI, A9, 15, BD 
,6F,Cl,80,8l,Cl,8D,91,Ci,A9, 2758 <243> 

1051 DATA 00, 8D, 17,D0,SD, 1D,D8,4C,2D,C1 ,A9 

,81 ,8D,34»C1,A9,75,BD,40,C1 , 2432 <207> 

1052 DATA A9,2A,aD,57,Cl,A9,30,BO,6F,Cl,8D 

,81 ,C1,BD,91,C1,A9,FF,8D, 17, 2824 <01B> 

1053 DATA D0,8D, lD,D8,60,Z0,87 t Cl,28,FD,AE 
,20,9E,B7,E0,ai,B8,0C,8A,4S, 2497 <217> 

1054 DATA 20,FD,AE,20,9E,B7,E0,75,90,83,4C 

, 48, B2,8A, 18, 69, 32, 80,01,00, 2313 <1S0> 

1055 DATA 8D,03,D0,8D,05,D8,8D,07,D0,69,2A 
,80,09,00,80,08,00,80,00,00, 2289 <235> 

1056 DATA 80, BF, 00,68, 18,69, IB, 80,00, D0,eD 

, 88, 00, 69, 30, 80, 02, DO, 8D, OA, 1982 <153> 

1057 DATA O0,A2,8O,90,02,A2,EE,8£, 10, DO, IB 
,&9,30,8D,04,D0,8D,0C,00,90, 2317 <16l> 

1058 DATA 05, A2,CC,8E, 10,00,18,69,30,80,06 

, D0,8D,0E, 00,90,05, A2, 88, 8E, 2221 180> 
1B59 DATA 10,D0,A9,FF ,BD, 15, DO, 80, 1B,O0,A9 

,00,80, 1C,D0,A2,27,A0,88,8A, 2447 2 5' 

1060 DATA 99,F7,07,CA,88,D0,F8,60,A9,00,8D 

, 15,D0,60,20,9E,B7,EB, 10, B0, 2721 ^192> 

1061 DATA 2D, BA, AO, 08, 99, 26, 08, 88, DO, FA, 60 
,20,EC,Cl,20,05,C2,A0,00, U , 2309 1 58 > 

1062 DATA FB,9l ,FB, 60,20 ,EC,C 1,20, 05, C2, AO 
,00,49,FF,31,FB,9t,FB,60,20, 2747 <219> 

1063 DATA 9E,B7,E0,60,90,03,4C,48,B2,86,FD 
J 20,FO t AE,20,9€,B7,EB,2A,B0, 2795 <007> 



1064 DATA Fl,86,FE,60,A0,00,84,FB,A9 t 08,e5 
,FC,A5,FD,C9,lB,90,07 t 3S,E9, 2913 <255> 

1065 DATA 18,CB,4C 1 0F,C2,85 I FD,C8,80,F0,0B 
,A5,FB, 18,69, 40,85, FB, 88, 4C, 2543 <252> 

106f» DATA 1C,C2,A5,F£,C9, 15, 90,06, E9, 15,85 

,FE,E6,FC,A4,FE,88,30, 10, A5, 2919 <027> 

1067 DATA FB,l8 t 69,83,B5,FB,A5,FC,69,80,85 

, FC , 4C , 39 , C2 , A5 , FD , 4A , 4A , 4A , 2641 <034> 

1068 DATA 85,02,A5,FB, 18,65,02,85,FB,A5,FC 

, 69, 00, 85, FC, AS, FD, 29, 07,49, 2508 <237> 

1069 DATA 07,AA,A9,01 , CA ,30, 83, OA, DO, FA, 60 
,A9,06 t 85,FE,A9,00,S5,FD,A2, 2445 <24L> 

1870 DATA 02,A8,91,FD,C8,D0,FB,E6,FE,CA,D0 

,F6,60,A2,5F,86,A7,A5,A7,85, 3486 <079> 
107! DATA FD,A9,00,85,FE,20,D3,C1,A5,A7,85 

,FD,A9,29,85,FE,20,D3,C1 ,C6, 3194 <040> 
1072 DATA A7, 10,E6,A0,29,84, A7, A5, A7,B5,FE 

,A9,00,85,FD,20,D3,C1,A5,A7, 2955 <882> 
1873 DATA 85, FE, A9,5F,B5,F0,28,D3,C1 ,C6,A7 

,10, E6, 60, 20, 04, El ,A2,81,B5, 2945 <241> 

1074 DATA B9,A9,O©,CA,85,FD,86,FC,A0,0A,A9 
,FC,20,D8,FF,B«,8E,60,20,D4, 2960 <063> 

1075 DATA E1,A2,00,A0,08,8A,20,D5,FF,98,F2 
,4C,F9,E0,A9,0e,S5,FE 1 A0,BO, 2852 <244> 

1076 DATA 84,FD,A2,02,A9,FF,5i,FD,9i,FD,C8 
,O0 t F7,E6,FE,CA,D0,F2,60,A9, 3761 <115> 

iQ77 DATA E4,A0,A7,8D,0e,03,8C,a9,03,6O,A9 

,37, AO, CO, 80,08,83, 8C, 09, 83, 1835 <169> 

1878 DATA A9,24,A0,C3,8O,38,B3,8C,31 ,03,60 

,AD, 15, DO, 48, A9, 0B.8D, 15,08, 2053 <163> 

1079 DATA 20, AS, F4, 68,80, 15,00,60, 1011 <093> 

7010 »*?INT-HABEN 5 IE DEN LADER SCHON™ <183> 

2011 INPUT "ABGESPE1 CHERT ";A* <001> 

2012 IF AJ ' -J" THEN PRINT"DANN ABER SCHNEL 
L - ;END <071> 

2019 DIM H<753:FOR 1=0 TO 9 <056> 
2820 H(48+Il=I:Hf65+n=I + 18:NEXT <209> 
2030 FOR 1=2049 TO 3636: READ Af <220> 
2040 W=ASC«LEFT*(A* T 1) ) : L=ASC <R I6HT* (AS, 1 > 

| <022> 
2858 D^{HJ *16+HfL» :S=S+D:PQKE I,D <141> 
2068 A=A+1;IF A- 20 THEN NEXT;A=-1 112 
2065 FfilMT-ZEILE: *j 1080+Z; <228> 
2070 READ V:Z-2+llIF V=S THEN 2085 <0l2> 
2880 PRINT" PRUEFSUmENFEHLER • ";99+ZsST0P <142> 
2085 IF A THEN 2100 '070 > 

2090 5=8: A=0: PRINT; NEXT <083> 
2100 PRINTi PRINT-NUN ABSPEICHERN NICHT VER 

GE5SEN !!!•" C173> 
2110 POKE 45 ,53: POKE 46 , 14:CLR:END '.054> 
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Die Lust 
am Risiko 

Mit strategisehem Geschick und takti- 
scher Planung die Lander der Erde be- 
freien. Risiko ist dem gleichlautenden 
Brettspiel nachempfunden. 

Mit der Realisierung des Geseflschaftsspiefes Risiko auf 
dem Computer ist ein Strategie- und Taktikspiel fur den Com- 
modore 64 erhaltlich, das bereits viele Wbrinzimmer erobert 
hat. Bei Risiko gent es urn die Befreiung besetzter Lander und 
Kontinente. Dabei mussen die feind lichen Armeen aus den 
Landern vertrieben werden und durch eigene ersetzt werden. 
Dieses Ziel wird durch die taktische Aufstellung von Armeen 
und durch militarische Strategie erreicht Den gewissen Pfiff 
erhalt das Spiel durch vom Computer simuiiertes Wurfeln, das 
uber Sieg Oder Niederlage bei einem Kampf entscheidet Die 
Schlachten werden vom Computer ausgerechnet, ein Ver- 
schieben der Armeen erfolgt nur auf dem Biidschirm. Das 
SpiefzieJ ist erreicht, wenn rrtoglichstviefe oder aile Lander be- 
freit wurden. 

Der Fernsehsessel 
wird zum Feldherrnhugel 

Das Spiel ist in zwei Listings gefaBt. Dabei ist das erste Li- 
sting, der Bask>Lader, nur zum einmaligen Gebrauchgedacht. 
um die fur das Programm notwendigen Nachlade-Dateien auf 
der Diskette zu erzeugen. Das eigentliche Spiel findet man im 
zweiten Listing, mit »LOAD"RISIKO ,, ,8« wird es in Zukunft gela- 
den. Einen Hinweis zur Handhabung der Listings: Tippen Sie 

| zuerst den Basic- Lader ab und speichern Sie ihn auf der Dis- 
kette Starten Sie ihn mit »RUN«, wenn alles in Ordnung ist, er- 
zeugt der Basic- Lader die einzelnen Dateien auf Diskette, Nun 
schreiben Sie das Hauptprogramm ab und speichern es eben- 
falis auf Diskette. Nach »RUN« erscheint das Titelbild und die 
zuvor erzeugten Programmteile werden nachgeladen. Bei 

I dem nun erscheinenden Menu konnen nur die Punkte ange- 
warvlt werden, die in der untersten Zeile angeboten werden. Zu 

j Anfang waren das die Punkte 3 und 7. Bei einem Neubeginn 
eines Spieles erwartet der Computer einige Eingaben. Zu- 
nachst gibt man die Anzahl der Spieler an (2—6), dann die Na- 
men der Spieler, als nachsfes gibt man die Zeit in einer vierstel- 
ligen Zahl an, wobei die beiden ersten Ziffern fur die Stunden 

I stehen und die beiden letzten Ziffern fur die Minuten. Als letz- 
tes fragt der Computer nach der Angriffsversion, die gespielt 
werden soil. Sodann teilt der Computer die Lander auf der 
Weftkarte unter den Spielern auf und das Spiel begin nt Die 
Spieler kommen jetzt nacheinander an die Reihe und kdnnen 
jedesmai neu erhaltene Armeen (nach Anzahf der eigenen 
Lander geteilt durch drei) mit dem Joystick auf der Karte vertei- 
len. Dazu muB das Cursorkreuz auf die farbige Flache ge- 
bracht werden und dann die Feuertaste betatigt werden. Mit 
dem Joystick kann aufcerdem die Anzahf der zu verteilenden 
Landern verandert werden (links/rechts-, hoch/tief- 
Bewegung). Nach Verteilung kann man besetzte Lander an- 
greifen und befreien, jedoch nur von eigenen Landern aus, in 
denen mehr aJs eine Armee stent. AuBerdem muB das ange- 
griffene Land mit dem eigenen Land verbunden sein. Die ent- 
scheidende Schlacht (das Wurfeln) ubernimmt der Computer, 
mit dem Joystick wird der Wurfel gestoppt, Sind alie Angrrff- 
aktionen abgeschlossen, kann man seine Armeen zur Vertei- 
digung umgruppieren. Wurde von einem Spieler in einer Run- 
de mindestens ein Land befreit, so bekommt er eine von drei 



unterschiedlichen Landerkarten. Besrtzt er drei verschiedene 
Oder drei gleiche Karten, so kann er sie zu Beginn der nach- 
sten Runde gegen zusatzliche Armeen eintauschen. Hat man 
einen Kontinent erobert, so erhalt man ebenfalls einen Bonus, 
fur Australien zwei, Sudamerikazwei, Afrikazwei, Europafunf, 
Nordamerika funf und ftir Asien sieben zusatzliche Armeen. 

Grundsatziich kann man immer, wenn die Aufforderung 
•PRESS "SPACE 11 or T7"« auf dem Biidschirm erscheint, uber 
die Taste »F7* ins Menu geiangen. Uber Punkt 1 erfarirt man 
die Farben der Spieler, Punkt 2 zeigt die Landkarte, Punkt 3 
ladt ein aftes Spiel, Punkt 4 speichert das aktuelJe Spiel, Punkt 
5 widerruft einen Angriff, Punkt 6 widerruft einen Verteidiger 
und Punkt 7 setzt das Programm fort. Das Spiel ist beendet 
wenn ein Spieier die Weft befreit hat Oder wenn die Zeit abge- 
laufen ist. Dann hat der Spieler mit den meisten Landern ge- 
wonnen. (Hubert Haberkom/zu) 



200 REM VORBEREITUNG B01> 

210 IF A=0 TH£N A=l i LOAD"MC-RI SIKO" ,8, 1 <171> 

220 IF A=l THEN A=2: LQAD"MAP%8, 1 <007> 

23fl IF A=2 THEN A=3: LOAD ■ WUERFEL " , B , 1 <079> 

235 IF A=3 THEN A=4: LOAD"TABl_E" ,8, 1 < I64> 

237 POKE 55, 0i POKE 56, 12S:tXR <035> 

240 CLRsDIH L*<42> ,A<42} t CA*T30> f CA<30) <I31> 

250 OPEN 2,8,2," VAR I ABLEN , S , R " < 142> 

260 FOR 1=1 TD 42iA=RND(-Tl3 <061> 

270 INPUT#2,L*U>sAU)=l;NEXT < 175> 

230 FOR 1=1 TO 3: INPUT #2 , E* ( I ) : NEXT <12B> 

290 FOR 1=1 TO &! INPUT*2 1 C*{I) ,C(1) ,FtI) <220> 

300 NEXT: CLOSE 2t A~0: SP=B: AA=8#4096 <252> 

305 :RS=°**« RISIKO ***":G05UB 21000 <095> 

310 IN*="37" : GOSUB 10000 <010> 
315 SI =54272 s POKE SI +15, 100; POKE SI+18,129 

: POKE SI+24,0:V=53248 <049> 

320 IF SP<>0 THEN 700 BfaS 

330 BOSUB 20000 ; PR INT T R*:SE=2 245 
340 PRINT" C3D0MN, 2RI6HTJWIEVIELE SPIELER 7 

"S < 13S> 

350 IN#=-23456 B : IN=1 : B*0; GOSUB 11000 <223> 

3^0 SP^VAL ( A* ) : FOR 1=1 TO SP:FB=FU) <187> 
370 SYS AA+8©,6+I»2,2:GOSUB 16000: SYS AA+8 

B,6+I*2, 15: INPUT N»tI):NEXT <1B8> 
380 SYS AA+88,21,7:PRINT D ZEITV0RWAHL 7C7SP 

f*CE , 6LEFT > " ; : IN=4: I N*= "0123456789" <246> 
398 B-0:GOSU6 1 1000; T C 1 J =VAL CLEFT** A*,2) ) 5 

T(2)-VALIHID«(AS,3,2) > <046> 



400 IF T(U>23 OR Tt21 >59 THEN 380 <240> 

410 T(l)=0:T(2)=0iU*=A*+"00" <094> 

411 GOSUB 20000 1 PR I NT , R* C144> 

412 PRINT" CHOME,4DDWN> VERSION: " <049> 

413 PRINT" C2DDWN > [ 1 ] <2SP ACE >E I NHAL C2SPACE > 
ANGRE I FEN " <283 > 

414 PRINT" C DOWN 5 C2 1 HEHRHALS ANGRE IFEN" £095> 

415 IN*= , "12":B=0: IN=1:SYS AA+88,4, 9:60SUB 
11000 <184> 

416 ^0=0: IF A*="2 M THEN VQ=1 <173> 
420 T I *=" 000000 " : INt=" GOSUB 10100 C032> 

430 REM LAENDER VERTEILEN <245> 

440 V- 53 2 48: GOSUB 15 100: GOSUB 3100 <018> 

Listing zu »Rislko« 



10 REM RISIKO 
20 I 



BY HUBERT HABERKORN 
SERWIGSTR. 12 
8595 WALDSASSEN 
TEL. 09632/2980 



JOY 1 



30 REM CO 
40 REN 
50 REM 
60 REM 
70 : 

80 REM *» C-64 ** VC-1541 
90 : 

100 REM — TITELBILD 

105 IF AOB THEN 200 

110 GOSUB 20000: POKE 53269,0: POKE 786,52 
120 PRINT CHRS C 9 ) ; CHRt < 1 42 ) ; CMR* < 8 > 
125 PRINT" t5DOWN>"; 

130 PRINT' UjMH - Jiaaj. ~ -t2SPACE>ii HJtSJ.' 
140 PRINT U -{2SPACE>- s -€4SPACE>- - J4C2SPA 

CE>-t2SPACE>-" 
150 PRINT-SilTl s ?-*-*J. =. SSJC3SPACEJ-<2SPACE 

>-" 

160 PRINT"- flf2SPACE > - C4SPACE > - - - fl<25PA 

CE>-<12SPACE>- W 
170 PRINT"-<2SPACE>fl S - -i2SPACEJfl £ 

sai- 
ls* PRINT ,"<3DOWN> CO BY HUBERT HABERKORN ■ 
190 PRINT " <3DOWN, 2SFACOBITTE MARTEN..." 



< 106> 
<078> 
<066> 

^806; 
<145> 
<228> 
<128> 
<189> 
: 148r 

< 158> 
C002> 

<046> 
'215> 

<234> 

<021> 

<031> 

<064> 

<834> 

<181> 
<133> 
<16l> 



Ausgafce 7/Juli 1985 



460 K=1:F0R 1=1 TO 42 
470 L=INT(RND ( 1 1 *42>+l 

480 SYS AA+199 t L-l,FCK): IF PE£K<2)<>6 THEN 

1=1-1 : NEXT 
490 AS=0 : GOSUB 5000 
500 LL(IO-LL<IO+t 
510 K=K+1:IF K>SP THEN K=i 
320 NEXT: L=0 
530 G=SP:K=1 

540 IF 6=4 OR 6=5 THEN G=6-2:K=3 
550 I ( 1)=INTCRNDU>*S>-M< 
560 K=0: G=0:T I *=" 000000" 
570 GOSUB 15000: GOTO 1000 
580 : 

700 REM NEW GAME 

710 GOSUB 15100: A*="NEIN" : POKE 198,0 

720 SYS AA+88,24, 1 : PR I NT "NEW GAME ? ";AS; " 

CHOME > * s J =5632 1 
730 B*PEEK(J> 

740 1F(B AND 4)=0 THEN AS="NEIN" ; GOTO 720 

750 IF (B AND 8)=0 THEN AS=" JA " : GOTO 720 

760 IF(B AND 16) =0 THEN 780 

770 GOTO 730 

780 IF AS— "NE IN" THEN 570 

790 : 

800 RUN 

B10 : 

1000 REM SPIELBEGINN 

1010 IF VALCTIS1 >VAL<U*JTHEN 17008 
1020 GDSUB <bO00 ; CE=l_l_ ( I C 1 > ) 
1040 REM ANGREIFER 

1050 A*=" J A GOSUB 12000: FB=F< H 1) ) : GOSU 
B 16500 

1060 SYS AA+8S , 24 , : PR I NT ■ ANGRE I FEN s **; AS 
;"<HQrtE>"s J*56321 

1071 B^PEEK (J) 

1072 IF(B AND 41=0 THEN AS="NEIN" : GOTO 106 


1073 IF (B AND 8) -0 THEN A*=* JA " : GOTO 106 


1074 IF(B AND 16) =0 THEN 1076 

1075 GOTO 107 1 

1876 8=0: IF AS*"NEIN"0R LLU (1) > >41 THEN 1 
645 

1008 GOSUB 4080 

1090 IF M< >F C I < 1 ) ) THEN 1080 

1100 IF A<L)<2 THEN 1040 

1110 AS=0:K=I < 1) a GOSUB 5100: GOSUB 5000 

1120 C1=L: A$-" " : Bf=*": GOSUB 14000 

1130 IF B*=" <F7> "THEN I NS— " 1 257 " : GOSUB 150 

0«s GOSUB 10000; GOSUB 15100 
1140 IF Af ="5"THEN 1048 

1150 REM VERTEID1GER 

1160 GOSUB 12000: SYS AA+88,24,2 

1170 PR I NT *' VERTE I D I GER 7 {HOME > * 

1180 GOSUB 4008 

1190 IF M=F C I C 1 ) > THEN 1150 

1200 I (2) =0: FOR 1=1 TO SP 

1210 IF M=F ( I ) THEN I C2)=I 

1220 NEXT: IF I (2) =8 THEN 1150 

1 230 C2=L: KO=0: WQ=0: FB=F ( I C2> > 

1240 GOSUB 3000: IF K0=1 THEN GOSUB 5100:80 

SUB 10810: GOTO 1040 
1250 AI= " " : BS= ■ ■ : GOSUB 14000 

1260 IF BS= " 4F7 > "THEN IN*= M 12567" : GOSUB 15 

000: GOSUB 10000: GOSUB 15 100 
1270 IF At ="5" THEN 1040 
1280 IF AS— "6" THEN 1150 
1290 GOSUB 15800 

1300 REM WUERFELN 

1310 GOSUB 20800; PRINT t RS 

1320 PRINT" O30WN) ANGRE I FERC2SP ACE >: ";NSU 
(1) ) 

1330 PR I NT M LAND C 7SP ACE } : U ;L*(C1) 
1340 PR I NT " ARMEEN {5SPACE 5 : **;A<Cl J ; " (2SPACE 
5" 3 

1350 FB=F(I (1> ): GOSUB 16000 
1360 SYS AA+B8, 16,0 

1370 PR INT "VERTE I DI GER: ";NSU C2>) 
1380 PR I NT "LAND <7 SPACE J: ";LS(C2> 
1 390 PRINT" ARMEEN C5SPACE > : ■ ; A ( C2 ) ; ■ <2SPACE 

>*; 

1 400 FB=F 1 1 (2) ) : GOSUB 16000 
1410 Kl = i Spl«»7sK*Ci : Al=l : GOSUB 2500 
1420 UK=UC1):IF U(1)=0 THEN 1640 
1430 K1=2:P1=12:K=C2: A1=0:GQ5UB 2000 
1440 IF U(2XU(1)THEN UK=U(2) 
1450 V1=0: V2=0:FOR 1=1 TO UK 
1460 IF WCI) >W( 1+3) THEN V2=V2+1 
1478 IF W<IX=W(I+3)THEN V1=V1+1 



<236> 
<005> 

<215> 
<237> 
<234> 
<09i> 
<244> 
<024> 
<226> 
<20Q> 
<211> 
<067> 
<128> 
<895> 
<218> 

<190> 
<045> 
<08l> 
<192> 
<086> 
<840> 
<89S> 
<083> 
<141> 
<103> 
<108> 
<054> 
<*22> 
<068> 

<0B7> 

<153> 
< 132> 

<205> 

<051> 
<193> 
<137> 

<151> 
<141> 
<0B4> 
<010> 

<235> 
<189> 

<055> 
<2S5> 
<089> 
<112> 
<255> 
<241> 
-C004> 
<144> 
C 150> 
<043> 
<150> 

<177> 
<147> 

<239> 
<129> 
<143> 
<146> 
<030> 
<023> 

<177> 
<221> 

<01l> 

<165> 
<126> 
<122> 
<016> 

<862> 
<216> 
<OB2> 
<170> 
<147> 
<099> 
<231> 
<248> 
<180> 



14S0 
1490 
1508 
1510 

1520 

1530 
154© 

1550 
1560 
1570 
1580 
1590 
1600 
1610 

1620 

1630 
1635 
1640 
1645 
1650 
1660 
1670 

1672 
1674 

1676 

1678 
1679 
l£^a 
1690 

1700 
1710 

1720 
1730 
1740 
1750 
1760 
1770 
1775 
1780 



1781 
1782 
1783 
1734 
1785 
1786 

I7B7 
1790 

1792 
1794 
1796 
1800 
1840 

1850 
1868 

1870 
1900 
1910 
1920 
1930 
1935 
1940 
1945 
1950 
1960 

1970 
2000 
2010 
2020 
2030 
2040 
2050 



NEXT 

SYS AA+88, 8,20: PRINT VI; -» VERLOREN" 
SYS AA+88, 13,20: PRINT V2; "# VERLOREN" 
GOSUB 5150: K= I (1 > ;L=C1 : AS=-Vl : 60SUB 5 
000 

GOSUB 5i50!K=I(2):L=C2:AS=~V2:GOSUB 5 
000 

BS=--;AS=":BCSUB 14000 

IF BS=" {F7> "THEN INS=" 127" : GOSUB 1008 

O 

AS= H ": IF A CC2) < 1 THEN 1580 
IF ACC1X2 THEN 1640 
GOTO 1300 

REM C2 VERLOREN 

LL C I C 1 > > =U_ 1 I C 1 ) ) +1 
LL(I(2))=LL(I t2) >-l 

GOSUB 5150:L=C2iK=I CL):A5=l!BOSUB 500 


GOSUB 5150: L=€ I : K=l I 1 > : AS=- 1 : GOSUB 50 



<079> 
<115> 
<170> 

<047> 

<060> 

<172> 

<035> 
<148> 
<006> 
<117> 
<177> 
<049> 
<862> 

<148> 

<072> 
<158> 
<253> 
<173> 
<062> 
<248> 
<001> 

<156> 
<223> 

<04S> 

<151> 
<032> 
<238> 
<238> 

<170> 
<107> 

<229> 
<121> 
<105> 
<078> 
<242> 
<060> 
<162> 
■.-236- 



IF VQ=1 THEN GOSUB 2100: GOTO 1048 
GOSUB 15100S IF VQ=1 THEN 1040 

REM VERSCHIEBEN 

GOSUB 12000 

FB=F(I(I)):GOSUB 16508:A*=- JA " 
SYS AA+88, 24 „0: PR INT "VERSCHIEBEN : 
AS ; " {HOME) " : J=5632 1 
B=PEEK(J> 

IF < B AND 41 =0 THEN A*="NEIN- : GOTO 167 


IF(B AND 81=0 THEN A*=- JA " :GOTO 167 


lFtB AND 16) =0 THEN 1680 
GOTO 1672 

POKE 198,0: IF A»="NE1N M THEN 1900 
SYS AA+B8 t 24 > 0:PRINT'VON: C13SPACE ,HOM 
E>":60SUB 4000 
Cl=LsIF MC >F (I < 1 > ) THEN 1690 
SYS AA+S8,24,0:PRINT"NACH: <12SPACE,HO 
ME > ** : GOSUB 4000 
C2=L: IF MOFtI <1» > THEN 1710 
KO=0: WO^ 1 : F8=F <!(!>): GOSUB 3000 
IF KO=T THEN 1660 
GOSUB 1770: GOSUB 12000 
GOTO 1660 

REM WIEVIEL ~ 

AS= A tCl)— i: IF C2=0 THEN AS-TV 
SYS AA+88, 24 t X0*8: PRINT -WIEVIEL : ";AS 
; "a_EFT,4SPACE,HOMEJ-: J=5632l:FOR 1=1 

TO 100: NEXT <242> 
B=PEEKtJJ <076> 
IF <B AND 4J=0 THEN AS=AS-1:60T0 1790 <208> 
IFtB AND 8i=B THEN AS=AS+ 1 : GOTO 1790 <212> 
IF (B AND 161=0 THEN 1800 <132> 
IF (B AND 1>=0 THEN AS=AS*2:G0T0 1790 <218> 
IF (B AND 2) =0 THEN AS=lNT CAS/2) : GOTO 
1790 <219> 
GOTO 1781 <091> 
IF C2< >0 AND AS>A(C1) -1 THEN AS=A(Cl) 
-I <061> 
IF C2=0 AND AS>TV THEN AS=TV <030> 
IF A5<0 THEN AS=0 <040> 
GOTD 1788 <100> 
IF C2=0 THEN AS"-AS <B29> 
L=C1:K=I til :AS=— AS: GOSUB 5100: GOSUB 5 
808 <131> 
IF C2=0 THEN RETURN <088> 
L=C2:K=I tl) ;AS=- AS: GOSUB 5 100: GOSUB 5 
808 <152> 
RETURN <227> 

REM CARD <042> 

GOSUB 12000:P=0 <105> 
IF LL 1 1 { 1 > ) >CE THEN GOSUB 2800 <245> 
I ( I ) = I (1)+1:IF I C 1 > >SP THEN I(ll»l <237> 
IF LL(I(1>)<1 THEN P=P+1:GOTO 1930 <029> 
s <213> 
IF P>SP-2 THEN GOSUB 15000: GOTO 17000 <145> 
B*= •■: Af^ " ;GOSUB 14000 <082> 
GOSUB 15080: IF BS=" CF7 } "THEN INS=*124 
7°: GOSUB 10000 <185> 
P=0:SOTO 1000 <lll> 

REM TAKE <153> 

EL CI CI) ) =£L ( I CI) ) +1 <2B0> 
I=INT(RND(1J*3)+1 <227> 
H= ( K 1 ) - 1 > *5+EL < I ( 1 > ) <031> 
CASCH)=ESCI) <245> 
CA(H)=INTCRND11J*42)+1 <009> 

Listing zu »Risiko« (Fortsetzung) 
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65 





FOR J=l TO SP*5 


<234> 


31 IK 


POKE AA+2l6,212:POKE AA+244 ,212: RETljR 




IF CACJK>CACH)0R J=H THEN NEXT:RETUR 




N 


870 




N 


<846> 


1 SB 

-J X -J*- 


REM OBLI. BILDSCHIRM — — 


<004> 


• 1 .• ( i • t. 


GOTO 2050 


<088> 


— 1 L QIC 


POKE AA+216, 136: POKE AA+244 , 4 ; RETURN 


<029> 


2 1(30 


REM — ZIEHEN — — 


<15A> 


-\ £ 3 £ 


REM EINLOESEN — — 


<198> 


21 10 


GOSUB I 5 1 00: GOSUB 12000 


<132> 


6010 


R=0:K=0t 5=0 jTV=0; GOSUB 20000 


026 > 


2H5 


F6=F (1(1)): BOSUB 1 6500 


< 170> 


6020 


PRINT,"*** EINLOESEN 


C066> 


"7 I "?0I 


SYS AA+8S, 24,0: PRINT "ZIEHEN : CHOME>" 


< 159> 


6030 


PKI NT 1 Z DUWN ) ; NS (III)): HAT: I jSPACfc. 




<5ita 
zloU 


XQ=1:G0SUB 1770: XQ=0: RETURN 


<009> 




> rt ; : FB=F (1(1)): GOSUB 16000: PR I NT 


<165> 


"7-SniCT 


REM WURF 


<174> 


6040 


FOR 1 = 1 TO EL ( I < 1 ) ) : H= < I ( 1 ) -1) *5+I 


<173> 




UCKU=3 


<217> 


Ansa 


IF CA(H)=0 THEN 6090 


<18S> 


-— _i I u 


SYS AA+88, Pl+1 , 0: PRINT"WURF ; ";U CKl) : 




□ II — 1 . J 


PRINT I ; " CLEFT > . - ;CA* CH) % i GOSUB 5150 


<8S1> 




J=56321iF0R 1=1 TO 100s NEXT 


<244> 


A 01 A 01 


SYS AA+199,CACH>-1*0: IF PEEK C2) =F 1 1 ( 1 




2512 


B=PEEKCJ) 


<042> 




) ) THEN PRINT" * " ; L* CCA ( H) ) : GOTO 6070 


<038> 


2514 


1F<B AND 4)=0 THEN U CK1 ) =U CK1 ) - 1 :GOTO 






PRINT" {3SPACE> M sL*CCA<H) ) 


< 190> 




2520 


<19S> 


DO / KJ 


IF CA*CH)=E*Cl>THEN R=R+i;GOT0 6090 


<160> 


2516 


IF (B AND 8) =0 THEN U CKl ) =U EK1 ) +1 : GOTO 






IF CA* CH) =E*<2) THEN K=K+1 : GOTO 6090 


<152> 




2520 


<200> 


6080 


IF CA* CH) =ES <3) THEN S=S+ 1 


<02Q> 




IFCB AND 16) =0 THEN 2540 


<103> 


6090 


NEXT: JA=0: H=0 


<110> 


--'1 ' 


GOTO 2512 


<051> 


6100 


IF R>2 OR K>2 OR S>2 THEN JA=t 


< 132> 




IF U(K1)>3 THEN UCK1)=K1-1 


<069> 


61 10 


IF K< >0 AND R<>0 AND SO0 THEN JA— 1 


<159> 


"T-S"?'"? 


IF UCK1KK1-1 THEN UCKD=3 


<073> 


O X 4.0 


REM ERDTEIL 


<165i 


_ □ 


GOTO 2510 


<054> 


L | TBI 


TV=0:P=1:FOR 1=1 TO 6: GOSUB 5150: POKE 




J ( U 


SYS AA+82: SYS AA+88, Pl + l ,0: PRINT" U0S 






247 ,0: SYS AA+440, I"l ,F ( I ( 1 ) ) 


<154> 




PACE> M 


<152> 


h 1 4 CI 


IF PEEK ( 247 )=0 THEN 8* CP) =C* ( I > : TV=TV 




*?SSOI 


POKE 199,0: IF U ( 1 ) -0 THEN RETURN 


<071> 




+CCI) sP=P+l 


< 191> 


■?*^=i^ 


IF UCK1) >ACK)-A1 THEN UCK1 ) =A CK) -Al 


<209> 


O I -J kJ 


NEXT: FOR 1=1 TO PsSYS AA+83, 15+1,0 


C208> 


-.-j._ii.-j 


FOR 1=1 TO 3:WCI+CK1-1}*3)=0:NEXT:PC0 




otov 


PRINT BtCI) :B*< I)="":NEXT:P=0 


<025> 




)=0:WC0)=0 


<106> 


3 L OJ 


AS=INTCLL(I CI) )/3):IF AS<3 THEN AS=3 


O08> 




FOR 1 = 1 TO UCKDsSYS AA+62„P1 , CI-U *4 


<029> 


61 67 


TV=TV+AS 


<1 15> 




WCI+CKl-i)*3>=P£EK(AA+27) :NEXT 


<077> 


61 /ID 


A*="NEIN" : IF JA=0 THEN 6500 


^091> 


"7SBB 


REM QRDNEN 


<12^> 


/.iff 
a 1 / 1 


SYS AA+88, 12,0: PRINT "EINLOESEN : a ;A* 






FOR 1=1 TO 3sPU)~0slF WCI+CKi-l)*3) > 






: J=56321: JA=0 


<201> 




P (0) THEN PC0)=WCI+<K1-1)*3) 


<105> 


1 / i 


B=F'EEr (J) 


<133> 




PCI)=WCI+CK1-1>*3) sNEXT 


< 173 > 




IFCB AND 4)=0 THEN A*=*NEIN" i GOTO 617 




■?A1 01 


FOR I=UCKl)TO 1 STEP-1 


<052> 




1 


<215> 




IF PtI)>P<I-l) THEN GO SUB 2660 


<052> 




IFCB AND 8> =0 THEN A*=~ JA ™ : GOTO 617 




7A^ffl 


NEXT: FDR 1=1 TO UCK1) 


< 127 > 




1 


<030> 


-•ytv 


WCI+CK1-1X3) =PCI > :NEXT 


<213> 


Al 7B 


IFCB AND 16) -0 THEN 6185 


<203> 




POKE 198,0: RETURN 


< 193> 


61 B0 


GOTO 6172 


CI49> 


2660 


PU=P ( 1-1 ) !PCI-l)=P(I) sPCI)=PU 


<162> 


61 85 


IF CA*="NE1N" ) AND CELC I C 1 ) K >5J THEN 650 






I =U CKl > + 1 : RETURN 


<-056> 







<090> 


3000 


REM - — VERBINDUNG 


<084> 


6190 


SYS AA+88, 12,0: PRINT "MEL CHE KARTEN ?C 




30 1 


GOSUB 5100: KO=0: SYS AA+420, FB , WQ*50+2 






2 1 SPACE > " 1 1 N*=- 1 2345 " 


<040> 




,C1 ,C2 


<038> 




B=0: IN=l; 1N*=LEFT* ( IN*»EL C I Cll J> 


<124> 




IF PEEKt2)=C2 THEN RETURN 


<003> 




FOR X=I TO 3:HCX>=0: SYS AA+88, 12, 20+ X 




3030 


KO= 1 : S 1=54272 : GOSUB 1 2000 


<164> 




*2: BOSUB 1 1000:H CX) =VALCA*) 


<124> 


Train 


FOR 1 = 1 TO 3 


<111 > 




P=0sFOR 1^1 TO LEN C IN* > : IF A4=MID*C{N 




- 'Wl _- 


SYS AA+88, 24, 5: IF 1=2 THEN PRINT"U5VS 






*, 1,1) THEN P=I 


<182> 




ON) " ; 


<221> 


6r?2'^ 


NEXT; IF P*0 THEN 6190 


<086> 




PRINT"*** KEINE VERBINDUNG ***{RVOFF, 




o«_ 


IN*=LEFT* < IN*,P- i ) +RI6HT* C IN*, LEN t IN* 






HDME> n 


<205) 




> -P) 1 NEXT 


<050> 


"^CISO* 


POKE SI +24, 15: POKE SI +3, 5: POKE SI+2,5 






R=0:K=0:S=0iFOR 1=1 TO 3:H=C1 C 1J-1) *5 






0: POKE SI +5,0: POKE SI+6, 15»16 


<233> 




+H( I) 


<207> 




POKE SI +4, 65 


< 167> 




IF CA* CH ) =E* C 1 ) THEN R=R-H;SOTO 6240 


<064> 


"^701 
an ' H 


FOR X-100 TO 150: POKE SI +1,10: POKE 51 






IF CA* CH) =E* t2) THEN K=K+1 : GOTO 6240 


<053> 




,200: NEXT 


<027> 




IF CA* CH) =E* C3J THEN S=S+1 


<185> 


-TOIQIPI 


POKE SI +4, 64 


197> 




NEXT: JA=0:H=0 


<005> 


"T 1 7a 
—> X XV 


NEXT: POKE Sl+24,0 


<151> 




IF R=3 OR K=3 OR S=3 THEN 6260 


<124> 




GOSUB 12000: RETURN 


<142> 




IF R=l AND K=l AND S=l THEN 6260 


<121> 




REM — - L AND 


<107> 




SOTO 6190 


<224> 


-LC1 1 01 
"T It/ 1 10 


J=56321: M= 1024+ 20* 40+2: E=32 


<068> 


6260 


FOR 1=1 TO 3:H=CIC1)-1J*5+HCI> : GOSUB 




*4 in _■ in 


SYS AA+88,22,30iPRINT TI* 


<176> 




5150 


<059> 




A=MiB=PEEK(J) :POKE M,B6 


<080> 


X77B 


SYS AA+199,CA(H>-1 ,0: IF P£EKC2X>FCIC 






IF(B AND 1)=0 THEN M=M~40:GOTQ 4100 


<065> 




1 ) ) THEN 6280 


<203> 




IFCB AND 2)=0 THEN M=M+40:GOTO 4100 


<075> 


O ^ / &J 


L=CACH) sK=I Cll ;AS=2: GOSUB 5000 


<246> 


/I fllX.ll 


IFCB AND 4)=0 THEN M=M-1 : GOTO 4100 


<037> 




NEXT:H=0:P=0 


<242> 


Aa7n 

fu ' c3 


IFCB AND 8)=0 THEN M=M+l:GOT0 4100 


<05O> 




FOR 1=1 TO 3:H=CICn-l>*5+H<I) :HCI>=0 


<197> 




IFCB AND 16) =0 THEN 4150 


< 134> 




CA* CH) =" " ;CA CH) =0: NEXT: H=0 


<068> 




POKE M,Ei GOTO 4020 


<23l> 


i~ 1 [1 

O -> 1 CJ 


K=lsFOR 1=1 TO 5iH=CKl)-l)*5+I:G=<IC 






IF M<1024 THEN M=1024 


<2ll> 




1>-1)*5+K 


<173> 


dim 


IF M>1923 THEN M=1923 


<235> 




IF CACH1O0 THEN CA ( G) =CA C H ) : CAf CG> =C 




H I JM 


POKE A , E : E-FEEK (M) :POKE M,B6 


<186> 




A* CH) : K=K+ls I F GOH THEN CA CH) -0: CA* t 






GOTO 4020 


<129> 




H)=-" 


<047> 


*T X _l -J 


POKE A , E : POKE 2,0: SYS AA+3l3,M t 0: SYS 




6330 


NEXT: H=0: G=0; K=0: R=0: S=0: EL ( I C 1 ) > =£L C 






AA+313,M-1 ,0 


<170> 




t C 1 ) > -3 


<131> 


H IfiU 


IF PEEK (2) =0 THEN 4000 


< 109> 




SE=SE+2: IF S£>13 THEN SE=SE+ 1 


<112> 


d. 1 fix 


L=PEEK C 2 ) : M=PEEK t A+54272 ) AND 1 5 


<237> 


q — ie 


IF SE>17 THEN SE=SE+2 


<135> 


ii 1 an 

t LDU 


J=0: A=0: E=0:B=0: POKE 198 ,0: RETURN 


<067> 


A~ An 


IF S£>25 THEN SE=25 


<13t> 


JuUtl 


REM AS SET 2 EN 


< li5> 


A~7Dl 


TV=TV+SE 


" 066 


!=,[-* ritr 


SYS AA+199,L-1 ,F(K) 


<111> 




REM SET ZEN 


<122> 


sci 1 en 


ACL)=ACL)+AS 


<0B1> 




GOSUB 15100 


< 146> 


5020 


Z*=RISHT*(STR#CA(L) ) ,2) 


<074> 


643S 


IF TV<1 THEN RETURN 


<103> 


sain 


7 1 =ACP 1 1 FPT* _7* 1)1+1 ">R 


*J / Ml 


a**- x kJ 


GOSUB 12000sFB=FCI CI) ) : GOSUB 16500 


<060> 


S0I4G1 


Z2=ASC t R I SHT* C Z* , 1 )) + I 28 


<082> 


O *T 


CVC AA^QS HI - OCT WT TIN "AC-MCCKl CCT7C 




5050 


IF ACI_)>99 THEN 21=159: Z2=Z1 


<223> 




N CHOfiE > " : IF TV=1 THEN POKE 1992,32 


<235> 


5060 


SYS AA+228, 21 ,Z2 


<172> 


6430 


GOSUB 4000: CI =L 


<052> 


5070 


Z*= " " : Z 1 =0 : Z2=0 s RETURN 


<108> 


6440 


IF MOF C I < 1 ) ) THEN 6430 


<083> 


5100 


REM TAT- BILDSCHIRM 


<148> 


6450 


GOSUB 1 2000: FB=F CI CD): GOSUB 16500 


■- 1 00 > 




Aiisgabel/Juli 1985 



6460 


C2=0:6OSUB 1770 




1 DIATDI 


rtF"FN ? Q ^ MA** 1 " S 1*1" 


<017> 


6470 


TV=TV~AG i GOTO 6400 




L WtlHIfl 




<065> 


650C 


\ i B*» 11 " i GQSUB 1 4000 




I UO -Jllj 1 






6501 


IF B*="<F7}"THEN IN*=" 1 27" : GOSUB 1000 






i it n i oiA'?ffl 

U 1 L.I LIlIi_>,_<J 


X JL M * / 


(Z) : GOTO 612)00 


<032> 


1 L*rj. j. > 




< 002 > 


6505 


IF TVO0 THEN 63B0 


< 195> 






< 132> 


6510 GOSUB IS 100: RETURN. 


<21 1 > 


1 0670 


PRtMTH? At I i : NEKT: MPssT t 1 1 


< 1B4> 


10000 


REM MENUE 


<078> 


1 VI OttUJ 


PR T NJTlf? c?P" "TT*" "MP" "U*" M SE" "MQ 


< 192> 


10010 


GOSUB 20000s PR I NT, R* 


<053> 


It? / KJUI 


MP=C7l-rnR Tsl Tfl *R,P 
nP"Bsrun a™* iw wr 


< 1 62 > 


10020 


PRINT" C3D0WNM. FARBEN SP. ZEIGEN" 


<251 > 


1D171GI 

IB f * W 


PRINT*? II (11" "N4(I/ M "EL(I> 


<062> 


10030 


PRINT" <D0WN>2. LANOKARTE {2SPACE>ZEIB 




If/ itlU 


NEXT* FOR I "I TQ SP*5i PR1NT#2 -CA* ( I ) " 






EN" 


<25l > 






< 109> 


10035 


PRINT" <D0WN>3. SPIEL LADEN" 


<138> 


10725 


NA*=NA*+" -MAP" : POKE 183, LEN (NA*) 


<127> 


1OO40 


PRINT" <DDWN>4. SPIEL 3PEICHERN" 


< 205 ~> 


1 0I"7T I A 


eriR 1 — 1 Til 1 FW 1 MAt 1 « PfrtfF ^,1 9+1 A^PfM 




10045 


PRINT" <D0WN>5. ANGREIFER RESET" 


S £"Q-j / 








101350 


PRINT" <D0WN>6. VERTEIDIGER RESET " 


- 1 ^.w . 


1U/3U 


Drift *5 1 • CVC AAi Add 

rljlst i , I S s<3 HH+**a*» 




10055 


PRINT" <D0WN>7. RETURN TO PRG." 


\ IDT 1 f 


110/ /VJ 


rnCl iU 'XTIfflfflrJI" P^C'T UT P* 




10060 


PR I NT " C2DOWN , 3SPACE , RVSON t SPACE > >F7< 
{2SPACE5GOSUB TO MENUE {SPACE , RVOFF > " 


S 1 / IBS 


1 la /qV) 


ddtkit" /xririifciKi c&rtrrMinnn nvc ^I^tilikm 
hKliMi v ^uuwim , iir'HL.t Jauuu BTt< . , 




10065 


PRINT" {2D0WNJ PRESS > M lN* rt < C3SPACEJ: " 




10/7B 


CLh! "QKb roo,4T!bNU 


v IByy 






C242> 




Kbn RNoKfclrfcK Ktbfc.1 — 


VWld ? 


10070 


IN- 1:8^0: GOSUB 11000 


X flu A S 








10075 


A=VAL ( A*) : ON A GOTO 10100,10300,1040 




10810 


Af = 5 : AS S -AS 


y 1 TO > 
\ 1 /V J 




0, 10600 | 10B00, 10900, 10950 


<031 > 


10820 


L B C1 ■ K" I < 1 > : GOSUB 5000 


-. 1 10"- 


IO0B0 


GOTO 10O0O 


: ooi ; ■ 


1083O 


GOSUB 1 2000 : RE T URN 


< 192> 


10100 


REM FARBE SPIELER — — 


< 172> 


10900 


REM VERTEIDIGER RESET — 


<024> 


10110 


GOSUB 20010: PR INT, R*3 " {DOWN > 


<042> 


10910 


Af = "6 : GOSUB 12000s RETURN 


<219> 


10120 


FOR 1=1 TO SPiPRINT" <D0WN,2RIGMT>" f N 




1 0950 


RETURN 


< 126> 




* ( I J 


< 076 > 


1 1(000 


REM — - EINBABC 


< 1 70> 


10130 


FOR J"l I 19+1*80 TO J+24 


<0O7';- 


1 1010 


A**" " l B*™" " i 3 m 1 s POKE 19B,0 


<0S4> 


10140 


POKE J ,224s POKE 54272+J,F(I) 


< 06 1 > 


1 1020 


FOR 1=1 TO 50: PR I NT " iRVSON , SPACE , RVQ 




10150 


NEXTiNEXTs J*0 


•v 1 1 3 > 




rr,LtFT> ; * NEXT; FOR J ™ 1 TD aHJrrllrn 




10155 


SVS AA+88, 17,2 


<254> 




<bPACE, LEFT, RIGHT, LEFT/ || NEXT 


"s 1 ID / 


10160 


PRlNT"VORWAHLs "|U»i " < 3SPACE > T I ME ; " 


i 1 7 3 > 


1 1030 


BE T sir B* = 1 Htlx 1 110^10 


v lav h ? 


10165 


SYS AA+8B,20 T 7 


<O07> 


1 1040 


IF ASC (8*1=210 AND LEN(A*)<>H THEN PR 




10170 


PR 1 NT " > > > PRESS SPACE <<<" 


<037> 




INT Bf | : Hf ^LEFTf (H» ,LcN(Af ) -ii:J*J-» 




L0180 


SYS AA+88, 17, 26 sPRINT TI* 


s225/ 




: GOTO 1 1 020 




1 (fl 1 90 


GET B*;IF B* a " "THEN 10180 


•■' 190> 


1 1 050 


IF ASC (B*! "13 AND tLtN l H») = Irl> TMtN 11 




102O0 


IF IN*e" "THEN RETURN 


< 1 1 2 > 








10210 


GOTO 1 0O0O 


< 131 > 


1 1060 


IF ASC ( B* > =13 AND B= 1 THEN 112O0 


< 236 > 




rcm — - IANDKARTE 2E1GEN 


099 


1 1070 


i \ H:MJK 1 = 1 TO LEN\IN*):Ir BI-HlDf 1 1 




10310 


GOSUB 15100 


<242> 




N* , 1 , 1 > THEN A" I 


\B/8 ? 


10315 


GOSUB 12000 


<243> 


1 1030 


NEXT: IF A=0 0R(J^1N)THEN 11020 


sU 1 1 ? 


10320 


SYS AA+8B,24 ,9:PRINT" >> PRESS SPACE 




1 1090 


J=J+ 1 


< 150> 




t £ {HOME 1 " 


< 192> 


1 1 100 


A£=A£+B£: PRINT B*{ 


< 13i5> 


i bsssb 


GET Bt: IF B4=""THEN 10330 


<072> 


1 1 150 


OPTO 11020 


<034> 


10340 


POKE V+2 1,0: GOTO 10000 


< 150?- 


1 1 200 


PR I. NT ; ! RE T URN 


. W .• 


10400 


REM LADEN 


<201> 


12000 


REM FENSTER LOESCHEN -* — 


<0 19 "> 


10410 


GOSUB 20000: PRINT, " SPIEL LADEN - 




12010 


FOR I "1994 TO 2023! POKE l,3ZfNE.Xl 








<t3t> 


12020 


RETURN 


< 176> 


* c ~ ^- 


GOSUB 125O0: IF NAS«=""THEN 13000 


J 1 06 > 


12500 


REM --— ENTER r ILENhME 




1 0460 


HPFN 3 8 5 NA£ + N . S . R" 


<097> 


12510 


PRINT " tHOME , 4DuWN)ENTER FILENAME OR 




10470 


GOSUB 1 0550 


< 150> 




RETURN FOR D1KECTURY; IbrHLt , UUwfN , ar H 




1 0480 


IF VAL<A*)O0 THEN CLOSE 2: CLOSE lxG 






CE>" t i NA*«" " 


< 1 35 > 




OTO 1(3420 


<240> 


12520 


POKE 198, 1 1 POKE 631,34s INPUT NfWt IF 
LtN(NflTf>ll IntN ; , .jHW 




10485 


FOR 1=1 TO 42 


'21 2> 






10490 


INPUTH7 A( 11* NEXT 


< 155> 


L j£Zj3U 


f C M/lt«> HTUCM DCTI It M 

1 r IHH* ~ ' Mc.nl t\C 1 uniM 


^ 1 TQ "> 


10495 


1NPUT#2.SP.TI*.MP.U* .SE. VQ 


C 1 58 > 


1 ^-itW 


nQlkir ¥t /rinniiJhl\D 1 ttp lilACTrM 11 
rKlN 1 , ^acUUWN/Dl 1 1 t WHT\ 1 tdt ■ ■ 


v m *+ x- .■ 


1 0500 


1(1) sMP : MP=B 






SVS fiH+BH , 1 5 , (9; rn I N 1 lIBarHUti 


/I IIS 

si 10/ 




FOR 1=1 TD SP 


<038> 


i n't VI 


RE TURN 


<207> 


10510 


INPUTK2,LL ( I > ,N* (I) ,EL (I ) ; NEXT 


< 180 > 


1 *O00 


REM DIRECTORY 


<07A> 


10515 


FOR 1=1 TO SP*5; INPUT#2,CA* < 1> ,CA( I) 






nnc* id iiiaafA. od i mt ii \ t BcrTfiou s s S 
ouaUtf • UHUIfl! KR1 NT , > DlrtECTURV v<<* 






s NEXT t CLOSE 2 ; CLOSE 1 


< 140> 




■ ^DOWN} 


<01 1 > 


10520 


N At »NA*+ " - MAP " » POKE L83,LEN<NA£) 


< 178> 


1 3020 


OPEN 15, B, 15, " I OPEN 2,8,2, 


<034 


10525 


FOR I-l TO LEN <NA* ) i POKE 512+1, OSCtM 




1 303H9 


t _ i ri - f" 1 _ l - A — . IT* 


; 084 > 




ID* (NAf, 1,1}): NEXT 


<0B9> 


I 5B>*Ho 


DC* T ii if u 4 «r ii «s i*i«-ri-#m 1 --T i -c 


vO70 ^> 


1O530 


POKE 2 ,0j SYS AA+4B4 


<020> 




L«r i» f M T M 4 r >» r . r - " * ^ ri* 

rK INTnl B-P 


'•■044 .-' 


10532 


SYS AA+88, 15, 0:PRlNT"'ZEITVQRWAHL! *| 




1 3050 


GET*2,X*;IF K*c3 w,, THEN X»=CHR»(0> 


<030> 




u* 


<217> 


13060 


1 -ASC (Xf > 


•.' ^hr 


10534 


PR I NT w (DOWN > PLAYED T I ME s " ; T 1 * 


<097> 


1 3070 


utl1l^,Xf: lr X* 3 THEN X* r =LHK»t0I 


<051 > 


10536 


POKE 198,0: PRINT" ( DOWN >NEW T I ME C2SPA 




1 3080 


S * ASC (aI) 


<227> 




CE >? <7SPACE , 5LEFT > " i s I N*4i IN**= M 01 234 












56789 " 1 B- 1 1 GOSUB 1 1 000 


/I'M \ 


It1 Afll 

1 j) VtiO 




< 121 > 


10539 


IF A#-""THEN 10548 




1 i 1 10 J 




fin / v. 


10540 


IF VAL(LEFT*(A*,2»>>23 OR VAL (MID* t A 




12110 


lr flhl.tKl) w THEN 1 1 VB 


<B14> 




♦,3,2)) >59 OR LEN(A*)<>4 THEN PRINT" 




1 , i 1 . 1 


e>cj i hi f h i *. n d_o ii . i . v»r 
rhlNHJ.ii fc»-r 






<2UPr'8GOTO 10536 


<051 > 


1 1 1 om 
I 51 ^10 




V 1T7/ 


10542 


U*= Af + " 00 " s T 1 9 " " OOO0O0 " 


<O70> 




FuR Y™B TO 13 


<iflo7 > 


10540 


IN*a » i 237 " l GOTO 1 0000 


< 143> 


13135 


GET*Z,X*iIF X*B THEN X*-LHR* ( ) 


< 1 1A> 


1O550 


REM FEHLERKANAL DISK 


068/ 


i T 1 ACT 


t cr Aor i a* \ — i i.m Turn s> _ « k ■ rar\Tn mi j rn 




1 0! 


OPEN 1,8,15 


<042> 


1 *t 1 T.t/t 
1 tl JtO 


p. i 111 I , y 1 

r r * = rr »+X» 


J_,, I3H 1 


i or, ,5,0 


INPUT#1,A*,B* 


<Q65> 


I 11 £,f» 

1 -J 1 oW 


KIC V T 
PICA 1 


"C 02? i> 


10570 


IF VAHA*)=0 THEN 10590 


< 00 1 > 




SB T hiT crt 






SYS AA-t-BB, 13,0t PRINT A*,B* 


<i»9> 


1 3 1 80 


A-A+1:IF A>16 THEN B0SUB 13250:GOSUB 




10590 


RETURN 


a:; l > 




20000: PR INT, " >>> DIRECTORY <<< (2 DOW 




10600 


REM SAVEN 


<171> 




N>" 


<076> 


10610 


GOSUB 20000 SPRINT," SPIEL SAVEN - 




13190 


NEXT 


<039> 






< 1 1 > 


13200 


IF T-: >0 THEN 13040 


<213> 


10620 


GOSUB 12500s IF NAt "THEN 1 3000 


<051> 




Listing zu »>Rlsiko« (Fbrtsetzung) 



Ausgnbe 7/Juli 1965 




13210 


CLOSE 15: CLOSE 2 


<223> 


17120 


PRINT M <DOWN> M ; FOR 1=1 TO SP 


<062> 


13220 


IF AO0 THEN BOSUB 13250 


<102> 


17130 


PR INT " CDOWNl - ; I ; " <LEFT>. " i N* CD; TAB 




13230 


T=C; S=0 s X-0: Y=0; FF*-" M s X*= M " 


<251> 




(20) 


;LLtI> ;TABC27) FB=F ( t ): GOSUB 16 




1324B 


A— FRE : A=0: GDTD 10000 


<040> 




000 




<194> 


13250 


REM DIR WE ITER 


<B65> 


17140 


NEXT 




<184> 


13260 


GOSUB 12000: SYS AA+88,24,9 


<234> 


17150 


SYS 


AA+BB,22, 5: PRINT "PRESS C SPACE 1 12 




13270 


PRINT" >» PRESS SPACE <<<{HOME>" 


<096> 




SPACE >-> MENUE 'HOME 3 ** 


<843> 


13280 


GET B* : IF B*=" "THEN 13280 


<224> 


17160 


SYS 


AA+QS, 24 ,5; PRINT "PRESS tF7j€5SPA 




13290 


A=8: RETURN 


<008> 




CE>- 


> END CHOKE )"s POKE 19Q ,0; J-56321 


<172> 


14000 


REM WE ITER 


■ 173> 


17170 




" : B*= " " : GOSUB 14040 


'006 > 


14010 


GOSUB 12000 


<112> 


17180 


IF B*=" <F7> "THEN 10770 


<I16> 


14020 


SYS AA+88,24,5 


<039> 


17190 


IN*= 


"27": GOSUB 10000: GOTO 17110 


<248> 


14030 


PRINT">» PRESS (SPACE 1 OR CF73 <« C 




20000 


POKE 


53280, 6! POKE 53281 ,6: PRINT" tCLR 






HOME V i J=5632 1 


<032> 




- UIH I TE>": RETURN 


<246> 


14040 


GET B*: IF (PEEK (J) AND 16>=0 THEN RETU 




20010 


POKE 


53280 , 1 : POKE 532B1 , It PRINT*" fCLR 






RN 


<181> 




, BLUE > M : RETURN 


:04B> 


14050 


IF B*<>" "AND Bt< > " <F7 5 " THEN 14040 


<t50> 


21000 


REM 


SPRITES 


<033> 


14060 


RETURN 


<176> 


21010 


V=5324B: AA=8*4096 


151 


J 1i00GJ 


REM MAP ZWISCHENSPEtCHERN 


<089> 


21020 


FOR 


1=0 TO 15:PQKE V+I ,0; NEXT 


<086> 


15010 


GOSUB 12000: POKE V+21,0:5YS AA+130 


<132> 


21030 


POKE 


V+21,B:POKE AA+ 3064+3, 14 


■006 


15020 


RETURN 


<116> 


21040 


FOR 


1=0 TO 2: POKE AA+3064+I , 1 3: NEXT 


<B13> 


15100 


REM MAP WIEDER HOLEN 


<231> 


21050 


RESTORE; FOR 1=0 TO 62: READ X i POKE 83 




15110 


GOSUB 20010: POKE V+2 1,255: SYS AA+167 






2+1, 


X : NEXT 


<196> 




t GOSUB 12000 


<025> 


21060 


FOR 


1=0 TO 62= READ X : POKE 896+1, X:NE 




15120 


RETURN 


<217> 




XT 




£01B> 


16000 


REM FARBBALKEN 


<035> 


21B70 


FOR 


1=39 TO 42: POKE V+I, 6: NEXT 


202 


16010 


A=P£EK (646>i POKE 646 , FB 


<147> 


21080 


POKE 


V+23,0:POKE V+29,2:POKE V+27,15 




16020 


PRINT" <R VSON , 1 0SPACE , R VOFF 1 " : POKE 64 






: POKE V+ I 6, 2: POKE V+28.0 


<149> 




6,A 


<049> 


21092 


POKE 


V+0, 153: POKE V+1,72 


<207> 


16030 


A=0i RETURN 


<199> 


21084 


POKE 


V+2, 21s POKE V+3,164 


<2B9> 


16500 


REM FARBBALKEN — - 


<025> 


21086 


POKE 


V+4, 184: POKE V+5.U6 


<014> 


16510 


FOR 1=2010 TO 2022: POKE I T 224 


<069> 


21088 


POKE 


V+6, 153: POKE V+7, 95: RETURN 


<174> 


16520 


POKE 1+54272, FB: NEXT: RETURN 


<142> 


21090 


OAT A 


0,0,0,0,0,0,0,0,48,0,0,96 


<214> 


17000 


REM ENDE 


<099> 


21091 


DATA 


3,0, 192,0, 1 ,128,0,3,0,0,6,0 


<061> 


17030 


LL(0)=0:FOR 1=1 TO SP 


<241 > 


21092 


DATA 


0,12,0,0,24,0,0,48,0,0,96,0 


<065> 


17040 


IF LL ( I> >LL (0> THEN LLt0)-LL<I>;N*(0) 




'21093 


DATA 


0,192,0,1 ,128,0,3,0,0,6,0,0 


<B63> 




=N*(I) sFt0>=FC I) 


<123> 


21094 


DATA 


12,0,0, 24, 0,0,4B,0, 0,0, 0,0 


<004> 


17045 


NEXT i FOR I=SP TO 1 STEP- 1 


<012> 


21095 


DATA 


0,0,0 


<036> 


17050 


IF LLU)>LL(I-1>THEN GOSUB 17070 


<139> 


21 100 


DATA 


0,0,0,0,0,0,48,0,0,24,0,0 


<215> 


17060 


NEXT? GOTO 17100 


<036> 


21101 


DATA 


12, 0,0, 6, 0,0, 3, 0,0,1, 128,0 


014 


17070 


PU=LLCI-1) :LL(1-1>=LL(I) : LL ( I ) =PU 


<06S> 


21102 


DATA 


0,192,0,0,96,0,0,48,0,0,24,0 


< 132> 


17075 


A*=N*<I-1 J ;N*<X-D-N*<I) :N*<X>-AS 


<049> 


21103 


DATA 


0, 12,0,0,6,0,0,3,0,0,1,123 


<016> 


17080 


B=F(I-1>:F(I-1>=FU) sF{Il=B 


<B64> 


21 104 


DATA 


0,0, 192,0,0,96,0,0,48,0,0,0 


<080> j 


17090 


I =SP+1: RETURN 


<069> 


21105 


DATA 


0,0,0 


<046> | 


17100 


REM SEW INNER 


<010> 










17110 


GOSUB 20000 i PR I NT, R* 


<012> 










17115 


PRINT TABO)?"*** GAME <2SP ACE > OVER * 


<139> 






Listing zu "Risiko* (SchluB) 



100 REM BASIC-LADER 

110 POKE 53280,6: POKE 53281 ,6: PR INT" <CLR,W 
HITEJ" 

120 PRINT,"*** RISIKO ***" 

125 PRINT" {2DOWN>F LOPPY EINSCHALTEN !* 

126 PRINT" {DOWN >FORMATIERTE DISKETTE EINLE 
GEN ! " 

130 PRINT" <2DOWN,3SPACE>BITTE WARTEN ( 

5 MIN. ) <DOWN>": PRINT 

140 POKE 55,0: POKE 56,128:CLR 
150 : 

500 REM MC-RIS1KO 

1000 X=0sY=0:Z=0! ZZ-1:F0R 1=32768 TO 33293 

: READ A: IF A>=0 THEN 1030 
1010 IF 1+ABS(YK>-A THEN 1040 
1020 Y=0:Z=0: ZZ=ZZ+1: 1=1-1 :GOTO 1050 
1030 POKE I ,A: X=X+As Y=A-Y: Z=Z+1j IF Z<69 TH 

EN 1050 

1040 PRINT "FEHLER IN DATA-ZE I LE 1 Z Z : END 
1050 NEXT: IF XO6B650 THEN PR I NT " DATA— FEHL 
£R ! " : END 

1060 DATA 32,253, 174,32, 158, 183, 134,251 ,32 

,253 , 1 74 ,32 , 158 , 183 , 134 ,252, -444 
1070 DATA 96,166,251,164,252,24,32,240,255 

,96,162,5,188, 114,135,162,19,-420 
1088 DATA 185,, 135, 32, 210, 255, 200, 202, 208, 

246,96,173,27,212,41 ,7,240,249,-35 
1090 DATA 201,7,176,245,96,173,1,220,41,16 

,96, 32,, 128, 32, 44, 128, 141 ,27,-209 
1100 DATA 128,32,17,128,32,26,128,32,56,12 

8,208,239,32,56,128,240,251,-100 
1110 DATA 96,32, ,128,32,17,128,96,160,4,16 

2, ,189, ,140, 157, ,B, 189, , 144,-799 
1120 DATA 157,, 220, 232, 208, 241, 238, 101 ,128 

,238, 104, 128,238, 107, 128,238,-137 
1130 DATA 110,128,136,208,224,96,169,4,141 

,101 ,128,169,136,141, 104,128,-174 
1140 DATA 169,216,141,107,128,169,140,141, 



<234> 


1 150 


<078> 
<07B> 
<165> 


1160 
1170 


<115> 


1180 


<228> 
<194> 
<208> 
<B32> 


1190 
1200 


<079> 
<119> 
<194> 


1210 
1ZZ0 


<145> 
<108> 


1230 
1240 


<134> 


1250 


<009> 


1260 


?073> 


1270 


<10B> 


1280 


<073> 


i 29a 


<036> 


1300 


<864> 


1310 


< 10B> 


2 72E 


<121> 





110,128,32,95, 128,169,6,141,-313 <0B3> 

DATA 32,208, 141 ,53,208, 169, 147,32,210 

,255,96, 169, 136,141 , 101 , 128,-65 <046> 

DATA 169,4, 141 , 104, 128, 169, 140, 141 , 10 

7,128,169,216,141 ,110,128,32,-220 < 137> 

DATA 95,128,169,1,141,32,208,141,33,2 

08,96,32,3,129,165,249,10,170,-171 <2U> 

DATA 189,96,132,133,253, 189,97,132,24 

, 105,136, 133,254, 160, , 177,253,-214 <235> 

DATA 41,15,133,2,96,32, ,128,165,250,1 

60,2,136,145,253,208,251 , 165,-289 <176> 

DATA 254,56,233,4,133,254,165,251,160 

, , 145,253, 165,252,200, 145,253,-494 <239V 

DATA 96 , 32 , 253 , 1 74 , 32 , 1 58 , 1 83 , 1 34 , 249 

, 32 , 253 , 1 74 , 32 , 1 58 , 1 83 , 1 34 , 250 , -536 < 065 > 

DATA 96,32,253, 174,32,233, 183, 134,251 

,96, 162,42,202, 13B, 10, 168,232,-403 < 005 

DATA 185,96,132,197,20,240,4,202,238, 

241 ,96, 185,97,132, 197,21 ,208,-168 <243> 

DATA 245, 134,2,96,32,20, 129, 32,29 , 129 

,96,169, , 162,96,202,157, ,132,-27 <186> 

DATA 288,250,96,32, ,128,166,251,138,1 

57, , 132,96, 162, 1 , 189, , 132,208,-521 <033> 

DATA 6,232,224,43,208,246,96,189,48,1 

32,208,243, 198,250,240,246,138,-218 <128> 

DATA 157,48,132,202, 138,24, 10, 10,10,1 

41,132,129,169,133, 105, ,141 ,-308 < 180> 

DATA 133, 129,160, ,152,72, 185,232,133, 

240, 18,56,233,1 ,32,204, 12B, 197,-44 <054> 

uAm 24^,2wS,tf, i3S,74, i 7fl,2S2, 136,157 

,,132,104,168,200,192,8,208,-455 <243> 

DATA 224,76,85,129,32,3,129,32,64,129 

,32,75,129,32,85,129,166,252,-90 <00©> 

DATA 189, , 132,133,2,96,32, , 128, 165,25 

1, 10, 170, 1B9, 80, 134, 133, 249, -142 <247> 

DATA 1B9, 81, 134, 133, 250, 160, ,132,72,1 

Basic-La der zu »Risiko« 
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65 , 250 , 32 , 204 , 128, 197, 252 , 240 , -43 4 
1330 DATA 4, 169, 1 ,133,247, 134, 169,230 , 250, 

200, 196, 249, 208,232, 96, 160,2,-306 
1340 DATA 132,188,136,132,185,132,167,169, 

8,133,196,165,2,201 ,1 ,240,9,-515 
1350 DATA 169, , 10B,48,3, 162, , 134, 193, 134, 1 

74,162,136,134, 194,162, 144,134,-52 
1360 DATA 175,108,50,3,255 
2000 REM TABLE — 

2010 FOR 1=8*4096+4*256 TO 8*4096+4*256+6* 

16-1: POKE 1,0: NEXT 
2020 FOR 1=8*4096+4*256+11*16+8 TO 8*4096+ 

5*256-1: POKE 1,0: NEXT 
2500 REM TABLE 2 

3000 X=0: Y=0: Z=0: ZZ=ljFOR 1=33888 TO 33975 

i READ A: IF A>=0 THEN 3030 
3010 IF l+ABStYX>-A THEN 3040 
3020 Y=0: Z=0; ZZ=ZZ+1: 1=1-1; GOTO 3850 
3030 POKE t ,A: X=X+A: Y-A-Y: Z=Z+1 s IF Z<69 TH 

EN 3050 

3040 PR I NT "FEHLER IN DATA-ZEILE"ZZ: END 
3050 NEXT: IF X05699 THEN PR I NT " DAT A-FEHL E 
R' " : END 

3060 DATA 50,4,84,4,81,4,161,4,165,4,168,4 

,29,5,25,5,108,5,230,5,94,6,-1146 
3070 DATA 57,6,215,6,242,5,107,6,188,6,233 

,6,71 ,6,207,5,94,4,214,4, 139,-1714 
3080 DATA 4,220,4,43,5,46,5,143,4,49,5,52, 

5,96,5, I B 1 ,5,234,4 ,231 ,4, 187,-1353 
3090 DATA 4,107,4,151,4,155,4,74,4,77,4,41 

,6,85,6,243,6,200,6, , , , 
3500 REM TABLE 3 

4000 X=0:Y=0: Z=0: ZZ=l:FOR 1=34048 TO 34399 

: READ A; IF A>=0 THEN 4030 
4010 IF 1+ABSCYlO-A THEN 4840 
4020 Y=0: Z=0: ZZ=ZZ+li I»I-1 : 6OT0 4850 
4030 POKE 1 , Ai X=X+A: Y=A-Y: Z-Z+l : IF Z<69 TH 

EN 4050 

4040 PR I NT "FEHLER IN DATA- Z E I LE " Z Z : END 
4050 NEXT; IF X03733 THEN PRINT " DATA-FEHLE 

R ! ■ : END 

4060 DATA 20,2,5,6, ,,,, 1,3,4,5, ,,, ,4,2,38, 

,,,,,3, 2,5, 8, ,,,,2,1, 4,6,7,8, -51 
4070 DATA, ,7,5,1 , ,, , ,,8,9,5,6, ,, , ,9,7,4,5, 

, , ,,10»B,7,, ,, , ,11 , 12,9,, , ,-20 
4080 DATA , ,13,12,10,,, , ,,11,13,10, 14, , , , , 1 

1,12,,,,,,, 12,24,25, 19, 18, 15,-2 
4090 DATA, ,14,18,16,, ,,15,18,17,,,, , ,18, 

16, , , ,, , ,27, 19, 14, 15, 16,17,-35 
4100 DATA, ,27,25, 14, 18, , , , , 1 ,22,21 , , , , , ,24 

,23,22,20, , , ,,26,20,21 ,23, ,-6 
41 10 DATA, ,,22,21,26,25,24,, , ,25,23,21,14, 

,,,,24 ,23,26, 27, 19, 14,,, 34, -75 
4120 DATA 33,27,25,23,22, ,, 19, 18,28,33,26, 

25, , ,27,33,32,29, ,28,32,39,-2 
4130 DATA,,,, ,31, 38, ,,,,,,35, 36, 38, 30,32,, 

, ,29,28,33,34,35,30, , ,26,34,-30 
4140 DATA 32,28,27, ,,,33,26,32,35,, ,,,37,3 

6,31,32,34, ,,,37,35,38,31, ,,-79 
4150 DATA, ,35,36,38,, ,,,,37,36,31,30,3,, , , 

79, 40, 42,,,,,, 39, 41, 42, ,,,,-114 
4160 DATA, 42, 40, , , , , , ,41 ,39,40, , , , , ,6, 13, 4 

,38, 9, ,4, 9, 7,19, 12, 26,,,, 
4500 REM WUERFEL 

5000 X-0; Y=0t Z=0: ZZ=1 : FOR 1=34560 TO 34687 

:REhD A: IF h =b THEN 5030 
5010 IF l+ABSm < -A THEN 5040 
5020 Y=0i Z=0: ZZ=ZZ+1 s I =1-1 t SOTO 5050 
5030 POKE I,A:X=X+A: Y=A-Y:Z=Z+t: IF Z<69 TH 

EN 5050 

5040 PR I NT "FEHLER IN DATA-- ZE 1 LE" Z Z : END 
5050 NEXTr IF XO 13626 THEN PRINT "DATA-FEHL 
ER« H * END 

5060 DATA 18,32,32,32,17,157,157,157,32,20 

9,32,17,157,157,157,32,32,32,-192 
5070 DATA 146,18,32,32,209,17,157,137,157, 

32,32,32, 17, 157 , 157 , 157 ,209, -515 
5080 DATA 32,32,146,18,32,32,209,17,157,15 

7, 157,32,209,32, 17, 157, 157, 157,-483 
5090 DATA 209,32,32,146,18,209,32,209,17,1 

37, 157, 157,32,32,32,17, 157, 157,-431 
5100 DATA 157,209,32,209,146,18,209,32,209 

,17,157,157,157,32,209,32,17,-588 
5110 DATA 157,137,157,209,32,209,146,18,20 

9,32,209, 17, 157, 157, 157,209,-217 
5120 DATA 32,209,17,157,157,137,209,32,209 

, 146,32, , 19,38,57,76,95, ,255,-268 
5130 DATA 255, ,4,255,255 



<102> 

<063> 

<034> 

<135> 
<242> 
<220> 


5508 
6000 

6810 
6020 
6030 

6040 
6050 


<190> 


6060 


<215> 
<004> 

<052> 
<081 > 
<156> 

<106> 
<067> 


6070 
6080 
6090 
6100 
6110 


<049> 


6120 


<255> 


6130 


<071> 


6140 




£150 


<025> 
<241> 

<023> 
<062> 
<t37> 

< 087 > 
C047> 


6160 
6170 
61 30 
6190 
6280 


<016> 


6210 


<052> 


6220 


<007> 


6230 


<067> 


6240 


<074> 


6250 


<007> 


6260 


< 108> 


6270 


<205> 


6280 


< 168> 


6290 


<163> 


6300 


<173> 


6310 


157 

<092> 

<003> 
<043> 
. i ifl> 

06B> 

<027> 


6320 
6330 
6340 
6350 
6360 


i 046 > 


6370 


<229> 


6380 


<201> 


6390 


• 104 5 


6400 


<105> 


6410 


<035> 


6420 


C254> 


6430 


<058> 
<089> 


6440 



REM BILDSCHIRM <015> 

X=0: Y=0: Z=8s ZZ= It FOR 1=34816 TO 35839 

: READ A; IF A>~0 THEN 6030 <244> 

IF 1+ABS(YX>-A THEN 6040 <024> 

Y=0:Z=0:ZZ=ZZ+i: 1=1-1: GOTO 6050 <099> 

POKE I , A: X=X+At Y=A— Yi Z=Z+ 1 : IF Z<69 TH 

EN 6050 <049> 

PR I NT " FEHLER IN DATA- ZE I LE " Z Z : END <007> 

NEXT: IF X< >55573 THEN PR INT "DATA-FEHL 

ER 1 " : END <033> 

DATA 32,32,32,32,32,32,32,32,32,85,64 

,64,73,32,32,32,32,32,32,32,-13 <866> 

DATA 32,32,32,32,32,32,32,32,32,32,32 

,32,32,85,64,64,114,64,64,73,-13 <135> 

DATA 85,64,64,114,64,64,114,64,114,11 

5,32,32,93,85,64,64,73,32,85,-155 <241> 

DATA 64,64,114,64,64,64,64, 114,64,64, 

1 14,64,64,64,115,32,32,93,32,-105 <237> 

DATA 32,107,115,32,32,93,32,32,93,32, 

93,74,64,64,1 13,1 15,32,32,107,-133 <020> 

DATA 64, 115,32,32,93,32,32,32,32,93,3 

2,32,74,73,32,32,107,64,64,113,-57 <034> 

DATA 73,65,75,107,64,64,113,114,64,11 

3,1 14, I 13,64,73,32,32,74,64,-93 <170> 

DATA 1 14 ,75 , 32 , 93, 32 , 32,93 ,32 ,32, 32,3 

2, 107,64,64,73,93,32,32,107,-52 <I65> 

DATA 73,32,32,93,93,32,93,32,32,32,93 

,32,32,93,32,32,93,32,32,85,-111 <225> 

DATA 64,113,73,32,107,64,64,1 13,64,73 

,32,32,93,32,32,93, 107,64,64,-85 <250> 

DATA 115,74,64, 114,75,93,32,107,64,64 

,64, 115,32,32,93,32,85,75,32,-51 <007> 

DATA 32,93,32,32,107,64,115,32,32,32, 

32,93,32,32,93,32,32,107,75,-66 <202> 

DATA 32,32,93,32,32,107,64, 115,32,93, 

32,32,32,107,64,64,113,114,75,-128 <103> 

DATA 32 , 32 , 32 , 74 , 64 , 64 , 75 , 32 , 1 07 , 64 , 6 

4, 114,64,1 13,1 14,64,113,114,-7 <176> 

DATA 64, 113, 114,64, 114,113,64,64, 115, 

85, 113,73,93,32,32,32,93,32,-195 <036> 

DATA 32 , 32 , 93 , 32 , 32 , 32 , 32 , 32 , 32 , 32 , 32 

,32,93,32,32,93,32,32,93,32,-123 <016> 

DATA 32,93,32,32,93,32,74,64,73,32, 10 

7.75.32.93.74.64.64. 1 14. 1 13, -96 <022> 
DATA 64,64,64,1 15,32,32,32,32,32,32,3 
2,32,32,74,114,64, 113,64, 114,-121 <088> 
DATA 113,73,32, 107,73,32,93,32,32,32, 
93,32,93,32,32,93,32,32,32,93,-68 <122> 
DATA 32,32,32,32,93,32,32,32,32,32,32 
,32,32,32,32,93,32,32,32,93,-62 vo03,' 
DATA 32,93,32,93,74,73,107,64,64,73,9 
3,32,74,64,64,75,32,32,32,74,-70 <118> 
DATA 64,64, 1 1 4 , 64 , 75, 32,32,32 ,32, 32,3 

2.32.35.64.64.1 13.64.64.114, -180 <102^ 
DATA 113,64, 115,32,93,32,74,75,32,32, 
74,115,32,32,32,32,32,32,32,-184 <099> 
DATA 32,32,32,85,113,64,64, 114,64,64, 
73,32,32,32,93,32,32,32,32,32,-49 <164> 
DATA 93,32,32,93,85,75,32,32,32,32,32 

,32,93,32,32,32,32,32,32,32,-72 <069> 
DATA 32,32,32,93,32,32,32,93,32,32, 10 
7,64,64,64, 115,32,32,32,32,32,-5 <12l> 
DATA 107,64,64, 113, 115,32,32,32,32,32 

,85,64, 113,73,32,32,32,32,32,-171 <181 > 

DATA 32,32,32,32,107,64,64,114,75,32, 
32,93,32,32,32,93,32,32,32,32,-87 <200 
DATA 32,93,32,32,32,93,32,32,32,32,32 

,93,32,32, 107, 1 14,64,64,73,32,-150 <254> 
DATA 32,32,32,32,93,32,32,93,32,32,32 

,93,32,32,32,74,64, 114,64,64,-154 <223> 
DATA 114,75,32,32,85,75,32,32,32,32,3 
2,74,114,64,75,93,32,32,93,32,-101 <O30> 
DATA 32,32,32,32,93,32,32,93,32,32,32 

,93,32,32,32,32,32,93,32,32,-123 <176> 
DATA 93,32,32,32,93,32,32,32,32,32,32 

,32,93,32,32,107,64,64,73,32,-152 <249> 
DATA 32,32,32,32,93,32,32,93,32,32,32 

,93,32,32,32,32,32, 107,64,64,-137 <255> 
DATA 113,64,1 14,64,115,32,32,32,32,32 

,85,64,113,114,64,113,73,32,-195 <223> 
DATA 32,32,32,32,32,32,107,64,64, 113, 
64,64, 1 14,75,32,32,32,32,32,-66 <177> 
DATA 93,32,32,32,32,93,85, 113,64,73,3 
2,32,32,93,32,32,93,32,32,93,-99 <00B> 
DATA 32,32,32,32,32,32,32,93,32,32,32 

,32,85,73,32,32,32,32,32,32,-52 <184> 
DATA 74,73,32,32,32, 107, 113,32,32,93, 
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32.32.32.93.32.32.93.32-32.93-- 1 14 


' 1 07. - 


B420 


flRFN R 7 " a» K/dfi 1 ARl FN ^ U" 


< 247 J 


6450 


DATA 32 32 32 32 32 32 32 74 7" T . 72 "T7 




8430 




L '? i «•] 




.83.75.12.32-32 32 32. 32-32. -12 

f WW f ' W f ■* <>. f W*i f Wfa f — * fa <q Wfa * ^ fa ft — *fa f mm 


< 204 ; 


8440 


FOR I = 1 TO 3i READ Lf iPRINTIC 1 *»NFX7 

Wl* ft ft 4 W V » l«bni/ fa* 1 * r TV ft 1 V? fa ^ l— •+ ■ ML A 1 




64619 


DATA 32.74 .73.32. 32 93 74 64 64 75.32 




8450 


FQR 1=1 TO 6tREAH C F 


t i 




.32. 3**. 74 .64 .64. 1 13 . 64 . 64 . 75. — 68 




8460 


PRINTK2 . C* " . "C" . "F : NEXT t CLOSE 2 

n * m i «* | v»i f w ^ i ■■^kwAl*Wft_Wwft> A 


\ 187 r" 


6470 


DATA T*' T7 t "T r> a«c 




8ti00 


PRINT" fTrsnw nv* 1 ■ 1 ffrtir » * ■ i-nw r 






7» *?*J TO "T*? TO Tf ? *M -7? 
t r %■! | f hi 1 fa f ^ 'Jfa | w-«L | Wik * f 'Wfa ^ / A 


^27A> 




fmi fp ' • ' 'nniiiM i h 




6480 


DATA 32 32. 74. 64. £4 73.32.32-32 32 32 

r» ■ r*» W fa f W fa | f f f W~ f «J™r f f <W f Vfa f ««-fa f Wfa J Wfa ft r>i> 




8600 


END 


- to «l / . J 




.32 .32.32.32.32.32.32-32. 32. *2 


< 182> 


1 0000 


RFM * SPEICHERN 


i ] / 


6490 


DATA 32.32. 32.32-32.32.32.32. 74.64.73 




1 001 


AA D H I *256+L0 


.' J 4Q ;. 




32 32 32-32 32 32-32-32 32 -54 

• * J fa * 1<J mm . 1 J Jb « — * mm. * -J fa % »J fa 4 -J^l. * HI '=* rib 4 «J T 




1 0020 


OPFN 1 A 1 " 8» "+MA£ 


- «j jj ^ 


&30B 


DATA 32 32 32.32 32 32 32 32 32 32 32 

Un 1 rl 4> f Sj 1 A f J* f ri> fa f Sj£ f -wr mm f Jfaf <m? mm. m -m* mm %; Sj* fa £ -mf fa 




1 0030 


i r ' a ■ T? a. £ 1m nn h l,u j i L»nrs-i ^ n i t * 


• 10 A. CJ 




.32.32.32.32.32-32.32.32.32.-1 


< 1 7B 


10040 


FOR I =AA TO PA 




6510 


DATA 32 . 32 . 32 . 32 . 32 . 32 . 32 . 32 . 32 . 32 . 32 




10050 


PR i nxh j . CHR* (PEEK (Ills 






-32.32.32-32-32-32- 32-32.32.-1 


< 1 88 ! 


1 0060 


NEXTiCLDSE 1 


S 000 ' 


6520 


DATA 32.32.32.32-32.32.32.32 32.32,32 




1 0090 


RFTIIRM 


VI J 




. 32 . 32 . 32 . 32 . 32 . 32 . 32 .32.32.-1 


\ 1 98 - v 


1 1 000 


REM ... UAD 


V J. 1 *t .* 


6530 


DATA 32 . 32 . 32 . 32 . 32 . 32 . 32 . 32 . 32 . 32 . 32 




1 1010 


DATA"KRnFWl AND M ,, NfllRri-WF*5T*-TFRRTTnRT 






« 32 , 32 , 32 ,32 T 32, 32, 32, 32, 32 t - 1 


5 20B > 




mj\ 1 4 niaH -wr f r < m nLDC n 1 n j Un 1 MR J 


I'l ! I 


6540 


DATA 32 . 32 - 32 . 32 . 32 . 32 - 32 . 32 . 32 . 32 . 32 




1 I 020 


DATA"OUEBEC!K" " fl^T^TAATFN " "WF^T^TaO 






,32,32,32,32,32,32,32,32 t 32»-l 


<218> 




TFN" "MTTTFI AMFRT^'A" "UFNF7I IFI A" 


< 1 43 > 


£338 


DATA 32.32-32-32.32.32-32.32.32-32 32 

un | n -m' fa f w fa f — 'fa f W4f wfa f '->fa ^ Wfa ^ wfa | -^rfa ^ >*«fa f <^fa 




1 1030 


nftT&"PFK'J 1" "RRACTi TFK1" "ARRPMT 1 W TCW" 

UHIM rCnU , DnHSlLICn « rWMaCn 1 1 IN 1 el 1 ! 






■ 32 - 32 . 32 . 32 . 32 . 32 .32.32. 32 . - 1 


<"22B> 




" NflRn— UF'"iT— AFR Ik" A" * W nwRfl" 




6560 


DATA 32.32. 32. 32.32 .32.32 . 32 . 32 . 32 .32 




I i Q)4(2) 


DATA" c ll]FnflFRIk'A" "MAnflk'^l^?^'AR ,| * M n«?TAF 






. 32 . 32 . 32 . 32 . 32 . 32 . 32 . 32 . 32 . - 1 


<23B> 




RTl'A'" "APfiVPTFN" " T ^1 flhin" 
" 4f l .n y MtuTr ICM y 4 31* HP* U 


10.- / 


6570 


DATA 32 32 2"!*^ 7"^"^ 2^"S 2"!^ 2S*. 




1 1 050 


UM 1 M brtU33C)H ( l i-tfilV j £ 1 « y Sf'.HWUlWHVltW 






^S'S 2"5"i 2*^"i i"\ 1 ^ it 1 A 1 — "T 


UJ lU 




"MTTTCI ITIICnCA" "IdCCTCI IDHClA" 

t nl I I tLtUnUrH f HtbltUnUrH 


-, uwy ; 


6580 


DATA 255 ">55 




l i <n a it i 


UM i H DUcUtUPMJrH t Ur-.TSH J, INC. f nl I ILtnt 




70(00 


REM FARBE — 


< 1 1 2 > 




rv ua i trj f inuicit | oir*n | uHrnri 




70 10 


' VJ«S * — P T *f070 T 4 fa w fab#0 1 W ' ■ 1W7 U L • ■ LJl< C 












1 *6i. NEXT 


< 1 1 6 > 




"MF?AI " "CIDlDtrM" I'tDl'IITCt'l' 


' 1 f J ? 


B000 


REM SPE I CHERN -~- 


< 197> 








0100 


NA*="MC-R ISIKO" : HI=8» 16:LO^0: EA=8»109 






1FN" "NFHRINFA" " n*?TOHt?TROI TFW" 


' AAA S 




6+2*256+ 1 2; GOSUB 10000 


< 140'- 


i \ n9m 


flflTfl" UFCTAI ICTRfil TFM" 




S200 


NA*=" TABLE " s HI =9# 16+4: LO-05 EA=8*4096+ 




1 1 100 


DATA " RE 1 TER" t "KAN0NE " - "SOLD AT" 


<124> 




□ ■fcJOTjw l Of 1 j. LiuaUo 1 VjVj vtvj 


1 TOI 

1 .H 


i i "^tttn 
1 L j.«Ho 


un f « wr H I Kh , 3 T 7 f "AUSTRAL IkN ,2,S, N 




8300 


N A* = " WUERFEL "sHI«B#16+7:LO*0jEA=*a#409 






□RDAMERIKA" ,5, 10, "SUEDAMERIKA" »S» 14 


<097> 




6+7#256+7#l6+15:SD5U8 10000 


<158> 


11210 


DATA " E UROPA " , S - 1 3 - " AS I EN " , 7 , 


<026> 


8400 


NA* = "MAP" : HI =8* 1648s LQ=0? EA=9+ 4096-1 : 
BOSUB 10800 


< 118: 








8410 


REM VARIABLES 


<01 I > 




Basic-Lader zu »Risiko« (Schluft) 




Wo finden Sie Ihre fachgerechte Beratung? 

Wie finden Sie »Ihren« Computer und »Ihre« 
Software? 

Wer bietet Ihnen eine »maBgeschneiderte« 
Problemlosung? 

Lassen Sie sich qualifiziert beraten, damit Sie auch 
nach dem Kauf in guten Handen sind! 



IHRE FACH HANDLER 

Das aktuelle Verzeichnis des Fachhandels finden Sie im 
»Happy-Computer-Einkaufsfuhrer!« 

In dieser Ausgabe auf Seite 98 



70 M$ki 
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Alter Anf ang 
ist schwer 

Programmieren ist gar nicht so ein- 
fach. Fur alle Ei nsteiger zeige n wir des- 
wegen, wie man auf dem Commodore 
64 eine AdreBverwaltung program- 
miert und geben viele weitere Tips. 

Als Anf finger steht man oft vor Problemen, uber die alte 
Fuchse nur die Kopfe schutteln. Man hat zwar brav das Hand- 
buch des Herstellersdurchgelesen und ken nt den Befehlssatz 
seines Computers, doch oft steht man vor der Frage »Wte 
packe ich es an?«, Meist erhalt man dann Antworten, die Wor- 
ter wie »Flu9diagramm« {im Byte-Jargon Jiebevoll »Flowchart* 
gen an n I) oder ahnliches enthalten. Ganz: Schlaue frag en noch 
nach dem Prog ram mierobjekt und sagen dann gteich »Sowas 
macht man am besten in Pascal {Forth, Assembler ...)«. Aber 
was nutzt einem das? 

Hier wolien wir Abhilfe scbaffen, Wir konnen natOrfich nicht 
jedes Problem mit dem Computer losen. Aber wir bringen 
Grundlagen und Praxis-Tips und zeigen an einem Beispiel, wie 
eine konkrete Losung aussehen kann. In diesem Fall dreht es 
sich um eine AdreBverwaltung, 

Die ailererste Frage und zugleich auch die wiebtigste ist; 
»Was soli mein Programm konnen?« Wer namlich einfach drauf- 
los programmiert, dem fallen immer wieder neue Anderungen 
ein, die das bisher Geschriebene nutzlos machen, Wer vorher 
weiB, was er will, kann fiussig programmieren und findet sich 
spater besser in seinem Programm zurecht. Man sollte auch 
neben dem Programmieren eine Art Logbuch fuhren, dam it 
man spater weiB, was man mit der Zeile meinte oder wofur die- 
ses Unterprogramm gut war. Lassen Sie sich Zeitfur diese Vor- 
arbeit Wenn Sie schon nach 5 Minuten glauben die optimaie 
L5sung zu kennen, dann ist das Programm entweder ein Etn- 
zeiler oder Sie sind ein Genie 

Sie soliten jetzt auch schon uberiegen, was auf dem Bild- 
schirm (oder Drucker) zu sehen sein soil. Einige Skizzen auf 
Papier sind besser, als spater stundenlang mit PRINT-Befehlen 
zu experimentieren bis die Optik stimmt Als nachstes legen 
Sie sich eine Liste der wichtigsten Variablen an. Das klingt 
recht hochtrabend, ist aber einfach und kurz. In unserem Bei- 
spiel gibt es nur vier wichtige Variablen, die das ganze Pro- 
gramm hindurch verwendet werden. Der Rest sind Schleifen- 
zShler oder Zwischenspeicher, 

Legen Sie sich von vorn herein eine Numerierung der Zeile n 
fest, zum Beispiel von Zeile 100 bis 190 Variablen zuweisung, 
von Zeile 200 bis 900 Hauptprogramm, von Zeile 1000 bis 
1200 Unterprogramm 1, und so weiter, Ein kleinerTip zu Un- 
terprogrammen: Ihr Programm sollte aus einem Hauptpro- 
gramm, das einzelne Unterprogramme aufruft, bestehen. Das 
ist ubersichtlich und erleichtert das Andern, Diese Unterpro- 
gramme konnen wiederum Unterprogramme aufrufen, aber 
dam it so llte man als Einsteiger sehr vorsichtig umgehen. 

Die »Papier phase* ist dam it aber immer noch nicht beendet 
Uberiegen Sie sich Teillosungen fur die einzelnen Probleme 
und formulieren Sie diese ruhig in normalen Satzen. 

Hat man diese Vorarbeit geleistet, kann man sich beruhigtan 
den Computer setzen und programmieren, Ab jetzt gilt: so oft 
es gent abspeichern. Einerseits ist man dann vor unliebsamen 
Uberraschungen ( Strom ausf all, Besch&digung des Datentra- 
gers, fremde Finger) sicher, andererseits kann man immer auf 
fruhere Versionen zuruckgreifen, wenn mal was danebenge- 



gangen ist Vergessen Sie nicht, die Anderungen zu notieren, 
dann mussen Sie spater nicht alles muhsam rekonstruieren. 
AuBerdem ist ein Programm niemals fertig — hochstens laufft- 
hig. Es wird Ihnen immer wieder etwas einfallen, das noch ein- 
gebaut werden kann oder muR. Bei gekauften Program men 
lassen sich Mangel nicht korrigieren, bei selbstgeschriebenen 
immer. Sie konnen Ihr Programm auch jederzeitan andere Ver- 
haltnisse anpassen, Unser Beispiel zeigt es: Mit 5 Minuten Ar- 
beit machen Sie aus der AdreBverwaltung eine Videokasset- 
ten- oder SchallplattenverwaJtung. 



Das Beispiel-Programm 



Wenn Sie das Programm auf Kassette speichern wolien, 
mussen Sie vierZeilen Sndern: die Zeilen 4040 und 5040 ent 
fallen, Zeile 4050 heiBt bei Ihnen »OPEN 2,1,1 ,F$* und Zeile 
5050 »OPEN 2,1,0,F$«. Hinter den wichtigen und schwieri- 
gen Zeilen des Listings steht ein Ko mm en tar. Die ErkJarungen. 
die jetzt fol gen, verstehen Sie besser, wenn Sie das Programm 
vorher abtippen und ein biBchen damit spielen (speichern 
nicht vergessen). 

Schauen wir uns als nachstes das Datenformat an. Dieses 
Wort bezeichnet nichts anderes, als die Art, in der die Adres- 
sen gespeichert sind. Wir benutzen dazu ein zweidimensiona- 
les Feld A$ (X,Y). X bezeichnet dabei die Nummer des Daten- 
satzes, Y die Art des Datums. das Kriterium. Wir wolien sechs 
verschiedene Kriterien pro Datensatz speichern. diese stehen 
in den Zeilen 10000 bis 19999. Y dart also Werte von bis 
5 an n eh men {ein Computer fangt beim ZShlen immer mit Null 
an). Die Begrenzung ist in Zeile 130 definiert Im ersten Daten- 
satz werden dieZiffern bis 5 gespeichert, die Zuweisung fin- 
det in den Zeilen 150 bis 170 statt 

Fur die Datensatze selbst werden diese drei Variablen ver- 
wendet: AZ gibt die Anzahl der verwendeten Datensatze an. 
ZD die maximale Anzahl der Datensatze und NR die Nummer 
des Datensatzes, der im Unterprogramm (Zeilen 10000 bis 
19999) gezeigt werden solL Das HauptmenO ist recht einfach 
aufgebaut es zeigt die Funktionen der AdreBverwaltung und 
verlangt eine Eingabe vom Benutzer. Zeile 350 pruft, ob die 
Eingabe zugelassen ist. Der Sprung in die verschiedenen Pro- 
gramm telle erfolgt hier nicht mit GOSUB. sondern mit GOTO, 
der Rucksprung immer mit »GOTO 200*. also an den Anfang 
des Hauptmenus, 

In der Routine » Datensatz ein geben « wird zu der Anzahl der 
verwendeten Datensatze jeweils 1 addiert und der neue Da- 
tensatz gezeigt. Da dort aber noch keine Daten stehen, er 
scheinen nur die Bezeichnungen fur die einzelnen Eingaben. 
Die neuen Daten werden nun in einer Schleife gelesen und im 
anfangs definierten Feld gespeichert. Die Frage nach einem 
weiteren Datensatz verhindert den Umweg uber das Haupt- 
menu. Teil 3, Daten andern, entspricht dem ersten Teit. Da die- 
ser Datensatz aber schon Eingaben enthaMt folgt keine Erhd- 
hung der Anzahl der Datensatze 

Teil 6, Daten such en, ist schon komplizierter. Zuerst muS 
das Kriterium, das durchsucht werden soil, eingegeben wer- 
den. Das geschieht iiber die jeweilige Kennnummer, Hier wird 
der ominose Datensatz mit der Nummer Null verwendet. um 
die Kennnummern anzuzeigen. Nach Eingabe des gesuchten 
Beghffes und des Datensatzes, bei dem die Suche beginnen 
soli, wird in einer Schleife jeder Datensatz untersucht, ob er 
diesen Begriff enthalt Taucht ein Begriff mehrere Male auf, 
muS man mehrmals suchen lassen. Die Suche beginnt dann 
mit dem Datensatz, bei dem vorher der Begriff gefunden 
wurde. 

Die Eingabe beim Punkt »Daten sortieren*, ist ahnlich dem 
Punkt *Daten suchen*. Hier wird gepruft, ob ein Datensatz al- 
phabetiseh vor seinem Nachfolger kommt. Ist das der Fall, wer- 
den die zwei Datensatze miteinander vertauscht Das macht 
man so lange, bis keine Vertauschungen mehrauftreten, dann 
ist das Feld sortiert Bei der Routine *Daten I6schen« wird je- 
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weils der nachste Datensatz auf den Datensatz kopiert, der 
geloscht werden soil. Alle anderen Datensdtee verschieben 
sich urn eine Stella nach unten (Nummer 18 wird Nummer 17, 
17 wird 16 und so weiter). Die Anzahl der Datensatze insge- 
sarnt verringert sich urn 1. 

Anpassung des Programms 

Wer etwas anderes als Adressen verwalten will, muB nur in 
den Zeilen 100 bis 190 und 10000 bis 19999 einige Ande- 



rungen vornehmen. Wenn Sie dafur nicht mehr sechs, son 
dem nur fiinf Kriterien brauehen, andem Sie die 5 in Zeile 130 
in eine 4, streichen die Zeile 10080 und geben tn den Zeilen 
davor die neuen Bezeichnungen ein. In den Zeilen 6040 und 
7030 muB ebenfalls die Anzahl der Kriterien angepaSt wer- 
den, 

Programmieren lernt man wie Schwimmen oder Radfahren 
nur durch die Praxis. Experirrtentieren Sie mrt diesem Pro- 
gramm und lemen Sie aus Ihren Fehtern. 

(Boris Schneider/wg) 



10 REM »* FLEXIBLE ADRE5SDATE1 *» 
20 REM GESCHR. VON BORIS SCHNEIDER 
30 REM FJER HAPPY COMPUTER 7/1985 
40 REM 
SO REM 

100 REM INITIAL IS1ERUNG DER VARIABLEN 
110 AZ=0 
120 ZD=300 
130 MD=5 

140 DIM A*(ZD,MD) 
150 FOR I - TO MD 
160 A*<0, I) =STR*<I > 
170 NEXT I 

199 -. 

200 REM HAUPTMENUE 
210 PRINT CHR*<147> 

220 PRINT AZ; "VON" ; ZD; "DATEN VERWENDET* 
230 PRINT 
2 AO PRINT " 1 . 
250 PRINT "2. 
260 PRINT "3. 
270 PRINT "4. 
280 PRINT "5. 
290 PRINT "6. 
300 PRINT "7. 
310 PRINT "8. 
320 PRINT "9. 
330 PRINT 
340 INPUT 
350 IF N<1 



DATEN EIN6E8EN" 
DA TEN EINSEHEN" 
DATEN AENDERN" 
DATEN LADEN" 
DATEN SPEICHERN" 
DATEN SUCHEN" 
DATEN SORTIEREN" 
DATEN LOESCHEN ■ 
PROGRAMM BEENDEN" 



" I HRE E1NGABE " ; N 
OR N>9 THEN GOTO 200 
360 ON N GOTO 1000,2000,3000,4000,5000,600 
O , 7000 , 8000 , 9000 

999 s 

1000 REM *** DATEN E INGE BEN 
1010 AZ=«AZ+1 :NR=AZ 

1020 G05UB 10O00 

1030 PRINT CHR*U9) 

1040 FOR II = TO MD 

1050 PRINT TAB (10);: INPUT A* <NR, 1 1 > 

106O NEXT II 

1070 PRINT 

108O PRINT "NOCH EINEN WE I TEREN DATEN"; 

1090 PRINT "SATZ EINGEBEN" 

1100 INPUT "(J/N)"; XX* 

1110 IF XX** "J" THEN GOTO 1000 

1120 IF XX*<>"N" THEN GOTO 1070 

1 130 GOTO 200 

1999 l 

2000 REM ##» DATEN EINSEHEN 
2010 PRINT CHR*<147> 

2020 INPUT "NUMMER DES DATENSAT2ES " ; NR 
2030 IF NR< 1 THEN NR= 1 
2040 IF NR> AZ THEN NR= AZ 
2050 GOSUB lOOOO 
2060 PRINT 

2070 PRINT "ElNGABEs * 



2080 PRINT 
2090 PRINT 
2100 PRINT 



2140 
2150 



"+ = NAECHSTER DATENSATZ" 

= VQRHERIGER DATENSATZ" 
"X = BEENDEN EINSEHEN" 
21 lO PRINT "ODER NEUE DAT ENSAT Z NUMMER " 
2120 INPUT XX* 

2130 IF XX*="+"THEN NR=NR+liGOTO 2030 
IF XX*»"- W THEN NR=NR-1:GOTO 2030 
IF XX*="X"TH£N GOTO 200 
2 1 60 NR- VAL ( X X * > : GOTO 2030 

2999 t 

3000 REM *** DATEN AENDERN 
3010 PRINT CHR*(147> 

INPUT "NUMMER DES DATENSATZES" ; NR 
IF NR< I THEN NR- 1 
IF NR> AZ THEN NR= AZ 
3050 GOSUB 1O000 
3060 PRINT CHR*U9> 
3070 FOR II - TO MO 



7.020 
3030 
3040 



Anzahl der eingegebenen Datensatze 
Maximafe Anzahl der Datensatze 
Kriterien pro $atz minus t 
Fetdvsriable, dte alle Oaten enthaft 

Vcrbelegen des mutlten* Datensaizes 



Brldsthirm loschen 



Pruten, ob E/ngabe ncbtrg 



Amahl der Datensatze urn J erhohen 

Datensatz zeigen 

HOME 

Eingabe der Daten dieses Datensatzes 



Rucksprvng zum Hauptmenu 



Bitdschirm foschen 



Absishem gegen Bererchsvberschrertung 
Datensatz zeigen 



RQcksprvng 

Eingabe in ZaN umwartde/n 
Bildschirm loschen 



Absichern gegen Bereichsuberscnreitung 

Datensatz zeigen 
HOME 

Daten eingeben 



Listing »Adre&verwa?tung« 



72 iife 
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3080 


PRINT TAB (10) ft INPUT A*<NR.II> 


■ 

I Dsten etngBbsn 


3090 


NEXT I I 


3100 


GOTO 200 


Rtjcksprvng 


3999 


j 




4 GOO 


REM *** DA TEN LESEN 




4010 


PRINT CHR* (147) 


BBdschirm foschen 


4020 


INPUT M FILENAME";F# 




4030 


IF LEN <F*> >16 THEN GOTO 402O 


Ftfan^me langer aJs 76 Zetchen? 


-•4040 


F*=F#+ , • f S ^ R■ , 




4030 


OPEN 2,8,2,F* 




4O60 


I N PUT #2, A Z 


Anzahl der eingegsbe/wn Detensatre 


4O70 


FOR I = 1 TO A2 




4080 


FOR J = TO MD 


Oaten fesan 


4090 


INPUT#2.A*(I,J) 


4100 


NEXT J 




4110 


NEXT I 




4120 


CLOSE 2 




£ 1 Ti 


UU I LI 




■f 777 






5000 


REM *** OATEN SFE I CHERN 




501O 


PRINT CHR*(147> 


B/idschirm foschert 


5020 


INPUT "Ft LEN AME " ; F* 




5030 


TF 1 FN (Ft) >!A THEN nOTIH ■Vrt">«"i 




-•5040 


F#="@: *+F*+",S,W i ' 


\ Diskette: ScftretthFffe offmn; gegebenenfalls a/res Fife 


5030 


OPEN 2,8 t 2,F* 




5060 


PRINT#2.AZ 


Anz&hi der eifigegebenef) OetensstzB 


5O70 


FOR 1 = l TO AZ 




5080 


FOR J — TO MD 




5090 


PR I NT #*^* A* < T J> 


0$ten schfetben 




MP * T .1 




5110 


NE XT I 




5120 


CLOSE 2 






roth ^fifi 










6OO0 


REM *** DATEN SUCHEN 




6010 


NR=0 ; GOSUB 1 O0O0 


Null-Datensatz reigen 




rnili V 




6030 


PRINT'WONACH SOLL GESUCHT WERDEN" 




6i040 


INPUT 1 " iO— 5) "f KN 


Auswaht des Kriterrums 


6050 


IF KN<0 OR KN>MD THEN GOTO 6040 




6060 


I NPUT " SUCHBEGR I FF " ; SB* 




6070 


INPUT ' AB WELOIEM DATENSATZ " 4 SN 




6080 


IF SN< 1 OR SN> AZ THEN GOTO 6070 


Absichem geffen BereKhsOberschnitung 


6090 


FOR I = SN TO AZ 






IF Af 1 1 k'N> = QR* THFN ROTO A17f> 


Suchen durch Vero/eich 


61 10 


NEXT I 




6120 


PRINT "BEGRIFF NICHT GEFUNDEN" 






TNPl IT "NftPMMAl ( A /N i " - If X * 




A1 40 

o x TV 


IF JfJf£ = ".I M THFN fiflTfl AOOO 




6 1 50 


IF XX*< >"N"THEN SOTO 6130 




6160 


GOTO 200 


fiftlil'i^Wlilip 


61 70 


PRINT "BEGRIFF GFFUNDEN IN" 










6190 


1= ZD: NEXT I 


Vor/ettiges Beenden der FOR-N£XTScMeffe; 


* i ' I' ,i 1 

Q*_ MM 




hfhfhtpr Pt Ota Aintni^tt tick 


OtTt 






T 4 II M 1 


FrFH »** fWiTFhl cinPTTFFrf-W 
nen » w.# i/ri i en j-u^n \ icncn 




^0 1 o 


NR=0: GOSUB lOOOO ■. 


Nuit-D&tensatz anzatgen 


7020 


PRINT"WONACH SOLL SORT I ERT WERDEN"* 


Auswahf des Knteik/ms 


7030 


I NPUT " tO*-5 J " ; KN 




7040 


IF KN' OR KN.:-MD THEN GOTO 7O30 




-T* ,* k 


PR IN* Bl 1 It t. 1 Wfio Ot IfJL-v 




7060 


F s 


Fiegge fur Wsflauscfteii losctten 


f Vf V 


FOR 1 = 1 TO A 7 - 1 
run x — a • \_j nt. a 


Fetd geruiii tSttBl&i dutch fofstefi 


70B0 


IF A*< I ,KNK=A*< I + l ,KN> THEN 7140 


Muss en diese zwei mcht vetiauscht wsfdeft? 


/vTV 


rnR 1 -,-y Tr-i MR 






M*=6* (1 .Ik 
n * — n* ! j t J • 


Verlavschen der zw» Oatensatre; Flagge setten 


71 lO 


fit (T .lj si* (1 + 1 J ) 


7120 


A* CI + 1 » J V-H* 




71 30 


NEXT J:F=1 




7140 


NEXT I 




7150 


PRINT"* " I 


Punk i drucken. um zv zeigen. wis beschaftigt der 


7160 


IF F*l THEN GOTO 7060 


Compute* isi Wurda mmdestens emmaJ vartauschL 


7170 


GOTO 200 


Rucksprvng dann nochmal Rocksprung 


7999 






8000 


REM *** DATEN LOESCHEN 




801 


PR I NT CHR* < 1 47> 




8020 


PRINT " WELCHER DATENSATZ SOLL"; 




Rt r~,<"i 

Dytiy 


PRINT "RFI DFSrHT WERDEN" 




804O 


INPUT NR 




8050 


IF NR-' 1 THEN GOTO 8040 




8060 


IF NR>AZ THEN GOTO 8O40 




8070 


POSUB lOOOO 


Qaten$3tf 3f*2£tg8n 


8060 


PRINT "SIND SIE SICHER < J/N> " 




8090 


INPUT XX* 




8100 


IF XX#»'N THEN oUTO tw 




8110 


IF XX*OM" THEN GOTO 8090 




8120 


PRINT ■•BITTE ETWAS GEDULD" 




8130 


FOR I — NR TO AZ-1 
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8140 FOR J = TD MD 

©150 A* (I ,J>«A*(I*1 ,J> 

8160 NEXT J 

8170 PRINT %?j 

8180 NEXT I 

8190 AZ=AZ-1 

9200 GOTO 200 

8999 ; 

9000 REM *** PROGRAMM BEENDEN 
9010 PRINT CHR*<147> 

9020 PRINT "SIND SIE SICHEP?" 

9030 PRINT "ALLE NICHT AUF DISKETTE 

9040 PRINT w GESPE I CHER TEN " 

9050 PRINT "DATEN GEHEN VERLOREN ! M 

9060 PRINT "BITTE J ODER N EINGEBEN" 

9O70 INPUT XX* 

9080 IF XX* ="J" THEN END 

9090 IF XX*<>"N" THEN GOTO 9000 

9100 GOTO ZOO 

9999 : 

10000 REM UNTERROUTINE: 
10010 REM DATENSATZ ANZEIGEN 
10020 PRINT CHR*U47) 

10O30 PR INT" VORN AME : "; TAB ( 12) ; A* <NR t 0> 
10040 PRINT" N AC HNAME : " ; TAB < 12> ; A* <NR t 1 > 
10O50 PR I NT " WOHNORT s TAB< 12) ; A* (NR,2) 
10060 PRINT"STRASSE : " ; TAB < 12) ? AKNR, 3) 
10070 PRINT 'TELEFON s TABC12) ; A* tNR,4) 
1008O PRINT "ST ICHW. : " ? TAB < 12) ; A* (NR, 5) ) 
10090 PRINT 

1020O PR I NT " DATENSATZ NR. " iNR 
10210 RETURN 
19999 : 



Loschen etes Darensaries dvrcn Herunierkofveren des 
nachsten? 

sieheZeite 7150 

Anzahi vermimiern tab jetzt fahtt /a einer) 
BUdschirm loschen 

Damii keiner sagen kann, er hatte es nicht gewuBtl 



B/idschirm loschen 



Die Krimrien des Datensatzes 



Listing »Adreftverwaltung« (Schluft) 



Komponieren ganz einfach 



Eine Aneinanderfugung von Tonen ist 
noch lange keine Musik, Dieses Pro- 
gramm ist ein einfaches Beispiel fur 
harmonisches Komponieren. 



REM »»****#*#*#**##**#*****«#***» <08l. 

1 REM » MUSO 64 * < 146> 

2 REM » WRITTEN BY * < 173> 

3 REM * M.WEfiNECKE AND R.WEN3KI * <2I7> 

4 REM * LEHRHOHL 8,54 KOBLENZ # <031> 

5 REM * TEL. : 026 1/77224 * .05 L. 

9 REM ##*#*»********#******#*#*##*■# <090> 

10 B<l>=5001:B<2>=56l3:B(3>=5947jB<4) =6676 

I B (5) -7493 <104> 
13 5=54272: FOR 1=0 TO 24s POKE S+1 ,0: NEXT <B53 
15 POKE S+20,240:POKE S+3,1 <037> 
20 POKE S+6,I20:POKE S+ 13 , 240; POKE S+24,15 

:POKE 5+4,65: POKE S+l 1 t 17: POKE S+18,49 <172 
25 FOR E=l TO 2 <152> 
30 READ A: IF A=-l THEN RESTORE: NEXT: GOTO 2 

3 < 147> 

32 K=1NT(RNDC 1)*5)+1 <252> 
34 B1 = (B(K) *£) AND 255: B2=^ (B <K> *E) /256 < 124> 

40 Al = (E*A) AND 255: A2= CE*A> /256: POKE S,A1: 

POKE S+l,A2:POKE S+7, Bis POKE S+S,B2 <240> 
45 POKE S+14,B1:P0KE 5+15,B2 < I53> 

60 FOR 1=1 TQ 100: NEXT: GOTO 30 <000: 
100 DATA 1250,2500,1250,2500,1250,2500,125 

0,2500 <087> 
110 DATA 1114,2228,1114,2228,1114,2228,111 

4,2228 <121> 
120 DATA 1669,3338,1669,3338,1669,3338,166 

9,3338 <203> 
130 DATA 1487,2974,1487,2974,1403,2807,140 

3,2807 <191> 
140 DAT A- 1,-1 <247> 

Listing 1. Basic-Programm zu »Muso« 



In diesem Programm (Listing 1) wird zu einer feststehenden 
Begleitung per ZufaJJsgenerator ein Musikstuek gespielt Die 
Wahrscheinlichkeit, daB sich eine Melodie wiederholt ist 
1:1,46 x 10 23 . So einfach das Prinzip ist so verbliiffend ist es. 
In den Variablen B{1) bis B(5) stehen die fiinf Notenwerte, aus 
denen sich die Melodie zusammensetzt Wenn man will, kann 
man die Anzabl der Noten erweitern, allerdings ist dann in Zeile 
35 der Wert 5 auf die entsprechende Anzahi zu erhohen. Zeile 
13 lose ht den Sound-Chip, Die Zeilen 15 bis 20 ubergeben afle 
notwendigen Parameter an den SID. Ab Zeile 15 kommt die ei- 
genttiche Abspi el-Routine. Zu den aus den DATA-Zeiien ge- 
spielten Tonen wird per ZufaJI einer der funf vordefinierten To- 
ne genommen. Wer will, kann sich diese Spielerei auch in den 
Interrupt einbinden. Hierzu muS man Listing 2 abtippen. Das 
Programm wird dann mit »RUN« gestartet, mit RUN/STOP- 
RESTORE abgeschaltet und mit >SYS49152* wieder einge- 
schaJtet 

(R. Wenski/M. Wemecke/zu) 



" AKT BJK AAJ J AAENI I ABKPJKAPN I EBENN INAENKEN 

I GAENJ KB AN I D AEN J KJ 3 AN 1 1 BEN J K BEN I EAENJ K < 1 26 > 

1 " BBN I LAENJKBDN ICBENJ KAAF I NFF I OP I HCKKEAK A 

MO I EBD AM I FBDACK ALAK AMG I LPE I MP I F AGGMOP < 128> 

2 "APJ AABEAJ KMAF I OPMEBDKO AKB A8L L PJ MPPANMAF 

KNP JEPPF I NP AC AE AMMEHFAMKK 1 1 BU- PACFKAM < 1 59 > 

3 "NIAAENO I BAENNKEAMNNEFAMNJCMAl A 1 K JLCPAMO 
LDPAMACFK AMN I H AENN I Q AENO I I AENO I PAENF K < 170> 

4 "LPIBJGCAF I LPA J C AGOMPMEBDKOECNPABB AK A I KK 
EKCKKI JAOCQEAEM JACOEAEMJACOEAEMJACOEA -092> 

5 " EM J AKFE AEL I AKF E AEL I AKFEAEL I AKFEAELI AFI G 
AKANAF I GAKANAF I GAKANAF I GAKANAPMFAO J LA < 030 > 

6 "PMFAOJLALRFAHPKALHFAHPKAPF'PPJ I DBNOFBLDH 
BEBK8FENBLDHBN0FBJ I DBAENDLICH ENDEAAA <038> 

10 FDR t«$ TO 6: A" 1*82+2054: FOR E=A TO A+7 

5 STEP 2:C=PEEK<El-65+(PEEK<E+i)-65)*16 <078> 
20 POKE 49152+P,CiP=P+l:NEXT E,I:SVS 49152 <2ll> 



Listing 2, »Muso« im Interrupt 
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M &T Forth 64 
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Enthatt das voHstandiae GrondvokatHilar 
des FIG FOPTH Standards und ZusatztefeMe fur 

Soitnd.Grafikund 
Pertntiertebedtemiiig. 




Jetzt neu! 

Die moderne Programmiersprache 
Forth jetzt als vollstandige 
Implement ierung fur den 
Commodore 64 (auf Diskette). 

Eine "tOOseitige Anleitung, wie man diese erweiterba- 
re, strukturierte und schnelle Sprache bestens in den 
Griff bekommt, 

Leistungsbeschreibung von M&T Forth 64: 

• vollstandlQes Grundvokabuler des FIG-FORTH-Slandarda 

• Zusatzbefehle for Sound, Grafik und Poripherfcebedienung 

• mlt Forth-Aasembler fOr die Programm Ierung In 
Maschmenspracne 

• mlt Editor zum Erlassen der Quelltexte auf Screens 

• mit Monitor, der Sle In die Gehelmnlsse von Forth ainfuhrt und 

• 2BQ Befehlsworten 

Minlmale Hardwareanforderungen: 

• Commodore 64 

• DiBKettenUnjlwerk 1541 

DM 98,— * 

Sfr, 90,20/63 764,40 

• HiKI MwSI 

umiortiindiicfco ProiaofripraMung 

Best.-Nr. MD 242 A 
ISSN 3-89090*120-4 



M&T- Programme: 



Ihre ganz persdnlichen 
Problemlosungen 



Als Erganzung empfehlen wir Ihnen unsere Bucher iiber Forth: 




P. M Clwlton 

Der Elnstkeg In Forth 

November IBM, 337 S*lltn 

E dftwrvri von Prognurimdn ' Pphhi«ucl» und 
•hon«Mur ■ 0lsKo11*»op«<«tiofHifi JE«h»»n1y 
p<m • GtunriJiaon. <*>■ afaruklurieiton Pro- 
Of«mrnmnif» oar FORTH fttwwtaid < 
FORTH 79 u»«l Enwddruniypn nut luciiihr- 
hchont Qtoaa* - PORT H — *o Spracrw f w ni- 
ls, cfco msrv mn ihf*ro Computer nwlhofrn 



Uflel, Mf, MT 704 
ISBN: J49D0O<OB&-2 
<«r. BMO/08 452,40) 



DM 58.- 




K Knaoitr 

Elnfuhrung In Forth 

Fsbrunr WM, 218 SdlltW 

Auftluhrtcho IrilormaHon&n uOor c*o MMS 
Forth Vw won ttor Compirlorapiocho Fdrtti 
aynlaMacbM OriifHJIftQfln 2«Nrotcho Pro' 
Qfunwrnortwiapiflto dor rchliu* Ploslwo 
chut PrtKjrammiortn mil Forth 



Dl« •ng»g»b»n»" Praia* *Jnd l*d*npr«l*». 



Better. MT 831 
<aBN. >»22tZ0-f-»-3 
(Sfr. S3 r 40/AS 462,401 



DM 58, 



Markt&Technik-Produkie 
©rhalten Sle bel Ihrem Buchhandler. 

Hoslollkflden bitl* an Ihren Suchhitntll«r odfr #rt tint ufli*f*r Dapol- 
buchiuindlungen Adraitani-arzalChftlt am End* d*» H«((*«| B*4m Mar hi A Tachnlk- 
Vtorlao *lrM)«hond« Boitnllunaan w«rd«n von d*ri Owool H»ndl»rn autatKolail 



Maik^Technik 



Veriag Aktiengescllschan 
Ruehverlag 

Hina-Plnt*F$trJiB* 2, 8013 Haai tw» Munch* n 
Schw«u: M*rJtl A Tachnlh-Vaf(4l*b» AO, Alparutrafi* 14, CH-6300 Zuq, V 042/2231 59 
Ostarratch; RudoH-Lacimar A Sohn. Htkrwafk«i™fl« 10. A-1212 Wiaii, 9 0222/67 7S 26 



Kampf dem Commodore-Blau 



Der Commodore 64 meldet sich mit 
hellblauer Schrift auf dunkelblauem 
Untergrund. Das ist schlechf zu lesen. 
Mit dem »Screen-DispIay« la (it sich 
das leicht andern. 

Wer mtt einem Farbfernsehgerat arbeitet, kommt mit den 
Commodore-Farben, hellblau auf dunkelblau, relativ gut zu* 
recht. Doch wehe, man ntmmt einen rnonochrcmen Monitor. 
Am Anfang ist man nocb der Meinung, daB die paar POKEs 



zum Andern der Bfldschirmfarbe nicht so schfimm sind, Mit der 
Zeit ist man es aber leid, nach jedem RESTORE die Farbwerte 
neu einzuPOKEn, Dafur gibt es dieses kleine Programm, das 
einen neuen Befehl einfunrt Nach dem Drucken der Taste mit 
dem Linkspfeil und RETURN wird der Bildschirm dunkelgrau 
und die Schrift heJIgrau. Wer sich etwas auskennt, kann die Far- 
ben auch leicht andern. Zeile 230 legt die Bildschirmfarbe test, 
ZeiJe 250 die Schriftfarbe. Die Verteilung der Farbcodesfinden 
Sie im Handbuch des Commodore 64. Geladen wird das Pro- 
gramm mit *LOAD" (Pfeif nach links)",8,1« und mit »SYS 828* 
gestartet, Wenn Sie in Basic programmieren, konnen Sie das 
linke Listing ignorieren. (Thomas Stuwe/wg) 
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Hinweise zum Assembler-Listing 



1© REM «#aa»#»**####**#«###*#*#a*a*#*** 

11 REM * SCREEN-DISPLAY « 

12 REM ****»*•«#****»**«*****»*♦*###**** 
» # 
« AKTI VIERUNG DES BEFEHLS » 
* MIT SYS 828, * 



13 REM 

14 REM 

15 REM 
Ih REM 

17 REPf 

IS REM 

19 REM 

20 REM 

21 REM 



DER BEFEHL *»" BEWIRKT EINE 
AENDERUNG DER BILDSCHIRM- 
FARBE UND DEB BILDSCHIRM— 
INHALTES. 



<217> 
<24i> 
<21<?? 
<240> 

188 
<171> 
<.243> 
<B9I > 
<119> 
<fl395 
<125> 
<24S> 

<081 > 
<247 - 
-•050; 



22 REM ****##**#**#************♦*#♦«*«♦ 

23 i 

150 FOR 1=828 TO 933 
160 READ A;X=X+A:P0KE I, A; NEXT 
170 IF XOJ2978 THEN PR I NT"FEHLER Ihi DATA- ZEILE 

N*"sEND <1S2> 
175 ; -2ZZ ' 

180 SYS 901: REM PROGRAMM ABSPE I CHERN <062> 
200 : <002> 
210 DATA 169,71,160,3,141,8,3,140,9,3,96,32,115, 

0,201,95,240,6,32,121,0,76 < 195> 

220 DATA 231,167,169 <139> 
230 DATA 11 : REM BILDSCHIRMFARBE <213> 
240 DATA 141,32,208,141,33,208,169 <070> 
250 DATA 15 J REM SCHRIFTFARBE <031> 
260 DATA 141,134,2,169,0,133,87 1 96 ■ 

270 DATA 169,216, 133,88, 162, f 160,0,173,134,2, 

145,87,200, 192,255,208,249, 145 <133> 
2B0 DATA 87, 160, 0,232, 230, BB, 224, 4, 208, 238, 76, 

116, 164, 169,60, 133,251 ,169,3 <049> 
290 DATA 133,252,162,8,32,186,255,169,1,162,165, 

160,3,32,189,255, 169,251 ,162 163 
300 DATA 133,160,3,32,216,255,96,95 < 19EO 



Listing zu "Screen Display" 



tashus 



von GUBA&ULLY 



D\S fST BHDE MEIN&R KARRIERE 1 
OSR UMTERGANG- • 1CH B\H ALT Gr£— 



BS <£T ZE1T,PLATZ %Q MAYHEM I 
DEN MACK W0£H£, FUR ©NE MEUE 
GENERATION! NEW . . .VERSUCHT 
WICHT, MICH ZUR0C^2X3WAL-TEN ! HEW 
ENTSCHLUSS f S T ENO<?6'LTidr " 




WAHNSINN ! SO E»N VERLOR EWES' 
VIDEO-SPIEL BRlMGT IHN 
IjOTAL AUS DER FASSUNS- 
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Nmhhall 



MuKitalent fur den JlW^ A JkmfM 

Joystick AnschluB iwUCfiitWf 



(Happy-Computer 2/85, 
Seite 30) 

Der »Jet Set Willy* la'Bt sich 
nicht mil dem Joystickinterfa- 
ce »Black-Box« spielen. FUr 
diesen Hinweis bedankte ich 
mich bei dem Leser Matthias 
Meyer aus Bretzfeld. 

Weil dieses Spiel nur mit 
»Kempston« zu sleuern ist, 
schlage ich eine Brweite- 
rung der Decodierung fur 
die Portadresse IN31 vor. In 
der Black- Box wird aus dem 
AdreGbit AS nur dann ein 
Freigabeimpuls erzeugt, 
wenn All und A12 auf H- 
Pegel liegen. Durch die Ver~ 
kniipfung uber weitere vier 
Dioden l&Ht sich diese Ab- 
h&ngigkeil beseitigen. Die 
Datenlettungen D5 bis D7, 
gesteuert iiber die Dioden 
Dil bis D13, mussen dann 
aber von dem freien Gatter 
in IC3 geschaltet werden, 
dessenEingang(14)auf +5V 
liegt. (Die Schaltung zeigt 
nur die Anderung fur den 
Kempston-Teil, an der Sin- 
clair-Decodierung andert 
sich nichts.) Legi man auch 
das Maschinensignal Ml auf 
den Decoder (ICI), dann ist 



sogar noch gewahrleistet, 
dafi eine Decodierung nur 
stattfindet, wenn die CPU ei- 
nen Befehl abarbeitel 

Ein Hinweis noch zu den 
Testprogrammen. Nur die 
Kempston-Decodierung legt 



die nicht benotigten Daten- 
bits D5 bis D7 auf L-Pegel, 
Wenn ein Spectrum bei den 
anderen Listings im Wert 
spring! , zum Betspiel 
255/191. so liegt das nicht am 
Interface, Die ULA pruft 



wahrend der Tastaturabfra- 
ge auch den EAR-Eingang 
mit Datenbit D6 (Wertigkeit 
64). Durch etnen undefinier- 
ten Pegel am Eingang der 
ULA konnen, besonders bei 
der Version 3 und 4, diese 
Schwa nkungen auftreten. In 
diesem Fall ist die Abfrage 
auf die Datenbits DO bis D4 
zu beschranken. 

(Jurgen Howald/mk) 
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gezeichnet sind nur die 
Anderungen der Kempston- 
Decodierung 



Mit dleser Metnen Anderung wird die »Black-Box« auch »Jet Set W»ly«-taugfich 



Spielelistings gesucht: 

Bis zu 3000 Mark 
Honorar! 



Spiele sind fur alle da, 
denn der Computer zu 
Hause soli SpaB machen , 
Zum SpaB gehbren Ge- 

sc h ick 1 ich ke itsspiel e, 
Strategiespiele, Denk- 
spiele, Sportspiele, 
Abenteuerspiele, Gra- 
fikspiele, Ratselspiele. 
Schachspiele, Simula- 
tionsspiele, Autorenn- 
spiele..., 

Vor allem aber gute 
Spiele! Einfache Spiele 
zu programmieren ist 
nicht schwer, Spiele mit 
guter Grafik und schnel- 
len Reaktionen machen 
schon mehr Miihe, Am 



schwersten sind Spiele 
mit originellen ldeen. 
Genau diese Spiele su- 
chen wir! 

FUr das beste und ori- 
ginellste Spielelisting, 
das bis zum 15. Juli 1985 
bei uns eingeht, besteht 
eine Zusatzchance: 1 000 
Mark »Spiele-Bonus«! 

Das heiBt: ist das Li- 
sting so gut, da£ es zu- 
gleich Listing des Mo- 
nats wird, erh&lt der Ein- 
sender 3000 Mark, ist es 
nur unter den Spieleli- 
stings das beste und 
reicht es nicht zum Li- 
sting des Monats, blei- 



ben immerhin noch mit 
dem Honorar zwischen 
1 300 und 1 300 Mark! Es 
rentiert sich also schon, 
in die Schublade mit den 
selbstgemachten Pro- 
grammen zu greifen, 

Alle anderen Spieleli- 
stings haben mindestens 
die Chance einer Verdf- 
fentlichung gegen ein 
Honorar zwischen 100 
und 300 Mark. Vbraus- 
setzung ist eine gute 
Spielbeschreibung mit 
ausfiihriicher Erklarung 
der Spiel idee, der ange- 
wandten Algorithmen 
und des Programmab- 



laufs, Dazu mu& eine 
lauffShige und listbare 
Version auf Datentr&ger 
eingesandt werden, fur 
den noch einmai 30 
Mark vergutet werden, 
wenn das Listing verof- 
fentlicht wird, 



Listing-Einsendungen 
bitte an: 

Markt & Technik 
Verlag AG, 
Redaktion 
Happy-Computer, 
Hans-Pinsel-Str. 2, 
8013 Haar bei Mtinchen 
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Ich mochte genie Single- 
Sided 'Disketten beidseitig be- 
spieten, ohnejedoch Kerben in 
die Disketten zu schneiden. 
Kann ich den Fotowiderstand 
mit einem Schalter iiber- 
briicken? 

Ewald Thorsten 

Zunachst die Warnung: Ein- 
griffe in die Hardware der Dis- 
kettenstation fiihren zum Verlust 
der eventuell noch vorhande- 
nen Ga ramie! Aufcerdem Netz- 
stecker der Floppy heraus* 
Ziehen! Nun aber zum notwendi- 
gen Umbau. Nach dem Ldsen 
der Schrauben auf der Untersei- 
te der Floppy kann man das Ge- 
hause abnehmen. Auf der nun 
sichtbaren Platine befinden sich 
auf der linken Seite Sleek verbin- 
dungen fur Laufwerkssteue- 
rung, Datenubertragung und ei- 
ne Leuchtdiode. Diese Sleek ver- 
bindungen sind auf der Platine 
mit >Pi und einer Nummer ge- 
kennzeichnet, Auf der fur una 
wichtigen Steckverbindung mil 
der Bezeichnung »P6* haben die 
ersten beiden Kabel die Far ben 
Orange und Lila. Ltftet man zwi- 
schen diese beiden Kabel einen 
Schalter, kann man den Fotowi- 
derstand Qberlisten, So ist es 
mdglich, Disketten auf der Ruck- 
seite zu bespielen, ohne eine 
Einkerbung fur den Schreib- 
schut2 machen zu mussen. Bei 
Diskettenwechsel muB der 
Schalter in Normalsteliung ge- 
bracht werden. da die Floppy 
sonst keinen Diskettenwechsel 
erkennt. Zu bedenken ist noch, 
das sich beim Laufwerk auf der 
gegeniiberliegenden Seite eine 
Andruckrolie aus Filz befindet, 
die standig tiber die Diskeire 
schleift und eventuell zu Bescha- 
digungen auf der Oberflache 
der Disk und somit auch zu Da- 
tenverlust fiihren kann. 

Kann ich cm irrtUmlich dutch 
»NEW« geldschtes Programm 
ohne ein Renew-Progmmm wie- 
derherstellen? 

Bernd Lies 

Ein durch »RESET« oder 
*NEW« geloschtes Programm 
ISftl sich durchaus ohne ein 
Renew-Programm zurtickholen. 
Zun&chs! gibt man folgende PO- 
KES ein: »POKE 2049,99«, -POKE 
2050,99*. »SYS 42291*. Die beiden 
ersten POKES seizen die Verbin- 
dungszeiger der ersten Basic- 
Zeile auf einen Wen >Q. Durch 
die Betriebssystem-Routine ab 
42291 werden die Verbindungs- 
zeiger neu berechnet und das 
Programm la6t sich wieder li- 
sten. Nun mussen noch die Zei- 
ger auf das Prograrnmende wie- 
der hergestetlt werden. Dazu 
gibt es folgende Direkteinga- 
ben: •POKE45,0«,.POKE46,140f. 
»CLR«, >FOR I-2048to40960:lF 
PEEK(l)or PEEKO+1) or PEEK 
(I + 2) then Next*. Diese Routine 
lauft einige Zeit. da nach ergibt 
die Variable 1 + 3 den Wert, der 



£we£cfte 



in die Speicherzellen 45/46 ge* 
schneben werden muB. Diese 
Werte berechnet man folgen- 
dermafien: »POKE 46, INT( 
(I + 3)/256)t, »POKE 45. (1 + 3X256 
*PEEK(46)K -Clr«. Somtt sind 
nun alle Zeiger zuruckgesetzt 
und das Programm kann weiter 
bearbeitet werden. 

Kann man sich den Tbn des 
Commodore 64 iiber einen Ra- 
dio oder Kassettenrecorder 
ausgeben lassen? 

Markus Dorr 

Der Commodore 64 hat an sei- 
ner Ruckseite einen Audio/Vi- 
deo-Anschiufi, tiber den mil ei- 
nem entsprechend gefertigtes 
Kabel die Tbnausgabe auf exter- 
ne Geratem&glich ist. Dazu wird 
ein 5- Pol DIN-Stecker und ein 
zweipoliges Kabel benotigt. Der 
Audio/Video-Port ist im Commo- 
dore-Handbuch, Seite 142 be- 
schneben, Die Verbindung er- 
folgt wie in der Grafik gezeigt. 
Aber Vorsicht, der Tbn-Eingang 
am Audio/Video-Porl filhrl di- 
rekt auf den Sound-Chip und 
kann bei falschem AnschluB 
den SID beschadigen. 



Ein Compiler erzeugt aus et- 
nem vorhegenden Programm 
ein Programm in Maschinen- 
sprache. Das Ongmal-Pic- 
gramm bleibt dabei erhalten 
Die Rllckwandlung einescompi- 
lierten Programmes is! nicht 
moglich und auch nicht notig. da 
das Ursprungsprogramm ja 
noch vorhanden ist. 

Wie vermarkte ich Program- 
me. Ha be ich an einem selbst- 
geschriebenen Programm auto- 
matisch das Copyright? 

Georg Rausch 

An jedem Programm. das man 
selbst gesehrieben hat. ohne 
von anderen abzuschreiben und 
dessen Idee nicht geschutzt ist, 
besitzt man automatisch das Co- 
pyright. Zur Vermarktung sen- 
det man das Programm auf Da* 
tentrtger mit ausfumiicher Be- 
schreibung an einen Verlag 
oder an ein Softwarehaus. 

In welchem 1C der Floppy 
VC-1541 ist das Betriebssystem 
und wie ist seme Pin*Belegung? 

Gerhard Mayer 



Sleeker 




Stacker 



Dla Vferbindung Computer- 
Sterooanlaga 




Gibt eseine Mdglkhkeit, zwei 
beiiebig iange Programme m 
einem zusammemukoppeln? 

PhiJipp Hirtz 



Die Mtighchkeit besteht, wenn 
beide Programme zusammen in 
den Basic-Speicher passen. Zu- 
dem mussen die Zeilen-Num- 
mern unterschiedlich sein. Das 
eine Programm darf beispiels- 
weise die Zeilen-Nummern von 
Obis 10000 benutzen, dasandere 
Programm dann die Zeilen- 
Nummern von 10001 bis 30000. 
also auf jeden Fall grofiere Num- 
mern. Nach dem Laden des Pro* 
gramms mit den niedrigeren 
Zeilen-Nummern werden fol- 
gendes POKEs eingegeben; 
»POKE43 < PEEK(45)-2i, »POKE44, 
PEEKC46).. Danach wird das 
zweite Programm geladen. An- 
schlieBend gibt man ein: »POKE 
43,l:POKE44.8«, Jetzt hat man 
beide Programme zu einem ver- 
bunden und kann sie als ein Pro- 
gramm abspeichern, 



Kann ich meine mit Basic- 
Compiler bearbeiteten Pro- 
gramme wieder luriickverwan- 
dein und lesbar machen? 

Thomas Ledwornski 



Die ICssind auf der Platine ge- 
kennzeichnet. Das IC mit dem 
Betriebssystem der Floppy hat 
die Platzbezeichnung UB4. Auf 
dem IC selbst stent MOS 901229-. 
Dieses IC ist wie das Betriebssy- 
stem im Commodore 64 ein 2564- 
Baustein und kann durch ein 
EPROM ersetzt werden. Da im 
allgememen die 2564-EPROMs 
Mangelware sind, kann man 
sich mit einem EPROM der 
2746-Klasse behelfen. Dazu sind 
nur einige Pin-Umbelegungen 
ndtig. In den nachfolgenden Ta- 
bellen sind die Pin-Belegungen 
der beiden Typen und ihre Ver- 
bindung untereinander zu erse- 
hen. 
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• 23 


4 • 
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Der 2764 (links) und der 
2564 (rachu) 



2764 




2564 


1.28.37.26 
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21 
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9 

B 


6 


— 


3 


6 
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7 


- 
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a 

9 


- 
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6 
7 


10 


— 


8 


ii 




g 


12 


— 


10 


13 


- 


U 


14 

IB 


- 


12,20 
13 


16 


- 
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14 
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- 


IS 


18 


- 


16 


19 


- 


17 


20.14 


- 


nicht mgeBchJ. 
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24 
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38 
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1,28.27.26 




24 


So wird der 2764 mtt den 


Pln« des 2 56 4 - Sockets Vftr- 


bunden 







Wie sende ich vom Commo- 
dore 64 Direktzugriffsbefehle 
wie beispielsweise »M-R« oder 
»M-W« an die Floppy? Gibt es 
Menu Literatur? 

Thomas Rais 

Um auf das DOS der Floppy 
zuzugreifen gibt es drei Memo- 
ry-Be Eehle: »M-R< bedeutet Me- 
mory-Read, «M-W« bedeutet Me- 
mory-Write und iM-E« bedeutet 
Memory-Execute. Mit dem »M- 
R«-Befehl kann man jedes Byte 
des DOS lesen. Um den Befehl 
an die Floppy zu ubertragen, 
wird der Kommandokanai be- 
nutzt und iiber diesen Kanal 
wird auch die Antwort. das gele- 
sene Byte, zur Verfugung ge- 
stellt. Daher mussen wir vor 
Memory-Be fehlen mil »OPENl. 
8, 15« den Kommandokanai erolf- 
nen. Der Lese- Befehl selbst lau- 
tet .PRINT #1."M4T;CHR$(L): 
CHR$(HK Hierbei bedeutet »L« 
Lowbyte und »H» Highbyte der 
zu lesenden Adresse Das be- 
reitgestellte Byte wir mit »GET# 
1,XS« gelesen. Ebenso verhait es 
sich mit dem Schreib-Befehl, Al- 
le r clings kann nur das DOS- 
RAM beschrieben werden. Die 
Syntax dieses Befehls lautet; 
•PRINT #1,'M-W*;CHR$<L); 

CHR $(H);C H R$( A NZ AH L); 
CHR$(DATA l);CHR$(DATA2);<. 
«Lf und nH€ haben hierbei die- 
selbe Bedeutung wie beim Le- 
se befehl, »ANZAHL« definiert 
die Menge der zu schreibenden 
Daten (maximal 34), die da ran 
anhcSingend Byte fur Byte zur 
Floppy geschickt werden. Der 
letzie Befehl diem dazu, ein Pro- 
gramm in der Floppy auszufilh- 
ren. Mit "PRINT* 1/M-E*; 
CHR$<L);CHR$(H);« wird die 
Startadresse der Maschinenco- 
de-Routine ubergeben und die 
Routine ausgefiihrt. 
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Komfortabler Maskengenerator 



Wer ofter Programme mit einfacher 
Bildschirmgrafik schreibt, braucht ei- 
nen einfachen Maskengenerator. 

Wenn dieser Maskengenerator auch noch Reversdarstel- 
lung und alle Farben zutaBt, so bleSben kaum Wunsche often. 
Zumal sich Grafiken erstellen lassen, ohne die speicherplatz- 
autwendige hochauflosende Grafik zu verwenden. Nach dem 
Start des Programms werden die Bereiche 20000 — 20999 
und 30 000 bis 30 999 aJs zusatzticher BildschirmVFarbspei- 
cher reserviert. Dann wird das Programm mit F1 gestartet. Die 
Benutzung der Grafik- und Reverszeichen sowie die Cursor- 
steuerung erfolgen wie gewohnt. Die Faroe wird mit F1 veran- 
dert, geloscht wird mit Space. Hat man die Grafik erstellt, 
driickt man die F8-Taste und es werden Basic-Zeilen generiert. 
Sie beginner) abZeile 100, Danach loscht sich das Generator- 
programm selbst. Ubrig bleibt ein Programm. das aus vieien 
Print-Anweisungen besteht und das in andere Programme ein- 
gebunden werden kann. (R. Wenski/M. Wernecke/zu) 



REM #♦«#*♦****###»**#»****»****** 

1 REM * MASKENGENERATOR * 

2 REM * WRITTEN BY * 

3 REM * M. WERNECKE AND R.WEN5KI * 

4 REM f LEHRHOHL 8,54 KOBLENZ * 

5 REM * TEL. : 0261/77224 * 

9 REM »#«*#««**»*♦**»**»»»*****••** 

10 POKE 630,128: POKE 2,0iPOKE 820 ,5: POKE 7 
B8 52 

11 FA*=" (BLACK, WHITE, RED, CYAN, PURPLE, GREEN 
, BLUE , YELLOW , ORANGE , BROWN , L I S. RED , GREY 

1 , GREY 2 1 LIG.GREEN, LIB. BLUE, GREY 3)" 

12 POKE 53281, 8s POKE 53280 t 0: PRINT" CCLR,RV 
SON , 3SPACE > MASKENGENERATOR V 2.0 (Ci FL 
ASH— SOFT , 

13 PRINT" <RVS0N,7SP ACE JBY R.WENSKI AND M.W 
E RNECKE <7 SPACE >"i PRINT" CDOWNTBITTE WART 
EN . . . M 

14 FOR 1=0 TO 999 i POKE 20000+ I , 32: POKE 300 
00+1 ,5: NEXT 

15 PR I NT " CHOME , 4D0WN > Z UM START DRUECKE Fl" 
sFOR T=l TO 100: NEXT 

16 A=L-A: IF A THEN PRINT" CRVSON> ";: GOTO 15 

17 GET A*iIF A*="€F1>"THEN 19 

18 PRINT" CR VOFF J " s GOTO 15 

19 GOTO 36 

20 POKE 788,49: Y=-l 

21 A#= B ":Y=Y4-1:PRINT"CCLR,RV0FF>PASS #"Y:I 
F Y>24 THEN CLR:BOTO 72 

22 FOR X-0 TO 39tC=PEEK ( 20000+ Y*40+X 1 

23 F=PEEK<30000+Y*40+X> 

24 IF F < >PEEK < 828 ) AND C<>32 THEN A*=A*+MID 
*(FA*,F+l,l):POKE 828, F 

25 IF C< 128 AND PEEK < 2 > - 1 THEN POKE 2,0: A* 
=A*+ ■ CRVOFF J " i GOTO 27 

26 IF C>127 THEN C*C— 128: IF PEEKt2>=» THEN 



<081> 
<074> 
<173> 
'217> 
<031 > 
<051> 
<0V0> 

<065> 



<028> 

<223> 

<133> 

<036> 

<042> 
<032> 
<205> 
<170> 
<005> 
<012> 

<124> 
<042> 
<042> 

<223> 

<058> 





POKE 2,1; A*=A* + " CRVSON> " 


<199> 


27 


IF C<32 THEN C=C+64:GOT0 30 


<026> 


28 


IF C>63 AND C<96 THEN C=C+32:G0T0 30 


<044> 


29 


IF C>97 AND C<128 THEN C=C+64 


<063> 


30 


A*-A*+CHRS (C) ;NEXT 


<091> 


31 


SA-100 


<246> 


32 


PRINT" {HOME , 3DDWN > U SA"?" CHR* I 34 > A*CHRS ( 






34 ) " 5 u 


<028> 


33 


PRINT"31 SA— "SA+l i PRINT"Y=" Y" ; FA*="CHR* 






(34) FA*CHR* (34)"i GOT 021" 


<209> 


34 


POKE 631 f 13: POKE 632 , 13: POKE 633,13 


<220> 


35 


POKE 178, 3: PRINT" CHOME >" : END 


<159> 


36 


B 1 = 1 024 ! B2=20000: F 1 =55296 : F 2= 30008 


<039> 


37 


PRINT" CCLR>" : X=0: Y=0: F=5 


<229> 


1 38 


KO-40*Y+X 


<221> 


39 


P 1 =PEEK < B I +K0 > : P2=PEEK ( F2+K0 ) 


<097> 


40 


POKE Bl+KO, 160s POKE B2+KO , 1 60 : POKE Fl+K 






□ t F : POKE F2+KO,F 


<130> 




RFT A*- TF a*— " " THFN 41 


<091> 


42 


If A*=" {RVSON>"THEN RV=l:GOTO 41 


<124> 


IT 


TP «*=■' 'ffVnFFl "THFN RV=0: GOTO 41 


<252> 


44 


IF A*=" CRI GMT > "THEN GD5UB 70:GOSUB 60: G 






ntn to 


<037> 




IF at-" n fFTV'THFN KilSIJB 70: GOSUB 62: GO 






1 U JO 


< 168> 


A6? 


t tr o«_ ■■ flip 5 "THEN GOSUB "70- GOSUS £>4 * GDTO 






JO 


<159> 


*f f 


TP ja*=" f DriWU > " THCN GOSUB 70 : GOSUB bin GO 






1 U JO 


<034> 


an 


IF A*=" vF I > " THEN GOSUB 70 : GDSUB 68 : GOTO 






38 


<153> 


49 


IF A*=" €F9 J w THEN GOSUB 70: GOTO 20 


<099> 


■ K> 




<242> 


51 


IF CO > 1 27 AND CO< 161 THEN 41 


<051> 


52 


IF CO>63 AND CO<96 THEN C0=C0-64 


<096> 




IF CQ>31 AND C0<64 THEN GOTO 58 


<098> 


54 


IF CD>95 AND CD<12B THEN CO=CO-32 


<142> 


55 


IF CO>l59 AND CO<192 THEN CO=C0~64 


<198> 


56 


IF CQ>191 AND CD<255 THEN CD=CO-128 


<244> 


57 


IF C0=255 THEN C0=94 


<252> 


wlQ 


TF RV=1 THFN HC^CQ+l 28 


<01B> 


□7 


pnk F B 1 +KO CO * POKE B2+K0 . CO : GOSUB 60 : GO 








<233> 


AC! 

OKI 


X=X+1:IF X>39 THEN X=0: Y=Y+1 : IF Y>24 TH 






FN V = """4 
Civ f *~~ 


<090> 


L. 1 

D * 


f?FTI IRN 


<203> 


• 


3t=X-!-IF X<0 THEN X=39: Y=Y-1 : IF Y<0 THE 




*J u — 01 


<246> 


63 


RETURN 


<205> 




VnV- 1 - 1 F Y<0 THEN Y-0 


<099> 




RFTIIRN 


<207> 


66 


Y=Y+T : IF Y>24 THEN Y=24 


<206> 


67 


RETURN 


<209> 


68 


F=F + 1 : IF F>15 THEN F=0 


<078> 


69 


RETURN 


<211> 


70 


POKE B1+40*Y^X,P1:POKE B2+40*Y+X ,P1 


<025> 


71 


POKE F1+40*Y+X,P2:POKE F2+40*Y+X ,P2: RET 




URN 


<236> 


72 


PR 1 NT ■ fCLR a 3D0WN > " A s PR1 NT" A= ■ A* 1 " : GO T07 






Z+iPQKE 631,13s POKE 632, 13: POKE 19B t 2:P 






R I NT " CHOME > " * END 


< 169> 


Listing zu »Maskengenerator« 





^DShlJS 



von GUBA&ULLY 



VEM ! DIE KREATIVITAT YBRKUMM^RT 
TOTAL ' DEM COMPUTER-USER FALiT 
KIICMTS ME-HR £fN, IVEIL D«E HASCMINE IHM 
ALUES DENKEn ABWIMMT 




T3A . (CH WEISS NlcWT,i*JA5 ICM ZU 
DIES EM QQA1SCH SA6EN SOLL 1 
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Doping fur Basic-Programme 

Fast so schnell wie Assembler werden ihre Basic-Programme mit »BW-COM«. 
Dieser Compiler zum Abtippen lauft auf dem Schneider CPC 464. 



Welcher Computerbesitzer hat sich nicht schon gefragt, wie 
er seine Programme schneller machen kann Vor der Losung 
Assembler schreckt man aber dann meist doch wegen des 
groBen Zeitaufwands beim Editieren zuruck. Man muSte doch 
die Vorteile von Assembler (schnell, kurze Programme) mit 
dem Vorteil von Basic (einfach erlernbar, leicht zu editieren) 
kombinieren konnen. Aus dieser Idee heraus entstand der vor- 
liegende Compiler. Einschrankungen in der Syntax nimmt man 
in Basic gerne in Kauf, wenn die compifierten Programme da- 
durch ktirzer und schneller werden. Manche Compiler verar- 
beiten den kompletten Befehlssatz, bringen dann aber weit 
weniger Geschwindigkeitsvorteite afs Compiler, die nur eine 



Grafik: 



Text: 



Sonslige: 



ENrefct 



CIS 


Idscht Bildschirm 


CLG 


Idscht Gfafikfenster 


ORIGIN A,A 


Grafikspmng setzen 


MOVE A,A 


absokj t Grafikcursor 


MOVER A,A 


reiativ Grafikcursor 


DRAW A,A 


Linie nach A A, Ziehen 


DRAWR A,A 


relative Linie Ziehen 


PLOT A,A 


Punkt absolut setzen 


TAG 


schreiben auf Graf.-Pos 


TAGOFF 


TAG ausschaf ten 


TEST (0) 


Punktfarbe an Graf Pos. 


PAPER A 


Schreibflachenfartse 


PEN A 


Schreibstiftfafbe 


LUOAlt AA 


Textcursor setzen 


PRINT CHn$(A) 


druckt Zeichen, em Befehl 


GET V 


holt Zeichen von der Tastatur 


REM 


Bemerkung 


GOTO C 


springl zur Zeile 




springt zu Unter programm 


RETURN 


vertSBt Unterpfogramm 


END 


beendet Programm 


PEEK (A) 


Wert der Spefchefstetle A 


PEEK (A) 


= PEEK (A)+256-PEEK(A+1) 


POKE AA 


schreibt Wert von A in A 


DOKE A.A 


DoppelPOKE (analog DEEK) 


01 


spent Untefbrechung 


El 


ertaubt Unterbrechung 


MODE A 


wahtt Modus A 


FOR V=A TO A 


defrmert Schleif e 


NEXT 


beendet Schleife 


BASfS 


setzt Variablenzeiger 


IF A= A THEN 


Sprung bei Gletchheit 


GOTO 




IF A< A THEN 


Sprung bei Ungteiehheit 


GOTO 


(auBer GOTO ist nur GOSUB 




ertaubt! ) 


NEW 


Idscht Programm 


COM 


compiliert Programm 


RUN 


starlet cornpi liertes Programm 


UST 


f istet auf Bfldschirm 


UST#8 


Met auf Drucker 


SAVE "n$ M 


spetchert (QueiH Programm 


LOAD "n$" 


hoft (QuelN) Programm 


MERGE W 


f Qgt Programmteil an 


DATAjC 


schreibt das Assembter- 




Programm in Form von DatazeJen 




auf Disk oder Tape 


CAT 


hoft Catalog 



Diese Befehle diirten »BWCOM«-Programme errtharten 



MM? 



beschrankte Syntax erlauben. Den vollstandigen Befehlssatz 
finden Sie in dem nebenstehenden Kasten. 
A stent dabei fur Ausdruck, zum Beispiel PEEK(x+ 10) — PEEK 
(DEEK(y-r-v)) oder y 

C steht fur Konstante, zum Beispiel 25001 oder 10 

V steht fur Variable, zum Beispiel t (immer nur ein Zeichen!) 

oder w 

nS steht fur String, zum Beispiel meier oder pgml 

von den Rechenf un ktionen sind bei der nicht erweiterten 
Version ledigSch »+c und *—* ertaubt Weiterhin darf pro Zeile 
nur ein Befehl stehen, also kein Doppelpunkt Vahablennamen 
durfen nur ein Zeichen lang sein. Die Ftechenergebnisse dur- 
fen nur im Integerbereich liegen. 

»BW-COM« ist besonders fur kteine Unterprograrnme, die in 
normale Basic-Programme eingebunden werden sollen, ge- 
eignet. Mittets *DATA 25000< (statt COM) wird eine Datei (Na- 
me >DATA<) ersteltt, die das Assemblerprogramm (Beginn 
25000) enthalt (samt Einleseschlerfe). Mit CALL 25000 kann 
es von einem darurnherum geschriebenen normalen Baste- 
Programm benutzt werden. 

Eine Besonderheit mu8 an dieser Steile erwahnt werden: 
Mit »CALL C.g.t1,h5. . .« werden die Jnteger-Werte der varia- 
blen g,t1 und h5 an das Assemblerprogramm Obergeben. Im 
Assembler-Quellprogramm findet man diese Werte als Vbrbe- 
setzung fur die Variablen z.y.x. also der erste Wert nach CALL 
C ist z, der zweite y. der dritte x, der vierte w und so wetter. 
Alie im Quetlprogramm verwendeten variablen mussen mtt 
CALL vorbesetzt werden (zum Beispiel mit 0). Einzige Mog* 
lichkeit, dies zu umgehen. ist, in die erste Prograrnmzeile (des 
Quellprogrammes) den Befehl »BASIS< zu schreiben. Das ist 
bei den nachfolgend erwahnten CP/M-Programmen immer 
notwendig. Wird *DATA« mit dem Wert 256 ausgefuhrt. ersteltt 
»BW-COM€ eine unter CP/M ausfuhrbare Datei >pgmcom«. Da 
»BW-COM« systemspezffische Rrrnwarecalls verwendet ist 
eine Obertragung auf andere CP M-Computer leider nicht 
moglich. In bestimmten Fallen kann es durch Unterschiede 
zwischen CP/M und Amsdos {zum Beispiel Moduswahl) eben- 
falts zu Fehlern kommen; dem Anwender set hier etn Versuch 
empfohlen. 

Das Speicherformat (mit SAVE und LOAD) ist voll zum nor- 
malen Schneider- Basic- Format kompatibef. Basic-Quellpro- 
gramme konnen also auch ohne »BW-COM« ersteltt oder g eta- 
den werden, Ledigltch beim Abspeichem (ohne »BW-COM<) 
muB ».A« den Filenamen folgen, da das ASO-Fbrmat verwen- 
det wird. Basic-Quellprogramme laufen unter Schneider- Basic 
nur t wenn keine abweichende Syntax (zum Beispiel DEEK(a)) 
verwendet wurde Umgekehrt gilt das gleiche. 

Einige Besondertieiten zum SchluB: Da ketn STEF Befehl 
existjert, kann man sich durch Manipulation der Laufvariabten 
behelfen, etn negatives STEP ist aber auch so nicht moglich. 
FOR-NEXT-Schleifen laufen nur mit einem Startwert groBer 
Null richrjg. Negative Konstanten konnen im Quellprogramm 
nicht verwendet werden. Der END-Befehl in einem Unterpro- 
gramm wirkt wie RETURN. Langere Programme (Qber 50 Zei- 
len) sollte man in Program msegmente zertegen und gesondert 
compilieren. Im Eingabeeditor, in dem man nach RUN »BW- 
COM» landet. kann man bei der Quellprogramm-Erstellung 
den >Copy-Cursor< voll venwenden. Dieser Editor ahnelt dem 
Schneider-Editor so stark, daB man schon aufpassen mu8 t wo 
man sich befindeL Das Basic- Quellprogramm steht auSer 
nach NEW und LOAD nach jeder Operation noch zur Verfu- 
gung. (Berthold Weber/hg'ht) 
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1 ' 

2 * * ' BW-COM ' em Compiler * 

3 ' * <c> by Dipl.-Ing B. Weber # 

4 * * 3480 Wei den Schloerplatz 1 * 

5 " 

6 ' 

10 MEMORY 29999 

15 ON ERROR GOTO 60000 

20 DIM a* (200) ,bt(200) ,b(200> t v(50) ,bet( 
50) ,ot(50) ,nl (50) ,n2(50) 

100 ' 

101 REM * * * Eingabe-Edi tor # * * 

102 ' 

105 LINE INPUT zei let 

110 IF VAL(zeilet)=0 THEN GOSUB 10000: GD 
TO 100: REM direktbefehl 
115 basis-0 

120 nummer=VAL(zeile*) ;f lag=0 

125 IF MIDt (STRt(nummer) , 2, LEN (STRt (numm 

er ) )-!> -zeilet THEN 230 

130 at ( an z ah 1 + 1 ) = "" : FOR i = l TO anzahl+1 
140 IF VALfatU ) >=nummer THEN at <i> -zei 1 
e$: i=anzahl+l :GOTO 160 

ISO IF VAL(atii + ll)>nummer THEN i 1 ag=i +1 
: i = anzahl + 1 

155 IF VAL (at <i ) )=0 THEN at (i ) =zei let: i = 
ansahl s anzahl : GOTO 160 
160 NEXT 

170 IF flag-O THEN GOTO 100: REM wei 1 al 

te Zeile srsetzt wurde 

1B0 FOR i=anzahl+l TO flag STEP-1 

190 at Ci >=at U-l) 

200 NEXT 

205 IF VAL(atU) > >nummer THEN flag=flag- 
1 

210 a* (flag) =zei lei 

220 GOTO 100: REM neue Zeile wurde einge 
f uegt 

230 REM zeile streichen 

231 FOR i=l TO anzahl; IF VAL (at C i ) ) =numm 
er THEN f 1 ag=i : i =anzahl 

232 NEXT: IF flag=0 THEN PRINT" Zei 1 e nich 
t vorhanden" : anz ahl =anzahl - 1 : GOTO 100 
240 FOR i=f lag TO anzahl 

250 at(i )~at<i+i> 
260 NEXT: anzahl =anzahl-l 
270 GOTO 100: REM gestrichen 
10O00 REM direktbefehl 

10005 m=INSTR(l ,zt," ">aIF m THEN zt=LEF 
Tt(zt,m-l)+MIDt (zt,m+l) :G0T0 10005 
10010 IF zeile*="list H THEN FOR i-1 TO a 
nzahl :PR1NT at ( i > : NEXT: GOTO 100 
10020 IF zei lef-'Vun" THEN IF basis THEN 

CALL basi s f 0,0,0,0,0,0,0,0,0,0,0,0,0,0, 
0,0,0,0,0,0,0,0,0,0, 0,0: GOTO 100 
10030 IF zei lets" new" THEN RUN 
10040 IF zeilet="l ist#8" THEN FOR i=*l TO 

anzahl s PRINT#9 , a* < i ) : NEXT: GOTO 100 
10045 z f=zei 1 et 

1OO50 IF LEFTt£zeilet,4)="save" THEN ml= 
INSTR (5, zt, CHRt (34) ) : m2=-INSTR ( ml + 1 , z t , CH 
Rt(34));IF mlOO AND m2<>0 THEN OPENOUT 
MIDt (zt,ml+l , m2-ml-l > :FOR i=l TO anzahl: 
PRINT#9,at(i> : NEXT : CLOSEDUT; GOTO 100 
10060 IF LEFT* ( z ei 1 et , 4) ~" 1 oad 1 ' THEN ml = 
INSTR(5,zt,CHRt (34) > : m2=INSTR (ml +1 , z t ,CH 
Rt (34) ) : IF mlOO AND m200 THEN OPENIN M 
I Dt C z t , m 1 + 1 , m2-m 1 - 1 ) s GOSUB 25000 : CLOSE 1 N 
: anzahl =t : GOTO 100 

10070 IF LEFT* (zei let ,5) = "merge" THEN ml 
- INSTR ( 5, zt, CHRt (34) >: m2= INSTR (ml +1 ,z*,C 
HRt(34)):IF mlOO AND m2<>0 THEN OPENIN 
MIDt (zt ,ml +1 ,m2-mi~i) :t=t+l: GOSUB 25030: 



CLOSEIN: anz ahl =*t: GOTO 100 

10080 IF LEFTt(zeilet,4)="data" THEN bas 
i 5 =VAL (MIDt (zei let, 5> ) : GOTO 1 1050 
10090 IF zeilet="cat" THEN CAT: GOTO 100 
10100 IF zeilet="mode O" THEN MODE 0:GOT 
100 

10110 IF 2eilet="mode 1" THEN MODE lsGOT 
O 100 

10120 IF zei let=" mode 2" THEN MODE 2: GOT 

100 

11000 IF 2eile$<>"com" THEN PRINT"Falsch 
er Direktbefehl " s GOTO 1O0 
11010 ' 

11020 REM ♦ * * Compiler * * * 

11030 ' 

11040 basis-HIMEM+1 
11050 MODE 2 

13 060 PRINT" - - - Pass 1 - - - " 
11070 PRINT:ad=basis 

11080 FOR i 1-1 TO anzahl: PRINT VAL(at(il 

>>; 

11090 bt(il)-"" 

11100 b(il)=ad 

11110 REM befehle umwandel n 

11115 zt=L0WERt (at (i 1 ) > 

11117 m=lNSTR(l f zt," "):IF m THEN ztH-EF 
Tt(zt,m-l)+MIDt<zt,m+l) : GOTO 11117 
11120 IF I NSTR (1 ,2l," rem" > <>0 THEN bt(il 
) =CHRt (0) : GOTO 11900 

11150 IF INSTR ( 1 ,zt f "return") <>0 THEN bt 
(i l)=CHRt(&C9) :G0T0 11900 

11160 IF I NSTR < 1 , z t , " end " ) <>0 THEN bt(il 
) =CHRt (&C9) :GOTO 11900 

11165 m=INSTR(l ,zt, "mover") : IF m THEN xt 
=M I Dt < z t , m+5 ) : GOSUB 15500: GOSUB 20000: bt 
<i 1 )~kt+CHRt<&E5) : xt=x It: GOSUB 20000:bt( 

1 1 ) =b t ( i 1 ) +k t+CHRt ( !cD 1 ) +CHRt ( &CD ) +CHR* ( & 
C3 > +CHRt ( &BB ) : GOTO 1 1 900 

11170 m= I NSTR ( 1 , 2 1 , " move " ) s I F m THEN xt= 
MIDt (zt ,m+4) : GOSUB 15500: GOSUB 20000 :b*t 
i 1 )=k t+CHRt (&E5) : x t=x It: GOSUB 20000s bt Ci 
1 ) =bt < i 1 ) +kt+CHRt < &D 1 ) +CHRt ( &CD ) +CHRt ( &C 

) +CHRt ( &BB ) s GOTO 1 1 900 

11175 m- 1 NSTR < 1 , z t , " draw *' ) : I F m THEN xt 
=M I Dt ( z t , m+5 ) : GOSUB 15500: GOSUB 20000: b* 
( i 1 ) «k t+CHRt (&E5) : xt=x 1 1: GOSUB 20000: bt ( 
i 1 ) -bt ( i 1 ) +k t+CHRt (&D1 ) +CHRt (&CD) +CHRt (!< 

F9) -»-CHRt (S<BB ) : GOTO 11900 

111B0 m= INSTR ( 1 , z t , "draw" ) : IF m THEN xt= 
MIDt (zt,m+4) : GOSUB 15500: GOSUB 20000: bt ( 
i 1 ) =kt+CHRt (StE5) : st=x It; GOSUB 20000? bt (i 

1 ) =bt ( i 1 ) +k t+CHRt ( StD 1 ) +CHRt ( &CD ) + CHRt ( &F 
6 > ■♦-CHRt ( &BB ) : GOTO 11900 

11190 IF INSTR( 1 ,2*, "cl s" ) THEN bt(il>=C 
HRt (S«CD) ^CHRt (S<14 ) ; CHRt ( & (be ) : GOTO 11900 
11200 m= I NSTR (1 ,2*," mode" ) : I F m THEN x*~ 
MIDt (zt,m+41 : GOSUB 20000: bt ( i 1 > -k t+CHRt ( 
&7D) 4-CHRt (t-CD) +CHRt (S«E) +CHRt < &BC) : GOTO 1 
1900 

11210 m= I NSTR (1 , z t , " p 1 ot " ) : IF m THEN xt= 
MIDt (zt,m+4) : GOSUB 15500: GOSUB 20000:bt( 
i l)-k t+CHRt («<E5) :>:t=x It: GOSUB 20000: bt ( i 
1 ) -bt (i 1 )+k t+CHRt <&D1) +CHRt (&CD) +CHRt ( 
A ) +CHRt ( StBB ) : GOTO 11900 

11220 m= INSTR < 1 , zt , "paper 11 ) : IF m THEN x t 
-MIDt <zt, m+5) : GOSUB 20000: bt < i 1 ) =k t+CHRt 
(S?7D) +CHRt (&CD) +CHRt ( ?<E4 ) +CHRt (6fBB> : GOTO 
11900 

11230 m= I NSTR ( 1 , z t , "pen " ) : IF m THEN xt=M 
IDt (zt ,m+3) : GOSUB 20000: bt < i 1 ) =kt+CHRt ( & 

Listing zu »BW-COM« 



Auagabe 7/Juli I98S 



81 



7D J +CHR$ ?*CD ) +CHR* f &DE f +CHR# i &BB> s GOTO 1 
1900 

11240 m-INSTRU,z$, "origin") : IF m THEN x 
*=M I D* < z£ , m+6 ) : GOSUB 1S50O: BOSUB 2OO0O: b 
* (i 1 ) =kf+Cm$ <&E5> : x*=\ 1 GOSUB ZOOOO: b* 

(i l)=b$(i IJ+kf+CHRf (^Dl)-i-CHR* CliCD>+CHR*C 
&C9 ) + CHR* ( &BB > : GOTO 1 1 9O0 

1 1250 IF INSTR (l f z$, B c:Ig"> THEN b*(iil-C 
HR* (&CD) +CKR* iWB > ; CHRi= (& (bb > : 50TO 1 1900 
11260 ml=INSTR(l ,z*,"if " > i IF ml-0 THEN 1 
1300 

11262 m4=l:m2=INSTR<ml ,2f t M =") : IF m2=0 T 

HEN m2=INSTR (ml ,zt, "<>") : m4=2 

11264 m3=INSTR<ro2,z$, "then"? : IF m2=0 OR 

m3-0 THEN PRINT GOTO 60O0O 

11266 xS=MlDS(z$,ml+2,m2-ml-2) :GOSUB 200 

00:bS (i l)-k$+CHR:f (&E5) 

1 1 268 x#=M1D$(z$, m2+m4 , m3-m2-m4 ) : GOSUB 2 
0000; b* { i 1 ) =b$ ( i 1 ) +k$ 

11270 b* < i 1 ) =b* < 1 1 ) +CHR* ( SrD 1 ) +CHR* I &37 J + 
CHR* < &3F ) +CHR$ i &ED ) +CHR* ( 5(52 ) 
11272 IF MID* Cz*,m2, !>="=" THEN b$(ii)=b 
*(il)+CHR*(Se20)+CHRS(3) ; GOTO 11280 
11274 IF MID$(z$,m2 f 2>= M <> M THEN b*<il>- 
b*(i 1>+CHR*(&2B)+CHR*(3) :GOTO 11280 
11279 GOTO 60O00 

112B0 IF INSTR (m3,z$," goto") THEN b$(il) 
=b$ ( i 1) +CHR$ ( &C3 > + M NN " 

11290 IF INSTR (m3,z$, "gosub" ) THEN b*(il 
)=b#(i l)+CHRSC8cCD)+"NN" 
11295 GOTO 11900 
11300 REM 

11310 IF INSTR (1 ,zS , "goto™ XX) THEN b*(i 

1)=CHR$(&C3)+"NN":60T0 11900 

11320 IF INSTR (1 ,z$, "gosub" ) <>0 THEN b* ( 

il)-CHR*(3cCD)+ M NN":G0T0 119O0 

11330 m«INSTR(l,z*,"poke"> : IF m THEN x*= 

MID* (z*,m+4> : GOSUB 15500: GOSUB 20O0O: b$ ( 

i 1 ) =kS+CHR* ( &E5 ) : x #=x IS: GOSUB 20O0O: b* t i 

1 ) =b* ( i 1 >+k$+CHR* (&7D) +CHR* Cff£ll +CHR* (1*7 

7> ; GOTO 11900 

11340 m=INSTR(l,zS,"for") ; IF m=0 THEN 11 
400 

11350 ml=(ASC<MlD#<z*,m+3 t l> ) -97) #2: m2=I 
NSTR(m+4 f z*, "to") : IF m2-0 THEN PRINT "syn 
tax-fehler":GOTO lOO 

11360 x$=MU}* (z$,m+5,m2-m-5) :xl$=MIDS(z* 
,m2+2) : GOSUB 20000: b* (i 1 ) «k*+CHR* (&2B) +C 
HR$ ( &DD ) +CHRf <&75) +CHR* (ml ) +CHRS ( &DD ) +CH 
R* ( &74 > +CHR* ( ml + 1 ) 

11370 x$=xl*: GOSUB 2OO0O : b* < i 1 ) -b* C i 1 ) +C 
HR*(0>+CHR*{0) +kS+CHR* (&DD) +CHR5 (&5E) 
11375 b$(il) =b* (i 1 ) +CHR* (ml > +CHR4 C &DD ) 
HRS < &56 > +CHR* (ml+1 )+ CHR* < & 1 3 ) +CHR* ( &DD ) + 
CHRS (S<73)+CHR* (ml > +CHR* (&DD) +CHR* (&72) +C 
HRS < m i + 1 ) +CHRS (8c37 ) +CHR* ( &3F ) +CHR* ( &ED ) * 
CHRS (!«52) +CHRS ( SeDA > * " NE ** 
11390 GOTO 11900 

114O0 IF INSTR <1 ,z*, "next") THEN b*<il)= 
ZHR* ( S:C3> + "NE" s GOTO 11900 

M4I0 m= INSTR ( 1 ,z* , "pr i ntchrS" ) s IF m THE 
N x$=MID* (z$,m+9) : GOSUB 2O0O0: bS ( i 1) =kS+ 
CHR# C&7D > +CHRf ( SeCD ) +CHR* ( +CHR* ( ??BB } = 
GOTO 11900 

11420 m= INSTR ( 1 ,z# , "?chr$" ) : IF in THEN x* 
=MID*(z*,m+5>s GOSUB 2O0O0;b* (i l>*=k*+CHR* 
tl 7D> *CHR* (&CD)^CHR*(S < 5A>+CHR* (&BB) = GOTO 
1 1900 

11430 IF INSTR U ,z$, "tagof * " )<>0 THEN b* 
ill) =CHR* (&3E) +CHR* («tO) +CHR* (&CD) +CHRS C!e 
63 ) ( JkBB > : GOTO 1 1 900 

11440 IF INSTR(l,z*, M tag"><>0 THEN b*(il 



) =CHR* (S/3E) »CHRi +CHR* (SrCD) +CHR*(S<63 

>*CHR*C8cBB)sGQT0 1 1900 

11460 hi=INSTR(1 »2$,"locate") : IF m THEN x 
IDt(z$,B+fc): GOSUB 1 5500 : GOSUB 2O0O0 : b 

t ii I)=k*+CHR*<«;E5> s x*-« 1 GOSUB 200*^0? b* 

li 1 > -b£ (i 15 ^-vf +CHR* (?,D1 > +CHRS (1*63) +CHR* ( 
> +CHR* { 8c75) +CHR* ( ^BB ) : GOTO 1 1 900 

i 1 470 IF INSTR (l,z*, rt di")00 THEN bS(il) 

«CHR*CSeF3> :GGTO U90O 

1 1430 IF INSTRa t 2t/ei")<>0 THEN b#Cil) 
-CHR* ( SFB? : GOTO 1 1 90O 

11490 m= INSTR ( 1 , z* , "doke" ) ; IF ro THEN x*= 
MID*(z*,»+4) :SOSUB iSSOOi GOSUB 20000sbt( 
i 1 ) «k**CHR* (S*E5) !K$=xif: GOSUB 20000: b* (i 
1 > -b* i i 1 > ♦k*+CHR* ( ^7D) +CHR# < ?t44) +CHR* C&E 
i)^CHR*flr77)+CHRSC? ? 23>*CHR* (Sc70) :GOTO 1! 
900 

11500 IF INSTR < 1 ,z$, "basis" >00 THEN IF 
i 1=1 THEN hf -INT (basis/256) : If =basis-256 
*hf ;b*(i )=STRING*<52,CHR*(0) H-CHR* («tDD) + 
CHRf (Sc21 ) ^CHRf (14) +CHR* (hf ) +CHR* t&FD) +CH 
- f a ; 2l ) ^CHR*{1* > +CHR*<h{ ) : GOTO 11900 ELS 
E 60000 

11510 n=INSTR< 1 t zf » "get" > s IF n THEN n=^(A 
SCCMIDS'zf ,n+3, 1> ) -97) *2: b* ( i 1 ) =CHR* (StCD 
) +CHR* t&lB) +CHR* ( ?<BB ) +CHR* ( ?<38 ) +CHR* ( Sc 1 ) 
+CHR* C ScAF ) *CHR* ( !<DD ) +CHRf ( &77 > +CHR* ( n ) +C 
HRf ( teAF> +CHR* ( S«DD> +CHR* ( 8,77 ) +CHRS (n+ 1 ) : G 
OTO 11900 

11520 n=INSTR(l t zt, "call ") s IF n THEN n=V 
AL(MID*<z*,n+4) ) : h*=INT (n/256) :lf=n-256* 
hf s b$ ( i 1 ) =CHR* ( !<CD> +CHRS (If) +CHR* ( hf ) : GO 
TO 11900 

11850 w= I NSTR(l,z* ,*'—"): IF w THEN x*=MIO 

S(zt,w+1) : GOSUB 200OO : n= ( ASC (MID* (z*,w-l 

, I > )-97)#2:b*Cil)=k*+CHR*(SeDD)+CHR*(St75) 

+ CHR$ (n) +CHRS CScDD> +CHR* (&74) +CHR* Cn+1 > s G 

OTO 1190O 

1 1S90 GOTO 6O0OO 

11900 ad-ad+LEN(bf (i 1> > 

11910 NEXT: PRINT: PRINT 

11920 PRINT** - - - Pass 2 - - - " 
11930 PRINT 

11940 REM alle goto und gosub Adressen e 
i nbauen 

1I950 FOR j=l TO anzahl: PRINT MAL(a#(i)> 

11960 x =1 NSTR ( 1 , LOWER* ( a* < i ) ) , "goto") : IF 

xOO THEN x=x+4 
11970 IF x=0 THEN x = I NSTR ( 1 , LOWERS (aS ( i ) 
) , 11 go sub" > : IF x<>0 THEN x=x+5 
11980 IF x=0 THEN 12100 
11990 x-VAL(MID#(a*(i) ,x)) 
12O0O :flag=O:F0R j=l TO anzahl 
12010 IF VAL Ea* ( j > > =x THEN z i el =b ( j ) : f 1 a 
g= 1 : j -anzahl 

12020 NEXT; IF flag=0 THEN PRINT "Sprung- 
iel fehlt in Zeile H ; VAL (a* ( i > ) 
12030 IF f lag=0 THEN PRINT: GOTO lOO 
12040 h=INT (ziel /2S6) : l=ziel-2S6*h 
12050 x=INSTR(l t b^(i ) , "NN 1 * ) :MID*(b*(x ) ,x 
,2)=CHR*(1 >+CHR*(h) 
12100 NEXT: PRINT: PRINT 

12200 PRINT" - - - Pass 3 - - - " 
12210 PRINT 

12220 REM alle for -next verbinden 

12230 FOR i=i TO anzahl: PRINT VALCa*(i)> 

5 

12240 IF INSTR (1 ,af (i > ,"for")=0 THEN 123 

OO 
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12250 GOSUB 24000; ml =b <i 1 > +LEN (b* ( i 1 )>: m 
h=INT fml 7256 ) : ml =m 1 ~256*mh 
12260 m2=INSTR(l,b*(i ) , "NE" > : MI D* (b* (i > , 
m2,l)=CHR*Cml ) 

12270 MIDS(b*(i ) ,m2+l , 1) =CHR* (mh> 
12230 m2*INSTR(l f b*(iI) , "N£") :ml=b(i > + IN 
5TRU,b*Ci> ,CHRS(0)+CHR*(0) ) : mh=INT Cml/2 
56 > : ml =m 1 -256*mh 

12290 MID*<b*<il) ,m2,2)=CHR*{ml)+CHRS(mh 

) 

123O0 NEXT: PRINT: PRINT: b* (anzahl ) =b* (anz 

ahl)+CHRS(8<C9) 

14000 * 

14010 * ausgabe des Assembler programmes 

14015 IF HIMEM+lObasis THEN 15100 

14020 PRINT: x=basis 

14100 FOR i=l TO anzahl 

14110 FOR j=l TO LEN<bS(i)) 

14120 PRINT HEXSCASC<MIDStb*U ) ,i,l>> ,2> 

5 " " 5 

14125 POKE x ,ASC<MID*(b*(i > , j , 1 > > sx=x+l 
14130 NEXT 
14140 NEXT 
14150 PRINT 
15OO0 GOTO lOO 

15100 REM Oatazeilen generieren 

15105 IF basis=256 THEN 1540O 

15110 OPENOUT "Data" :PRINT#9, rt 10 data ,T ; 

: 2n-i0:r=0 

15115 ende=basis 

15120 FOR i = l TO anzahl 

15130 FOR j=l TO l_EN<b*(i)> 

15140 PRlNT#9,"& M +H£XS(ASC(MIDStb*(i > , j, 

1H,2); 

15150 ende=ende+l : r=r+l : IF r=17 THEN GOS 
UB 15300 ELSE PR1NT#9, " , " ; 
15160 NEXT: NEXT 

15170 PRINT#9:PR!NT#9,STR*(zn+10> +" 4 or 

i ="+STR* (basis) + '*to'*+STR* (ende> +":read a 

: poke l ,a: next 

15180 CLOSE OUT: GOTO lOO 

15300 REM zeilenkop-f schrei ben 

15310 PRINT#9:2n=zn+10:PRINT#9,STRS(zn>+ 

"data :r=0: RETURN 

15400 REM cp/m com datei erzeuqen 
15410 OPENOUT "pgm.com 1 ' 

15420 FOR 1=1 TO anzahl: FOR j=l TO LENCb 
*U) ) 

15430 PRINT#9,CHR*CASC (MID*(b*<i > , j,i> >> 
; : NEXT: NEXT 

15440 CLDSEOUT : GOTO 1O0 
15500 ' 

15510 REM zwei duroh Komma getrennte ftus 

druecke (von x*> nach x*,xU 

15520 m«INSTRCl f x*V', M ): IF m=0 THEN PRIN 

T"5yntax~Fehler":60TQ 100 

15530 xl*-MID*(x*,m+l> 

15540 x*=LEFT*<x-S,ro-l) 

15550 RETURN 

160O0 ' 

16005 REM ausklammern, wenn moeglich 

16010 IF LEFTS <x* , I )<>" C" OR RIGHTS (x* t 1 

><>">" THEN RETURN 

16020 kt-0:F0R j=2 TO LEN(x*)-i 

16030 IF MIDSCxS, j,l)- ,, < ,t THEN kt=kt+l 

16040 IF MID*(x*, j f 1>= M >" THEN kt=kt-l 

16050 IF kt<0 THEN kt=1000 

16060 NEXT 

16070 IF kt<>0 THEN RETURN: REM ausklamm 

ern nicht moeglich 

16080 x*=MID*Cx*,2,LEN<x*)~2) 

16090 GOTO 160OO: REM nochmal probieren 



17000 * 

17010 REM x* in 1* und rS zerlegen, op* 

verknuep-f t 

17100 GOSUB 16000 

1730O z=0:* lag=0:FOR j=l TO LEN(xS) 
17310 IF MlD*<x*,i,l)="(" THEN * 1 ag=*l ag 
+1 

17320 IF MIDS(x* f i, 1>=") W THEN flag=*lag 

-1 

17330 op*=MID*<x*,i,l) 

17340 IF op$= ,, +" AND flag=0 THEN 2=j:j=L 
EN (xS): GOTO 17400 

17350 IF op*-"-" AND -flag=0 THEN z=j:j=L 

ENtxSUGOTO 174O0 

17360 REM erwei terungeo - - - 

17400 NEXT 

17410 IF z=0 THEN op*=" RETURN : REM nic 

ht zerlegbar 

17420 l*=LEFT*(x*,z-l> 

17430 r*= HID*<x*,z+l) 

17440 RETURN: REM zerlegt 

18000 ' 

18O10 REM x* als funktion zerlegen, op* 
- -Funktion, si=restfunktion 
18030 GOSUB 16000:REM ausklammern 
18040 IF LEFTS (xS,5) ="peek ( " THEN 18200 
18050 IF LEFT* (x*,5> = 'deek ( ■ THEN 18200 
1806O IF LEFT* (x*, 5)= "test (™ THEN 18200 
1810O op*~" " : RETURN: REM keine -funktion 
18200 op*=LEFT* (x* ,4) 
18210 x*=MID*ix*,5> 
18250 RETURN 
19000 

19005 REM pruefen ob Varibale oder Konst 
ante 

19010 GOSUB 16000: REM ausklammern 

19020 x=VAL (x*> : IF xOO OR x*="0" THEN I 

9200: REM well Konst ante 

19O30 IF LEN(x*)>l THEN op*= ■ ■ : RETURN 

19040 x=ASC<x*> : IF x<97 OR X > 1 22 THEN op 

**»*«•■ s RETURNS REM keine Variable 

19050 op*=*##" : RETURN: REM Kennung -f uer e 

nde 

19200 t*=MID*(STR* (x> ,2) 

19210 IF tSOx* THEN op*=" ": RETURN: REM 
keine Konstante 
19220 op* 55 w # "* : RETURN 
195O0 " 

19510 REM suche nach naechster Opreratio 
n < von k aus nach kk> 

19520 IF a*(k)= M « M OR o*(k)="##" THEN kk 
=k: RETURN: REM kein nachfolger sue hen 
19530 k=nl tk) : GOTO 19520 

20000 ' 

20002 REM ausdruck auswerten 

20005 FOR i=l TO 50: o* (i > = w 4 :nl (i > =*0: n2 ( 

i>=0:be*(i>^ ,,,, sv(i)=0sNEXT 

2OO10 t=l:be*(l)=x* 

20020 REM 

20025 fl*0:FOR i=l TO t: IF o*<i>=" M THEN 

f I=i:i*=t 
20030 NEXT 

20040 IF f 1 =0 THEN 20500 : REM zusanmenba 
uen 

20O5O x *=be* ( f 1 > : GOSUB 1 7000 
20060 IF opSO*" THEN be* (t+1 1 *1*: be* Ct+ 
2>=r*: v Ct + 1 J=-f 1 : v(t+2>=fl :o*(*l )-op*: nl < 
i I >=t+l:n2(f 1 ) -t+2: t=t+2: GOTO 20020 
20070 GOSUB 1SOOO 

20080 IF op*< > n " THEN be* (t + 1 > =x*: v (t+1 ) 
-4 1 :ni iil >=t+l:o*tf 1 >=op*:t-t+l:GOTO 2O0 
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GOSUB 19000 

IF op*<>" " THEN o* (-F 1 ) =op* : GOTO 20 



M ;nl (i ) ;n2 



k$=k*+CHR$ (&6 
21000 

al tk^nl <k> TH 
:60T0 2052O EL 



20 

20090 
20100 
020 

20200 PR I NT "Far roe 1 ausdr uc k syntaktisch i 
al sch " : GOTO 100 

20500 REM 

20501 REM: FDR i=l TO t: PRINT i 
" <";be$(i ) ; M > ";"<"; o$ ( i > 
(i > jNEXT 
20510 k#=" " :k=l 

20520 GOSUB 19500: REM an-fang sue hen 
20550 x $=be$ (k) : GOSUB 1 6000 
20560 IF ot(k>= M ## H THEN m= (ASC <x*> -V7> * 
2: k*=k*-»-CHR*(8<DD) +CHR* C&6E) +CHR$ (m) +CHR# 
< &DD > +CHR* ( &66 > +CHR* ( m+ 1 > :G0T0 21OO0 
2O570 IF o*<k>="#" THEN m*=VAL (x*> : h=INT ( 
m/256> : l=m-256*hr k*=k*+CHR* <«<21 ) (1 > 

+CHR*<h> :G0T0 21O0O 
20580 IF o* Ck)= , 'peek" THEN 
E) +CHR$ (&26 i +CHRS (&0> :G0T0 
20590 IF o*<k?—"+" THEN IF 
EN k*=fc*+CHR* (&E5> ; k=n2(k) 
SE IF altk=n2(k> THEN k*=k*+CHR* < &C1 ) +CH 
R* tV?) ;G0T0 21000 

20600 IF o*(k>="-" THEN IF altk=nl(k> TH 
EN k*=k$+CHR* (&E5> : k=n2 (k > : GOTO 20520 EL 
SE IF al tk=n2(k) THEN k $=k$+CHR$ ( &37> +CH 
R* { &3F ) +CHR* ( &D 1 > +CHR* i &EB ) +CHR* « &ED ) +CH 
R$ (&52 ) : GOTO 2 1 OOO 

20610 IF o$(k>="deek*' THEN k$-k*+CHR* (8c5 
E } +CHR$ i 1:23 ) +CHR* C &56 ) +CHR* ( &EB > : GOTO 2 1 
000 

20620 IF o*<k) ^''test" THEN k$=k*+CHR$ (8*1 
1 > +CHR* ( StO ) +CHR# ( &0 > +CHR* ( &62 ) +CHRS ( &6A ) 
+CHR* ( &CD ) +CHR* ( &F3 > +CHR* ( &BB ) +CHRS ( &2 1 > 
+CHRS I &0 ) +CHR* C &0 > +CHRS < &6F ) : GOTO 21 000 
2O990 GOTO 60000 

21000 REM wei terbauen 1 wenn noetig 
21010 IF v(k)=0 THEN 22000: REM fertig 
21O20 altk=k: k=vCk) = GOTO 20550: REM weite 
rbauen 

22000 REM FOR x=l TO LEN(kS) : PRINT HEX*( 
ASC(MID$ tk*,i ,1) ) ,2) ; " - " ; s NEXT 
22500 RETURN 
24000 " 
24010 
24020 
24030 



REM linear naechstes next sue hen 
i l=i : ne=0 

il=il+l:IF il>anzahl THEN PRINT "NE 
XT fehlf'sGOTD 100 

24040 IF INSTR<l,a*Cil> T *next n > <>0 THEN 

IF ne=0 THEN RETURN ELSE ne-ne-1 
24050 IF 1NSTRU ,a$Ci 1) , M goto w >00 AND I 
NSTR<l,a*(i 1) , "if " ) =0 THEN 24200 
24055 IF INSTR<l,a*Ci 1) ,"for")<>0 THEN n 
e=ne+l 

24060 GOTO 24030 

24200 REM ursbedingte verzweigung 

24205 i2=INSTR(l,a$(i 1) , "goto" ) : i 2=VAL (M 

ID*(a$£i 1> ,i2+4)*> 

24210 FOR i 3=1 TO anzahl : IF VAL (a* Ci3> ) = 
12 THEN i l=i3s i3=anzahl 

24220 NEXT: IF il THEN 24040: ELSE PRINT ■ 
NEXT fehlt":G0T0 100 
25000 ' 

REM laden 
t=l 

WHILE NOT EOF 
LINE INPUT#9,a*(t) : t=*t+l 
MEND: anzahl =t-l : t=t-i : RETURN 
POKE 45195, 140: POKE 451 96, 1 74: PRIN 



25010 
25020 
25030 
25040 
25060 
60000 

T " syntax —F ehler ":G0T0 100 
Listing zu »BW-C0M« (Sch I u 6) 



17370 IF op£="*" AND «Flag=0 THEN r=j:j«L 
EN(x*>:GOT0 17400 

17380 IF op$="/" AND f lag-0 THEN z=j:j=L 
EN (x^): GOTO 17400 



20630 IF of.:k)="*" THEN IF altk=nl<k) TH 
EN k$=k$+CHR* \&E5) : k=n2Ck> :60T0 20520 EL 
BE IF altk=n2(k> THEN k#=k#+-CHR^ (SeDl ) +CH 
R$ ( SsCD ) +CHR f ( feBE ) +CHR$ ( &BD ) :G0T0 21000 
20640 IF o* < k ) = " / " THEN IF altk=nl(k> TH 
EN k*=k*+CHR#<&E5) :k=n2<k) :GOTO 2O520 EL 
SE IF altk=n2(k) THEN k$=k$+CHR* <&EB> +CH 
R^i8cEl> +CHR^(&CD)+CHRS(&C1) +CHR$ (S<BD> : GO 
TO 21000 



Vief Programmzeilen eiweitern den Compiler urn 
Multiplikation und Division 



10 basis 

20 mode 2 

30 for x=l to 640 

40 for y=l to 400 

50 gosub lOOOO 

60 y=y+60 

70 next 

80 x=x+60 

90 next 

100 ?chr*(7> 

110 -for i =49152 to &5500 
120 poke i ,255-peek (i > 
130 next 
140 ?chr$<7> 

150 for i =49152 to 65500 
160 poke i ,255-peek Ci ) 
170 next 
180 ?chr*(7) 
190 end 

1O0O0 move x ,y 
1O010 draw x+10,y 
10020 draw x+10,y+10 
1OO30 draw x,y+10 
IOO40 draw x,y 
10050 return 
6O0OO rem 

60010 rem ca. 5 Sekunden statt zw*»i Mi nut en 
6O020 rem 



Das Demonstrationsprogramm zeigt den Geschwindig- 
kertsvorteil eines mil unserem Basic-Compiler 
compilierten Programms gegenuber einem nicht 
compilierten Prog ra mm 



Schneider-Programme gesucht 

Wo sind sie aJle, die Leser von Happy-Computer, die 
selbst programmieren? Gesucht werden interessante Pro- 
gramme fur den Schneider CPC 464: Spiele, Grafik. An- 
wendung und naturiich jede Menge Tips & Tricks. 

Bttte schickt Eure Programme mil ausfuhrlicher Be- 
schreibung, Listing (sofern Drucker vorhanden) und Daten- 
trager (ganz wichtig!) an; 
Markt & Technik Verlag AG 
Redaktion Happy-Computer 
Kennwort Schneider-Listing 
Hans-Ptnsel-StraBe 2 
8013 Haar bei Munchen 
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Das »andere« 
Grafikpro- 
gramm fur 
den Spectrum 

Ein Logo-Interpreter in Basic fur die 16- 
und 48-K Byte-Version mit Platz fur 
1277 beziehungsweise 10237 Pro- 
grammzeilen malt tolle Grafiken. 

Am bekanntesten ist an Logo die Turtle-Grafik ( Igel -Graf ik). 
Dabei wandert am Biidschirm ein imaginarer Igel mit ein em Zei- 
chenstift herum t dem man einfache Befehle geben kann. Die 
vorliegende Logo -Version zum Eintippen beschr&nkt sich auf 
diese Grafikbefehle. den Wlederholungsbefehl und einige Pro- 
gram mi erbefehie. Grunds&tzlich haben alJe Befehle die gleiche 
Form: Sie bestehen aus dem zwei Zeichen langen eigentlichen 
Befehl und dem bis zu drei Ziffem langen Parameter, soweit 
dieser erforderlich 1st Zwischen Befehl und Parameter kann 
ein Leerzeichen stehen. Wenn es fehlt wird es vom Computer 
eingesetzt. 

Der Computer unterscheidet selbst zwischen direkten Kom- 
mandos, die sofort ausgefuhrt werden, und Programm befeb- 
len, die gespeichert werden, Zeiiennummern entfallen also. 
Die Befehle im Einzelnen: 
1. Die Grafikbefehle: 

Bei Programmanfang befindet sich der Igel in der Mitte des 
Bildschirms und schaut nach rechts, setnen Zel chenstift hat er 
aufgesetzt. Durch die Befehle »vw« (vorwarts) und »rw« (rOck- 
warts) mit einem Parameter fur die Anzahl der Schritte befiehlt 
man dem igel sich zu bewegen und dabei einen Strich zu Zie- 
hen. Seine Richtung Sndert der Igel durch die Befehle >re« 
(rechts) und (links) mtt etnem Parameter fur die Gradzahl 
des Winkels, urn den sich der Igel drehen soil. »sb« befiehlt 



I. Programmbafehle: 


a) mit Argument: 


1.VW X 


Vorwarts x Schritte 


2 rw x 


Rtickw&rts x Schritte 


3. li x 


Links urn x* 


4 rex 


Rechts urn x* 


5. wh x 


Wlederhole folgende Zeilo bis 'ew' x-mal 


b| ohne 




Argument 




6sr 


Stilt runter alte folgonden Zelchnungen srnd sichtbar 


7,sh 


Stift hoch; alls folgonden Zeichenbefehle blelben un- 




slchtbar und dienen nur der Positionsanderung 


8ew 


Ende der Wlederhol'Schteifo 


9 da 


Drucke den Grafikbildschlrm aus (= COPY) 


II, Oirekle Kommandos 


tO.ne 


Noues Programm (ktecht altes Logo-Programm) 


11 fa 


Fuhre Programm aus (starlet Programmablauf) 


12.zp 


Zelge Programm (Hstet Programm am Bildschum) 


zp dru 


Zelge Programm am Drueker (listel Programm am 




Drucker auf) 


t3.hp 


Hole Programm (ladt ein Programm von Kassette) 


14rp 


Retle Programm (siehert das Programm aul Kas- 




sette) 


Logo-Syntax 





sh 

re 120 
vw 50 
I i 120 
sr 

wh 36 

wh 4 
rw 10 
li 90 

ew 

vw 30 
re 20 
vw 30 
li 90 

ew 

da 



wh 9 
vw 30 




re 
vw 
li 

ew 

da 



10 

30 
90 




wh 36 
wh 4 
li 90 
vw 30 
ew 

li 10 
ew 
da 

Drei typische Logo-Zeichnungen und ihre Programme 




Zeilen Funktlon 



5fl 
30 
32 ff 
135 If 
190 If 
700 If 
6QO ff 
900 ff 
1000 If 
2100 If 
2200 ff 
2300 ff 
2400 ff 
2500 ff 
2600 ff 
2700 ff 
2600 fl 
2900 If 



Initialisierung 



9000 fl 



Befehlscodierung 
Porametercodierung 

VergroBerung von a$ bei Bedart; Rticksprung zu 30 
Routine zum Spoichern des LogoProgramma 
Rouline zum Laden eines Logo -Programme 
Routine zum Listen dos Logo- Programme 
Routine zum Auafuhren des Logo-Programrns 
Logo- Routine Vorwarts 
Logo-Routine Ruckwflfte 
Logo-Routine Links 
Logo-Routine Recti ts 
Logo-Routine Wiederhole 
Logo-Routine Stift runter 
Logo-Routine Stift noch 
Logo-Routine End© der Wiederholungsschleife 
Logo-Routine Drucke den Biidschirm aus 
Elnsprungadresse for Autostart, erstes Blid 
Routine zum Speichern des Basic-Programros, 
starten mit -RUN 9000t 



Programmerlauterung 



An. ..Mi'" V. lull ?W 
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apz: 

Jm± 

mind: 

bn: 
par. 
Sp: 

win; 

xpu/ypu: 

xpl.ypl: 

xpr/ypr: 



s{100,2): 

a$(apz,2); 

b$(6>: 

h$(ap2,2); 

t$(92>: 

c$.d$; 



Anzahl der verfugbaren Prograrnrnzeilea 
Normal sind 80. Die dezinrate Zahl wlrd vom Pro- 
gramm bei Bedarf auf 10240 erhdnt 
Nummer cJer aktuellen ZeNe bei Eingabe Oder 
Ausfdhrung 

Nummer der fetzten Zeiie die ausgefdhrt werden 
soli 

Code des aktuellen Befehte beim Listen 
Wert des Parameters des afctuellen Befefrls 
Schleifenzeiger, enlspricht der Wiederbotungs- 
ebene 

Winkel zur x-Acrise in Grad r ursprunglich 0" 
Koordinaten des aktuellen Punktes, ursprungficb 
127 87 

Anderung der Koordinaten durcb den aktuellen 
BefehJ 

Neue Koordinaten nach Durchfuhrung des Be- 
fehls. Sie werden zunachst zur Prufung auf Feh- 
ler benutzt 

HilfsvariabJen, SchSeffenz&hlef 
Scbleifenzahfer and Sprungzieladressen 
Liste des P r og ram mzwisc h en cod e s 
Programmzeile bei Eingabe und Listen: Pro- 
grammname beim Sichern Laden 
Hilfsfetd zur Erweiterung von aS() 
Tabelle der Programmbefehle 
HilfsvariabJen 



Vari ableri liste 



is m ^iui^i 

DIM b|(6) 

20 LET ind»3 
30 INPUT LINE bi 
32 IF bl (3> < >'* " THEN 
t( TO S) + T "+b*(3 TO ) 
36 PRINT bi 

LET Ci*bf ( TO 21 
RESTORE 
FOR ial TO 
READ d* 

IF clOdi THEN 
IF i»15 THEN 
Be rth L" : GO TO 30 



IM «|(apz,2) 



LET b$=b 



14 



40 
46 
50 
60 

70 
80 

l9 9g LET'i 4 (ind 7 1) «CHRi 
100 DRTR 'WWV'ra'Vli 
h" , "*r" » "ih" /'^"/'da", 
"2P","hp" t "rp 



NEXT i 
PRINT "Unguttt 



'nt ' 



rt 



110 
1S0 
*i 
125 
130 
140 
150 
□R 



IF 



i >10 



THEN 
THEN 



RUN 

go TO 



2100-100 



TO 190 



IF i >5 THEN GO 
LET CftsbiU TO 
FOR iii TO 3 

IF ci ti J O" " RND (ClUi >"9 
C|(iM"0") THEN PRINT "Ungu 
tltigti Rrguntnt": GO TO 30 
160 NEXT i 

170 IF C|»" " THEN PRINT "Rrg 
um«n X irfordtr UCh"; GO TO 30 

175 IF URL Ci>255 THEN PRINT "fl 
rguffltnt zu gross": GO TO 30 
180 LET ilundiS) = ChR| URL CI 
LET ind«ind+l 
IF ind<apz THEN 
DIM hliipz.a) 
FOR i«l TO «PZ: 

NEXT i 
DIM M(«P2*2,2) 
FOR i»l TO IPS: 

NEXT i 
LET apz*ipZ*S: GO TO 

REM Rettt progrtam 
LET iaINT (ind/256) 
LET j^ind-255*i 



190 
200 

ill 
220 

Id J 
230 
240 

|(i ) : 
250 
700 
710 
720 



GO TO 30 
LET htCi) -a 



LET aid) mh 



30 



730 LET 
740 LET 
750 LET 
760 LET 
765 INPUT 



aid) «CHRi i 4-CHRt J 
isINT (apz/256) 
j *apz -256*i 
11 C2) sCHRl i +CHRI j 



5 INPUT •■Prograiimnaia*? 
; RT 1,14; LINE b| 

770 print »l;"Drutckt flufn#h»i 
an Re fco f dt f * " 
775 POKE 23624 i0 
780 SftUE "Logo"+bi DRTR «IO 
785 POKE 23624,71 
790 GO TO 30 
800 rem Molt Progriftft 
810 INPUT "PfOfriiiniit?"" 
" ; RT 1, 14; LINE bi 
9 LORD "Logo"+bl DRTR ate; 
LET ind«S56#C00E ttCljU+CO 
DE a | £1,22 

840 LEf apz«256#C0DE 11(2,11+00 
DE 11(2,2; 
850 GO TO 30 

900 REM Ztiot Pfograiia 

905 GO 8U8 2600 

910 IF b|(4 TO )« M dfU M THEN OPE 
N «a,"p" 
915 LET IP >0 
920 RESTORE 100 
DIM ti(9j_2) 

9 

NEXT 4 



ODE §| ti 



FOR i«l +0 
RERD t|(i) 
PRINT 

FOR i «3 TO ind-1 
LET bn»C" 
LET P*f*_ 
LET blstitbn) 
IF bn <b5 THEN 
I Plf 
IF bn«6 THEN LET 
IF SP<0 THEN LET 
PRINT TRB SPi b| 
IF bn»6 THEN LET 
NEXT i 

Sb°TO 30 
REH Futhft flu* 



2) 



LET b|(4 TO ) 



SP BlP-1 
iP>0 



CL5 

dIm 

LET 

LET 

LET 

LET 

IF i 

LET 



■ i nd «ind -l 
i £100,2) 
IP *0 

ind «3 
ifiriM 

XPU«127: LET ypu>87 
nd>Mind THEN QQ TO 30 
Pi r -CODE i|Cind,2J 



LET 
GO T 
REM 
LET 

LE I 
LET 



nd*ind+l 

1150 
orUitrts 
xp L«p*r «C05 

xpr «xpu+xp l 

yp L =P* r *5IN 



(w i n/l80#PI 



(Min/100*PI 



m 

1010 
1020 
1030 
1040 
1050 
1060 
1150 

1180 GO' SUB* 2000*l53tCOD£~4| Cind 

l l) 
1190 

1200 

2100 

2110 

1 

2115 
2120 

) 

2125 LET 
2130 IF xpr>2( 
r <0 OR ypf <0 THEN 
■flUSStf ht lb dtf Bi 
TO 20 

PLOT xpg.ypu 
DRRW XPL,ypL 
LET xpu»xpr 
LET upgnypr 
RETURN 

REM RutCkUliTti 
LET p*f*-par 

GO SUB 2100 
RETURN 
REM Links 
LET win** in+pir 
RETURN 
REM REch ti 
LET winawin-pir 
RETURN 

REM UiftdtrHOlt 
LIT WftB^ 



ypr>175 OR 

PRINT 



XP 

RT 21i0j 
Idschirati"; G 



2140 
2150 
2160 
2170 
2180 
2200 
2210 
2220 
2230 
2300 
2310 
2320 
2400 
2410 
2420 
2500 
2510 
2515 



IF IP > 100 THEN PRINT 



0;"Zuvitlt SchUiftn"; GO 



Basic-Listing »Logo« 



RT 
TO 



n 
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dem Igel den Stift hoc hzunehmerv seine Bewegungen hinter- 
lassen dann keine Spuren mehr »sr« 1st das Gegenteil von *sh« 
und befiehlt dem Igel den Stift aufzusetzen, 

Der »da« (drucke aus)-Befehi !a3t den Computer den Bild- 
schirm uber den Druckerausgeben, 

2. Der Sch teifenbefeh !: 

Durch den Befehl »wh« (wiederhole) wird ein Programmteil 
mehrfach wiederholt. Urn ein regelmaBiges Dreieck zu zeich- 
nen kann man eingeben »vw 20 li 120 vw 20 N 120 vw 20 li 
120* 

oder kurzer 

»wh 3 vw 20 li 120 ew«, wobei »ew« fur Ende der Wiederho- 
lung stent. Die Befehle mussen untereinander eingegeben 
werden, nicht nebeneinander. Die »3« hinter »wh« gibt die An- 
zahl der Wiederholungen an. Es k&nnen auch mehrere »wh«- 
Schleifen ineinander verschachtelt werden; das Programm er- 
laubt bis zu 100. 

3. Die direkten Kommandos: 

Die direkten Kommandos werden anders als die Programm- 
befehle nicht gespeichert, sondern sofort ausgefOhrt. Um ein 
Programm zu starten ist die Eingabe »fa« erforderlich. Um das 
gesamte Programm auf dem Bildschirm anzuzeigen, also zu li- 
sten, gibt man »zp« (zeige das Programm) ein. 

Nach »zp dru« wird das Programm auf dem Drucker getistet. 
Durch »ne« (neu) wird das Programm geloscht. »hp« (hole Pro- 
gramm) und »rp« (rette Programm) laden beziehungsweise si- 
chern ein Programm nach Eingabe des Program mnamens auf 
Band beziehungsweise vom Band. 

(Thorsten Schmidt/mk} 



252© LET S lsp.1) -ind 
283(9 LET S (SP ,81 »Pir 
2540 RETURN 
S600 REM Sti f tRunttr 
2610 INUERSE 0: OUER 
2620 RETURN 
2700 REM Sti rtHOCh 
2710 INVERSE Is OUER 1 
2720 RETURN 

2800 REM EndtUitdtfhoU 
2805 IF SP-0 THEN PRINT RT 21 f 0j 

«w ohm u»h" : 00 TO 20. 



281f J t|f ft'fsP ^SfatTtP i8> -I 

IF i<£P,£)>0 THEN LET ind«§ 



2620 IF iiiftii' 
CfPil) : RETURN 
2830 LET §p«*p-l 
2640 RETURN 
2900 REM DrucKt flu* 
2910 COPY ! RETURN 
8000 REM Efitu Bi Id 
8006 BORDER 0: PAPER 0: 
8010 BRIGHT 0: FLASH 0: 
§020 INUERSE 0: CLERR 
8030 PRINT TRB 11; ff L0Q0" 



INK 7 
OUER 

'TRB 10; 



6356 PRINT RT 10,6; "STOPPC PR8 B 

AND I " 

8060 PRINT AT 21 , Bi "DfU I C k t tint 
filtij " 

S070 PAUSE 0; RUN 

9000 REM Progrftfltrh Sivtn 

9006 SfiUE "L0O0" LINE 6000 

9010 PRINT AT 1,0; "REUI AT 0,0; 

0020 VERIFY "LOGCr 

Basic-Listing »Logo« (SchluB) 



Bilder in Sekundenschnelle 

Graf iken durch ein Programm aufzubauen, ist eine langwierige Angelegenheit. 
Besitzer des Schneider CPC 464 konnen mit diesen Routinen ganze Bilder im 
RAM ablegen und wieder in den Bildschirmspeicher kopieren. 



Die letzten Schusse der Kottinoriden haben getroffen, Der 
Raumgleiter sturzt in die feindliche Atmosphare von Manfreda 
IV. Nur ein Notbeamen in letzter Sekunde kann die Mannschaft 
noch retten. Schiagartig Sndert sich das Bild. Die Besatzung ist 
in Sicherheit . . . 

Welcher Programmautor wunscht sich nicht so schnelle 
Szenenwechsel in seinen Spielprogrammen? Mit folgenden 
beiden Maschinencode-Routinen faJIt es dem Schneider- 
Besitzer leicht, seine Programme mit blitzschnell wechselnden 
Bildern auszustatten. 

Die erste Routine, die ab Speicherzelle 40000 zu finden ist f 
kopiert den Bildspeicher ins RAM — und zwar in den Bereich 
zwischen 20000 und 36883, Die zweite Routine (ab 40050) 
ubertragt die gespeicherten Werte wieder in den Bildschirm- 
speicher. Das Geheimnis beider Programme steckt in dem Be- 
fehl »LDIR« des Z80A. Zuerst speichert man im Registerpaar 
»hk die Anfangsadresse des Bereichs, der ubertragen werden 
soil, im Registerpaar »bc« die Lange und in »de« die Zieladres- 
se, wo der Block hin verschoben werden soil. In Assembler fin- 
den Sie die beiden Routinen in Listing 1 und 2. Das eingabefer- 
tige Basic-Programm stent in Listing 3, Nicht vergessen darf 
man, den Bereich zu reservieren, in dem das Bild gespeichert 
werden soli. 

In unserem Fall haben wir den Speicher ab 20000 zur Verfu- 
gung gestellt. NatQrlich ist es ein einfaches, die Adressen zu 
andern und {eden anderen Platz fur das Bild (oder andere 
Maschinencode-Sereiche) zu benutzea 1st die Graftk einmal 
zwischengespeichert, kann man Farbstifte andern, Befehle 
auftisten oder andere Dinge auf den Bildschirm ausgeben, oh- 
ne das einmal gemalte Bild zu zerstOren. 

{Philipp Georg/hg) 



Id bc,NN NN ist die Lange des Bildschfrmspeichers 

Id de.NN NN 1st die ZieJadresse (Startpunkt des Bereichs, wo* 

hin das Bild verschoben wird) 
Id hl.NN NN ist Anfangsadresse des Blldschirmspeichers 

LDIR 

RET 

Listing 1. Der Bildschirmspeicher wird ins RAM kopiert 



ki bcNN 


NN 1st die Lange des Bildschirmspelchers 


id de,NN 


NN ist Anfangsadresse des Bitdschlrmspeichers 


Id hl.NN 


NN ist Startadresse. von wo das Bild geholt werden 




SOU 


LDIR 




RET 




Listing 2. Das Bild ist wieder im Videospeicher 



100 MEMORY &4E20 

UO RESTORE 220 

120 FOR i^40O0O TO 40011 

130 READ k 

140 POKE i f k 

150 NEXT i 

160 REM ****** 

170 RESTORE 230 

180 FOR i =40050 TO 40061 

190 READ k 

200 POKE i,k 

210 NEXT i 

220 DATA &01,t*f-f,&3-F,&ll 
, &c0 , &ed » &bO p bc9 
230 DATA &01,Srf *. P ti&jf 
, S*4e.&ed, 8<bO,*tc? 



Listing 3. Mit diesem 
Basic-Programm wer- 
den die Verschiebe- 
rou linen installierl 



,&20 p &4f»,&21,&00 
9 CcOO v <ccO,&21,&20 
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Schneller 
editieren 

Der Atari bietet von Haus aus schon 
sehr komfortable Editiermoglichkei- 
ten. »Easy Control" macht das Pro 
grammieren noch einfacher. 

Ein Joystick eignet sich hervorragend ais Editierhilfe, wie das 
Program m »Easy Control* zeigt Dam it kann man den Cursor 
vief schneller Qber den Bildschirm bewegen als mft der CTRL- 
Taste. Der kleine Umbau des Joysticks 1st ganz einfach. Wie 
das aussehen kann, zeigt Blld 1. Aber »Easy Control* bietet 
noch mehr. 

Wenn die Feuertaste gedruckt wird, wandert der Cursor in 
die linke untere Ecke. Das ist nutzlich, wenn man zum Beispiel 
etwas im Programmlisting geaTidert hat und moglichst schnell 
den nachsten Befehl eingeben mochte. Infolge der Scroll- 
Funktion der Atari-Computer ist die unterste Bifdschirmzeife 
meistens fret. 

Das Listen kann mit der •STARTc-laste verlangsamt bezie- 
hungsweise mit der *SELECT«Taste ganz gestoppt werden. 
Nach dem Loslassen der Taste lauft die Liste normal weiter. 
Das ermoglicht ein gezielteres Durchsuchen eines Pro- 
gram ms, da der normale Ustvorgang viei zu schneH ablauft urn 
etwas erfassen zu konnen. 

Nachdem das Programm eingegeben ist sollte es zuerst ab- 
gespeichert und erst dann gestartet werden, Zuerst wird die 
Gesamtsumme der DATA-Statements gebildet da ein falscher 
Wert zum sofortigen Systemzusammenbruch fuhren kann. 
Wenn die Daten in Ordnung sind, beginnt das Programm mit 
dem Abspeichem des Maschinenprogramms. Das Maschi- 
nenprogramm besitzt ubrigens die Speicherzellen 1536 bis 
1706 ($600 bis $6AA), Da Maschinencode-Routinen fur die 
Player-Mtssiies haufig in den gleichen Bereich geschrieben 
werden, sollte vor dem Starten eines solchen Programms die 
RESb l-laste gedruckt werden. Doch zuruck zum Programm 
»Easy Controk Es startetsich Qber den Systerntimer 2 immer 
wieder selbst Dieser Timer befindet sich inSpeicherzetle 538 
($21A). Sein Wert wird bei jedem Bildschirmintervall urn eins 
vermindert. So bald er Null erreicht, spring! der Prozessor zu 
der Speicherzelle, deren Adresse in den Zellen 552 ($228) 
und 553 ($229) gespeichert ist. Nach Erreichen der 
RETURN- Anweisung springt der Prozessor in den normalen 
Systemablauf zuruck. Da das Programm den Timer jedoch wie- 
der a Lit den Anfangswert gesetzt hat, beginnt das ganze Spiel 
von vorne Die RESET-Funktion setzt den Timer auBer Funktion 
und foscht die Sprungadresse. daher muS das Programm 
durch *POKE 553,6:POKE 538,2* wieder aktiviert werden 

Zum Program ma biaut: Zuerst wird der Feuerknopf 
(644/S284) abgefragt. Wenn er gedruckt ist. werden die Cur- 
sorkoordinaten (84,85/$54,$55) auf die linke obere Bild- 
schirmposition gesetzt. Urn den Cursor wieder sichtba/zu ma- 
chen, wird der Akkumulator mit dem ASCII-Wert 28 {^Cursor 
up«) geladen und die Ausdruckroutine (63140 SF6A4) ange- 
sprungen. Danach erscheint der Cursor unten finks, Wenn je- 
mand eine andere Position wunscht, kann er die Null in ZeHe 
110 entsprechend der Fbrmel Bildschirmzeile + 1 abaridern. 
Naturlich muB dann auch die Prufsumrne in Zeile 340 entspre- 
chend verandert werden. 

Daraufhin wird die Joystickstellung (632/S278) gepruft, der 
Akkumulator mit dem entsprechenden Steuerzeichen geia- 
den und die Ausgabe routine angesprungen, Jetzt wird abge- 
fragt, ob die STARTTaste gedruckt ist Wenn ja, dann wird das 
Ausgabestopp-Flag (767/$2FF) abwechselnd gesetzt und 
geloscht. Dadurch verlangsamt sich der Ustvorgang. 



90 REM ***DATEN FUER MASCH I NENROUT I NE 
100 DATA*72, 173, 132,2,208, 13, 165,82 
110 DATA^133,85, 169,0, 133,84, 169,28 
120 DATA*32, 176,242, 173, 120,2,41 , 13 
130 DATA*. 141,1 68 , 6 , 20 1,15, 208 ,8,1 69 
140 DATA*7, 141,170, 6,76, 11 1 ,6, 206 
150 DATA*169,6, 173, 170,6,201 ,2, 240 
160 DATA^3,206, 170,6, 173, 169,6,208 



Dasselbe geschreht wenn die SELECTTaste gedruckt wird. 
nur wird hier das Ausgabestopp-Flag so lange gesetzt. bis die 
Taste wieder losgelassen wird. Danach wird der Timerwert 
wieder gesetzt. Die Return -Anweisung bewirkt einen Ruck- 
sprung in den Systemablauf. 

(Beat Ludin/wb) 




sehen. Nur der Kniippel 
und der Deckel werden entfernt. Das Unterteil und die Platt- 
ne werden unverandert beibehalten. Alles, was man jetzt 
braucht. sind ein Hoizbrettchen. funf Tasten, ebensoviele Fe- 
derchen und vier Holzkldtzchen. urn die Harteschrauben auf- 
zunehmen. Wem das Prinzip noch nicht klar ist, soft ruhig 
einmal seinen Joystick aufschrauben (aufgepaBt. da 6 die 
Triggerfeder nicht verlorengeht) und sich die Feuertaste an- 
sehen. Die rteuen Tasten funktionieren genau gleich. 



170 DATA*54, 173,170,6, 141,169,6,173 
180 DATA*168,6,41, 1,208,5, 169,28 
190 DATA*32, 176,242,173,168,6,41,2 
200 DATA-.208 , 5 , 1 69 , 29 , 32 , 1 76 , 242 , 173 
210 DATA^168, 6, 41 ,4,208,5,169,30 
220 DAT A* 32, 176,242, 173,168,6,41,8 
230 DATA,*. 208 ,5,169,31,32,176, 242 , 1 73 
240 DAT A*3 1 , 208 , 20 1,6, 240 , 20 , 20 1,5 
250 DAT A^240, 34, 201 ,4,240,30, 169,0 
260 DATA^14I,255,2,169,2,141,26,2 
270 DATA*104,96, 173,255,2,41,224,24 
280 DATA* 105,32, 141 ,255,2, 169,2, 141 
290 DATA*26,2, 104,96, 169,255, 141 ,255 
300 DATA*2, 169,2,141,26,2, 104,96 
310 REM DATEN KONTROLL I EREN 
320 Z=0 

330 FOR X=1536 TO 1703: READ WERT:Z=Z+WER 
T:NEXT X 

340 IF Z017825 THEN ? "DATENFEHLER ! ! !": 
? "Bi tte*DATAs*nachkontrol lieren. **:END 
350 REM ♦♦♦MASCHINENPROBFAMM LADEN 
360 RESTORE 

370 FOR X=1536 TO 1703: READ WERT; POKE X, 
WERT: NEXT X 

380 REM *« *MASCH I MENPROGRAMM AKTI VIEREN 
390 POKE 1 705 , 1 : POKE 552,0sPOKE 553,6sPO 
KE 538,2 

400 END Listing zu -Easy Control 



88 ^M&i 
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geladen 

Mit verschiedenen Tricks lafit sich ein 
optisch langweiliges Programm auf- 
peppen. Verwenden Sie die nachfol- 
gende Routine doch einfach anstelle 
einer normalen Laderoutine fiir High- 
Res-Bilder. 

Der Nam© »Schleim« erkIM sich daraus, daB die nachfolgen- 
de Routine ein Hires-Bild langsam von unten nach oben in den 
Bildschirm einlaufen lafit. Dieser Effekt ist optisch ansprechen- 
der als das normalerweise ubliche Laden eines solchen Bildes. 
Das Programm »Scbleim« iaBt sich probJemJos in eigene Pro* 
gramme einbauen, Gestartel wird es mit »CALL 768*. 

Die Biiddaten mussen sich dazu in Seite 1 befinden. Die 
Routine »Schteim* Obertragt dies© Daten dann selbstandig in 
Seite 2. AnschlieBend wird die Basisadresse einer Zeile, also 
die linke auBerste Adresse einer Zeile im Bildspeicher durch 
die Unterroutine CALCCUR berechnet, Diese Zeile wird dann 
zunachst in die unterste Zeile von Seite 2 ubertragen, Durch 
Verschieben dieser Zeile nach oben entsteht dann der »zie- 
hende* Bildschirmaufbau. Dieser Vorgang tindet in den Zeilen 
58 bis 61 statt. 

Die Obertragung der Zeile erfolgt in einer Schleife im Bereich 
zwischen und 39, Eine Bildzeife setzt sich aus 280 Punkten 
zusammen. Im Bildspeicher werden jeweils steben Einzel- 
punkte zu ein em Byte zusamrnengefaBt Teilt man nun 280 
durch 7, ergibt sich daraus die Schleife von bis 39. 

Wenn sich die Zeile auf der richtigen Y-Koordinate befindet. 
wird die nachste Zeiie wieder in die unterste Bildschirm-Zeile 
ubertragen und langsam nach oben geschoben. Nach 192 
DurchlSufen ist das Programm beendet, 
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CALL 768 
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TEXT l HOME 


Listing 1 zu » 


Schleim«. Dieses Basic-Programm erzeugt el- 


ne Graflk auf dem Bildschirm und ladt anschlieftond die 


Routine »Schleim« ein, Daraufhln wird der Bildschirm ge~ 


ioscht und mit Hilfe der Routine nochmals aufgebaut. 
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—End ••••flibty— 
87 byt« 
Error* i 

Listing 2 zu »Schle!m«. Dies ist das eigentllche Source- 
Listing zur Unterroutine »Schleim«. 



Die Unterroutine »CALCCUR« macht Gebrauch von der Mo* 
nitorroutine »HPOSN«, die die Zeilennummer im A-Reglster er- 
wartet und daraus die Basisadresse berechnet. 

Noch ein Hlnweis zum Eintippen; Am einfachsten lafit sich 
die Routine »Schleim« mit Hilfe eines Assemblers eingeben. 
Sollten Sieaber Qber keinen verfOgen, so k^nnen Sie auch den 
eingebauten Monitor verwenden. Verfahren Sie dann wietolgt: 
Geben Sie zunachst »CALL -151* und anschlieBend RETURN 
ein und anschliefiend die Hexadezimal-Werte aus Listing 2, 

(Klaus Schafer/wb) 

89 



Bildschirm-Hardcopy fur 
MSX-Computer 



Dieses Listing simuliert einen der 
wenigen Befehle, die dem MSX-Basic 
fehlen: COPY zur Ausgabe des Bild- 
schirminbalts auf den Drucker. 

*Textcopy« ist ein kleines Listing, das eine Hardcopy des 
Bildsc hi rmrn halts bewirkt soweit es sich um Text handelt 
Nach dem Laden des Programmsschreibt man den Bildschirm 
mil dem gewunschten Text voll, Ein Druck auf die FSTaste 
(RUN) startet *Textcopy«. Nach einigen Sekunden beginnt der 
Drucker zu arbeiten. 

DerZehnzeiler EaBt sich auch gut in fertige Basic-Programme 
als Hardcopy-Routine einbauen und eignet sich zur Mini- 
Textverarbeitung fur kleine Notizen oder Etiketten. 

(Eric Hansen/hl) 
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36 '*r1SX/von t 

48 *E. Hansen t 

56 '*Tel, : 86571-3547* 

69 ttxtltttitiiixxtt 

78 HINWEIS beben Sie Hidth48 an 

88 CLEAR 188<d 

98 DIM AC 959) 

18a FORI=eT0959 

118 y=VPEEK<I> 

128 kiiy-V 

138 NEXT 1 

148 LGChTE8,8 

ire FOR I = 810959 LPRINTCHR*(rt(I)> ; SC=SC+ 

l: IFSC=48THENSC=8 LPRINT 

168 next I Listi ng »Textcopy « 



DEC$- 

Funktion beim 
Schneider 

Der Schneider CPC 464 kann einiges 
mehr als im Handfauch steht, zum Bei- 
spiel verfugt er auch uber eine 
DECS-Funktion. 

Wenn man mit etnem ROM-Disassembler einmal einen lan- 
geren Blick ins Basic wirft, findet man ab Adresse &E388 die 
vom Interpreter verwendete Tabefle aller Basic-Befehle und 
-Funktionen. Beim Vergleich mit der im Handbuch abgedruck- 
ten Befehlstabelle fallt aiferdings eine Unsrimmigkeit ins Auge. 
Wahrend das Schneider-Basic in seiner ROM- Befehlstabelle 
auch eine »DEC$«- Funktion fuhrt, findet sich im ganzen Hand- 
buch kein einztger Hinweis auf diese Funktion darauf. Solcher- 
art neugierig gemacht geht es naturlich sofort ans Experimen- 
tieren. 

»DEC$« kiingt irgendwie nach »DezimaIstring«. hat also of- 
fenbar etwas mit der Umwandlung von Zahlen in Strings zu tun. 
vielletcht ahnlich wie die STR$- Funktion. Also werden alle Va- 
riationen durchprobiert: >PRINT DEC $(7. 5}* ergibt »Syntax Er- 
ror*, desgleichen Versuche mit mehreren Parameters 

Also wieder her mit dem Disassembler und die Befehls- 
sprungtabelie des Basic-Interpreters nach der Adresse der 
DEC$-Routine durchsucht, um der Sache auf den Grund zu 
gehen. Tatsachlich gibt es eine soicne DECS- Routine {steht ab 
&F8EA im Basic-ROM). Der Name steht also nicht versehent- 
Itch in der Befehlstabelle Eine nahere Analyse dieser Routine 
ergibt nicht nur die Funktionsweise von DECS, sondem offen- 




bart auch die Ursache fur den standigen *Syntax Error* bei den 
bisherigen Versuchen: Es handelt sich schlicht und einfach um 
einen Programmierfehler, um einen Bug im CPC -Basic 

Das Basic erkennt beim Ausfuhren eines Programms alJe zu- 
lassigen Basic- Funktionen und testet auch gleich, ob eine off- 
nende Klammer folgt AnschlieBend wird zu der entsprechen- 
den Funktionsroutine verzweigt, die sich alle benotigten Para- 
meter holt auf eine schtteBende Klammer testet und endlich 
die Funktion ausfQhrt. 

Im Falie der DECS-Funktion untertief den Programmierern 
ein Fehler: Die Routine testet zum zweiten Mai, ob eine offnen- 
de Klammer vorliegt Da also im Endeffekt auf zwei dffnende, 
aber nur eine schlieSende Klammer getestet wird, erscheint 
jedesmal ein *Syntax Error*, wenn die Funktion in der an sich 
richtigen Weise mrt je einer offnenden und schlieBenden 
Klammer aufgerufen wird- 

Es ist schade. dafi es nicht moglich war, diesen Bug un- 
schadlich zu machen, bevor der Computer in Serie ging, denn 
die DEC$-Funktk)n ist in vielen Fallen durchaus hiffreich. Sie 
wandeft namltch eine Zahl in einen formatierten String, und 
zwar in der gleichen Art, wie dies auch bei PRINT USING ge- 
schfeht 

Dazu mussen zwei Parameter durch Komrna getrennt ange- 
geben werden, Der erste Parameter ist ein befiebiger numeri- 
scher Ausdruck, also eine Zanl, eine variable oder ein Rechen- 
ergebnis. Als zweites wird ein Formatstnng angegeben. der 
genau wie bei PRINT USING aufgebaut sein kann »PRINT 
USING 4/3* liefert also das gleiche Ergebnis 

wie »PR1NT DEC$({4/3. *###.##*)« (man beachte die 
zwei offnenden Ktammem). namlich *__133«. 

Der Vorteil gegenuber PRINT USING ist, daS mit DECS auch 
Wertzuweisungen an String variable moglich sind. Ist beispiels- 
weise ein sofortiger Ausdruck eines Ergebnisses nicht ge- 
wunscht, dann kann es einfach als formatierter String gespei- 
ehert werden. Nach »A$=DEC$({1 3, # #?I1?)* hat 
AS den InhaJt »3.333E-01«. 

Die DECS-Funktion ist also durchaus sinnvoll anwendbar, 
auch wenn die Schreibweise mit der einen zusatzftch offnen- 
den Kiammer etwas merkwurdig aussieht 

( Volker Everts/hg) 
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Cnindlngeii 

»Wordstar«: 

ein Mythos und 
sein Steckbrief 

Selten ist ein Programmname ein solches Synonym fur eine 
ganze Klasse von Programmen geworden, wie » Wordstars 
Ein kurzer Steckbrief soli umrei&en, was es mrt diesem 
Textverarbertungs program rn eigentlich auf sich hat. 



Im Jahre 1979 brachte ein amerika- 
nisches Sofrwarehaus ein Textver- 
arbeitungsprograrnm auf den 
Markt, von dem darnals noch nie- 
mand ahnte, daB rund sechs Jahre 
sp&ter iiber eine Million Stuck da- 
von verkauft sein warden. Rechnet 
man noch die Raubkopien hinzu, 
kommt leicht ein Vielfaches davon 
zusammen, Wordstars* Beliebtheit 
la6t sich namlich unter anderem 
daraus ablesen, daB es zu den meist 
kopierten Programmen der Welt 
zahlt. Daran andert auch die Tatsa- 
che mchts, daB essich urn ein grund- 
seridses Textverarbeitungspro- 
gramm handelt und keineswegs urn 
ein Spielprogramrn. So befanden 
sich nicht selten distinguierte altere 
Geschaftsmanner unter den Word- 
star«-Raubern. 

Kein Wunder P denn Wordstar* ist 
ein ausgesprochen professionelles 
Programm. Mat ihm kann man auf 
Personal Computern Texte schrei- 
ben und verarbeiten. Verarbeiten 
heiBt dabei, daB man nicht nur die 
Buchstaben wie bei einer Schreib- 
maschine nacheinander eintippen 
und besten falls noch einzelne leile 
daraus loschen kann, sondern auch 
ganze Absatze umgestellt, forma- 
tiert, verschoben, abgespeiehert 
und in andere lexte wieder einge- 
fugt werden dQrfen. Mit einem Zu- 
satzprogramm. »Mailmerge«, ist es 
sogar mdglich fiir Serienbriefe ei- 
nen einheitlichen Text zu entwerfen, 
in dem dann beim Ausdruck immer 
wieder neue Adressen, Namen und 
gan2e lextteile vom Computer selb- 
standig ergSnzt werden, die vorher 
in einer eigenen Liste auf Diskette 
gespeichert wurden, Eine solche 
Funktion ist fur viele Firmen sehr 
praktisch. Der private Anwender 
braucht diese Funktion seltener. 

Aber das allein hatte Wordstar* 
wohl kaum zum fuhrenden Textver- 



arbeitungsprogramm gemacht, Es 
besitzt noch eine andere ganz wich- 
tige Eigenschaft: Ein ausfiihrliches 
und leicht aufrufbares Hilfsmenti. 
Anders a Is die Konkurrenten, fiir 
deren Bedienung der Anwender 
immer ein Handbuch bereitlegen 
muBte, zeigte Wordstar* als erstes 
Textprogramm ein ausfiihrliches 
Verzeichnis der Funktionen im obe- 
ren Drittel des Bildschirms. Kennt 
man nach einiger Zeit alle Funktio- 
nen auswendig, wahlt man eine an- 
dere Hilfsstufe, so daB das Hilfsme- 
nu entweder ganz vom Schirm ver- 
schwindet oder nur ausgegeben 
wird, wenn man es braucht, So ist 
der Anfanger ebenso zufrieden wie 
der Profi. 

Die meisten Befehle, zum Beispiel 
zum Verschieben von Textblocken, 
Text auf Diskette schreiben und vie- 
les mehr t bestehen bei Wordstar* 
aus sogenannten »Escape-Sequen~ 
zen« t einer Kombination aus der 
ESC-Taste, gleichzeitig mit einer an- 
deren Taste, und einer weiteren. 
Zum Sichern des Textes muB man 
zum Beispiel »ESC K« und iS« 
driicken, drei Tasten also, Vor eini- 
gen Jahren noch gehdrte dies zu den 
komfortablen Ldsungen. 

Eine Reihe von Formatierungsbe- 
fehten, zum Beispiel fortlaufende 
Seitenzahlen beim Ausdruck, Pa- 
pierlange etc. muB in einer jeweils 
eigenen Zeile mit zwei Punktchen 
am Anfang eingegeben werden. 
Die Programmierer gingen namlich 
davon aus. daB normalerweise am 
Anfang einer Zeile keine zwei Punk- 
te hintereinander vorkommen. Alle 
so beginnenden Zeilen werden als 
Befehl aufgefaBt und nicht ge- 
druckt. Diese Technik haben inzwi- 
schen viele Konkurrenten ubernom- 
men. 

Kurz gesagt, wer sich Zeit nimmt, 
alle Befehle zu lernen, kann auf sei- 



nem Personal Computer unter 
Wordstar* mit einem Text machen, 
was er will. Wordstar* erweist sich 
dadurch als ein universales und 
sehr flexibles Instrument. 

Ganz entscheidend war fiir den 
durchschlagenden Erfolg, daB jede 
Berufsgruppe die fiir sie wichtigen 
Funktionen vorfand: die Sekretarin 
alles fiir Massend rucksachen , Brie- 
fe und einfachen FlieBtext, der 
Schriftsteller und Journalist alles fiir 
komplizierte Textanderungen und 
-gestaltungen, 

AuBerdem bietet Wordstar zwei 
Dateistrukturen fiir die Textdateien 
an: eine Form mit zusatzlichen Da- 
tensatzen fiir das lextformat und ei- 
ne ohne Fur viele Programmierer 
und EDV-Profis ist gerade die Auf- 
zeichnung ohne Formatierungsda- 
ten wichtig. Damit ist Wordstar* zum 
Aufbau von Dateien mit Programm- 
code geeignet. Viele Pascal-, For- 
tran- und sonstige Programmierer 
tippen in re Programme heute noch 
lieber unter Wordstar* ein, als mit 
den mitgelieferten Programm- 
Editoren, die oft viel unkomfortabler 
sind, Diese Eigenschaft von Word- 
stars sorgte fiir eine rasche Verbrei- 
tung unter den EDV-Profis, die ihrer- 
seits zum Ruf des Programms durch 
ihre Fachautoritat viel beitrugen. 

Nun — auch gute Programme wer- 
den alt und verlieren an Bedeutung. 
Wordstar* in seiner urspriinglichen 
Form gehort zu den Klassikern im 
Personal-Computer-Bereich. Es ent- 
stand zu einer Zeit, als 8-Bit- 
Computer mit ihrer Z80-CPU und 
CP/M-Betriebssystem die Regel wa- 
ren, Diese Konfiguralion nutzt 
Wordstar* auch voll aus. Inzwischen 
gibt es im professionellen Bereich 
immer mehr 16-Bit-Computer mit 
MS-DOS als Betriebssystem. Zwar 
wurde Wordstar* schon vor lange- 
rer Zeit daran angepaBt, aber die 
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Fahigkeiten dieser neuen Compu- 
tergeneration nutzt es dennoch bei 
weitem merit aus. 

Sein Hersteller brachte darum vor 
kurzem eine vc-llig neue Version, 
Wordstar 2000* heraus. Es ist in der 
Programmiersprache C program- 
miert worden und enthalt viele neue 
Befehle und Eigenschaften, die in- 
zwischen bei der Konkurrenz zum 
Standard gehdren. 

Bei der Version, die gegenwartig 
ftfcr einige Heimcomputer mit CP/M- 
Fahigkeit angeboten wird, handelt 
es sich um die klassische Version. 
Und so sehr Wordstar* besonders 
im Heimbereich immer noch den 
Nimbus des Nonplusultra unter den 
Textverarbeitungsprogrammen be- 
sitzt — es gibt fur Heimcomputer 
bessere, wie zum Beispiel Vizawrite 
fur den C 64. Diese Programme nut- 
zen die speziellen Fahigkeiten, vor 
allem die Grafik der Computer bes- 
ser aus, 

Dennoch gibt es zwei Argumente 
dafur, sich Wordstar* fur den eige- 
nen Heimcomputer zuzulegen, Er- 
stens sind die Aufzeichnungsforma- 
te der Wordstarw-Dateien zu einem 
De-facto-Standard geworden, der 
auch von anderen Programmen ver- 
wendet und akzeptiert wird. Word- 
starw-Dateien konnen deshalb mit 
fast alien gangigen Programmen 
weiterverarbeitet werden, Zweitens 
sind auch viele Bedienungsdetails 
von anderen Herstellern fur ihre 
Programme iibernommen worden, 
Wer einmal den Umgang mit Word- 
star* gelernt hat, wird feststellen, 
da£ er sich bei der Handhabung 
zahlreicher anderer Programme 
leichter tut. Im ubrigen durfte noch 
fur langere Zeit in vielen Firmen 
Wordstar* verwendet werden, so 
daS der geilbte Anwender sogar ei- 
nen beruflichen Nutzen aus seinem 
Hobby Ziehen kann. 

Was braucht man. damit man 
Wordstar* auf dem Computer lau- 
fen lassen kann? Erstens einen Com- 
puter mit mindestens 64 KByte frei- 
em RAM-Speicher, einer Z80-CPU 
und wenigstens ein Diskettenlauf- 
werk. AuBerdem sollte der Compu- 
ter 80 Zeichen pro Zeile darstellen 
konnen. Letzte Voraussetzung: Auf 
dem Computer mu6 das Betriebssy- 
stem CP/M iaufen. In letzte r Zeit 
mehren sich die Heimcomputer, die 
diese Bedingungen erfiillen, wenn 
auch meist nur mit zusatzlicher 
Hardware, Eine Barriere ist gegen- 
wartig sicher noch der hohe Preis 
fur Wordstar* von uber 1000 Mark, 
Hoffen wir, daft sich dieser den Ge- 
gebenheiten des Heimcomputer- 
markts bald anpaftt. (Ig) 



Machen Sie Bur Hobby zum Beruf! 

Wir sind ein moderner Fachverlag mit rund 270 Mitarbeitern 
in Deutschland mit Niederlassungen in den USA und in der 
Schweiz. Unser Metier sind Fachzeitschriften und Bucher aus 
den Bereichen Elektronik und Computer sowie Software fUr 
Personal- und Heim-Computer. Zur Verstarkung des Redak- 
nonsteams unserer Fachzeitschriften 64'er und Happy Com- 
puter suchen wir 

(Heim-)Computer- 
Spezialisten 

als Fkchredakteure 

Was Sie mitbringen mussen: Erfahrungen im Umgang mit 
Heim- oder Personal Computern sowie der dazugehorigen 
Hardware (Drucker, Floppy-Disk-Laufwerke, Erweiterungs- 
karten etc.) und Software- An Progmmmiersprachen sollten 
Sie zumindest Basic und Assembler beherrschen (Pascal, 
Forth oder andere Sprachen sind von Vorteil, aber nicht Be- 
dingung), Vertrautheit mit den gangigsten Standardprogram- 
men wie Textverarbeitungs-, Datenbank-, Tabellenkalkula- 
tions-, Grafik- und Kommunikationssoftware wird vorausge- 
setzt, Der Umgang mit der deutschen Sprache sollte Ihnen 
SpaB machen. 

Zu Ihrem Aufgabenbereich gehort das Testen von neuer 
Hard- und Software sowie das Schreiben von fachspezifi- 
schen Berichten. Das Aufspiiren und Recherchieren von Neu- 
igkeiten in der Branche und die Kontaktpflege zu Herstellern 
ist ebenso Teil Ihrer Tatigkeit wie der Besuch von Messen im 
In- und Ausland, Ihre wichtigste Aufgabe ist, fur unsere Leser 
verstandliche und informative Artikel zu schreiben. 

Diese Stelle ist fur Praktiker ebenso geeignet wie fur Hoch- 
schulabganger mit entsprechender Compute re rfahrung. 

Was wir bieten, ist ein ausgezeichnetes Betriebsklima, die Ar- 
beit in einem jungen, dynamischen Team, leistungsgerechte 
Bezahlung, die ublichen Sozialleistungen, eine betriebliche 
AJtersversorgung sowie den hohen Freizeitwert des GroB- 
raums Miinchen. 

Ihre schriftliche Bewerbung mit den ublichen Unterlagen 
richten Sie bitte an Michael Scharfenberger (Tel. 089/ 
4613-122). 
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Clubs 

Der ZX-Prouclub ist als Infor- 
mationsquelle und Bindeglied 
zwischen alien Spektrum- 
Freaks in Deutschland gedacht, 
Jeder kann und soil sich an ihm 
beteiligen und seine Berichte, 
Tests. Tips und Tricks, und was 
er sonst noch alles fur wichtig 
halt, einsenden. Wir wollen mit 
unserem Club kemen Handel 
betreiben oder Gewinn erzie- 
len, sondern versuchen nur, In- 
formationen zu sammeln und 
diese moglichst billig an die 
Freaks abaugeben. Wir haben 
eine Zeitung. die zur Zeit drei 
Mark pro Ausgabe kostet. Wir 
versuchen bei steigender Kau- 
ferzahl, die Kopier* und Portoko- 
sten zu senken und damit auch 
den Preis ftir unsere Eeitschrift. 
Alle sind aufgefordert, an unse- 
rem Club rnitzuarbeiten und da- 
mit sich und unszu helfen. Habt 
Ihr PTobleme? Habt Ihr be- 
stimmte Erfahrungen mit Hard- 
ware oder Software? Habt Ihr 
Kontakte zu anderen Clubs? 
Oder habt Ihr bestimmte Tricks, 
die filr andere wichtig sein konn- 
ten? All das ist uns willkommen, 
Michael Hauck 

Info; ZX-Prohctub Miciiaai Hauck, Ler- 
ch«nsrtT, 2, 8091 M»Heni»th 



Seit zirka einem dreiviertel 
Jahr gibt es in Pforzheim den er- 
sten Computerclub Pforz- 
heim/Enskreis e.V. Unser Club 
zShlt als eingetragener Verein 
und wurde als gemeinntitzig 
zum Zwecke der Volksbildung 
anerkannt Vom programmier- 
baren Taschenrechner bis zur 
GroJi-EDV-Anlage ist bei uns al- 
ios vertreten. Einsteiger, Pro- 
grammersteller und betriebli- 
che Anwender treffen sich an 
unseren Clubabenden. 

Rildiger Goetsch 

Info Rudhger G&ewch, Sender* r Z, 7530 
Pfordwjnj/Buchenbronn 



In Wien gibt es einen neuen 
Computerclub, Unser Club bie- 
tet Soft wareerstei lung, Urn- 
tausch und Hardwareuntersttit- 
zung, ein eigenes Clublokal 
und. so hoffen wir, eine Clubzei- 
tung. Der Schwerpunkt liegt auf 
Commodore und Sinclair. Zur 
Zeit nehmen wir 150 Schilling 
pro Quo rial als Clubbeitrag; ftir 
Schiller gibl es eine Sonderre- 
gelung. Clubtreffs sind am Mitt- 
woch um 19 Uhr und am Samsrag 
urn 14 Uhr. Schaut doch mal vor- 
beL Rene Furst 

Info, Freaks, Wienei Hard- und Software- 
Compuierclub, H^ibordgsas* 22, 1110 

mm 



Wir haben im Dezember 1984 
den Schneider-Computerclub 
ins Leben gerufen, Der SCC isi 
uberregional, das heiSt, wir neh- 
men jeden Interessierten — egal 
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woher — auf. Der Clubbeitrag 
liegt bei drei Mark im Monat, Es 
gibt eine Zeitschrtit nut Club- 
news, Listings, Artikeln und erne 
Tauschb&rse ftir Programme 
Zur Zeit sind wir sechs Leute 
pflegen aber gute Kontakte zu 
anderen Clubs und den Schnei- 
der-Werken. Wir wollen versu- 
chen, in die Geheimnisse des 
Schneider-Computers einzu- 
dnngen, da es zur Zeit noch 
kaum vollstandiges Informa- 
tionsmaterial ftir inn gibt, Weiter 
hin mochten wir den Kontakt un- 
ter den Benutzem f order n und 
intensivieren, 

Henri Heitmann 

Info Henri Heitmann, Berliner Landau. 27. 
E057Wernori 



In Quakenbriick gibt es einen 
Computerclub. Zur Zeit sind wir 
zirka 50 Mitglieder, welche mit 
alien moglichen Computern aus- 
geslattet sind, Folgende Rech- 
ner sind zur Zeit vertreten: Com- 
modore 64, VC 20, C 16/116, 
TI-99/4A. Schneider CPC 464, 
Apple Ile/c, Laser 210/310, IBM- 
PC Atari 600 XL/800 XL und 
Spektra Video SV 318/328. Im 
Moment starten wir folgende 
Kurse: Basic ftir Anf&nger, Pas- 
cal, Logo und Maschinenspra- 
che (Z80 und 6502), Ferner bie- 
ten wir wochentliche Treffen 
und in unregelm&fiigen AbstSn- 
den eine sogenannte Computer 
fete. Im Ouakenbrucker Gymna- 
sium haben wir einen festen 
Raum — unser Computertreft 
Zur Zeit sind wir der einzige 
Club im Umkreis von 50 km. 

Christian Lever 

Info: OGV Computerclub; Kiowtttstr 10, 
4970 Quakenbriick ] 

Wir haben einen Spectrum- 
Club TSCgegrtlndet, Unser Mo- 
natsbeitrag betrSgt zwei Mark 
Dies ist sehr gunstig und so kdn- 
nen auch Schiller und Studenten 
beitreten. Unser gut gefulltes 
Clubmagazm dient als Hauptin- 
formationsuager. So wird auf 
breiter Ebene Erfahrungsaus- 
lausch. Wissensubermittlung 
und ahnliches ermoglicht, Na* 
turlich sind wir auf die Mitgestal- 
lung durch Mitglieder angewie 
sen —der Clubredaktion failt filr 
vieileicht zehn grofte Seiten 
auch mal nichts mehr ein. Dies 
dilrfte Euch aber nicht schwer- 
fallen, weil wir fleiBige Mitarbeit 
durch Bilcher und Software ent- 
sprechend honorieren. Weiter 
ist uns aufgef alien, daft Software 
in den Computershops meist 



stark ilberteuert angeboten 
wird, Daher haben wir eine sehr 
umfangreiche Bibliothek ange- 
legt, 

Thomas Schrder 

Info: niorn-Spectrum-CJub, ThomM Schro* 
er. Hohl«r. M. 6701 E&ombach 



Anfang Januar haben wir ei- 
nen Computerclub ftir den 
Sharp MZ700/800 gegrUndet. 
Unser Interesse gilt dem 
Erfahrungs- und In format 10ns- 
austausch, AuBerdem wollen 
wir fOr unsere Mitglieder mog- 
lichst gunstige Einkaufspreise 
ftir jegliche Hardware erzielen. 
Dies ist uns zu einem groften Teil 
schon gelungen. Eine Clubzeit- 
schrift ist ge plant. Wir treffen 
uns einmal im Monat im Raum 
Koblenz/ Neuwied. Zuschriften 
von interessierten Computer- 
fans und Firmen, die uns giinsti- 
ge Angebote fur entsprechende 
Hardware machen wollen, sind 
erwiinscht. 

Michael Ischia 

Info Mtcliae! Ischia, Leinaaasse 3. 54&0 
Nnuwied 22 



Nach langen Geburtswehen 
ist es endlich soweit, Der SVI- 
Deutschland hat das Licht der 
Welt erblickt. Alle Besitzer und 
Besitzerinnen von SVI-Compu- 
tern (SVI-318, SVI-328, SVl-728; 
bei entsprechende r Nachfrage 
auch die Gerate Bondwell 
12/14/16) sind angesprochen, 
Wir wollen in regelmaSigem 
Rhythmus eine Clubzeilschrift 
herausbringen, Sonstige Ziele 
des Clubs sind Erfahrungsaus- 
tausch (Soft- und Hardwarepro- 
bleme sollen geldst werden), 
die Softwarebbrse (Austausch 
von selbstgeschnebenen Pro- 
grammen) und Kontakte zu an- 
deren User-Clubs, Obwohl wii 
uns als offizieller User-Club ver- 
stehen, sind wir daran interes- 
siert, mit eventuell schon beste- 
henden Clubs Kontakt aufzuneh- 
men, Dazu gehdren auch die 
MSX-Clubs anderer Hersteller, 
Da wir wissen, daB viele SVI- 
Besitzer noch Schtller sind, wol- 
len wir einen moglichst niedrig 
gehaltenen und auBerdem ge- 
staffelten Mitgliedsbeitrag ein- 
ftihren, Dieser Beitrag soli in er- 
ster Lime dazu dienen, die Unko- 
slen ftir die Herausgabe der 
Zeitschrift zu decken. Geplant ist 
ein Beitrag von 30 Mark im Jahr 
ftir SchUler und von 60 Mark im 
Jahr fUr den *Rest der Welt«, Wir 
vertrauen hier auf die Ehrlich- 
keit unserer Mitglieder und bit- 



ten ausdrucklich darum, daB 
sich nicht alle besser Verdie- 
nenden unter dem Namen ihrer 
Sdhne und Tochter anmelden, 
Dte deutsche SVWertretung hat 
uns als offiziellen User-Club an- 
erkannt. Wir haben Konkiakte 
zum SVI-Club nach Osterreich. 
Besonders gelungene Program- 
me und Hardwarezusatze wer- 
den von uns an ein professionel- 
les Systemhaus vermHtelt, 

Uwe Schroder/ 
Rainer Monsheimer 

Info SVt/MSX-Club Deutachiand, Uwe 
Schroder. Wanneretr. 97. ^650 G«Ji»niur- 
cben 



Wir sind eine User-Gruppe 
mit zwolf Mitglieder n und beste- 
hen seit fast einem Jahr. Ziel un- 
seres Clubs ist es. Erfahrung und 
Tips auszutauschen. Es werden 
auch Hinweise ftir Selbstbau von 
Hardware gegeben (zum Bei- 
spiel 64-KByte-Erweiterung far 
den Atari 600XL), Alle drei Mo- 
nate erschemt unser Bit-Byter- 
Magazin auf Diskeite. Der Mo- 
natsbeitrag betrfigt 5 Mark. Dar- 
in ist der Bezug der Disketten 
enthalten, Neumitglieder erhal- 
ten nach Zahlung von 10 Mark 
(zwei Monatsbeitrage) umge- 
hend unser Magazin Nummer 1 
zugeschickt. Das Magazin ent- 
halt Grafik- und Sounddemos so- 
wie Utilities und ein Spiel. Unse- 
re Adresse lautet: Atari Bit-Byter, 
c/o Wolfgang Buger, Wischen- 
beck 45, 4352 Herten. 

Wolfgang Buger 

Spectrum-Fans 
aufgepaftt 

Wie werden deutsche Umlau- 
te im ASCII Code codiert? Ist 
diese Anordnung genormt? 
Wie werden diese Werte beim 
Sortieren benicksichtigt ? 

Markus Brau&r 

Natilrlich sind im ASCII Code 
auch die deutschen Sonderzei- 
chen berucksichtigt. Dte groSen 
Buchstaben iA«, und »0< lie- 
gen aufdenWerten91,92und 93, 
Die zugehdrigen kleinen Buch- 
staben liegen auf den Werten 
123, 124 und 125. Das iBi liegt bei 
126 Der Spectrum verwendet al- 
lerdings nicht den ASCII Code. 
Sinclair hat ftir seine Computer 
einen eigenen Code gewahlt, 
der die deutschen Sonde rzei- 
chen nicht berucksichtigt. Des- 
ha! b fallen bei den metsten Sor- 
tlerroutinen far den Spektrum 
diese Werte auch heraus. 

Programm Name 
mit mehr als zehn 
Buchstaben 

In Ausgabe 6/85 fragte ein 
Spectrumbervutzer, ob es einen 
Trick gibt. der es erlaubt, beim 
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Speichern von Program men des 
ZX Spectrum mehr als zehn Zei- 
chen fur den Namen zu verwen- 
den. Dieses kann man durch ei- 
nen ganz einfachen Trick ma- 
chen. Um iangere Namen zu 
schreiben, verwendet man die 
zur Verftigung stehenden An- 
weisungen (Keywords), wobei 
manzuerst tfHEN« eingibt. um in 
den K-Mcdus tiberzugehen; da- 
nach selektieit man das, was 
man braucht. Wenn man zum 
Beispiel »SAVE« "CODE LAD 
SCREEN $" schreiben will, kann 
man es bequem tun, obwohl die 
Zeichen mehr als zehn — dem 
Augenschem nach, aber nicht 
wenn man die Zaht der Bytes be- 
rucksichiigt — sind. In den zehn 
fUr den Namen des Programms 
zur Verftigung stehenden Bytes 
kann man praktisch alias hinein- 
bringen. Wem der Trick mit dem 
■THENxmcht bekannt sein sollte, 
dem sei er hier noch einmal er- 
klart. Man gibt ein: -SAVE 
"THENV Da sich jetzt der Cur- 
sor vom »L< in ein geandert 
hat, kann man jetzt samtliche 
Keywords wie beispielsweise 
PRINT NEW, BOARDER einge- 
ben. Das THEN loscht man ein- 
fach mil DELETE, 

Wie kann man 
Felder vergroBern? 

Ich habe mir ein Karteipro* 
gramm geschrieben und bin 
dabei auf ein Problem gesto- 
Ben, en dem ich mirseit einiger 
Zeit die Zahne ausbeiBe, Es 
geht um folgendes: Die Kartei- 
karten warden im Speicher als 
Stringarray abgelegt* Dieses 
Stringarray kann ich unabhan- 
gig vom iibrigen Programm ab- 
speichern. Wenn ich das Pro- 
gramm starte, muB ich zunachst 
das Stringarray dimensionieren 
(mit dem Befeh! »DIM R$ (Kar- 
tenanzahl, maximale Zeichen- 
zahl je Karte)n)). Wenn ich dabei 
die maximale Kartenzahl von 
beispielsweise 250 angebe, 
speichert der Computer spater 
das gesamte Stringarray ab. Da- 
zu braucht erallerdings drei Mi- 
nuten, auch wenn ich nur zehn 
Karten eingegeben habe, Um 
diese Proxedur abzukiirzen, 
wiirde ich Heberzu Programm- 
beginn nur ein Feld fur zehn 
Karten dimensionieren. Dann 
wiirde sich nach Eingabe der 
Daten die Zeit zum Speichern 
bedeutend verkiirzen. Wenn 
ich spater wieder das Pro- 
gramm lade, muBle ich dann 
dieses Feld vergroBern kbnnen, 
um neue Karten eingeben zu 
kbnnen. Und da liegt mein Pro- 
blem; ein neuer DJM-Befehl 
loscht mir das geladene Array. 
Wenn ich vor dem Laden ein 
grdBeres Array dimensioniere 
und dann das alte Stringarray 
vom Band lade, habe ich doch 
nur ein Paid fur zehn Karten, da 



auch die Parameter mitgeladen 
werden. 

Wie IaBt sich dieses Problem 
l&sen? Vielleicht durch ein PO- 
KEn der neuen Parameter? 
Wenn ja, an welcher Stelle? 

Joachim Schmitt 

Fur Freunde des Tl: 

Basic Befehle 
abgekurzt 

Ich besitze etnen Tl-99/4 A und 
bin sehr experimentierfreudig, 
t)ber die Control-Taste habe ich 
folgendes festgestellt, Fast jede 
Taste, die in Verbmdung mit 
Control gedruckt wird. ist eine 
Abktirzung fur Basic-Befehle. 
Dies hat zur Folge, dafl man fast 
jeden Befehi auf nur einen Buch- 
staben begrenzen kann. Beson- 
ders mil dem Extended-Basic 
kann man sehr viele Befehle 
stark verkiirzen, Schreibt man 
die Zeilennummer. so mufi da- 
hinter eist einmal em *REM« be- 
zjehungsweise ■!« geschrieben 
werden. Nun kann man die Ba~ 
sic-Befehle durch die Control- 
Buchstaben ersetzen und sogar 
die Leerzeichen weglassen, so- 
wohl davor wie auch dahinter, 
Auch wenn die gesamte Zeile 
vollgeschrieben wird, tritt keine 
Fehlermeldung auf Ist die Zeile 
mit ENTER beendet, so geht 
man in die Zeile nochmals zu- 
ruck und editiert das »REM« be- 
ztehungsweise ih weg. In der fol- 
genden Tabelle finden Sie samt- 
liche Abkurzungen, die man mit 
Control erreichen kann, 



Taballo der Control -A bkurzungen: 



CONTROL- A 


ELSE 


B 


(Nut TI- 




Extended- 


C 


Bakic) 

j (Nur TI- 




Extended- 




Basic) 


D 


IF 


E 


GO 


F 


GOTO 


G 


GOSUB 


H 


RETURN 


1 


DEF 


J 


DIM 


K 


END 


L 


FOR 


M 


LET 


N 


BREAK 


O 


UNBREAK 


P 


TRACE 





UNTRACE 


R 


INPUT 


s 


DATA 


T 


RESTORE 


U 


RANDO- 




MIZE 


V 


NEXT 


w 


READ 


X 


STOP 


Y 


DELETE 


Z 


REM 



1 


TO 


2 


STEP 


8 


-i—i. nun All 

OPTION 




OPEN 





THEN 




ON 




PRINT 


■ 


CALL 




AND 



Fur Atari-Freunde: 

Wer kennt den 
Atari 800XL? 

Ich habe mir selbst eine Zah- 
lentastatur gebastelt, die ich 
mittels Joystickport an den 
Computer anschlieBen will, 
was muB ich fur ein Interrupt 
eingeben, dam it ich mit der Ta- 
statur beim Programmieren 
Zahlen eingeben kann? Die 
ST!CK-(0}-Abfra ge (Adresse de- 
zimai 632)ergibt den jeweiligen 
Wert dergedriickten Taste. Das 
Komma (Punkt) ergibt den Wert 
10. 

Daniel Lugienbuhl 

Keine Probleme mrt 
Atari-Playtaste 

Andre Siary fragte in Ausgabe 
3/83 von Happy-Computer nach 
einer billigen Losung, um die 
gebrochene Playtaste zu repa- 
jteren. Ich weifi eine t die ganz 
einfach und billig ist Man muB 
nur eine neue Taste bestellen, 
Das Montieren ist ganz einfach. 
Allerdings mufi man vorsichtig 
arbeiten, denn im Inneren gibt 
es eine kleine Feder fttr die 
ste. 



Tips fur den 
Schneider CPC 464 

Rettung bei 
»>Read-Error« 

Wenn man beim Laden eines 
Programms einen »Read-Error< 
als fbhlermeldung bekommt, 
dann ist bes den meisten Compu- 
tern das ganze Programm verlo- 
ren, Nicht so beim CPC 464. 

Da der Schneider alle Daten 
auf Kassette in 2 KByte langen 
BlOcken abspeichert, kann man 
— zumindest teitweise - das 
Programm doch noch retten 
Der Trick funktioniert aber nur 
bei langeren Programmen, und 
wenn der Lesefehler nicht vor 
dem drttten Block auftritt. 

Von dem gestorten Programm 
notiert man sich die Gesamtlan- 
ge und dieeinwandfrei lesbaren 
Blocke, Mil dem Befehi »CAT\ ist 
das auch von Basic aus ganz ein- 



fach. Als nachstes sucht man 
sich ein Programm, das die glei- 
che — oder eine groBere — Lan- 
ge aufweist. Von diesem fertigt 
man sich eine HUfskopie auf ei- 
ner Kassette. Nach Rucksetzen 
des Computers wird nun das zu 
rettende Programm geladen 
und zwar bis zum Ende des 
Blocks, der noch einwandfrei 
gelesen werden kann. Nun wird 
der Ladevorgang vorsichtig un- 
terbrochen und die Hilfskasset- 
te eingelegt. Das Programm 
wird weiter geladen t bis auf 
dem Bildschirm » Ready* er- 
scheint. Im Speicher findet man 
jetzt im ersten Teil das gestorte 
Programm, der Rest — Telle des 
Hilfsprogiamms — kann mit »De- 
lete* geloscht werden. 

Christian Winterstein 

Drei verschiedene 
Ergebntsse 
bei der Division 

Im Mandbuch des Schneider 
ist weder der Befehi »MOD«, 
noch die Darstellung von Spri- 
tes erwMhnt. Dabei kann man 
doch beides machen, oder? 

Alexander Opaschowski 

Sprites kann man mit dem 
Schneider hardwaremaBig nicht 
installieren. Filr sie muB man 
sich eine Maschinencode- Routi- 
ne schreiben, das heifit, es gibt 
nur eine Software-LOsung, Wir 
wUrden uns freuen. wenn einer 
unserer Leser uns solch ein Pro- 
gramm zuschicken kbnnte. 



Der Befeht ■MOD" ist im »Loco- 
motive-Basic« vorgesehen, Er 
gibt den Rest aus, der bei der Di- 
vision zweier ganzer Zahlen 
iibrig bleibt. Auf dem Bild- 
schirm erscheini bei • PRINT 7 
MOD I* als Ergebnis eine 
Die normale Division mil »/■ hm- 
gegen gibt bei der Befehlsfolge 
•PRINT 7/2« >3.5« auf dem Biid- 
schirmaua, DerSchneider kennt 
aber noch einedritte Art der Di- 
vision. Sie wird mit *\« aufgeru- 
fen und gibt das ganzzahlige Er* 
gebnis ohne Rest aus. »PRINT 
7\2t ruft eine »3< auf dem Bild- 
schirm hervor. 

Hier gibt es Staub- 
schutzhauben 

In der Ausgabe 3/85 fragte Pe- 
ter Ktrschbaum nach Staub- 
schutzhauben filr den Schnei- 
der-Computer. Filr zirka 40 
Mark gibt es welche bei der Fir- 
ma Edeltraud Konig electronic, 
Stresemannstr. 14, 5800 Hagen. 
Auch Brawa Comtech, Postfach 
7024 ( 7520 Bruchsal 7, bietet 
Staubschutzhauben an, Hier ko- 
sten sie 29,80 Mark- 
Frank Bartela/ Peter Brungs 
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Wdche Erf ahrung haben 
Sie mit Disketten gemacht? 




9 e 





1. 


Preis: 


111 Disketten 




2. 


Preis: 


66 Disketten 




3. 


Preis: 


55 Disketten 


4. - 


10. 


Preis: 


50 Disketten 


11. - 


20. 


Preis: 


25 Disketten 


21. - 


50. 


Preis: 


1 3 Disketten 


51. - 


150. 


Preis: 


10 Disketten 



on der Quali- 
ty der Disketten hangt die 
Stcherheit der gespetcherten Daten 
ab Em Diskette nfehier kann den Verlusi von 
vielen Stunden Arbeit bedeuten. Uns interessiert 
deshalb. wie gut Disketten sind und weiche Erfah- 
rungen Sie mit Disketten gemacht haben. Wenn Sie den 
Fiagebogen ausgefullt einsenden, k&nnen Sie einiges gewinnen. 

Wir verlosen unter a lion Efn sen darn 2222 Disketten \ 

Einsendeschluft ist der 31.7.1985 

Die Verlosung findet unter AusschluB des 

Rechtswegs stall. Mitarbeiter der Markt&Ttechnik Verlag AG 

und deren AngehOrige durfen nicht teilnehmen. 

Senden Sie den ausgefullten Fragebogen bitte an 

Redaktion Happy-Computer, 

Kennwort DISKETTE, 

Hans-Pi nsel-Su. 2, 

8013 Haar bei Munchem 

und vergessen Sie Ihren Absender nicht 

Im Sinne des Datenschuizes werden Fragebogen 

und Adressen nicht an Dntte weitergegeben Name und 

Adresse werden von dem beantworteten Fragebogen 

abgetrenni Um eine Gewinnverteilung vornehmen zu k6nnen, 

brauchen wir jedoch diese Angaben von Ihnen, 





Wir danken fotgen 


den Fir men fur ihre 


freundliche Unterstiiteung 


3M 


Maxell 


BASF 


Nashua 


Control Data 


Panasonic 


Dtfbelin und Bdder 


Pelikan 


Dysan 


Perfekt-Data 


Fuji 


Rhone-Poulenc 


Geha 


TAB 


Magna 


Verbatim 


Marcom 


Wabash 



Bithoven-Festival 

Liebe Leser, eigentlich sollte an dieser Stelle das Er- 
gebnis unseres Bithoven-Festivals stehen. Aber in 
der Redaktion gingen so viele Dreizeiler ein, daB wir 
nicht mehr rechtzeitig mit der Auswertung der vielen 
Zusendungen fertig wurden. 

Da wir aber eine fa ire Auswertung durchfuhren 
und wirklich jeden Dreizeiler eintippen und anh&ren 
wollen, wird der Gewinner erst in der n&chsten Aus- 
gabe bekanntgegeben. Gleichzeitig werden wir in 
der Ausgabe 8 die besten Dreizeiler vorstellen. Wir 
h of fen, fur diese kleine Verz5gerung Ihr Verst&ndnis 
zu finden. 



96 mm* 



Fragebogen »Diskette« 



13. Welche Fehler tauchten am haufigsten auf? 



VOR/NAME 
STRASSE/NR 

PLZ/ORT 

TELEFON 



1. Welchen Computer benutzen Sie? 



2. Wieviel Disketlen laufwerke slnd bereits angeschlossen? 

□ keins US 1 O 2 □ mehr als 2 

3. Wo] Jen Sie noch ©in oder mehrere Diskette nl auf werke kaufen? 

□ ja p nein 

4. Welches Disketienformat benutzen Sie? 

BfSttZoH □ 3% Zoll D3ZoU D , 



5, We lch e Ausfuhrung haben diese Disketten? 

(SS "Single Sided, DS- Double Stded, 5D<* Single Density, DD- Double Density) 

□ SS/SD ETSS/DD □ DS/SD □ DS/DD 

6, Wieviel Disketlen besitzen Sie? 

bis □ 10 D20 #50 □ 100 O2C0 □ 500 

□ mehr als 500 

7, Wieviel Disketten kaufen Sie durchschnmlich pro Monat? 
bis □ Z ]K5 □ 10 □ 80 □ SO □ mehr als 50 

8, In welcher PackungsgroBe kaufen Sie Disketten? 
63 ler Pack □ 2er Pack □ 5er Pack 

□ lOer Pack □ Pack 

9, Welche Knterien sind beim Diskettenkauf fur Sie 
wichtig? 

□ Sonderangebot SI Preis 

□ Qualitat (bine gerwu angeben) 

□ genii gen d Aufkleber dabei □ Lebenszeilgarantie 

□ Verpackung als Archivbox verwendbar 

□ Diskettendesign □ Packungsdesign 
S'Umtauschrecht 

□ Empfehlung (durch wen? ) 

S'eigene Erfahrung 

□ Werbung 



10. Wo kaufen Sie Disketten? 
0"Compuiershops 
O \fersandhandel 

□ Burofachhandel 

□ Verbrauchermarkte 



□ Kaufhaus 

□ Rundfunkfachhandel 
O Hersreller 

u 



11, lch kaufe Disketten 

STimmer dann, wenn ich sie gerade brauche 
□ auf Vbrrat (wieviel? j 



12. Fullen Sie bitte folgenden Kasten aus. 



Disketten- 
Maike 


kenne 
ich 


benutze 

ich 


Note 


hatte 
Fehler 


kaufe 
ich 

wieder 





















































































Disketten- 
Marke 


nicht 
forma 
tier- 
bai 


Read 

Error 


Write 
Error 


son 

stige 


oft be* 
nutzt 


wenig 

be 

nutzt 





































































































14. Benutzen Sie emseitige Disketten auch beidseitig? 

□ nein 

□ ja, mit folgender Erfahrung: 



DiskettetvMarke 


Wieviel Prozent der DiakettenrUckaeiten 
lie Ben, sich nicht benutzen? 



















Tauschen Sie Ihre defekten Disketten urn? 
□ nein (warum nicht? .. 



16. Gab es Probleme beim Umiausch? 



Disketten-Marke 


ja 


nein 


wo wurde 
umgetauscht? 


welches Pro- 
blem gab es? 











































17, Sehen Sie Qualitatsunterschiede zwischen den Disketten der 
einzelnen Mar ken? 

□ nein 

□ ja, folgende: _____ 



18, Wtirden Sie farbige Disketten bevorzugen? 
□ ja B nein 

19. WUrden Sie fUr farbige Disketten auch mehr Geld ausgeben? 
is nein □ ja □ Mark pro Diskette 



20. Verwenden Sie Reinigungsdisketten? 
□ nie □ gelegerttlich 



□ st&ndig 



21. Wie oft hatte Ihr Laufwerk einen Fehler und war deswegen 
in Reparaiur? 

it noch n ie □ Imal □ 2mal □ ma I 



□ Grunde: 



□ Alter des Laufwerkes: 



22. Wieviel Mark geben Sie maximal ftir eine Diskette aus? 

bis 3 CM 5 □ 6 05 □ mehr ais 7 Mark 

23. Welche Programmarten besitzen Sie hauptsachhch auf 
Diskette? 

iSSpielprogramme □ Anwendungsprogramme 
□ Lernprogramme □ 



Benotung I * tehr zufneden, 2 - zufneden, 3 - weniger zufneden. A - nicht sajfrieden. 
S - FehlkAut 



24. Ihr Alter und Geschlecht? ______ujahre 



l&mannlich 
□ weiblich 



Einkaufsfiihrer 



1000 Berlin 



^r^00Si\ Hard-u. Software 
Trffl ii r'n ^""^ t>t*"*"*>"<* u, Laden verkauf 

?P*'"^ W ^JtattngM*il«n Mo-Fr 10-18 St 1043 Uhr 
KataJoq anfoidem fur DM 2,50 Ui Briclmnrkon 



mukra 

DATEN r TECHNIK 



SchOne turgor Sli*&o 5 • 1900 Borlin 42 * ToL &30-7B2 91 »0/*0 



canranautirag 



MICROCOMPUTER 

SOFTWARE VIDEOSPIELE 

1000 Berlin 41 (Steglitz) 
im U-BW Schloitelrafle 
in der U-BahnUnterfiJhrung 
9 792 02 20 



2390 Flensbur 




rl?nsbuw?r Computer L'ers<ind 

I nf ormatlonsmatorla I 

blito aoiwt anfordern, 

IYL-L Sander 

Am Sool 4, 2390 Flonsburg. Tel, 0461/32533 



2870 Delmenhorsf 





Heimcompuier-Shop 




Telcfon 042 21/164 65 


Microcomputer fur Heim und Gewerbe 

RiesenProgrammauswahl — giinslige Preise 


2B70 Delmenhorst - Baftnhofstra&e 10 J 



3000 Hannover 



SIREN 



COPlWlTtR - oto&h i 

D-3oooHamowH (11 
TaMon o5tl a63o30 



•MSX 
* TAXAN 




• KiVrtW.lto 
•Wnrfcjuf 
'H"\-'-"'' t '• 
Riewn SoftwwMnQSbot 

ruiiVilSsnocfi hauto im in 
neuotH-n SWEW NEWS gngvn 
CM JAo m Brfm mi* 



6000 Frankfurt 



ABACUS 50FTWAR| BOOmi,E 

PROGRAMME, BOCHER ft ZUBEHOR 



RJR 



COMMODORE 64/VC20 
SCHNEIDER CPC 



■ABACUS SOFTWARE BOUTIQUE VERTRtEBS GMBH ■ 
IESCHERSHEIMER LAN05TR, 64 60OO FRANKFURT 1 1 
M(U1.2.3 GRUNEBURGWEO) TEL.:069-594O19M 
IGEOFFWET: 11- IB 30 SA 10-131 



7000 Stuttqart 



BNT COMPUTER FACH HA NDEL 
dor Ktrilne mil dor groflcn Le J slung 

Bemlung, Vfefluuif. Schuhmg, Kurso, Kundorvdiertii, 

Conkpulorewnp* und EntwIcWunQ vc H«fd- und Soltwn/o 

7Q00 Sluttptrf'tod Cannalalt 
M«rkt»tr»ftt 48. 1, Slock 
In dm FufiQlngofzona boirn Ralhauis 

Tel.: 0X1V55 8383 



^ l ' M - 111 ^" 1 " 



Dm le>4> 



|o*ch i m 



X 

a. 

09 



POttfACh 13, 7036 HoKQOrlinQon. Tol, 07031144002 

Programmlvrurva liu Sluurfi — HtHj*ln — Htiun 

mil MtknxxMPijMiiffn u. PC 



Dltt«Manliutwwts* H« 

K.oiti I* Ac<jrii I lite Iron 
AihMo Osood One 
/X-Spoclrum Trtfttff lit'4 
Dl nl»rr«e# fur 
Aeon Q4 fclnclroa Of«pQn 
0«-_ Truvtf III 4. 2X S«*(ibun) 



COMl 



Acori D (80C>. 
Aofi tlKUon. 
Owk<mi«rl«c« 
FnchbUCFw Kubel 
M.t rt}-.rh:i\'1i 'nr. 



7150 Backnan 



8200 Rosenheim 



MR PARTNER FUR ... 

• Commodore- Computer 

• Micro- und Porsonalcomputor 

• Anwendersoftware + Spiels 

• Computer-ZubehOr + Llteratur 

• Fachmanmsche Beratung 

C z MARABU ELECTRONICS 
H. HOfl€L€fl-KOHlH€PP 

Hochgemstr 2 (Haus am Bruckentierg) 
8200 ROSENHEIlWObb. 

Telefon 08O31/4 57 84* und 4 10 72 



8500 Niirnbe 



HochslraBe 11 

85 00 Numbers 80 
Tel 0911/289028 
MSX * * ATARI * * GENIE * * SCHNEIDER 
STAR * * DRAGON * * C 64 * # LASER 



8700 Wurzbur 



Standig aktuelle Software fur 
Commodore. Atari, Schneider, MSX 
und MS-DOS/PC-DOS 
Hardware von 

^loommodopo •S^Sctmeicter Atari 

Monitore, DatentrSger, Drucker und 
vieles mehr fOr fast alle PCs 

Opitec GmbH 

KarmelltBrstr, 26 

8700 WOrzburg. Tel 0931/ 1 2286 




SCHWEIZ 



Aarqctu 




COMPUTER 



ntralstr 93 



HOP 

5430 Wt?ttingen 



Verlang^n Sie unseren unge- 
wohnlichen Versandkatalog 



HAASE-Computersysteme - Ihr ATARI-Fachmann: 



CP/M fur ATARI 
mit ATR-9000: 1 598 - DM 



DIE NEUSTE SOFTWARE 



64k RAM Board 600 XL: 249,- DM 



RANA-Floppy 
mit DOS: 1 188,- DM 



80 Zeichen Karte 
128k RAM Board 
Steckplatzerweiterung 
16 Bit I/O Port Erweiterung 
fur ATARI 600/800 XL 



ADVENTURE'S 



BASIC XL: 325,- DM 
ACTION: 325,- DM 



Akkustikkoppler 
Drucker 



Bestellungen und Informationen bei: 

HAASE-Computersysteme, WiedfeldtstraBe 11, D-4300 Essen 1, Tel, (0201) 422575 
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WOSon S»e etnen getwauctilen Computer vftrkaufan Oder erwerbW Socrten S* Zubehor* 5 Ha&en S* 
Soflwa/e anzubieteo Oder socrten S»e Programme octer VerOuvJufiflen? Der COMPUTER-MARKT von 
•Happy- Compote** bietel aten f^ompuierfansdieGetegenheit. fuf nur 5.— DM eln* private Klesnanzet- 
9&mrtbteiu&ZeUefiTe^mdefRi*xAlftwv>^^rjs«D^ UrW»ot(onimilr*epri^»KWnBri?»ge 
In den COMPUTER- MARKT der Augu sf-Ausoab* {erscbeint am iS.JiASS] Scttcten &e ihren An 
ze*genlex1 bis zum 5, Joni 85 (EinQangsdatunn. beam Vertag] an *Happy-Compu1er«- Spate? engehon- 
do Auftraoo warden in der S«pt«mb«r-Au*gaba (erschetnt am 12 Augusl 85; vouOtlendcbt 



Am beslon , -:• rwenden Si* dafu dV* vorbartrCatt AuMr»g*k*rt4 «m Anfang d*« H«f1ss. 
Bin* beachlen Sis: Ihr Animoarrtait dart maximal 5 ZMUia mrt f* 32 Buchs-tabtn betray* n_ 

Ufterwe&enS^denAnzetgenpre^ 

scneofcam! mil dem Verrarfc *MarXt A l&chnft, HappyCompuJe* • Oder scf»c*esi S* una OM 5 ,— ass 
Scbeck Oder in BsrgofcL Ow Vertag behM StCtitS* verOrtenllcfsx»fl Ungerer Tfexte vor IQeinarawgen. 
£eerttspredv»ndgei*mz^^ 
wwdenhdwRubrfc^SewrWche 



Private Kleinanzeigen Private Kieinanzeigen Private Kleinanzeigen Private Kleinanzeigen 



APPLE 



Graphics VVOrk'Super-Gralik-Prograrrim 
(Tex! auf HGR, Invertieren usw) kompJett 
mlt Handbuch DM 20.—. Frank Schnitz- 
ler. Clausewitzstt. 13. 2300 Kief 1 



Top Angebot kompl. Apple HhAnJage, 2 
Jahre, 1 Matrixdrucker. 1 Floppy, Appte 
ill. 256 KB. I Monitor, 1 Apple-Writer. 1 
Vistaalc, Neupr. 13500.— iur 7500— 
DM.Tet 02603, 2867 



Verkaufe Apple He + Monitor + Maus + 
8 Z.'64 K-Karte + 2 Laulw. aJles original 
Apple + ZubehOr, sta» fir, 5500.— nur 
Fr 3800.—, 6 M alt. Tel. 061 33 5894, 
B- Pretl. Postt. 296, 4005 Basel 

* * * * Hallo Apple-Freaks' * * * * 
Tausche Tricks, Tips und Ideen 
fui Appte 11/eVc, Wollgang Salge, 
Ziethenstr 2< 4950 Minden. 
Tel. 0571/49S56 



Achtung Apple-Fans' 
Verkaute Apple He Imagewrrtei, Toolkit 
und neon FachbOcher. Haloes Jahr alt, 
Neuweri 6200,— DM fCir nui 4500,— 
DM Tel. 0214/55306 



***************** 

UMSONSTH 

Habe »ch naiurlicri nichts- Verkaufe aber 
einen Appte lie im Top-Zustand? 
F, Jordirrg. Tel, 05744,620 
***************** 



ATARI 



Suche Soltware I0r 8O0XL iDisk), Listen 
und Angebota an: Frederic de Lesseps. 
Nabestr 71, 6551 Rudesheim. Tel 
0671/32420. PS: Habe Auiiosung zu 
Dallas Quest 



***** Atan Softwaie ***** 
Orig,' Miner 2049 ROM 60.— OM. 
Speedway Blast ROM 50— DM. U Li- 
sle gegen 80 Pfg. Bnelm an F Kieler, 
Am Fekle 51. 2l05Seeveial 2 

Disk: Kaiser S Games. MULE. Ski Kar- 
ri ere. 7 cilies ie 30— Steckrnodule: ab 
30 — DM. Cass : Pit f II. River Raid. Basic 
Kurs je 20 — DM, * Nur Original * M. 
Keepers, Dusseldorfer Sir 147, 4100 
Dutsburg 1 



Achtung ATARI 520 ST-Fans! Tul euch 
jetzt schon zusarnmen. zwecks Gedan- 
kenaustausch. 68000 wird der neue 
Standard sein. Gabriel. Oaisersir 15, 
MCmchen 

Verkaute: Module zu ie 35 DM!! - Gala- 
xian, Supertxeakout, Robotron 2084. 
Supercobra ua, Bucber zu Je 10 DM und 

Basic Programme au! Diskette 
* * * * Tel 061 52 6 1842 * * * * 

Sucbe Programme fur Atari 8O0XL (nur 
Cassette) Angebote an: Tobias Helmker. 
Eigheimslr 33, 3352 Einbek. Tel 
05561 4366 



Suette Programme fur Atari 800XL aol 

Cass Oder Disk Schick* eure Listen an: 
Toke Kaihweit. FJIemkamp 25a. 3101 La 
cher>dOd. Tel 051 45 730 



* Suche Programme alter Art * 

* auf Diskette. Ruft an be* * 

* Markus, Tel 04562 6322 * 

* Oder bet * 

* Andreas. Tel. 04562/6036 * 



Verkaule Atari Program mrec 410. 40.—. 
Spiele: Buck Rogers. Petstop IModuT) je 
20 — Airstrike (Cass.) 10.— Vc*ter O08- 
mann, TeL 02242/4255 



■■■■Wegen SystemwechseJBBBB 

■ Veraufe 800 u Dtskdrive 810 ■ 

■ mit Happy. Ad* esse: T Janseh ■ 

■ Undenhof 70. 4330 Mui>e*mKuhrB 

■ TeL 0208 466619 ■ 



Ver k 800XL { + Orig. Verpackung = 422 
DM) + 1050 (DOS 2+3 = 540 OM) + 
Toucb-Tab*e(+ Atari art = 145DM)Verk. 
auch Rrver. R. 4- Ghostbusters + Dates. 
Klaus Herbst Tel 051 91r1 41 60 

■ ■■■■■ BUCHEft ■■■■■■ 
Forth on the Atari + How to Prcgrarnm 
your Atari in 6502-Maenine'Lar)guage 
brauchbar 4 gut ernaften. je 12 DM 
■■■Tel 04272/500, ab 21 UhrMB 



Achtung Sensation! 
Verkaute A tan 2600 mil 10 Cass. (De- 
cathlon, PJHal). fur VB 400— DM, *ieit 
pirns (6QO— DM). TeL 0208/664997 

Suche Software fur Atari 800 Disk, kaufe 
Oder tausche, Uste an Stelan HaacK Lu- 
beckerstr 127. 2O00 Hamburo 16. su- 
che Schach und Go Programme * * * 



Laufwerk 810 mit Happy 5 1 VB800DM. 
Mit Software (Warp Speed 51. Warp Dos. 
ArctirvofundRepfecaBox) FloppySMoo 
alt Happy neu Tel, 061 03r64609 



ZUBEHOR FUR COMMODORE UND SINCLAIR 




zu»en6ii fur commodore 

BaaM-Nr BE 2ECHNUNQ 

So» MSOSCH 8*oo^nowir 

-iCEEParaMt-Bu 

- 4 K RAM 

3*0? MSO$0-2 0oppol Floppy 

- Au—tnfu^o tit B4W 

3403 OWCK-OATA-CWMVf 

fur COfWUdOW C-W 

- 4s >rhmlHr*l» Fioopv-Dwk 

440? DATEHREKOROCR 

- &!on<Jjifd Mod** 

pATENnetconoen 

- C-W iat&fih •ngec#ftt 
REKOflPC R AO APTf A 'ur C-T* 

JO VS TICK ADAPTeR IikC-H 

JOVSnCK ARCAOE- 



4400 

4HM 
903 



1M.D0 
64.00 

7 JO 

mm 




•> •••• v «rt»CMN.^>3 



4505 
4601 

5*0' 



CCmTO»»CS-WTCBfAC6 

■ E fu^'u ^'^S' 7 ^p^i*l 

-So«»MnturD«ik 

tEJBf -IMTtHf ACt 
CEf-INTEHFACCKABEL 
COMPUTE RKOFFER 

m Coawiodcwa CmtHMi 
MATROtOAUCKER .SAKATA" 

- tooZ'MCSOZ/z 

•OZ&CHeM-UOOUt 

- Sofltt Pafc-Cqw PWp i— I 

. ■ ng 

- KjfcuHoon(tna1.} 

■ RS?3?UUMki 

- Pnw-G>K<K UtftM 

- TomVMri EmAHOr 
FAROMOWTOR ..PECCACOLOUR' 

- Audc unO Vidwogrt* 



Ml N 



T«nrm«fte AndlHWioon xrt»h»*a>n Convnodorff und &ncuv-Spod?um ml •ng*tr«(pn# WmamAia 0m Futmo Cvrmdow untf Snm 

NETTETALER COMPUTER-SHOP 

D-4054 Nettetal 2 Steyler Stra6e 22 
HOTLINE 02157/1616 



ZUBEHOR FUR SPECTRUM 

BEZECMMUNG 



TXt ***** 



WAMOMVE itOTROWCS' 

- CW*OfK*-«Mfl» 



3*oe 

3409 

3410 



3411 
3*1? 

ti'ii 

3«I4 



ted TtpaptiMr 

- 1 WMMJir 3 64 KB 
RS-232K4£«!lur340$ 
CEHTR. MM Iur3*0& 

OK-K CWUCKER 

- iooz/Mt aoz/x 

-Sr-d* < c to n M Oruc> 

EPSOM COOC kcncwWM 
-ft»?Drut»*H*M 

«S MpMMMi 

0X45 CEMTaOWCS «TERFACE 
DK-46 RS-232 ■fTERFACE 

tasworo a wAreRANPAsawifl 



129.00 
194.00 
94.C0 

moo r 



■ M N 



lEAM SOTTWARE WA/EROHftt I 
UM4M^i3Ca(M«M 

Plf K1TTIN UND WAFER 

«0S4 W jfcMta n J 6*©<3«0QV3»OS» 
•13* WM»Uand I a KB 13*03-3*06 > 
SI 80 5 '* SS SO0trtM*i0S»0t 

si ro i • D&ooowiioi ipsgfc 



448,00 
5400 
SAOO 



«t,00 
99.00 
11*00 



i(U» 

34.00 
54.00 



| IBM* sanden &c m* sotort unvartMidkch Iwe neuen 
I — I FVospekleo«gflrDMi.30tor^ Commodore,- Sndair 
irue BesttHkmg hntr eimragan Pros ind 14% M*S1 
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COMPUTER-SHOP 

Steyler StraBe 22 
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ABC ELECTRONIC 

ANDREAS 8U00E AM BRODHAGEN 100 4800 BIELEFELD 1 
Te lefon (15.00 Ms 20.00 Uhr) 05 21/89 03 81 



Timau Floppy txir VC M und Spectrum 

— 3 ' -UcAvecfc &a 4 S* 

— 160 KB— TOO KB 

— ate Progranmw konnen iateroormers 
*erden" 

— 2 * RS232 

— Rewt-Scrufier 

160 KB 944- 
700 KB A. 

fj jynsony Sj i ta a i 

— »-Warte« 1 

— DC- Mow*™ 

— **Cart^*je 

— 4k Stcw-Programma. Thaanrrt 2. 
Macerffe. Game*-D*sjgn«f und 
AnrABK* 3*8- 
WAd/wt 444- 
Sp#tijih»^ un^f ' IflVB 4 '_i" 
i28KauTSl2K 899.- 

— Gertt trite anawKten — 

Werx* ettfs lOkTP 399 — 

Sony CO Workman - kl»in und h»ndl.ch 
uBd d»bai SupattOuftd! ! 

Scry CO Workman 699- 

CO Ptotten a£> ^ * - 
QL-ZubaMr 

RS232-Kafael 49— 

Ubaeoang RS232 auf CwConics 

open a 5, fcert 170— 

CP80 Oniclwr anatfAjStertkj an QL 

tint RS232) 799- 

f*W>Crt|0f QL 14 8+*,— 

Rremonior CUP 960- 

BwoU) 25 MFU 393 — 

CST Fioppysysten twstcftena aus enem 
FioppyfcMMrcaw 1 4MM. * -ULtfaarit *ef 
QOOS-karnpatbeJ (Ftp!}* 1299,— 
CST Doppst Hom* 1799— 

Gt-Sofrwara 

CorapuMr Or* Asterrftta 140— 

Computer Form **** A«*» 165— 

C O WPBIW -- 160— 

P*coSc*«li 90,- 



Anataal Bm&JiUkra 199— 
CPU 66 a A, 

C-Conpter i A 

eriedgt Its: jet* a. A 

QnnMw One Montor 99— 

HancMpdlvZXSpK*-iai4£K 355- 

rte**jC£tr&M* ZX-Speoirjn * 499- 

2X Mertece 1 RS232 :N*tca«r* 199— 

Zx lAcrodnve Ussi«rk«c)« 

rrta90K 199- 

ZX-QL B ajpdte. AuaVtaog 1*44 — 

ZX-OLDvutscteAutUrvig i688- 

Sp«* in fft-Zu- bahdf 

Spechererwecorunq 16 at* 48 X 

Mwtet 112-3 92- 

Ortronct. PiQfFwmmm-Jo&L i Mi f 95 — 

Jcy**>C* trtgrfac* rK*™eo*5r» + 

Oj<*Srw2 69- 
IPRMT 3 C* , « e i - t^ -Sfcfifta***te 185 — 
Dfc"t>oncvIaslaax ncue Ausfcfrag 155— 
PiuKteUt f neua AjsAVtvio 18* — 

SagaTastarj-Enparcr 1 185 — 

QaqjTfcila'i * EerQtta 2 a. A 

Sig»4MaM Emperor 3 a A 

CPfiO-Qruefaer + LPfiKT 3 = >:-- 

RS232 Kabei K* kaartaca i 39- 
Cartridge t UctxJtm* 1 Sfc 10.—: 
4 S> 33—, 12 Sfe. 98 — 

Beta-Da* SyKem 1 Floppy i 720 K 999- 
Beta DBa*or.fo(*r enzafei 338- 
DfU SET Kr 2S-Sp*cffi*n — Akutcfc-Kapp- 
fe>r — mi FTZ-Nunmer. Ublek«aat Arts** 
utf Originate Modus. 

— ArtscrajftaWtoiniBrtsc* 1 

— OFU-Sort-art 

De ScEfnuarw =s« fc* *n Befret- n*t Ihtertacc 
1 UPd1'2Mcnx»*v»aiB99togt Fsigend* 
Fi^*Wi»5 aifttl lad^C f ' 

— Oaten acapajroan 

— Dasen M«*en 



t Oaten aui d n j cfc an 355— 
M> 6>r SaW » W fcQanan Sa> pf BMlia lBI 
stinVCna Datartajr*fn atedtoteo aaoaia^ 
a> KCr» eroflnet a*5tecaT-Oiim Maaliin 



Andreas Budds, Am Brodhagan 100, 4500 Bielefeld 1 



0521*90381 1 55 00 ba2O0O UhrJ ' 



* Ktt994 cuo« 5 



unicwm soft 



v wict 



lCl;Metl/3S39 
. S iB^?&Sp 

_ oritit«'v<L 

un i — p r~ amm i 

C»r EPBOltfB f dfn ^Qfy t,f ^* 

acJwaiho Dlr aln nauaw Batrlabs- 
SifStan Fur Dal nan Spvctrua, odor 
•is wire as. Harm bau» Clnsactail- 
ten BETftfiASIC bere:c* i« P BCh natf 



urn -pro" 16 nur 153 50 

fin C£H1*QHIC$ IHfllLffiet gr*t*i* 

unl — mod 
RS-e3£ «*it SoFtMT*) Fur OFU 
paa»nd Fur W*NDCPJ2£ USR 1S960 
odor Ccswttaj od«r "*■*; 1 i *. . . " 
SoFttaara by Jochawi rterz. . .3S.7S 

RS-e32 taj unicorn aoFt 99.00 

Afcustjkkoppler. a« 113.?5 

un 1 — doc 
-Dsr taste orBU'DOKTOa* -»» 
DffffOiatort* uSE* ■chrsitwn. 
---Anacoatia doa Q1SK-DTJKT0K5 

SE» TOfl£N-CJ>IT »-i c; M Wtflr t» 

W« «hf»lbar% -tu*»tt Hanipttlatian. 
CtUBCMl FILES ICTTfM jjwaM «XE" " 
CAT ait variabvlan. sc.ar , t*dr*ii«*,i.»aga 
EINIEL C<F*TL B«0 DP 33» av4 aieaat. 

htWltK«t &>«i«fl*'l*XfSr 
MiSGfiSC auch auf MUCKER lau'od* 
tftWTE ur»d tin* Hanoa aaar,...(v *5.ix 
BETA DISK SYSTEM 

0*nz Europa - War abac liabar «n 
andaroa Syataa »ochto, bitta itir 
baaorgan jadaa zua Sondarpraial ■ 

BETA DISK ait 320k.. 856.00 

BETA DISK alt 6*t0fc. 989.00 

DRUG KER 

Ich naba dan nauen 5F BOO a aut 
dar KannoveraaasB gsaaHan und 
-o-i alwllch sagan, dlaaar naua 
Druckar schiagt "it aalnan uor- 
tallatn jadan »r»dara»» Orucltar m 
dar Prataklaaaa untar 900 Dn 
Iiih mi* win TharacOruC**'. kwiU- 
bild wi* ala Tv^anraddruCkar, Maneltnq 
ma am 2000 On 0- ucv**-.-- . -nur 8*8, OC 

Btl i tz-R»p*i-*tur 
dar 5pactrua wird in St Stundan 
bai unlearn soFt ropar :ert Bal 
una liaoan 30* dar RaparatLcro" 
un;ar 35 OP. 

SINCLAIR QL 

dautschar QL 153S.QO 

ATARI 520 ST 
ATARI 1 30 Xl£ 




computer 
Peripherie aJJer 
Art beweist seine 
beistungsfShigkeit: 

fur Sinclair-QL 
Hardware: 

z.B. RAM-Expansion 

Software: 
z.a PASCAL 

Peripherie: 
z.B. Drucker 

Preisliste gegerr 
Riickporto von: 
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SuChen neue Mttgfeeder fur unseren 
AlarKJornpoter-Clijb + Kooi^tiezu Atari 
User A/ifragen bei G Bendort Fieder- 
*eg 3. 4790 Padertxxn. Tel 05251 
5329(18-19 Uhr) 

Verfaule Module (TJonlwyfaing. Pole Po- 
5*00. Moon Patrol, Jungle Hunt) je 35 
DM Land Bas»c Programme Tauscheauen 
Software auf Cassette Ken TbtHSCfr 
GroS-Gerau, Tet 061 52 37 19 

Suche Atari- Assembler-Modul zu tauten 
Oder tauscnen. VerKaule oder tauscfte 
Donkeykong. Starrakter Scram. Pro- 
grarnmieren ietcftt gemacftt Dsamoods, 
Tel 02338 27 71 

Suche Software auf Disk- (800 * L) be- 
sonders Copy Programme? Scrackt sure 
Us ten an- Bemrnard Kofc am Tieoerhof 6 , 
A 8200 Gietsdorf. Austria, let 031 12 
36985 

Verksufe Atari 26O0 
Mrt i Joys&ck und 4 Kassetten f ur 
* * *** * *1500M */#*#* *# 

Mbchael Trunk. [> -Hch -KAnlers.tr 

8968Waiclum 

1C50 M 6 W. 32-o"tr - -5 . - 2V 
800XLM 6Mon Garantief 455.— DM, 
the Mask OT. Sun U Verpa. 50— DM. 
Ghostou m Verpa 40,— DM. Dark 
CFUSTAL m Var. 60— DM, let 05608' 
1397 

Vtefkaute Atari 400 (48K) + Prg. Rec + 
Basic ROM-Supersp-ale + Utenttur + 
SW-femseher, VR 650,— DM. bet Pom- 
berg. Hubeft-Geuer-Str 11. 5040 Sruhl 
Tet 02232 44356 

Suche: Software {OtskCass.) Auch 
launch; Suche: Kootakte von Reutfingen 
QberT0F3ino^b«SluTlo3rt Usfean Tei 
0715761281. Jan Krogn. W eari na td e 

15, 7405 OeHenhausen 

Werkaufe Atari 800 XL + Floppy 1050 + 
wef Lrteratur ca 12 Jafv aft Zustand 
r4euwertig, ca 50 Betr -Slunden. wegen 
Systermvechsel Precs VHB, Tei 061 52i' 
61647 

Biete Soft- und Hardware fur Atari 400 
800XL an. Software nur XL Adres$erv 
und Lagerverwaltung_ Atari 400: Spet- 
chererw DM 240— Christian Wis. Gar- 
termeg 12, 2125 Saizhausen 

Dark Crystal, Dates Quest ua Onoxiai- 
programme sehr gunstjg abzugeben. 
Weon o^wunschl — Lfisung wird mrtge- 
befertM! Andreas Homrighausen, Tel 
02391 52304 

8O0XL + Floppy 1050 + Maitfl CX77 + 
Atandrucker 1029 * neu * graSdahig 
+ Montt. TAXAN VIS PAL + Atari Joy- 
stick + uter. oh Sofrware * fp = 3080 
DM. neu > 3300 DM * Tel 06622 
2988 3b 16 Uhr 

** Suche 64KErwert fur6O0XL** 
Angebote an F Friedrich, Freifcgramstr 

16. 4800 Bwiefald 1 oder lei 
0521141846, fiach Florian tragen 
Schnel, bis darui. ********* 

Suche Schaitrjiane aler Art fur Atari 
800XL! Wle karm ich Lantpen nal dem 
Atari steuerrr? F. Ruckert, W w Braun-Str 
6, 6128 HOchst Tel 061 63 22 31. bS- 
ge MaftaJe4 ges 

ATARI 800XL + Floppy 1050 + fiecor- 
der 1010 (aHesneu. 2 Wochen aft} + di- 
verse Software: 950.- DM"' ■■■■■ 
Christian Techtmeier. IQeinbarairing 17. 
4763 Ense 2. Tel 02936.3684 

Atari 600XL 64K erw . Datenrekorder 
1010, Software (Atari Logo. Assembler 
[mil rMwB9B«Ufenl Games) Uteratur, 
VB 375 DM. Tel 0221 21 4281 (ab 17 
Uhr) 



****** ATARI 800XL ***** 

Suche Software fur Atari SOOXLauf Disk. 
Schick! eure Usten an Henry Kuajper 
Ptoosterstr. 13. 1795 AJ De Cocksdorp 
TexelHoaand 

Verfcaufe Atari 2600 + 7 Kassetten (On- 
ginal Verp} 4- Joystck ♦ 2 Paddtes. eies 
1 Jahr ait. 1a Zustand wegen Computer- 
erwerb fur 250!!" DM. C Fn-Sag. Tel 
02041 95513 

Suche Drucker tor Atari und V.24 ScnmO- 
steae (bekies ^eoraocMj Angebote an: 
Konstahn Stswinski. OberstraBe 11. 
5900&egen 

Verk Atari 800 XT * Floppy 1050 + 
OolliBiirj - 2C DMaMec - Lftorahdii Karl 
Heinz Braun. Tel 06894 52807 

Atari VCS 18TopSp^(L>gDugHERO, 
MS PacMan, Vanguard. P«teJ Moon Pa- 
trol. Death Star. Joost ) ohne Joyst ta 

Zustd VB 780 DM. (NP 22O0). TeL 

0208 433261 ab 18 Uhr 

Suche: Assembler. Adventure (Text- 
Graph*). Spiele Copy (Caul D): ales fur 
ATARI 800XL auf Cass. Angebote art 
Martin Zimmermano. Bernsaueterberg 
59. 5203 Much 

V&rkauf e. Mask of the Sun: Os 360.—; 
Dates Quest Os 250.—; Nato Comman- 
der. Os 300.—: Cavetorct Os 250— 
(Disk): Cass: Airstnke t Os 120.—: Tei 
(Wfien) 791467, Sp*eie m. Verp 

Ver Atari 6O0XL + 64K + Modules: 
r^onkey K., DKJR. Baskesba* + Cass 
RrjaS 2. Bruce Le« fur 600 DM, auch e*>- 
zetn. Scnreabt an Andreas Umch, Tatetr 
33. 6238 Hofheari 7 

verkaufe VCS + 14 Module + Joystick + 
Dre^egter Prets 350.— DM Suche Soft- 
ware «ur Atari 800XL— Rufl an bei Kiaus 
Hefner. Tel 09342 5751 

■ *■*■* SEX * * SEX *■*■*■ 

Das koont ihr be* rrw rwcht haben Aberei- 
nen tur*iic»TstAJchtig«n Oelerwecoroef 
fur 20 DM das schon eher. Christian, 
Tei 0671 35652 

Acntung; Verkaufe Atari VCS 2600 + 5 
Kass (Enduro, Vanguad, Defender—) fur 
sage u. schreabe 200 DM Angebote art 
UtoBWetm 072 51/430 98tab 17 Uhr) 

Verk. AtarhfeaespieaiXKjule zJB. Circus 
Atari. Donkey Kong. Frogger lick-Shoot 
WDY 500 + Regfer. AtJantisua zuie 25 
DM. LVehregterWr 30 DM, ab 18 Uhr. Tel 

05138 8591 

Suche Software fur SOOXL 
Sprachen, wie 2. B Pascal, Forth 

aber auch Spfteensp*e*e u va 
Nur Disk' Listen art Mario Week. 
Kreuzstdckl 18. 8391 S^atttorchen 

Atari SOOXL Suche Software (Disk). An- 
gebote an Michael Zjmrrerrnann, Bach- 
weg 6. 7528 Kartsdorf-Neutriard 1. Ver- 
kaufe auch Atari 2600 fur 350— bis 
400,— DM mit 6 Kassetten! !!! 

Verkaufe Atari 400. 410 Recorder. Spa- 
ce invaders + Lawme (Cass). Donkey 
Kong + Basic (ModuteJ. Lrteratur. 3S0 
DM, Bert Werner BrarxtenburgerStr 3. 
473QAhJen 

Verkaufe ATARI 600XL64K + 1050- 
Disk + DOS3 + OSA+ + Assembler + 
Logo + Forth + vieleBucher + 2 Joy- 
sticks 4- undangreictie Software, TeL 
07195 60850 



I C4denburg (2900) ■■■■■ 

■ Suche DFU Freaks im umkr ess ■ 
■CMoenburg, Tel 04 41/54538 (Jorg)B 

■ ATARI 800 XL Baud 900. 600 und B 

■ ■■■■■■■ 1200 ■■■■■■■■ 



100 s£M& 
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Discovery 1 

All-in-one Spectrum-Discdrive 




Technische Eigenschaften: 

1 1/2 ZOlI Lauffwerk, 40 Track, 180 Kb 
durchgefuhrter AnscniuBbus 
Joystickinterface Kempston kompatibel 
monochromer MonltoranschluO 
Centromcs-Druckerinterface 
integriertes Netzteil mit schalter, das 
Spectrum Netzteil wird nlctit benotigt. 



Discovery 1 belegt keinen RAMSpeicher. Ausbaufahig 
zur Doppei-Discstatlon durch Zusatzlaufwerk. 

Komplettpreis: 898,-dm 



Ein Auszug cius unserem aktuel- 
len Lieferprogramm: 



Verkaule Atari 600X1 +1010 Recorder 
+ Literalur. 6 Morale alt. Prole: 350 DM. 
Christian Gutt, Glyngore 2a, 2398 Har- 
rlslee, Tel. 0461/7 11 25 

Verkaule Pac-Man, Star Raiders, Mteakle 
Command und Schach tilt nur noch DM 
50,—. Maine AnschfiM: P Blechert, Gr. 
Neuwerk 23, 2206 Gluckstadt 

■ Verkaule Atari- VCS mit 4 CasJ ■ 
UP 400 DM. VB 225 OM Oder eln guter 
Tausch: Main VCS + 100 DM gegen 1 
f^bfernseh- Portable! Lasee mit mir hen- 
doln, foil mich an Tel 064 02/27 83 



■ ■■■ MUSIK-SYNTIMAT ■■■■ 

■ Oar e<nj!ige Music-Composer mit ■ 

■ SchlagJteuQbefjIeltung * versch ■ 

■ Rnythmen + In&trumente * viele ■ 
■sfltzl. Funkt ★ ★ Tel 061 35/33 B4« 

VerK. Atari VCS 2&00. neu. Moduli. 2 Mo* 
note alt' + it Splole, z.a 2AXX Smurt, 
Centipede, Pole Position,., + 2 Joysticks 
+ Netegerat Neuprels834 DM, Pr 600 
DM, Tel 091 02/2923 



Verkaule nouworltflon Atari 80OXL + 
Programmrea 1010 und 1 Atarl-Super- 
Joystick + 4 Splefebucher lur 800 DM. 
Perkles Sieglrled. Blburgetslr 8, 5270 
Mauerkirchen 



Atari CX-2600A mil dert Spielohlts Pi Half, 
Dig Dug. River Raid, Decathlon, sowlo 
Defender und Pec-Man fur 300 DM zu 
verkauien Tel. 02855/5731 



Suche Software fur Atari BOOXl auf Kas- 
selte Listen mit Pf elacn an: Dirk Stelnert, 
Honlgatrafle 31. 41 Dulaburg 12, Tel. 
0203/431233 



***************** 

* * * Suche * Atari * Software* * * 
+ * Nut DiskoltB * * 

* Tel. 040/551 8590 ab 19 Uhr * 
***************** 

verkauf e! Atari 8O0XL (84 K) + Rac + 
Solbw,; Voice-Box; Floppy (1050) + 
Soltw.; DrucK (1025). Altos nach Verelri- 
baaing. Bitte Anrulen unter Tel. 040/ 
8307382 * Es lohnt sSchH * * * ★ 

Deutsche Adventure fur liven Atari Com- 
puter Prolesatonoltof Muslk- Synthesizer 
und Oatenverwaltung Atles unter Tel 
06144/17 38 



Verkaule SteckmoduJe for 35 DM Don 
key Kong. Centipede Aufterdem Bruce 
Lee (Cass.) lur 29 DM, Alexander Zlesel, 
Dro&sotweg 5. 7917 VPhringen, Tel 
07306/4407 



* # *Sucno IQt Atari 800XL georauch- 
ten, gut gepfleglen und preiswerten 
Orucker zum Oixoktanschi Angebote bit- 
te an. G, Pflugleider Im Blldstock 7,7771 
Frlcklngen ** 

Modem lur Atari, aMe Standards ohno Zu- 
sirtz Hardware aolorl tuuflahxj. Tot 
04108/602 95 



Verkaule Atari 8Q0XL neuwertlg, 

250 DM. H. Eickenfonder, AltershcXener 

Sir, 115, 4690 Heme 



* * * Original- Set I ware * * * 
VTaicalc. 300 DM. Klubvorwaltung, Kar« 
teikerten k? 150, Dlv. Splelmod zu SO, 
Zaxxon (Cass ) 30, Darts (Cass.}: 20. M. 
Koucky, CH-6468 B0U»n 

Verkaule Aiart 800XL + Floppy 1060 + 
Rec 1010 - 950.— VB und Listings auf 
Ke&s (7) + Disk (4) - 200.—, Tel. 
0711/323329 



The Copy-Card 100% Happy Compeli- 
bel, 180KB. 10 x schneller. kopksrl alles, 
fur 1050 Disks nur 218,—, 05 -Changer 
ROM aHe Pgr tauten auf XL nur 69,—. 
Tel 07021 4 4966 



Verkaule Atari 400 mit 48KBund 3 ROM- 
Modulen und zwet Paddles und sift Joy- 
stick und z wei BUcher fur 4 00 DM ( P Ble- 
chert, Gr. Neuwerk 23. 2208 Gluckstadt) 

Atari BOOXL 

Suche gute Spiele auf Kassette fur Atari 
SOOXLf PreSsltsten an: K Dresselhaus. 
Undenstr. 31. 4837 verl 1. Tet. 05246.' 
2699 



■■■■■■■■Verkaule gebr OrlglnaJ- 
Soltware; z,B, Temple of Ap&ftai (c)-35 
DM, Supercobra (m>35 DM, Musik Syn- 
tlmal 2 -(D) -35 DM, Movie Muslkal Mad* 
nesjc)-3S DM, uaw Tel 06 1 52/8 1842 

* * * * Suche billige Software* * * * 

* * und Kontakte in Usern. -Clubs * * 
***** im Rflum Cello ***** 

* * Verkaute Maltafal (mil Modul) * * 
bitte maiden bet Tel 5141/81209 

Suche Soltware lur Atari (D+C) + tag- 

ache Software gegen gebr Hardware 
(Joystick, Dalasette. etc), + verkoulo 
HiFl Interlace fUr Atari (DM 25,—) + su- 
che Schaltplflne fur Atari (800/800XL. 
Floppy 1050 u 810. etc), R Howe- 
ler, Gunlnerslr 15. 8370 Regen. Tel 
09921/2812 (19 bra 21 Uhr) 



Suche Software f Ur den BOOXL aul Cass, 
£.&. Ghoatbusters, Bruce lee, Pitfall, Ulti- 
ma, usw Schlcki Ditto Uale an: Michel 
Wild, GuetM 148d, CH 9043 Trogen 
Tel 71/941648 



Vorkaufo neuwertlgen BOOXL, Recorder 
+ Software btllfg (VHB) 

Tel. 061 57/8 1536, Bernd Nowotka. Am 
Fuchsbau 25, 6102 Pfunpatadt 

Verkauf o besondera gun&tlg: Atari 2600 
+ 4 Module + Super Joystick + Adapter 
+ Anlellungon fdr nur 199 DM Andre 
Kuhn. Altonhol 3. 5608 Radevormwold, 
Tel, 02195^8801 ab 18 Uhr 



Suche Soltware f Ur meinan Atari 80OXL 
Nur Disk . bitte ruft mlch nach 19 Uhr an 
Schnelli Tel 087 74/504 



Verkauf a Hardcopy- Programm fUr alia 
('*?) grafiklahtgen Druckerl Suche Schalt 
bzw 8au plane lur Atari 800. J. Sctotx. 
Eichonstr 25, 8501 Pyrbaum Tel. 
09180/407 



■ Tausche Programme lur Atari 400, 

■ 600XL 800 + XL aul Cassette und 

■ Diskette Thomas Bohmer, Schnee- 

■ bergstr. 8, 8660 MUnchberg, Tol. 

■ 092 51/24 11 



****** Oaterreleh ****** 
Socho Software auf Diakollo Llato an H. 
May t. 4 760 Raab 92, Tel 7 7 62/2 2 08 
(auch Tausch) (bes, DVA-Progra/nme) 

* Arcade- Machine (Disk) zu verk. • 
Prers 150 DM 
Angeboto an; Andreas Rotzoll 
Martsleldatr, 11, 40Q0 Dusaeidori \2 

••■*•••*«#*•••••• 

Suche Software auf Disk + Cass,, 
Michael Hinge, Albert-Braun-Str, SB, 
7800 Karlsruhe 21 



Tauaahe Ghoslbu&tar o AttantlB ooo»n 
z 8. Loderunner, Hulk. Graphik Adventu- 
res, Original verpackt + Anleltung. Atari 
(Disk) Rolf Heneha, Hahnenstr. tt, 7626 
Ubs Wolher 2 



Suche/Tausche Software fur den Atari 
800XL (Disk + Kass), JOrg Schramek, 
Sudkamencr Sir 51, 4708 Kamen, TW, 
02307/74191 



SpelchererwelterungenfUr Atari 4 00 und 
600XL Bletoverschledene Hardware/in- 
derungen Info unter Tot, 02802/3435 
ab 16 Uhr Suche Disk 810 auch dofokt 



Schneider CPt: CPC fl64 ni<t F.irbmo 
nicor 1598 - mit grwnem Monitor 899 
Ok Tronic*; Sprijch- und Tonausgabe fur 
Schneider Modul 2 wut«precrier 148 
Schneider oaickerkaoel 59. Software 

TMWOrCf 464 96 ■' 7B t - Flmflt P.lth 39 

Teie-Terminai 300 s Tetekommunikati 
ons-sottware m» interiacekJbei 178. 
Sinclair QL: Grunciqrrar mit 2 Micro- 
drives 14M Oi 14 Faromonitor 898 ■ 
79B,-> Fioppvdisc-controiier mit 7?0 K 
laurwerk Genause una Nerzieti 1698 •' 
ii«b,- Adwaneect u«r cuioe 5<3 ot 
Parallels cerface 185 Serieiiet kabel 49 
Joysricksdapter 39 -Software umnnt- 
Soltware fur dcuttthen 7eichen«iatr in 
alien Oi-Programmen 79.-. Super-Sprite 
Generator 98.-. Sune*"-Back03rnmo«68. 
Psion Che« 98 - 

Sinclair Spectrum; 48 k Grundgervu 
398.- Spectrum Plus 528 - Beta Control- 
ler und 670 K Floppy 1 3flS - * 1198,- 3?K 



Ram Erweuerung 95. Microdrive Car 
rnrtged Stuck fl8 ■' *0,- cartridge Auf- 
rjewdhrurtgsbOK fur J6 stuck ?n sacia 
zusamwKKtur ■ iss,» to profit* 

?irtatzta«atur 198- 

Drucker: Smnwa CP 80 768 Ml,*. 

Speedy 100 848 - Panasonic kx-p 1091 
1089 ■ Panasonic xx-P 1092 1389 • Fujit 
$U 27406 798 Rlteman F + 1148 - Rl 
reman c ♦ 998 - Seikosba op 50 378 
Alpnacom/Timex Printer fur Sinclair 
228 - etc 

ad Die: Apple II c oeutsch ? 795 A|) 
pie ii E Ernst eigerpaket mit Monitor I 
FiopoydW Controtler n E Crundgerat 
deuuen * S98 -■ I in, 1 joystick 68.-, 
Slimlinefloppv 498 - 80 Track Disc- 
Konrroiier mn Patensofrware 298 • Kar- 
tenap 178 

* elwmaliger Microcomputer L.iden 
Preis 



wir fiihren alies fur DFfl. Beach- 
ten Sie unsere Tele-Terminal 300 S 
werbung In diesem Heft! 



MICROCOMPUTER LADEN 

Der starke Computerpartner 



2 en t role: 

Lietxen burger Str. 90 
icke Kneaebeckvtr. 
100O Berlin 19 

T«l.: O30.'B87 ss 91 



Filiate: 

flnsbachcr Str, 8-14 
bel King Music 
iooo aeriin 90 

T«l.: 050/211 10 SO 



Filiale: 

tcantetr. TO 

f ckc Prictctiettr. 

1000 Berlin 1 2Tcl : 

050 174 10 SS 



w«rBandbetllngun«*n: sie konnen oer N,icnn.inme ooer mit verrechnungs- 
vhecK 2anii»n eei Nacn^.inme addieren Sie OUte 10 OW 7um Kaufpreit Gr»i voraus- 
^rtipck iie'^rn wir portOffOl Verwnd Ins Austanrj nur geaen vorausscheck plus 10 • 
OM vertandf oesen MWSt f rer tiefern wir erst ap 500 • DM Waranwart 
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COIlPUTER-riRRKT 





Ein Produkl der Flrma Vortex Compulersysteme 
EINE SUPER DISKETT EN STATION 
MIT CP/M 2,2* FOfl DEN 

SCHNEIDER CPC 464 

Lftlftung«dal*m 

• BASF 6138 Ftoppy-Oiah Lftufwfltk(o) 5,25*«Sllmfin« mil elnor SpoichofkapazkUH von 
708 KByte (M MByl«}, 80 Spuron, iwelseflSg, doppfllto Schre**ch<o, 4 me Stepp*r- 

i.ifn 

• SlttWftfS BtochooNJuw mil Natiloll und oiow AjjlnanmoKflpoj^i lor zw*l BASf 0138 
Floppy DHik-lagiwarho. 

• BoMobasyalom CP/M 2. 2 * mlt eton qnlopraehqotton Ut*l»s. Erwmlorio* BASIC Difltet- 
tenbelriob&aryjHoro V-DOS" " (voU AWSDOS tomiMiiOoll 

• Qbetr oin Adaplorkubol lOptkx*) knfw daa SoMMW 3 ' -Laid worn Ma drlfto* bzw. iwattM 
loulwork nngaachtowwn wcwdon. Das SchnokJc SyatOflHwmnl win} Automatised vom 
Ou1rmt>»ay*!s<n orkarmt, Eo aind k*ln»fl<n Hard- ode* Sollww-Anpfl«imnoon vor*uneh' 

mon. 

• Installation dor Dtakattonsliiikm m wtinlgon Mmulon an den Schrtolder CPC 46-» 

• Aufefahrficho BASctvalbung In doutacher Sornch* wttd mitoolioleft. 

• Afcmoaaurigen: 300 t 149 x 87 mm \l x B x H] 
■ GfiWKhi; 31 Kg 44,0 Kg tool rwsk Utulwdfk«n) 

• ' anotlrogono* Wnwuroicfwi dar Firm* Vw tax ConifjutortynHnw 

PrtlMo 

CMtk*tten«tn1kon ml* NoizM. nop Controller CPM 2.2* 

und mnom Leufwerfc , 11M.00 DM 

ft-Jtottoniiifliion mit MottteK, Mp, Controller CPM 2,2" 

und awel bftriwerkdn 16M.0O DM 

+ H Siemens Micro-Computer Service GmbH 
SI Li 1 1 cj artel Str, 28 Tile! on 0711/859038 

7000 Stuttgart 30 nach 17 Uhr 0711/8567137 



ATARI — COPAM — EPSON — STAR 

Oberraschungs-Preiallste anfordem! 

TEL.: 020S- 373610 





r.ri ■'.WW M f ''■'•Tin 



«30 PU 

MULHE1M/RUHR 
MWJSEGATT - 
STRRSSE 1 fi 




mi bqken drj 

dalophon s21d 

• Mlt FTZ-Nummer • GebCihren- und anmeldefrei • FCjr que 
gdrnQJijen Telef orthcVer geeignel • ArachluS an atle Computer 
mlt V24»Schrvittsle»e # Slromversorgung wahlwate© dufdh Baiter le, 
Akku. NetzgerOt, Oder ubei den Schmltlsteitenstecker 

• VollduplGxbetrieb • Answer- und Origlnate-Modus aao v 

• Auloma Ifeche Kanofrwahl • Mode In Germany dm atOj 

Renatastf 40 F 8000 Munchen 19 Gesenottwerfen. 1Q-18 h 
Bute, 089/165660 Modem. 089/164959 

SBM*Blver*eind Proiwsktionon KQnflgurotton Hotline information Software 



m a s s a] s 



Private Kleinanzeigen Private Kleinanzeigen 



Suche Software fOi 600X1 auf Cass, und 
Tauschpariner ■■■■■■■■■■■ 
Schick! euro Listen on Franz ■■■■ 
Sladler, 5360 St. Wolfgang, Ried 100, 
Tel 06136,2391 ■■■■■■■■■■ 

* * * * Hark) Ata/i-Freaks * * * * 
Sucha Soltwar© ftif meinen Atari 800XL 
auf Disk., aucho Floppy 810. mfiQJ billlg. 
AnctroasGfogorL Oeoorstr 3t8, 6 Frank- 
furl 80 

Varkaute Atari- Computer ■■■ 
■■ Atari 400 (48K) + DataBette ■■ 
■■Zahlreicho Software + UteralurBB 
■■Donkoy-Kooo Modut - 299 DMBB 

■ QHvOr Nasooy, Tol 061 47/25 17 ■ 

Verkaulo und taosche Software. Suche 

★ Ghostbusters* auf Kas. fur Atari 
800XL Schroibt an: J. Schwarzer, Th- 
Heuss-Str 37, 8660 MDnchbarg Oder 
Tel. 09251/5373 

******* Varkfiufe ****** 
Centipede und Popeye Module zuwm- 
men lur 50 DM. Michael Zlmmermann. 
Tel, 06103/621 01 ******** 

Suche allea Ciber Atari Tips + Tricks Qber 
Peek + Pokes, Bdcher. Zeltschriften. 
Software (Dtak), aowlo Computer-Club 
(Raum s-KA), Thomas HQbner, 7532 
Ntefern 1 

Atari 800XL + Floppy 810 + ca 50 pro 
Gr + BOcher tur nur OM 600,— zu vet- 
kauten. Michael Offen r Opttzstr. 27, 
2000 Hamburg 60 

Biete Steckmodulet 
Centipede, Jungle Hunt. Pac Man, Don* 
key Kong gegert HochstgeDol, Briefs an: 
Stefan Oswald, Uebenaueretr. 62, 6520 
Worms 

Tauache das Buch »Splei und Spafi mlt 
dem Atari* gagen* Atari- BuchiBd 1 oder 
2; R, Grille nbergor. Nordl Sir. 5, 8541 
Barthelmesuurach; * Atari for Ever * ■ 

Suche lur Atari oul Disk. Summer Games, 
Decathlon, R, Fiom Fractulus usw. 
Angebole an: Q Lencer. Gausstr. 4. 
4130 Moers 1 

Suche Sollware (haupfsflcWtah Graphlk- 
adventures + Actionapleloli beaktze eh 
nan 800X1 + Diskottonstatlon, schickt 
euro listen an: K. Horbst, Cellar Str. 2-4, 
3040 Soltau 

Verkaule Atari VCS mlt Tuirkankam, Pltlall, 
Dig Dug. Atlantis, Pac-Man und emem 
Joystick, VB 300 DM, Christian Bocfcorl. 
Kluksborn 9, 5471 Glees, Tel. 2836/ 
31 67 

Suche Soft- u. Hardware fur * * * * * 
Atari 800XL. mOglichst blllkjHt * * * * 
Listen an: Chr. Demmler, Klein- * ★ * 
hannsstr 32, 8948 Mindemaim * * 
***************** 



COMMODORE 



Suche gebr. Commodore 64 ohne 
Zubohor. zahle 300—350 DM 
Til, 661 74/61 01 EILTI 

War schenkt armem So holer ganzen Oder 
delekten MFS-601, VC 1541 oder C 64 
(auch GehAua, Taslaturj? An Ullf Bauerla, 
Schwabstr, 43, 7012 Fellbach, Tel. 
O711/5B6403 

Icnkaulo Ultima 4 + Anlollung. CoukJron, 
SummGrgamesK, SKylox. Karateka. Tele- 
term, Winlergames, C, Boxing, auch 
Tausch, Claua Rothenhofer, Hopgarten 1, 
3161 Gralhorsl ■■■■■■■■■■■ 



Suche lur C 64 Floppy TS41. 
Angebota bltte an - 

Marco Haaae. Qneversdorfer Weg 9, 
24QQ Travemunde, Tel. 04502/3606 

Suche / Tauache t Kaufe 
VC 64*Programme (Kass./Dlak.) 
I00%ige RUckantwort 
Hodl JUrgen, Muggenlnaler Sir. 10 
8391 TltlBng 

Verkaule: VC 20, Modulbox, VC 1020- 
Spelchererw,, 3 K;8 K/18K + 32 K, Pro- 
grammierhllfe VC 1212, Masch -Modul 
VC 1213, 40/80Z-Karte, dlv. Extras. 
Praia; VB, abends Tol. 04721/49226 

SALZBURG/OSTERREICM 
Suche Programmierer(ln), die mlt mlr 
ein Grafikadventure lur C 64 achraiben, 

UdoNagl. 064 62/2 99 14 

Floppy^lsk 1S41 glinsllg zu verkaulen. 

Ein Jabr alt. in gutem Zustand lur DM 
450,—, ink! 10 Disk, (m Flugsim. II: DM 
520,—), Adr.: Olal Stein, 7990 Fried- 
riclishafen, Eiavogetwog 7 

C 64-System Oder Software-(PaKei) go- 
sucht von Einstolger {gebraucht, aber 

volt Ok.) Tel. 061 71/23234 

***** C64 ***** 

Suche zuveriasaiga Tauschpartner. 
Schickt Eure Listen bine an Rater Butt- 
ner, Relnhold Koppel Sir. 15. 8390 
Passau.Tel 0851/4 2405 

Verkaufe Selkoaha Drucke* GP 50/A f 
neu. 300,- DM. Plotlor/Printer VIC 1520 
270,- DM, Koala Pad 180.- OM. Super 
Sketch 180,- DM. G- Basic t VC 20 
60 — DM Tel. 027 47/2999 

Verk. C64 + 1541 + 1520 + Digitizer 
+ 20O Dlakettan + Speeddos + Utera- 
tur + Joysticks, neu ca 4000 DM, fur 
2500 DM VHS zu verkaulen, nur kom- 
ptalt Tel. 06231/32t. ab 18 Uhr 

lob gob's auf I Verkaule C 64 + Floppy 
1541 + Drucker MPS 601 + Datasetto 
1530 4- Softw. Fast neu" VB DM 
1700.— F Tol. 040/835870 

Weoen Syslemweehsel: VC 64 + VC 20 
SQwIeSpietogimstlgflbzuge&en Freium- 
achlag an H. Wlerzbinaki, Edew.-Landstr. 
126, 2900 Oldenburg 

C64- und Spectrum -Soltware wegen Sy- 
atemwechsel zu verkaulen Kass- od, 
Disk-Usto lUr 0,50 RUckporlo von: C Is- 
kalla. Postlach 2334, 4430 Stelnfurt 2 

Verkaufe IEEE 488-lnterlace von Tew I f. 
C 64, 64 or Test 3/85 und AkusUkkopp- 
lor, anscniuOfertlg an C 64 Prels VB Tel. 
089/311 1011 



C 116/16-Userm ■■■ 
Skjche Tauschpariner for C 118- 
Softwaro 1 Llste gegen 80 Pf. 

Andreas Wytzisk. 
Elntrachstr. -42, 4290 Bocnolt ■ 



* * Hallo Commodore- Freaks! * * 
Armer C 64-Basltzor sucht Drucker {all 
odor nou) In gutem Zustand. Bilte maiden 
belC Hardenblcker. To! 02267/1071-0 

SCHNELLM 

Dor grOflto VC 20 Club in Europa sucht 
selbstgemachte Sptole auf Kassette fur 
den VC 20 Jades alngeachlckle Pro- 
gramm wlrd honoriort (bis zu 500 DM), 

* * AKUSTIKKOPPLER ** 

Mlt FTZ-Nummerl 
Ar>schlu8ferltg fur C 64 mlt 
Kabel! Nur 350 DM! 
Tel. 08106/4 1900 

Suche C 64 ink! Floppy u, Drucker. 
Gerda BlseJfl. Jacob- Burckh -Str. 35/166, 
7750 Konatanz 
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GHOST 
BUSTERS 
(K) 29,- 


SUMMER 
GAME 

(K) 39,- 




I IMPOSSIBLE 

A JO 1 IT 1 1 /™\ K 1 

MISSION 
K) 39,- 


P1TSTOP 
II 

(K) 39,- 


uber 1 000 Titel fur 
Commodore, Sinclair 
Schneider, Atari, MSX 
erhaltlich 


FLU G SIM. 

II 
II 

(D) 139,- 


DRAGONS- 
WORLD 
<D) 79,— 


COMPUTER- 
SHOP 

Undsberger-Str. 104 
BOOO Munchen 2 

Tel. 5022463 


BOULDER 
DASH 
(D) 29,- 


SUPER HUEY 

(K) 49, 


SLAPSHOT 
(K> 49,- 


Uetenjng per N^hnahme" 

oder per Scfteck. 
tzgi. DM 2.50 VetsaR* 



Casio fx-sosp 

FX-720P 169,-, FX-750P 
FX-720P +• 2 xRC-2 
PB-70O + FA-10 + CM-1 
MSXCompulet MPC-80 
Brother EP-41 399,-. 

Brother BP- 30 

HP-71-B nuf 
Comm, VC-64 + pe&s Dateniee 
Commodore MPS- SOI 



143- 
299,- 
249,- 
995- 
79&- 
57ft- 
499- 
1498- 



U riser© Prelse Ziehen Kreise , 

BURO-ELEKTRONIK-STEINS 

Die&e An ge bote smd gtillig at" 10.06 85; 

Taxan DrutAor CP-80 X 789.- 
GueO'DsSft-OatclterOMP 11O0VC 898r 
Epson RX-804 u Gortitzinterface 1 139- 
EpsonRX-BQ RT+ u OOrfiteinterf 1349.- 
Epson FX-8CI+ u GOrktzlnterlace 1599.- 

Epoon KX-iO 1 349,-, PX-8 253&,- 
SHARP PC-1500A 395.-; PC-1401 237- 
PC1402 325,-, PC-1260 273,- 
PC1247 nou 196,-; PC-1421 247- 
PC-1401 + CE-126 P nur 378,- 

SHARPMZ-821 nur 849,- 

Achtung; MZ-721 nur 479,- 

Neu TEXAS INSTRUMENTS Compad Ccrnpuier CC-4Q 579.- 
Fragen Sto n*ch den Neuherten Casw PF4QQ0, CaSiO FX- 7 70 780 odef Tl 
Alio PteGe mkl MwSt , Vwrsandkosten 8.— DM 
mhib* per Vorauskasse Oder per NM, uetorung sotort 

BURO-ELEKTRONIK-STEINS 

ftjaJtoch 32. 4791 UchrenayiWcstf , Te/ . 05647 350 
NEU. Ladenverkaul leden Mi. + Fr 15.00-17 00 Uhf , Sa nur ru»cb lei Vafeinbarung, 
-4f ■4791 Uchtonau-Ktoifionberg; Unte/ri Bruc-hgarren 2 



DiskeMcfi - Tepangebore aui Anfragi? 
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Zeichens£tze fur die Drucker 



und 



MPS 802 



Landesspezif iscne Zeichen- 
sStze, Zeichensatze fur Text- 
programme, Mathematik, 
Physik, Elektrotechnik, 
Grafik . . . 

Jetzt kann Ihr Drucker jedes (!) Zeichen innerhalb der 8x8-Mairix 

EPROM-ZEICHENSATZE fOr Viza write, 
SM-Text, C64 DIN ...je DM 79- 

MULTIPONT: VierZeictiensaize und Betriebssysteme 
im Drucker schaltbar, dadurch volte Kompatibilitatzum 
Original- EPROM. Steckfertige Pfatine mlt (!) einem der o. g, 
EPROM-Zeichensatze nach Ihrer Wahl nur DM 169,- 

MULTISOFT: Zeichensatze auf dem C64 definieren und 
in den Drucker laden, d- h. beliebige (!) vom Benutzer definler- 
bare Zeichen. Fertigmodul DM 398,- oder Teilbausatz 

(Ratine, PAL, Diskette) DM 189,- 

Bezugsquellerv 

Deutschland: Kaufhof AG, Monckebergstr. 3, D-2000 Hamburg 1 
Schweiz; Microtron r Bahnhofstr. 2, CH-2542 Pieterlen 
Osterreich: Dr. Singer, K6lblg 21/1, A- 1030 Wien 

Viza write erhalten Sie bei Microtron. 
SM-Text erhalten Sie im Kaufhof Hamburg. 
Zeichensatze, Multifont und Multisoftsind Produkte von: 



Dipl.-lng, 
Alfred H oil man n 
Falkenbergsweg 80 
2104 Hamburg 92 



Info kostenlos- Preise mkl. MwSt 



LU 



STOP BRANDAKTUELL STOP BRANDAKTUELL STOP BRANDAKTUELL STOP BRAN DA KTU ELL 

Die Spezialisten f iir Soft- und Hardware fUr Commodore, Schneider, Atari, IBM, Apple, MSX 

pc softwareversand gmbh prasentiert Neuheiten Mai '85 

Stuttgarter Stralie/Postfach 21 29 " ^ • m niinr . n , NM41kin 

7447 Aichtal-Aich 
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SUPERPREIS & SUPERLEtSTUNG 



nmntntm vc B4: 

— ainslecMerlHj 

— einrachs<8 ProflrammioninQ 

— Anstatwrungasorttwaw 

WxcernasMr — Spfachein -ausgat»-ftgttfljist«e« 

spracnidwn Mu»«ri*»r-amu«rtsr 

kpl m M«uo-Kao<h««lwn*i. An«fifcjei«t»ln, 

Anl m ErUutefungflfi 

Cabet-FwbmoniKif md KorxH (P«>fMj«sn>n 

v*f« Bedtenung. VC 84 oder RGB Vtnuon) 

! . - 1 t-i c • ~ * ' AK 3003 
P»rlpb#rto Scfli»ld«r 
SlBTBospracri4irtg*tie-Musia:ornp 

H.no*-,».-.i 

CPC S"w 

CPC (artMQ 

Cofwnodom C>28 

DrucKCtf K$Q«> lu cast em Gerase 

Softwareneuheiten VC 64 

FlugslmulatorBn; 

Glider Prtoi — Seo*rr1ua8«iulatK5n 
Sup&r Huey — HuPsclw80t>ef8*fTMJtailon 
f r"l Simuiator III 
Spitfire 40 

Sportslmulation 

St(pe*star Challenge 
one on one-Baskelball 
Flap«not 



D-'K 
D'K 
DK 
DK 



D 



114 - DM 
25,- DM 



299,- OM 

777,— OM 
298,- OM 

«9,- DM 

■ A. 
a. A, 
a. A 
,-iti sa.— DM 



49,-/39- DM 
e9,— 159— DM 
15*,— iH48,- DM 
78,-/69 - DM 

a. A. 



Adventures: 

Dragonwo*W 
FarVenheil 451 
Amazon 

Rendevouz wrth Rama 
Tfacsr Sanclion 
Mind Shadow 
SrkadowKeeo 
Webb Dimension 
Ulnrr.j 111 

uva. mebf, z,B Intocosn etc... 

Alle Prerse siod Endpreise IflW. MwSt. zzgl Porto. Bestelfung per HoHlne, 
NN, Ntoraosscheck cxJar Vorauskasse, Posfecheck Stgi, KJo I753t2-701 
Pprdern Ste unsere kompiette InfopreisBste an — koslenhos 
Wif liefern auch ins Ausland 1 



49,-/39 - DM 
39 - DM 
39,— DM 

a»>- dm 

89,- DM 
89,- DM 
89,- DM 
79 - DM 
79,- DM 
89 - DM 
89 - DM 
89,- DM 



Sonstioea 
Broad Street 
Impossible MiS&on 
Hexe»ikucrie 
OperatKin Whirlwrxl 
Realm of IrnpossiMiry 

Interview 

Bounty bob strfces bacfc 
Conan 0«k 

Blagger goes to Hollywood 
Quasimodo 

und nodi 995 toils Sptete 
Schneidar 

Chess 
A/chon 

one on one BasKclball 
Interdictor Pifet 
S?ftp ftiher 

Pascal- Pfo^rarranierape . 
Project Planer 
Quill Adventure Creator 



K 

OX 
K 

DfK 
K 

O/K 
K 



K 
K 
K 
K 

OjX 



K 



39,— DM 
59 — r"39,— DM 

37,— DM 
49,-/59- DM 
49,— ?59,— DM 
49,— iS9,— DM 

39,— DM 
39,— f49.— DM 

59,— DM 

39,— DM 
39-/59.— DM 



39,-/49 - DM 
49 - DM 
49,— DM 
49,- DM 
39 — DM 
149,-/159,— DM 
99,— DM 
49— DM 



und nocfi 95 heiSo Spiete und Anwe rKjurvgsprograimno 
Unser Spezialerhgebot 

tOer-Pack Floppy Disk Elephant ^ 55.— DM 

tofopretstele aul Wunsch — Wie Compuiertyp angeben' 

HOTLINE: 071 27-50713, TX. 7266182 




BESTELL-COUPON 



Bnsenden an, PC SOFTWAREVERSAND GMBH 
Biltott &ertden Sie mir 



zzg. DM 5,— Vefsandkosten 
□ per Nachnahnw U< VefrechnungsschecK B*gl bei 



Mem Computer 



bereils Kunde; C jo iJ nein 
Name und Adresse bitte deutfcch schre*en 



daf option s 21 d^jgs^ 

akustisch gekoppelter 300 Baud Modem rtach CCITT V 21 




dataphon s 21 d 

• Mr I ! T^-Nbiaww 

• OotKjIimn und iivnnMo 

hi 

• fin nl* Qtfwjtm Trtvton 

hSrvr ow^^i 

Mr m<V?4'SctW»lttMk> 

*»'4*M.io Akch ftnnofHi 
AKku, NiHfg-«rm odor 
wt*r dan Sew-m«4*»*i 

■ Unft*j00>balil«l> 



dm 298,- 



Ueferbares Zubohdr 

AriKhiuAhitwl » T#rmln»l- 

Mftweii 

• Commador* VC» f.") 

• AppW il ■ hi 

• HIM 

• AWI 

flb DM 99,- 
TA Gabrielo 8008 

■M ScixymtfHnrfykntMir 

VC BOM ||H Cnr*nOi)r*ii 
C*4 VC 30 

PS SOW iBr »*» Conifonct 

dm 289 t - 



Gesamtprogramm fur 
Spectrum/Sinclair ia 

• W Jn|<.rl»c,i I DM 10*,. 

• ZX'MtO"XPi»t! DM 

*8 Lorn . Ouuthhii -und 
SfMipotfUMn* CM i»,M 

Crocker 

Cenlrontes-GLP DM 849,- 



STX-SQ DM 595.- 



NEC 

' ■ il DM 2 rw.- 




»VVtMtVVW»tWtM r-H-*- Commodore DM 1 198- 

— (Bestelisorvicej 

ATARI 130 XE fBesteiiserv.ee] DM 598,- 



Hftndler- und Prrvatanframen an 

HSV Hard- u SoHwarti-Verlr^b H, Sleber 

Pottankoferstrafle 24 ■ 0-80O0 Munchen 2 



Telofon 089 534903 




BRANDHEISSE KNULLERPREISE: 



TWSU4A 




CIM 04JVC 30 








CBM 64, VC 1B41 


4 A 


4 Uwhwtt <il*m (OrirjKul Tl| 


a A 


Dnjch*f MP S S01 54(1- MPS 003 


m.- 


32KKwt9nwrn 


449- 


MPS 803 


019,- 




239,- 


Fiubplotiw 1620 


299,- 


Afcu»iit.*.cop»«r Oataphon S 21 d 




I. f:-*i! it Milr-i n 


* Como V ?.* -Jklwvr it«*t m KatxM 


S79.- 


Cammoaor«fi4. VC 1141 


n A 


r«rnwuil LmutMof H 


W.- 


8X-04 tCommodom Etoculivui 




MMuhMfMntJ* 3f«er. I(MH niioh 


Z26- 


OrucKtK MPS d02 729 - MPS 803 


Sltt- 


l:ap«i tinioodor, D»o Dug 




ftutynomcM Comrnodota 1703 






tr&t- 


i i>»o™ififc-kiw m ao * Oorttf. 


I •!••.. in i iiauc lO'iond ll| 


260- 


gnl«in(qrlK«B4?2 


na»- 


A*umi> (Wuc indoor socow 


M "Il 


dto * MK «0 IT ♦ 


127*.- 


Mtcrtmvgoon Moo*4w>«>ixk Mrxin 




Ota + FXfK) + 


167»- 






ftehMldtf CK 4«4 




Hor.>t ftutu lloynrn. TfOaturn luc 


* Wr- 


Epson MX BO «mcf*rtl<*t*j 


969,- 


1 RIMi|MWilH M INflMMt ■ MWUM 


■no -• ax Dorr + 


»»»,— 


IAWI') 4 Prognurtran «n USA' 




mo « fk eo + 


1419,- 


MnMalr 




Si ' 8c«4oh 5M 8800 10 E 


H 54,- 


Spoclrum Sp*etnjm Plu*, OL 


• A 


100 s 


N 496,- 



ATARI; 400 I/9-. «O0 XL 2M-. 900 XL attfr- ftom 1060 500- 

Alo Prow* ml MwSr tunxj V»iiwH«^0M«np9uMMW (Wvwmrvl tM OM 1 OOD'doiubori 
VonunluUM (DM fl -jJO.-K r*KJVi«hrw (DM »l,2O'»3,20). AuMmd |0M 10— ^30.™ > Utanmu nji 
oooon VrnukKau* otftr NM, Au»#iij mjr VonwMH* Owm^iuxmMi* ooqm I'wwmitcfttoo 

CSV RIEGERT 

SchtoQhcftttraflrj S, 7324 ftaohbonjhaooon. Tol 07 1 6 1/52889 



SINCLAIR 

Spoclrum 48 K 
Spoclrum + 
Sinclair QL 
Tasinlur dk'Uonlcs 
Currah SpracrvSynth. 
Alphacom-DrucKer 
Cenlronlcs-lnforlace 



SCHNEIDER 

367,- CPC 464 a/w S75,- 

469,- CPC464Farb© 1349,- 

a. A. CPC 664 a. A- 

154,- Floppy 859,- 

97,- SprachSynthftaieef 1 59 - 

249- AkustikkopplOf 529,- 

1 49 - Joystick 29.- 



Haupt-«lektronik, Helsterwog 6, 2382 Kropp, 04624/8728 



ERC SOFT: HARD- UNO SOFTWARE SPECTRUM/SCHNEIDER 



ASTHONOMIF 46.— 
OAS StflwrproornmTi EkUuUv mil 
OEUlSCHrM HAMDBUCH 
OMNCAUC 2 01- 
Sidhe Torn in Owmoti Hun* 
SUPEHCOOC 3 8 59,- 
TASWOflO 4&4 70,- 
E kUusm TOTAL IN DELJTSCH rrwl imM^hrl 
MrwiiAHtch MD ttompBl DAS Programm 
i don Prograrnrrt.' u MUcrodViw Anw«nrJ«r< 



SPECTRUM + 610.— 
EXPANSION SYSTEM 389.- 
ZX ln»«f*i« 1 — Microdrive + 
4 S«i<W|j*<>ij)4imrn« 

QUAirTATSTASTATUR 229.- 
CAnTRtOQE 9.80 
CAR! HMXJE BOX 24,- 

Pr«lM iriW Mwftl + WrwmrJkoM«n 
FluHafitMchMrao* II, 4000 Diitieldorf 30 
Till, 02 11143 14ft4 
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■ ■ Suche ■■ r ■■ Suche 
DEFEKT: Computer, Floppy, MonUor, alio 
HersleJter, auch einzaln, Angebot mlt kur* 
zet FeWeiongabo an Fulmar, Gflnsflcker 
Sir, 64, 7260 Catw 4 

6x schnollara 1S41f Betr. System mit Ex- 
Iras; reine Hardware, ko>n KAodul; tim- 
SChattbar, Mur 98,—; R Oclepka, Hlldo- 
gardstr. 13, 4630 Bochum, Tof, 0234; 
51 3850 



An alia C 16/ 11 6- User 
Suchan Kontakt zu 16/116-Usem. 

die Lust haoen mil una deft 
eraten C IGMie-Club xuoriindan. 
Into, 04661/3634 von 18— 2Q Uhr 

Verkaule Floppy Disk, Plottar 
und Datasetta \ix 850 DM 

Tel. 89/ & 02 51 70, ab 17 Uhr 

C 64 + Floppy 1541 wegen System- 
wechsel abzugeben Gerate 10 Mori alt 
+ Top-2uatend. 999,— DM VB. G, Ko- 
now, Mlrtslatarzalle 16. 1000 Berlin 47. 
Tel 030/603 7312 

Suche gebrauchlas 
Netegerate 
fur Commodore VC 20 
Tel. 02377/2430 
K. H. Wtrth. Woslalf. 31, 5757 Wlckeda 

4***************^ 

Habe Lflaung von Zauberschloe. Alztec- 
Tomp und Hobbitr Wer tauscht mil mir 
Progranvma? (nur Kass) Schrelbt an; 
Sandra Auch. Tannenweg 48, 6909 Wall- 
dorf 

***************** 

CRAZY 
COMPUTERCLUB 
EITORFI 

H. Baum, Bahnhofatr. 24, 5208 Elt orf 

Tfiuscho meinen Atari 800XL + Recor- 
der + KassQtten gegen elne Floppy 
1541 (Intakt) odor verkaufe I0r 370 DM. 
Zuachrltten on Andreas Drafter, Am BMd* 
stock 10, 776B Stockacri 

* * * * VERKAUFE * # * * 
C 64 + Floppy + Bucher (VB) 
wegen Systemwechael 
Kawo Sadreamoli, Schumann&tr i j, 
78 Karlaruho 21, 0721/592232 

Suche C 64 mil Zubohor. Brete Exakta 
Varex- odor Minolta-Systeme etihlor, 
Altostr, 10, 7447 AichiaJ-Gr0f2ingen, Tel. 
071 27/51712 



COMMODORE 64 



VC 1541 VB- 550 DM kaum gebr,, VC 
1 530 VB 80 DM, MAT Software verkauf I. 
Tal, 0228/468016 

Sucho Top-Games lur C 64 v, VC 20, Li- 
sten an Ralf-Jtirgon Trlobel, Undenweg 
20, 3407 Gleichen, nur Tape! 

■ Tauachparlner zuyeria&sig und dauer- 
hafl gesuchtl 1 Nur Kasselte. Usle und 
R tick port o an: R. Langa, Waserplatz 1. 
5000 K0(n 7 1 1 Ich beanlworte ana Zu 

■ Hlffe ■ HUle ■ HiHo ■ Hltfe ■ Hllle 
C 64<Noullng auchl Programme aul Dis- 
kette altar Art, Prelaw, Angebota bltta an: 
Jo Weise, Frischwassertal 9, 2282 
Llat/Syll 

Kaufen od. verkaufon Sle Soli- od Hard- 
waro od Kontnkto knOplen, etwas au- 
chen * cilles keen Problom. mehr info ge- 
gen 1 DM. Th, Rother. Adalberl-Stifler- 
Weg 32, 8264 Watdkraiburg 



Suche C 64 t Zubehor + Soltware, M 
Svab, Lindenalr, 2, 8228 Frollaaalng. Tel, 
088 54/634 19 ab 18 Uhr 

Suche! Tauachel Kaufel Programme! 
Lialen bitlo an Martm.i Borner. Dresde- 
ner R<ng 31. 3180 Wollsburg 1 

Hallo Freaks 

Suche Kontakt zu anderen Usorn im 
Raum Wptif JOrg Geiwiz. Hatzfelderstr 
295, 5600 Wuppartal 2. Tel. 
202522953 

Floppy 1541 geaochtfohneDefekt;, Jorg 
Geiwiz. Halzlelderstr 295, 5600 Wup- 
pertaJ 2, Tel. 0202/522953 

Sucho Tausch partner ftlr Soltware 
(Kass.) Habe Splon Sp«on etc * * Su- 
che Summergames etc, Uste an; J Org 
Krulf. Knni slr 3, 7153 Unlorweisaaeh 

Suche Top-Programme auf Tape und Disk 
(Allc, Wizzardry) far angemossonem 
Prels: Listen an Thomas Frahn, Hambur- 
ger Str 249. 2800 Bremen 1 

Schaltlntorlace: LIcMatlfn Dlgltalan- 
zelgen und andero Erwoitorungen fdr C 

64. Infos bel Frank Huber, Bietlghelmer 
Sir, 18, 7120 Bletlghelm-Bisalngon 

Kaule binig Topsptele tin C 64 nur auf Ta- 
pe, Uate mil Preise an: T Esaiingar, Som- 
merhaJde 14, 7142 Marfaaeh 

* * * * Osterraich * * * * 
Suche Tauschpartner C 64 (Disk], Lists 
an: J. Hletri, A-3350 Haag, Relchhub 36 

Suche Hos-Games, Slap Shot, the Hob* 
bit, HutK oder Filstop ll u Football Mana^ 
aer fUrC 64, Tel, 06241/80514 

Suche: LOsung (tir Gruds In Space und 
Ich suche alia Graf Ikad ventures und Ac- 
lipnsptele, achrelbl an; Hetko Protz, So- 
pNenstr. 78, FFM 90 (nur Dtskll) 

VerkauleC64 + Datasetta 4 160 SpteFo 
+ Speaksy Modul fur lacherliche 600 
DM, laaae auch mil mlr rodon. Tel. 
08575/8855. ab 18 Uhr 

C 64 mllabgesetzterFlachlaslalur + Re- 
set + Floppy 1541 + Turbo Disk + 50 
Doppelseltlg besplelte Diskoiton, VB 
1200,—, JOrgen Brotz, Holateoholweg 

65, 2000 HH 70, 040/6 54 7293 

■ Toxlverarb-Drucker GP 550 AVC mil 
Cenlr, C 64 An«chlul3, IBM-Progr. ge- 
gen Floppy + Akuatlk-Koppter oder I Or 
799 DM + Porto, A. Mllz, 0631/70905; 
0631/79760 ■ 

■■ War braucht seine CompuierHelle 
nlcht metir, Bin Anfanger auf dem C 64. 
Sohtcken an MichaaJ Artdorhaldon, Eg- 

gen, CH-6006 Luzern ■■ 

Suche Tauschpartner lur langore Zoll 

for Top- Games (besttze u.a. Summer- 
G,, Asylum, Dallas 0) Listen an Sernd 
Rudolf, Hinlere Str, 5, 7312 Kirch- 
i n'lii-Jegmrjon 

****** DRUCKER ****** 
Serkosho GP 100VC, Keln Jahr oil. In- 
kluslve Textverarbelhing 350 DMfl! Rolf 
Lenz. Tel, 02407/6335, am Wochen- 
ende Tel, 024 47/248 

Suche C 64 Software Disk od Kass , 
Blesterfeld 8 . Flotowslr 17. 2 HH 78 

C 64 - 1 54 1 - 60 Disk viol Software. U> 
teratur. Data Becker 64 Intern Tips u. 
Tricks, Maschlnenapr. Buch Baslc-Buch 
alle 64er VHB 1550 DM, N. Slark. Am 
Dorfpiatz 6, 23 Kiel 14 

* * * * Osterrelch * * * * 
User Club 64 
Into anfordern 
Poslfach 9, A-1 145 Wlen 
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FiUr C 64 Software, Bucher, Computer- 
zeltschrlften. Cnssottonlnterface, Zube- 
hOf usw, zu verkaufen Gerhard Dlemerl, 
Zum Lefcherrtal 16, 7760 Radolfzell 16 

Verkaule meine Original- Programme 
*Ghosrbuster«, »Champ»on$Mp loade- 
runner* und *Zeltmaschlne« ftir ie 35 
DM, NalOdich mit Original- An loitung u 
Verp., Tel 0931/76956 



Suche C 64 & Floppy ,'Dafasette!' Tnilo 
Salmon. Bnitkenslr, 37 , 403 Ralingen, 
Tel. 021 02 .'2 76 3 7 



* * * * VERKAUFE * * * * 
C 64 (topzusland) + 2 Joyst. (Arcade 

+ O/ulckshoot) + Datasetle + Spiele- 
ka&s. + Da tat). Maschlnensprachebucri 
(Or tumptge 550.—. Tel, 089 70 2585 

Suche Dallas Quest, Ghostbusters, 

Summofonmoau d Programme auf Kan 

sette, listen u. Angebole an Jens Sta- 
del, Nebfllhornstr. 53, 7032 
Sindeltlnfjen. Tel 7031 80 30 25 

Verkaule meln Orlginal-Programm *So 
van Cities Ol Gold* 10r 450 DM unci mei- 
ne belden Bucher »Handtsuch zur DFIJ 
+ Program mlerung das 6502* fur |e 20 
DM, Tel. 0931/7 6956 

Wegen Systsmwechsal rteuesle Soft- 
ware C 64 & CPC 464 obzugeben Dis- 
kette und Cassette, Info an A. Kumnitirj, 
Postfach 310, A- 1210 Wien * 

****** SUCHE ****** 
gulen gebrauchien C 64 bis max 300 
DM, da Schuler mit gerlngem Taschen- 
geld Wer hat Pasaendea tor mlch, T 
Wonzel, Tel 06629/6287 

Verk. C 64 + VC 1541 + VC 1530 + 
Tuirbofloppy-Modul + 2 Joysticks + 60 
Diskseilen + Lit. + Reaott ... kompl 
1600,— S, Maier, Kantstr. 33, 6600 
Bamberg, 09 5 1/3 60 05 

Verkaule: CBM 64 + VC 1541 + Lite- 
ratur, belde Cerate in Top-Zuatandt 
Rreis VHB 1000,- DM, Anrufen bel: 
Tel. 0721/594765. 

Verk, aul Cas Summer-Games und 
Ghostbusters Je 40 DM, Temple of Apa- 
wai 30 DM. Alles Originate, Richard Ore' 
her, Stofsr 10. 7480 Slgmaiingen 

Verk. Dalasette 80 DM, verk Input 64 
Jan. — April 43 DM. verk. 64- Magazine 
Jum 84 - Ma/z 85 fur 60 DM, ZuSchr, 
an: A. Reetz, Im RabengrOn 14, 5000 
Koln SO. * * * 



Verkaule Dallas Quest (original)! Suche 
auflordem Tauaehpartner for gute Soft- 
ware, (habe Ghostbusters usw.) moldet 
euch bel: U. Wagner, Larcberweg 9, 
7541 Slraubenhardl 5 

Hobbyaulgabe: Verk. 28 Anwender + 
82 Games Otek sowie 12 Cas. ganz 
neue Sachen dabei. Elnzeln 20 DM, al- 
ias VB Artgebote an: R, Kurtz, Kalischer 
Sir. 10. 2800 Bremen 21 

* * * * DRINGEND * * * * 
Verk, gute Splelesoftware und Anwen- 
derprogr. {u.a, Ghostbusters) Tolelon 
09568/2232 

■■■■■■■■■■■■■■■■■■a 

■ C 64 + Dalasette + Joystick + ■ 

■ Supersoftwaro + Literafur + evtl ■ 

■ SW-Portobte, ab 1 4 Uhr bei ■ 

■ 92 87/7 7382 ■ 



***** C-atturolch ***** 
Suche Hardware — alles' Wer hat Schal- 
lung fOr GP 1007 Dringendl Tel. 
7255/81 68 abend, A. Untarhrunner, 
4462 Roichraming 

Suche Tauschpartner lor VC 64, suche 
verachiadene Anleiiungon (lift. II + 
Paint Magic) gegen Bez oder Tausch 
Angebot an J. HOdl, Muggenthalerstr 
10, 8391 Timing 

Hrllo! Hllfe' HIIEe! 
Armer Scholar aucht bllftge Programme 
(z B. Summer Games Quest. For Tires 
usw.). Tel. 0881/7170 (nur aul Kas* 
selte} ab 16 Uhr 

Verkaufe wegen Systemwechsels: C 64 
+ Floppy + Dataselte + 30 bespiette 
Disks + Joystick, 1 Jahr all Praia: 950 
DM 07631/8329 

HMe< Suche drlngend Floppy for C 64 

■ mul} vc-lilg funktlonsluchlig seln, Tel. 
027 72/51427 ab 14 Uhr. bltle nichl 
sonntagsl Prels nach Voreinbururvg, 

Suche gunshge Floppy + Bucher fur 
• ••! "i ovti rauaoh ■)>■ .•■■■* Speotrvim "<<■' 
aliem Drum und Dran (48 K). Telefon 
040/820706 

Suche Flugalmulalor II und sonsllge 
Topaplele. schtekt eure Usten an: Sle- 
Ian Gasper, Triereralr. 42, 5506 Zem- 
mer 3. Tel 08S80/8472 

■■■■■■ SUCHE ■■■■■ 

■C 64 lur 400 bis 500 DM fje rWJChB 

■ Zustand u. Alter} 0711/766348 V 

■ Sven Kopncz, Metzingera1r._25 
■■■■■ 7 Slullgari 70 



Suche Anleitungen zu C 64-Progrs, bis 
5,— Slack, z.B, Mule, Angebole an: Ul- 
rich Hildebrandt. Rltterslr. 48. 5600 
Wupperlal 2 

Wer tauscht solnon gut erhallenen C 64 
gegen ca. 1000 elektron. Baulelie + 
poly, Keyboardelektronik -I- Anleilung 
(Wert ca. 450 DM} 77? K MOller, In- 
nauslr. 4. 82 Rosenheim 

■■■■ Sensational! ■■■■ 

* verkaule u, tausche Software * 

■ aus USA u. England topaktuell ■ 

* an Marcus Mutke, Milteffslde * 

■ 3203 Sarsledt, Immer brandneul ■ 

Suche for C 64 mit Dataselte Spieie und 
andere Programme aller Arl und Anlei- 
lung fur Simons -Basic Angebole an Wil- 
fried WiCKe. DorfStr 109, 2952 
Wearier 

Wer tauscht selnen gut erhaltenen C 64 
gogon ca, 1000 elektron. Bautelle + 
poly. Keyboardelektronik 4- Anlattung 
(Wert ca 460 DM) 777 ■ MuHer, 
Innausstr 4, 82 Rosenheim ■ 

* Wer achenkt el mom armen SchOler * 

* (13 J.) olne Intakte Floppy 1541.* 

* Schlckt sle an Wolfgang Baumann * 

* Slelngasse 7, 8934 Groliaitlngen * 

* Tel. 08203/14 09 ★ 

Suche graphlkfilhlgon Drucker bzw 
Plottor anschliaBbar an C 84 ohne Inter- 
face bis 400 DM, Tel, 02681/5301 

GP 700-Vlerfarbdrucker mit VC 64 In- 
terface 1 12 Jahr alt tut 700 DM abzuge 
ben. H.-Peler Schober, Wilh, Str 14. 
62 Wiesbaden, 061 21/306887 n. 18 
Uhr 

***** Achtung ***** 

Schuler socht gOnatlgen, neuwert, C 84 
(bis 400,—) + Floppy 1541 (bis 
450.—). Frank Junker, An Dornbusch 
12, 2072 Bargleheide. Tel 

04632/7138 

* * TOP- ANGEBOT * * * C 64 * * 

* Qrlg. Mullidata 64; 150 DM * 

* Ortg Texlomat: 50 DM * 

* J. Gerecke. 49O0 Harford * 
» ★ » » Tel, 05221/81805 * * * * 

Suche (Or meinen Sohn (5 JahreJ alles 
Liber * LOGO * (Programme. Lllern- 
lur. Tips usw.) lur C 64, Klaus Kunne. 
Hufelandslr, 62, 4300 Essen 1 

Suche Softwaro fur C 64IM 
Nur Cassette I (evtt, auch Tausch}, Li- 
sten an Q Scharn. St Koioman-Str 7. 
8000 MOnchen 63 



Suche Anleilungen (Koplen) zu Flight 2. 
Raid o. Mos.. Asylum, Ghostbus.. Foot- 
ball M, u.a.. zshle 10 DM, tausche 
auchin, CH. Koiterer, Bahnhof 18, 
8261 Jettenbach 

Veri<;, Otiginalkasselten, Bruce Lee 40 
DM. Rai ov. Mos 40 DM. Jot set WlBy 
30 DM, Point 30 DM. Imposs. Mission 
40 DM. Kay Sraun, Trlabstrafte 2S. 63 
Gtessen-Allendorf, Tel. 064 03,'30 5O 

Verkaule C 84 + Datasetle + 2 Joysl. 
+ Bucher + 20 Leerkassetlen lur 750 
DM, Tel. 08638/654 96 

Verkaule C 64 + VC 1541 ■¥ Joystick 
+ 50 DiSkelten gefOllt mit guten Pro- 
grammen. DM 1600.—. Tel, 06261/ 
5228, J Org Zlmmermann, Heckenro- 
senweg 10, 6950 Mosbach 2 

Suche Software fur C 64 aul Kassetle 
zu kaulen. Uste an: A, Ziellnakl, Birk- 

Ituhfiwog 7, 4830 Bochum 7 

Verk C 64. Floppy. Datasetle. Joyst., 
Softw. (ca. 60 Dlsketlen). Computer- 
zeilsch, for DM 1800,-, Tel. 08836/ 
31 10 o. Stefan Kavelius. Burgspttze 9, 
6636 Oberherrn 3 

Suche deulsche Anleitung for Flight II. 
Bilte mefden ab 18 00 Uhr, 
041 02v541 47 (gutes Honow) 
***************** 
• • e • Titus grOBt Jussov • • • • 

Tausche Compute rapiele fur C 64. 
schlckt eure Uste, kein An- und Verkaul 
nur Tausch, V, Wriagt, Flonsburgerstr 
8, 2208 GlOcksladl, Tel 04124/8530 



COMMODORE 
VC 20 



Verkaule VC 20+16 K+ Interface +2 
Bueho/+Top Spiote. auch elazeln. VS 
250 DM. Hartmannsweller Str. 88, 6230 
Ffm 80, Tel. 089/388314 

Verk. VC 20 350 + 1 6 K 200 DM + 5 SP. 
40 DM+Ut 20 DM -f Dal 50 DM + Joy. 
10 DM - 670 DM, VB 500 DM, Tel. 
08581/6620 

ich wtirn C 128! Daher: Verkaule VC 20 
m, 32 K, 3 K-Gralik, ML-Modull Vie to 
Spiele/Anwendungen, BOcher: MC+Ba- 
sic VB-260 DM. Rult mich en: Tel 
07 11/72 2744 {ob 18 Uhr) Pout Vradells 



Zwei Camps, in denen man selbst Spieie spielend selbst programmieren lernt: 

~~\Wefceretnformatianenuber: 
CompuCamp Geselhchaft 
fur Computerferien und 
EDV - Ausbildung mhH, 
Gofflentr. 2i,2Hamburg 55 
Tel. (040) 86 2244 




Die CompuCamp-Computercamps mit dem 
spnzen-„rrogramm . pret/.Makimiaten 

# i,' r T ei/neihmer erhdli erri 
• spiehnxh-proktisch onermerte <t/rse „6fgenes" Geroi ?.ut Verfugung 

m den 4 fuhrenden ComputenprachenQ aiirak.tiVGPauschal-Angeboie fur Osier 
(LOGO, BASIC, PASCAL, Maschmen- Sommer- and Herbsijerten md ferien 
sprache) und vre/e mteressovtte Spezial- gerechttr Unterbringung, Verpflegung 
Kurse unc/Setreuung 
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Seit langem fuhrend bet Schneider Hard- und Software 



ZS-Soft GdbR 

Waaggasse 4, 
8230 Bad Reichenhall, 
Tel. 08851^66773 



Computer 

Postfach 2361, 
8240 Berchtesgaden, 
Tel. 08652/2691 

HARD- UND SOFTWARE FUR SCHNEIDER 

Gro&es Soft- und 
Hardware-Sortfment 



RS232 Scrtnitts!ellp 
VALCOM 1 



74,90 



VALCOM 1 DM 249,00 

KOPFLERSOFTWARE 
Modern 1 DM 

AKUSTIKKOPPLER 
Dalaphons 2ld DM 298,00 

anschf.fertigea 

KOMPLETTANGEBOTDM 538.00 
und noeh vlel vtef mehr . 



ungiaublich gunstige Preise 

vieie Sonderangebote 

st£rtdig Neuheiten 

nur hochwertig© Produkte 
FORDERN SIE UNSEREN G RATI SK ATA LOG AN! (auch Spectrum) 

Sie werden uberrascht sein. 
Hdndleranfragen erwunscht! 
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tmrnrrrM'n'r.m'iJcsmj w i 
SUPEREPPOWKAHTE 250 K 





yqw racer 

II i HMD 

:«••:» ••: :y.r. 



W ,50 CM 
»,» CM 
45,50 DM 
4],% OH 



3«,50 CM 
IS, S* EM 
S8,50 DM 
45,50 DM 



HUCKBAC* OtW*. 
,fLM> CKWJJ5JRB 

WTO COMWDRR 
911/TC 

CM-CDORT-TOWIj; 
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Private Kleinanzeigen Private Kleinanzeigen 



■ ■ ■ Acrtiunguaer ■ ■ ■ 

■ Verkaufo Computer VC 20 
ft mil Splelprogrammen (Bocher) ■ 

■ Anwenderhandbuch. ROM Usling ■ 

■ (200 OM) Tel. O 70 64/26 54 ■ 

Vorkaute VC 20+27/32 Erw.4 
Datasetto+VC 20 Basic Lernbucri + viol 
Compuierh. mil Proorammefi. Vefkaufe 
nlcht einzelnca. 350.—. 400,— DM, Tel, 
04282/19 18 ab 18 Uhr 



40/80 ZeJchenkarto 
64 K'Erwolterurvg 
Modulc-ox VC 1020 
Armin Bossier. 
2615 



Tel 



ISO,— DM 
150.- DM 
150.- OM 

07024/ 



* * * Golegonhelt * * * 
Verkaule VC 20 + Handtxich + ProQ/am' 
mierhandbuch+alnigen Orlglnatpro- 
grammen. Alios 3 Mon, aJl, nur 280 DM. 
Tel. 07774/7074 a61 08 

Sucho Soltware fOr VC 20 
Nur Tauach — Grundverakin. lolle Splelo 
z, Touschon. z.B. Donkey Kong, Frogger. 
ScfHmtjiu 1 + 2, meKJet gucrii Tel 
06402/91 30 

Verkaule. VC 20+ Dntusette+1fl K 
(schallt>ar)+3 K Gfaflk+Helpmodul+3 
Bucr>er+ Software, Praia VS, Tel, 
05021/4970 (nach 18 Uhr). G Ziegler, 
BlQcher Sir 2, 3070 Nlenburg 

Verkaufe: Verkaule: Verkaule: 
VC 20+3K + SK + V6K+32K+12 Bu- 
char +10 Cfleset(en+8 Sleckmodulo 
Ohne Datasette, Vorkaufsp 550 DM. Tel 
085 71/36 30. Bel Franz SJglab 18 Uhr 

Suche l8K^Speichererweilerung aowJe 
SchacJiprogrammSaroon 2 (mod.) Ange- 
bote untar 041 01/74024 

Acniung 

Suche (Or den VC 20 tin*, schnltbare 18K 
ErwattGruao . Icb btele bis zu 85 DM. Mel ■ 
del ouch ae 20 Uhr bei Thomas Zenglefn 

Tel, 097 21/84739 

Verkaule VC 20+22 K-Speichererw. 
Datasette +4 BOcher+Troaetasche 
Quickahol l + Reset+ca. 150 Games. 
Achim Stlckel. Prels: 450 DM. Tel. 

. r . , : _ • . t , J 1 4 CPC 464 Gmw, 

Suche outerhaltenes Diaketlen-Laursverk 
mlt Dlsketten, 

Angeboto art: Jean-Claude Hamana, 
LXifffperalfafle 423, Tel 021 61/1 61 73. 
405QM6nchenQladbach Lab 16.30 Uhr 

VC 20 zu varkaulen Dalaaelte Speicher- 
ausbau 32 K Joystick 1 00 Splele auf Cas- 
sette. Deutsche AnleJtung, viola Listings, 
allies /usammein nur 500 DM, Tot 
02671/8653 

Verkaule: 3x Sleckplatzerw. + Reset: 40 
DM, VC 121; Proo. HIKe: 45 DM. VC 
1213: Ma. Sp/ochmodul. 45 DM, Interla- 
ce mlt Kabul, RS232C (V24) 66 DM, Tel. 
0931:43702 ub 16 Uhr 

Suche 32K Erweiterung fur VC 20 mdg- 
Itchat gunsllo ca. 100 DM, Bltte melden 
nach 19 Uhr. Jena Roser, Kon rod-Ade- 
nauer- Str. is, 5450 Nauwted i, Tel, 

02631/52467 



GENIE 



Ver (6C32K) +3 TCS Bucher+HObben- 
Buch+TCS Rom-U8tlng+1l ZeJIungen 
+2 Handbucher+vlel guter Software 
fiuparpr»la Tel 26 84/66 64 

EG 2000 Colour Genie, Wer tauscht 
Software mlt Schdter. Uste an H. Ketz. 
Ztegatatr. 4, 465GelaenkJrchen 



* * Colour Genie EG 2000 * * 
32 KRAM + neua Rom's + Soundbox * 
Tandy Monl lor gr.+ Liter alur+ diverse 
Extras fOr nw 650 DM G Lavezzari, Tel 

040/6473051 

Suche Kontakt zu Colour-Genle-Uaern 
im Raum Waibllngen, Aoresse Valentin 
Schopp, Salierstr. 35. Tei, 07161/ 
29360 

■ Colour Genie Software ■ 

■ Star Wars. Cruise Mlssle, Ju*52 ■ 
A Adventures, ua. Actiongames ■ 

■ Uslen (60 Pf, in Bfm.) M Dicker ■ 

■ Habichtatr. 53. 4750 Unna-Kgsb ■ 

Verk, CoJour-Genle 32K+Handbuch+ 
dlv, Llteralur+ 10 Superapjele fur 350,— 
VB: Tol, 02207/3391, ReSmund 
Konertz. Im Kuhtehen 6. 5067 Bechen 

Verkaule gUnatlg, Colour Genie 
EG 2000, Tel. 07032/71247 



LASER 



Verk V2200 (Lasor-kompal ), 20 KB. m 
Drucker- Interface (Cenlr j, wenlo gebr, 
wegen Wechael, VB zua. 200.— DM, 
auch ainzeln. Tel. 07681/2516 

Verkaufe Laser 210+64 K 

Jede Menge Software 

viol Llteratur fur 350 DM, Tel. 02381/ 

62682 

Verk Laser 210. neuw mil 2 Joysticks, 
Dotenrecorder. HandbuChern, Oemokas- 
sette, Gralikbuch+Kaboln VB. 250 DM, 
Jorn Mlchels, Th. Heusa 6, 6369 QchOn- 
eck 1, Tel. 061B7M440 

Verkaule Top Laser/VZ200 Software zu 
Spltzenpreisen (Hell Driver, UFO Flghl, 
Classic Synthesizer) koine Raubkoplen. 
Voiker Cramer, Menzeiweg 7, 4010 wi- 
den, hlo 

Laser 3000 
Wer hat Inleresae em Erlahrungsaua- 
lauach? Wer will, dor achrolbt on: Ingbert 
Grlmpe, Schulweg 9, 2948 Schortens 4 



MSX 



unit MSX-Computer * * * 
Toxtvorarbeilung mlt doutschom 2ol- 

chensatz, Find, Replace, Copy Move- 
Funktion. Blocksatz, Tape, FD Klefe, 
Reichenauerstr. 5, 79 Ulm 

Verkaule Kasten mlt Taatenl Genauer 
gesegt einen Sony MSX mlf Floppy (3.5 
Zoll) + Plotter Plotter auch einzeln lOY 
650 DM zuaammen 2500 DM. Telafon 
02863/304 

* Suche MSX-Sollwareauslausch * 

* & Eriahiungsflustausch * 

* * Hubert Loutenijach ★ * 

* HauptstraBe 24 * 

* ★ » » 6759 Wollsleln » » » *r 

MSX MSX MSX MSX MSX MSX 
verk, MSX/VG-8000 Philips + Hand- 
buch + Arcade Joyst + Kaaa Kabel + 
evtl. Sprachsynl. + Soflw. Prela: VB, 
Tel 042 13/2348 Oslerrelcb 

Hallo MSX-User 
MSX-Freak sucht GHelchgoslnnle 
zwecks Softworeaustauschl!^ Meldot 
auch belli! Guido Neubauer. Lunebur- 
ger Str. 9, 4300 Essen I 



AS-A 2480 

Akustlkkoppler nach CCITT V21 Norm 

• 300 Baud • Answer-Originate- Modus 

• Vo lid up lex • ziiveriassigo Tcchnik 

• LEOAnzelgen • passencf for alio ganglgen TelelonhOrer 

• Made in Germany • ohne FTZ-Nr. 



AS-A 2480 

mil Commodore Use rporl-Scinni: 
stelle und Inlegrlerlem Nelzteil for 
VC20, C$4 und C128. Kompfett- 
preis AS-A 2480 tnkl. Software 

DM 168 - 

AS-A 2480 

mlt V24 SchnKtslelle, AnschluO an 
a l le Com puter mlt V24 Schnittstetle 
Ink! Netzlell 

DM 184,- 




STOCKEM Computertechnik 
Berghausen 13-5778 rvtBSCh«de 
Telelon (0291) 1221 



Projae InifclL MwSl Bofllollungon dlrftkt 
nn una odor an oulonslodo FachhAnd- 
lar, Wolloro Informalionon erhaiton Slo 
kosienioa. nuranrufen odor Posikarttt 
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HOTLINE 0211-6801403 



TIPS DES M ON ATS: 



Every one's a wally f. C64 + Spectrum 

Hexenkuche f. C64 DM 3 5,00 

Master at the Lamps f. C 6 4 , Kass . DM 49,00 

Tracer Sanktion, Comm. Disk DM 79,00 

Cobra Profijoystick DM 1 89,00 
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AuBerdem fiihren wir Programme fur Atari 800XL. APPLE und GL 



Fo refer n Sie bitte unsere neueste Liste 
mit Spielbeschreibung oder rufen Sie 
uns an und informieren Sie sich Qber die 
neuesten Programme. 



Jaj/safL 

4000 Dusseidorf 1 - HumboJdtstraBe 84 




Die Super-Hits 

fur Ihren 
Heimcomputer: 



Bel uns gibfs Alios an Software, was 
mlt Ihrem C64er Sptifi rrwchtl 

Fordarn Sic auch unsere Preisllst© an 
— und stnunen Sie, wke viol* toSt 
Abonleuer*, Slralegie-* und S ports piftlti 
sowta Anwandat-Sohware aul Sie 
Marten. 

Natiirlkh ho ban wlr auch Spltwn- 
Zu bettor: Koala-Pads, light-Pens, 
Modems, Joysticks, farblgo Olskelten 
und mshr!!!! 



FUMTASTIC 

Dot Vorr.iiftd'MarM ftip Compulsr5.p1 Ale 
TjnniuuMWpl.tl/ 22 
8000 Mur»cti*nai 



PUr ATAm-aOOXLl 

JHJti: 

GHOST BUSTERS |D| 58,- 

HITCHKIKEBS GUIDE TO, (0J 13*,- 

BRUCE LEE |C] M.- 

BLUE MAX {C} 39,- 

COLOSSUS CHESS <0] 3B,- 

COLOSSUS CHESS <K] 34.- 

PLUGSIMUUTOR M (D> 178.- 

GHOST BUSTERS (D> SB.- 
Advanluraa: 

SUSPECT 40) Mfv 

CUTTHROATS |0) 13»,- 

MASK OF THE SUN (D) 39,- 
Zub«4i6r und Jov«tlek*: 

eScrDtSKBOX 39,- 

KKXrf' DISK BOX mlt ScWoft 49,- 

DISK-U3CHER 21.- 

COMPETITION PRO MICRO 64,- 

THE ARCADE MtCBQ 5 V 

QUICKSHOT II 29.- 

Plr C64g 
Hit*: 

WOO* REVENGE <C, 39,- 

BOUNTY BOB STRIK BACK IC) 39,- 
BIG MAC (0/C) 29.-M2,- 

MML ORDCfl MONSTERS 79.- 

HUNCHBACK.OLVMPICS {Kl 29.- 
SPACE WALK (0/K) 29,— fl2,- 

RACING OESTRUCT.SET (0) 09,- 
Adv*rvtura»: 

111 rveuar SUPER Praia III 

ZOOK \ (Df 49.- 

ZORK II (D) 49.- 

Z0RK 111 fD} 49.- 

SUSPENDED 40) 49.- 
(nur aolenga Vorral ralohtl) 

CUTTHROATS (D) 139,- 

ADVENTURE CONSTSET {0\ 139.- 

ULTIMAII(O) 109,- 

ULVSSES (D) S9,- 

WIZZARO 4 PRINCESS (0) 49.- 

MISSfON ASTEROID (Of 39,- 
n»ul 

MIND SHADOW 89,- 

fi.MM.QU (O) 89,- 

DRAGONWORLD ID} 89,- 

FAHRENHEIT45I (0) 89,- 



D - Dlafcttl*. K - K»t*tt*. M - Modul 

Wollvn Sla von una ragelmaSlg ubar 
dla ntuatlon Splalt Inlormlart wardan? 
Qani •inTach — Coupon auclulianl 



Main Gtoril 



Name, Vorname 



Alfor: 



Slralle, Nr, 



PLZOrt 



GROSSHANDEL/EINZELHANDEL 
INFORMATION 

DIREKT VOM HERSTELLER 



Wir bieten an: 

Abdeckhauben aus Hartkunststoff 

Farbe: Rauch fur C 64-20, 

Schneider CPC 464, 

Floppy 1541, Schneider-Floppy 

sowie Druckerstander in der Farbe 

Rauchbraun. 

Preise auf Anfrage 

Tel. 0231/178927 + 178724, 
Fa. Mediaplast 



ZX -SPECTRUM COMPUTERSCHNELIVERSANO 



TmIm* dtt'lrcnoi 

LljTllfK-l 

Sjyncfti yfimwMMf rr> Software 
SPECTRUM ftjrt 2»«:hVwio*(c 



J,»»1ich imnrt*c» m 2 FvH 
Proonmn«MtwM Joyti mtaiUo* 
3 • Kami-Souo* Stmnwi*' 
SPtCTRUMI*w1.rtirtni\)*«ui«g IS m 
PMMlMfl 4 lt> ' 06 1» 6 flisuck 



IMI- DAI 

I B9 w 
73— DM 
180- DM 
05— DM 
38.— DM 

Cufmn-Snr»ciHyrrtl wtuivt m HOW it ton mm IV. wen ata UCCP-V«mirkw 
^ DMIK FtopfWWit'O** 3,0 b* 4 lAitwnrW 40 ttO w«*B Oft O M 
;l D«1K SvnHin> 1 >80 InUi 3tB KBylO* m SivuQMl'UairMi* SA4 10 

/I DISK'SyaMm 2*60 tfflrta 038 KByto* «n DA8F •Uiutw** 81^8 
£PROM>(>tQg«iiitwtHari>)H > *! nut ni«41rten«n> Onn\ttnlt* *t\*r\iuio 
HtW Etoanot RopHirtW Sch»wfc*««l li* *>n ZK SPECTNUM 

COMPUTER ft MEOIENTECHNIK HEINZ MEYER. 
RahnrMr, 52. 4060 Vwraon i, IWalw 021 62/2 29e4 



20- DM 
■ i >v 
08- DM 
I II- DM 
**>- DM 
37- DM 
1 11 — DM 
300- DM 
1040- DM 
T1B8- DM 
208— DM 

iNRQanmttnl 




Laden+Versand: 


6ffnungszeHen: 




SchbrtoDorgc r Sir. $ 


Hkndtor- 


1 000 Berlin 42 (Tom po In of) 


MoFr: 10-18 Uhr 


anfragon 


S 030*752 9150760 


Sa: 10*13 Uhr 


erwlinnclit 



ZX-Spectrum 

Reparatur-Schnelldienst 

Computer & Medlentechnik, Heinz Meyer, 
Rahserstr 52. 4060 Vfersen 1, Telefon 021 62/2 2964 
Rufen Sie uns an! 




Private Kleinanzeigen 



Ve/kaufe Sony HI! Bil <48 K ROM 80 K 
RAM) mil 1 SpielecarirMQe feat nou 
noch 1 Monat Garanlio, Tetelon 
089. 42 1637 ^_ 

* # # Suche MSX-Be&itzer * ★ * 
10/ Software u. Inlo-Auslausch Besiize 
Floppy. JO/gen Seckors. Engbrtick 38. 
4052 Kofachonbrotch i 

■■■■ MSX ■■■■ 

MSX-FreaK such MSX-Freaks xwecks 
Software. Into. Tips-Tausch, Adresso: 
Born hard Schmldl, WerKswefl 70, 
A* 6 160 Wetz, Oslerretch 

it TausctiO MSX' Programme * 

* x.B.: Zaxxon, Keystone Kapera, * 
Jt Hot Shoe. Batlle Cross * 
it olios Originate, rhomos Maglera * 

* ★ #* To\. 0201.718152 



ORIC 



Verkaufe Oric 1 +A|mos+ Recorder + 
sriel, viol Software Preis 500— WoKganQ 
SalQO. Tol OS 7 1/4 9856 ab 19 UrV 

* * Warum nlchi einsleigen? ★ * 
Mil guler Graf Ik + Super Sound und 96 
Basicbofehfen + Informalionen *f vlel 
Soliwaro (Or 199 DM mertr Infos? Tel 
02381/341 61 

it * * Achtunfl-Nolvorkaul * * * 
Verkoufe Onc-1 (16K) ate AnschfOs- 
so+Splelo (Ultra, Oric munch usw.J Er 1st 
sohr gut erhalton und vOlflg intakl • 149 
DM, Tel. 500212/0201 



SCHNEIDER 



Suche Programme zum Kaufen und 
TauBchen. Uste mlt evtl, Preiaen on 
Arnd Scholl. Finkonhorgyasso 19. 
5190 StollbefQ. Tel 0241/4959 

Verkaufe mefna Sof Iwaresamrrrlung ; 3 
Adventures 4 3 G,-Spiole {Manic Miner 
etc.) + Texlverarbeltung »Wrilasiart. 
kompletl 130.- VB Tal. 
064 21.84886 

CPC 4e4-Schnaldar e Wochan ah 

Grtinmonllor umstAndehalbar mil Pro- 
gramme zu verkauten. Praia VB Beit?. 
LOtzowatr 41.5 Kom 1 

Scrwieider CPC 464 + Floppy Disc + 
Drucker, 1/2 Jahr ott fur 2500,— DM 
VB 2U vorkaulon, Norbert Orzoch. Tel. 
02433/6162 

Verkoufe Schneider CPC 464 + Farb- 
moniior + RomUallng + Assembler/ 
Disaasembter DM 1300,—, Tel, 

08261/52 28 

Tauaoha ATARI XL 84 K mil Rec. + BO- 
cher + ca 70 Cass, + Joysticks gegon 
CPC 464. Angebote an 0732 M 
41357 

Tausche orig, Software, Verkauf auch 
mdgilcrv Mike Fooersloln, Schuhweg 6, 
3400 Goitlngen. Tel. OS 51/703334 

* * Verkaufe Schneider CPC 464 * # 
mlt Foib' Monitor 

+ Data Becker Tips und Tricka. + 
Ass. Dtsa + 1 Spiel for DM 1 200. Tele- 
fon 0841/7 44 42 ab T5 Uhr 

Wegen Syslemwechsel neueste Soil- 
ware C 64 & CPC 464 abzugeben DiS- 
kelte und Cassette, info an A KOmmerl, 
Poattach 310. A-1210 Wten 
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Private Kleinanzeigen Private Kleinanzeigen 



Suche Software fGr Schnetdor- 
Computer. Spiele u, Anweodorpro- 
gremm, (evil, Tausch), Uate Oder 
Tauschvorschtoge an Rudolf Rabe Jun., 
Kehlerslr 17. 7550 Rastatf 1 

Suche Commodore C 64 Oder Schnei- 
der CPC 64 mit Zubehor, Tel 06 51/ 
10809 

CPC 464 (griln} + Gkaftkdrycker GP 
500 CPC + Bticher + Software - 
1595,- Thomas ROW, Al!er-Au8- 
bacher-Berg, 6805 Feuchtwangen, Tel. 
09852/9695 

■ ACHTUNG ■ ACHTUNG ■ 
Software- Autoren gesuehl' Wir zehlen 
Superprclsel Sorort melden bet STAR 
DIVISION, Zum Eltenoruch 1, 2120 
LBG, Tel. 04131/46093 MELDEN ■ 

Suche Kontakte/ZwecK: Erfahrungsaus- 
tausch Im Borolch Westerstede; suche 
Hard- und Software. Angebote m A 
Schmidt. Moofingoratr. 4, 2910 We- 
sterstede, Tel, 04486/34 55 

Suche Software iur don Schneider CPC 
464, Angobote an Lars SchnekJor . Bo 
chumer Sir, 21, 2800 Bremen 1 (Bilte 
mogllctet NIHgJ 

* * * CPC 464 Ml vorfcnulen * * * 

* Farbmon ., Lltoratur, Joyal, * 

* 3 orlg Sptele g Datencass, * 

* Alios vrOBIg OK, VB 11 00.- DM * 
*** Wunburg 0931/7 5620 ★ * * 

Suche Kon Inkle und Software 

War hat Listings aus ZcHlungen? Blue 
melden GegenleJslung moglicb, T, 
Schulz. 2724 HQperhofen 37 

Suche gebr, Schneider CPC 464 mit 
Ferb- oder GrunmonHar ggf mil Zubo- 
hot. Angebote mil Pretsvorstellung an: 
Gerd Hollermann, Hlrtenweg 29. 2720 
Rotonburg/W. 

CPC 464 Softw tauach/verk. Mo gg 
Frolumschtog od. elg. Ltste gee. Ein- 
kommensat u. Wirtach Prog E A 
Schwandl, Berliner Sir 16, 6467 
Hasaelro1ft»Niederml ttlau 

Suche CPC 464 Software, tauscne C 
64 Software gegen Schneider-Soil . , su- 
che Lightpen & Club. Stephen Cattau, 
Postorenkamp 8, 2B4 1 Wagenfeld, Tel 
054 44/1611 

Original * MATCH DAV * 35 DM n. 1 
N, nor 1 x WORLD CUP FOOTBALL 35 
DM. DALEY THOMSON'S DECATHLON 
40 DM, EVERY ONE'S A WALLY 35 
DM ateugobon nur 1 x vh. Tel. 

02 8 1/20 34 63 

Verkaufe Music Composer <30 f ~ ) 
American Football, Manic Miner, Foot- 
bult Manager, Flight Path 747, Py)ama- 

rama fur |e 20.—. olles Origlnale, Tel, 
OBI 06/7086 

Vork, Software 10/ CPC 464. Bucher, 
Spioio, Anwanderaotlware usw, Listen 
grate b, Edgar Schneider, CB-Arton 
76/1 MOhlackem. 3921 Eggerborg CH, 
Tel. 026/46 42 4B 

Verkaule wegen Systemwechsel CPC 
mtt Floppy. 1 Discs uaw. Neupr. 2300 
DM VB 1800 DM, Tel 07305/21397 
17 DiB 18 Uhr Mo, + PI, 

CPC 4<34 * * Original Software zu 

verk. Master Chess. Easy Amsword, 
Ptall Path 737. Ghostbuatera u.a fur je 
30.—, Super Softw , Frank Mohr, Held- 
wfnkelalr.. 3332 Grnafobon 

* * * Schnekfer CPC 464 * » * 
Super Soflwaro fur den CPC 464, zum 
lulben Prete, * Brlel mlt Tol.-Nr an Mi- 
cbael Witter, Fried'ichstr. it, 7127 
PleldelshBim 



Suche Schneider CPC 464 mil Zube- 
hor. Tel 0651/10809 



SHARP 



* # * Suche * * * Sharp MZ 731 PC 
Qrafikmodul und Centronics Schnlttstal- 
le, Offerten an Ralph Keller, Blumenrain 
B. CH-6126 Zumlkon 

■ ■■■ MZ-821 ■ 
Sucne Software ftir den Sharp MZ 800, 
Jorg Stallmacher, Gartenslr 7. 3012 
Langenhagen 

Verk. CE 1 26 P Drucker fur ca. 1 25 DM, 
TopErhalten. Tel, 07121/17406 
(nach 18 Uhr) 

Verkaule weoen Syalemwechael: 
MZ-731 + orlg, Sharp Monitor + 
Schach + 20 Spiele + Plotter + Recor- 
der NP 2500 for 1500, Drlngend Ml 
Tel 02195/8801 ab 18 Uhr 
DrfngendlH 

* * * * Verkaufe MZ-731 * * * * 
+ Datonrekordor + Plotter + Ul + As- 
sembler. S-BasiccompiJer, Pascal u. 
Forthran + Spiele (Donkey Kong usw ), 
Tol 0511 732836 M Wolpers 

PC-1 251/C 64'Uaor . Ich suche Kontakt. 
spez Sharp 1551 -MPGM Anstauach! 
Ruckporto an: J. Gade. Baererstr I, 
2100 Ha mburg 90 

Verkaule MZ-731 + 2 Handbuchex + 
dt, Abentouorap + dtv. Programme + 
Listings + Ersatzpapier f Plotter fur 
800 DM, Tel 07841/25192 ab 20 
Uhr 

Suche SFD 700 I MZ-731, Gutter 

Barll. Tel, 0941/96136, FriQdr-Ebert 
Sir 53a, 84 figgenaourg 

Suche gUnsllg Sharp 1 500 <A| Angebo 
to an Tel 06638' 1 503. nehme blNIg- 
stes Angobol an 

Verkaufe MZ-731 m, Intogr Plotter u, 
Cass rec ( 4- Soltwure u a Mu-Bastc + 
20 Spiele) VB 730,- DM, Ch, Fenake. 
Auf dem Dtek 12, 31 10 Uetzen 5. Tel 
0581 1 22 19 

PC 1 500 Tausch * * PC 1 500 Tauseh 
loSe Programme, aenden Sie auch Li- 
sle. Anlragen an ChhslHW Meisler. 
VoilacberslraBe 29. A 8682 Mitterdorf, 
Tol 03858/2723 

M PC- 124 5 Arcade Games 
Musik, Druckor-Sondenreichen uvm, In* 
fo Gratis bet: Alexander Neversal, 
<Osterro4ch>, Schubortatr. 2, A-3013 
Tullnarbach 



SINCLAIR 
SPECTRUM 



Vorkaufe Microdrive und Interface 1 und 
4 Cartridges. Erat 7 Monate nil und kaum 
gebraucht Praia VHS Ruff an bel Dieter 

KtOSe 063 41/3264B 

Sucho Kontakt jtu Spectrum -Uaern 
In Raslatt und Umgebung 
Tafeten 72 22/41216 

Spectr-Sprachsynth Easy-Talk: einf ach- 
ate Bodlanung, da BMdung dor Worter sua 
Sllben, bWigst abzugobon. F. Forsler. 
Dlmker-Alleo 32. 4270 Wulfen. Info: Tel 
2369/5262 



Jem auch fur C64, 
Schneider CPC, Apple ll 
und IBM PC erhaltlich! 




Terminal 





Telekommunikations-Software 

Mit Tele-Terminal 300 S wird Ihr Computer zum 
Tetekommunikations-Terminal. Tele-Terminal 300 s 

ermogllchtdie vollduplexfahige Datenfernubertragung 
Liber jeden Akusrikkoppler, Tele-Terminal 100 s ist 

anschluBfertig. Ein interfacekabel ftir die verbindung 
zwischen Computer und Akustikkoppier 1st im Preis ent- 
halten. Ein ausfuhriiches deutsches Handbuch macht 
auch DFU-Anfanger schnell mit der Materie vertraut. 

Fur Sinclair Spectrum: 



rochnnchta 

inO/#iir ' r ^ BH(tvnvmu>npn rf.H,||0f| 

n*rr Vrc'ronvf Prini*< *,i<y,ior rur^i 
ir *inqi9f»i OfwCK*f «iw 
MneOifOiyv m,iw unit WMirttwien 

■VflHfMM CT«i 1.nl*«o TMWWCl 
tomDM<otf% njr«nform.ir ima vieir 



Fiir Schneider CPC: 



vrn%m un«* iwbthor: t»Io 

I n 211 U«pl*(M.,KM'< 

•-' ' m-r>» it- - 2«|,. it-., 

i !••.„ -11,- IT/ \f 

unftjiir iKoanvprW! nnnmr* 1 
M«('C0rniP 4 Cjrcrxaqn Lnwcvo MJ 

m, iKCWWiDM-Ml un<t T*t«- 
T«rmlna< tW«.'iJ'..'^'>Mr,< n,,, 
A*u»imKfoowf o.it.idHT<" ( mn t«i«- 

T.rmlnnl 100 I fc*M«ijl«» «ur IM,. 



TvchniBcn«; wic Specirum 
Vtnjion Jadocn 80 7<"«cneo ■ 2t iff 
ioaa,5Jve .inch .m( di« 



f»r»l«* una zutwnor: T«l#- 
T«rminal 100 f Soltw.ve. 

HtndOUcii uno mtprFjepitaboi 
in,-, iti-uwimen nut D,itaphon 



Fur Commodore C64: 



T«chntach*s: MWVHMClOtl HI VI 1 

Mwritc unci Toxtonwt Ainoman 
scn« zwucn*n?oeicnorn auf 

OKlf Allc P.nraniotfi v'.'ihi!:,n 
(i i'.hr..-'ii-r,»'.roiii:.--) «v.i 



Pr«l*»: Tele Terminal *« ;>r. 

Kelt* infi rf.n i-y.inc' una M.vid 

tmcn M.v ?u5jmm#n mit Data- 
mm til.- 



Fiir Apple n + /lie/lie: 

T«cn«l*chH: TMtvrm- PrtlM: T«l*-T*rmlnol too • 

komiMltibol D,uenior>prtri9i«>o 0IM(«tt« lrH«ftKtftatMl und 

uOOTCam«0Oft tonne s#rieil« in- HandOucn ft,% ni«mwn mit 

t«t««i Dat.wiionwt,- 

Fiir IBM PC: 

fochnlftchn: c p i, in r| Protso: Tolo-iormlnol PC Oii 

Puntnonit Jsr«iiDeloaung kette intprMtekahci un<i "and- 

Drtick?rprotoNoii etc huch tn,>, inwrnmpr mn Dau- 

MICROCOMPUTER LADEN 

Der starke Computerpartner 



zentrale: 

Llctzcnburg^r str . 90 

CCfC* Kneicbcrhirr 

looo Berlin ts 

T#|.£ 010/802 «5 91 



Filiale: 

a ns toucher str. 0-14 
bel Kino Mu*le 
1000 Berlin 10 
Tol.: 0S0/211 to 10 



Filiate: 

Kantftr* )0 
Ecka Frltschestr. 
iooo Berlin laTel.: 

010/124 10 55 



versa nrtbedin gun gen: Sie konnen oer Nachnahme Oder nut Verrefhnunq*, 
^cneck lanten Bel Nachnahme .laaierrn Sir nitre 10 • OM rumMtifpreis. bpi wr.-ius- 
Sfheck iipffrn wir portofrot Versanti ms AuHand nitroeflen vorauwnrr.k ouk >n> 
OM verwnrtsoe^en MWSt-f rei iiefem wir erst ah 500 ■ OM warenwprt 
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cc Computer 
Studio GmbH 
Elisabathafrafte 5 
4600 Dortmund 1 
Ttl.: 0231428164 
T* 822631 cccsd 



Genie 16C 



TCS GENIE 18C, dw neue PC-Konrvpati- 
bio: 250 K RAM (b*s 640 K RAM nuf 
Hauplplatinw orvwrHortMW). 2k360 K 
Lttufworfco. Cotof-Gfftlk-Kartft, CenttO- 
nkcv u. flS232-Schnttt»tellen, dout&cfxj 
Taalatur, 6 frw» SleekpUtje, MS-DOS u 
GWBASIC inkl. 490Q.- 



Tandy 1000 



TANDY 10M, dor orijonominch* PC' 
KaropatiWo 128 K RAM. l x360-K-Lau1- 
werk, CotofOfadk-KwIe. Cenlronlc*- 
SehnMsload, dairtucho Tantatur, Cursor 
lnsltm grid ZirfornWock goSronnl, 3 Irofo 
Steckplfltze MS-DOS u QWBASIC mkJ„ 
DfliBiKmeKh Software. 6 Intogrlorto 
ttaulSChipfncW^o Prooamma win T*k1. 
Kijlk, Data* nkl, 486e> 



Colour Genie 



Floppy-OtBk-SWton. otowintea besondor* 
(laches Design mrl Conlrollar. DOS- und 
FOfTTH-Enh*lckkjnoi»yrilofn 90*,- 

DnjdwninscihluehBlHil *2*j- 
le-KS-SpWchorfrfwoiloruoo TV 
Auafuhr lichen ROM-Uallng. 4i> 
1«chniacii«B Hnndrjueh 45/- 
Akuatlk-Kopeteir Tandy AC3. 
FTZ-Qoprull mil K/ibel und Software 
tor Cotogf Gfrnlo 495,- 
Orio^al'Joy»ttCk'Controltor, 2 Joysticks 
arwtog, 2 rwmartc Keypad* und SploJ 
Panzorschlncht 148> 
OrlglnBl-ROM Carirldgo fQr 
3 EPROMS 2»> 
TCC Super Cartrtdgo mil Editor. Monitor. 
Dlsassombtsr. Rocker ale. 178V 
Ntiun Soli war* 

Puflefcrtuehort 1*> 
WorW Buamowt Qjimo 4fc> 
Grazy Csstlo, noues Advonlura 
mil Gmlik 26r 

NMia Colnur-0«nl«.|l>l« AuioalH JUBl-Jllll 
kottanlea intortfn S1*(»*0 n*u« S*«#»r» fiir 
Colour 0NM Q»aueW7 



Schneider CPC464 



6,26-Zoll-Dlskalt©niY8!*m. 
ZwoillQulwork anflchluflf«r1>g 6*5,- 
Sl©r8O0nBcnluf3*uib«l, 3 m ISr 
bitto angeoon, ob Cinch a DIN-Slockar 
Dlo Metrter-Sorio rur CPC484; 
T^xtmtialtH: TaxtvttrarbDtlung 46,- 
dl. Zeichensatz. komfortoble DrucKor- 
ata)UVru»0, acl»<»QOi>a EtM»oron, Spol- 
chorn u Laden, nnwenderlreijndiKho 
MenUsleuorunfl 

Atfn$9KvmU»tor AdreDvorwaltunB. 49 r 
flo «ibio Masks ormoolleht audi SoktkMon 
nach vorsch, Sucnttflterwn gtolcruatfkQ 

Mixmobfor. das KJoflk? Bindegeod 
*w**eh*n Te*l i*»<J ArfroaaAn 
(Sertonbrlefe) iter 
Alle 3 Programme ols Rakai: *>r 
OrafW/FWiiiew: ondllch profpsalonollo Dar- 
ateHuno Shrtrf atntisftschon umorlerjeri auf 
BHdaoMrm und Drucktw, 3-ChBaikan. 
Torlort u, Lmwngrafik 39,- 
D)9«*«*.mbtor I. RAM und ROM 19 - 
Aufprwse I. Diikattanvaraton |e 16/- 
Oa Prg ouch in offerer Version Nalcr- 
bar, d It m, austuhrl. Dokumontation, 
Usttno u, VartaDlenpian, damn orwalttm 
Sl» Ihro ProgrammterKannlnlwo od. pas- 
fton dot) Pro. nocli besaar on litre 
Aulgtbaralellungon an 
Aulpre* pro Programm 1*r 

CPC-BUO 

KiisA m 3G Sallen AnloHung, M*»chi 
nenprogrammo iranaparort mrl Monllor, 
DlaanaamMor und Tmcn 
SoPh* urssin* mrl Uurllpi koiMfliH inlortjarol 

CPC4ft4-0ruekarparada koat«nlo» 
antofdern mil den neuoaton Produktoe 
von; Star, Brother und Logrlac 
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Verkaufe 2X-Speclfum 48 K + 
Kftrnpston-lnlerf. f£ir 350.— DM 
Tel, 06083 766 ab 18 Uhr 



Verkaufe Seikoaha GPSOS-Drucker 
(krnim gebrauchl) 298 DM, Ltflhl-Pen 
(Addoo) 40 DM, sucheKontahtiiu AoVert- 
ture-PreaKs, Tel, 069 553O&1 

Nauw«r1lfl:ZXSpe<:lrum48K + Interfa 
o» 1 + Microdrive + Kemp.'lnlerface + 
Joystick + Ut+ - 100PrQ.,Orlolnalver* 
packunQ: 500,-, Frank Soibacti, Karlsir. 
53, 5240 Betzdorf 



SEIKOSHA GP BOS-Drucker 
3 Mon, all, mkl. 2 Rolten Papier. VB 
240,— DM <NP 350 DM), Tel. 089/ 
3205737, Bergor, 8057 Dieter&hekm, 
L&rchen weg 3 

SaMrveteilchen 1 Spectrum 48 K, orlglnaJ- 
varpackt, samt Uleratur, Joystick + u. 
100 Programme (Or 333 OM. EIKI Ull 
Hoteheuer. Klelnbahnslr, 18, 4152 Kern- 
pen 1 

5CIU.C User-Club 
Vorablnfo - 2 DM, CluWnlo - 4 DM 

Relnhard Frank 
7922 Hertxechtingen, Brenzstr. 3 
Mltgded werden tohnt elchl 



Aio ProlH stnd uxJenprole mW 
oaaeteachiK Mohrworlulower. 



GP 100 A. 5 Monate alt, orlg.-verpeckl. 
deuisches + engl. Handbook ca. 100 
Biatt Papier, Farbband neuw,, VSi 450 
DM, St. Mlcbela, Th -Heu83-Slr 6. 6369 
Schoneck 1, Tel, 061 87/4440 



WAFADFWE I0r nur 525 DM 
4 Moir, wteneu, inkL 64Z.-Zelle + WAFA- 
Masiertile + Konvert.-Prg. + Handb. + 6 
WAFAs (Neovwrt > 600 DMK Ingo Hoi 
ate, 17-20 Uhr. 051 62/2453 

SPECTUM 18 K (200HA48 K (270,-J. 
Joy.fnterface (30,—), viel Soltwaxe i,B 
Ghoatbuster, editor, AasembL 0© 20,—), 
Flight SmubUaer Tape/Time Gate (orig, 
je 5,—) , Wpt Hagan, 02333 34 62 

SPECTRUM- Bucherungeb, 15-25 DM), 
Hofacker: Rund um den & , 33 Progr., Sy- 
bex: ZX Sp. (Hartnell). Z80 tZaks), Blrk- 
hausor; Progr letcht rjemachl u. Sp,- 
MCODE, Wpt-Hagen, 02333/3462 

Suche Anl. bzw, POKEa endl, Leoen; 
Doomdarks Rev,, Fred, Antic, Zaxxon, 
Kokolonl-Wllf. Fl-Balled, Klo Nr., Ghoel- 
buster, Ang, an K, Kraneteld, 069/ 
686923, ab 18.00 Uhr 

* + * * Drucker * * * * 
Seikosna GP 50/S + Ersatz- Faroband + 
2 Rollen 280 DM VHB, ZX-81. Tast, Ka- 
bel def.. geg Geb. ab 18 Unr; 04621/ 
91316 . 

Opus Spectrados sue hen z weeks Erfah- 
rungsaiJSlausch weitere User. Unser Sy- 
stem V.1.21, 5'A-Zoll Laulwerk. Konlakl 
Thomas Neuber, Grenzslr. 270. 4200 
Oborhausen \ . 

Verkaufe: GP 50/S Selkosha-Drucker fQr 
den Speclrum und ZX-81, wie nou, mkt 
Orlglnolverpackung. VQ: 270,- DM, mil 
elner Rolle Papier, Tel. 030/4152263 
ab 14 Uhr 

Kaute, (ausche u^d verkaufe original Sin- 
clalr -Software I Suche Joystick-Interface 
und Manuals! Schreibt schnell an; 
P, Henk, Ed- MOr!ke Str. 4B, 5180 
EachweHerl 

ZX-Spectrum zu verkaufonl!! 
Kemp. lnterface mlt komp. Joystick, Kas- 
aettenrecorder. Software, 1 Sprache, 
HandbUchert 430 DM VB, a Wese- 
meyer, Tel. 0511/851263 



Spectr 48 K 4- Drucker + Sucher 
+ Splele, Neuprels - 950,— DM, 
V K - 600.- DM. 5721/767 70 

ZX-Spectrum 48 K + 2 Programmler- 
sprachen + div. Sw. + 3 Buchor + 
Kempel.'Joystlck-lnlert. NP>10O0 DM, 
8 Monate alt VB 550 DM, Tel. 02831/ 
52660 

Spectrum 48 K + Joystick + Alphacom 
32 + Software (original) + BUcher fur 
DM 555,— (auch einzeln), Erwln Wiaura, 
Tet. 081 41/70521 ab 19 Uhr 

SPECTRUM 48 K und Zubehor 
(Printer. Joystick, Inter! usw.) 
verkauft gunslig; 040/820705, 
oder Tausch gegen Floppy (C 64) 

Hobbyaufg ! 48 K Speclrum 250 DM + 
KempstonCenlr.-lf. Inkl, Kassette 90 DM 
+ EPROMMER m. Superprogr. 110 DM 
+ lode Mange Zubehdr — Liste gegen 
80 Pf. - J Sowa, 4150 Kref. It, Pf. 491 

verkaufe: Spectrum 48 K + JoystJnterf. 
+ ZX-Printer + Papier + Uteralur + Re- 
corder + Programme. H Poellmann. 
Haldzinger Str, 3. 6398 Pocking, Tel. 
08531/8309 

Achlung Speclrum-Besitzer' 
Verkaufe Seikosha GP 50/S-Drucker + 2 
Rollen Papier lor DM 350,— VB, M. Rein- 
bold, Tllslter Strafte 6. 6074 Rodermark, 
Tel 06074/96738 

ZX-Spectrum, 48 K, mtt MonHofauag,, 
interf. 1 4- 2, Microdrive. 2 Joysticks, 
ZX- Printer u, Bucher: DM 600,—: Wafa- 
drive u 6 waters: OM 400,—; Tel, 
71 95/6 SQ 08 

NOTVERKAUF; Sinclair OL + Pslon-Prg. 
V2.00 + Cheaa + Pascal + Assembler 
+ Basicerw. 4- Joystick + Epson-lnterl, 
auch einzeln bel Andre Ciaasen, Alde- 
kerks ti, 9, 4 Ddorf, 0211/50 24 52 

Vefk Spectrum 48 K {1 Monat benutzt, 
lAZusland) + Joystickinterf, + dt, Mend- 
buch + orig. Software (Scuba Dive. Atic 
Atac ... ca. 300 DM} fur 500 DM. Anrule 
ab 17 Uhr: Tel- 06325/7945 

QL mil sehr viel Soft- u. Hardware, auch 
getrennt, zu verkaufen, D, Werner, Pie- 
penslockstr. 23, 46 Do 30. EILT, nur eln 
ma da Tel 0231/436361 

***************** 

Verkaufe ZX- Drucker; 90 DM 

4 1 RoUe Papier 
Hoiger Rieken. 07666 3652 

*»**★*»**★★*** * * * 

Sybex-Baaic-Kurs, Bucn u, Kassette 
16/48 K; 35,— DM, Spectrum- Buch von 
Data Becker; 20— DM. Frsnzoaich Voka- 
beltrainer (2500 Worte); 28,- DM. Tel, 
0881/63387 

Anleitungen zu: Beta Basic, Sherlock 
Holmes, Tasword 2, Hobbil, Hurg the 
Quill, Pascal. Valhalla. Devpac, Melbour- 
ne Draw. Dataklt, Paylron, SMD, MCTT, 
uv am,: Undan, 0221/7857 32 

Kaufe Spectrum Hard- u Software zu fal- 
ron Preisan, Llale mlt PrelsvorsieJIungen 
und Tel.-Nr, an: Dieter Hoppe. Marlenslr. 
78, 2100 Hamburg 90. Tel. 040/ 
7655854 (ab 18 Uhr) 

Verk Sinclair ZX Spectrum+, Farbcom.. 
64 K. Schrelbm.-Tast,, 4 Mon. ait, orig, 
Verp., Handbuch. 3 Spiel- Kass.. auabau- 
fah3g 10r580.— (NP770.— ) Tel. 07841/ 
9699 

* Terminalprooramm * ftif Spectrum. 
64 Z/Zelle, Senden von lerfigen Texten 
mil Varblndungakabel Uber Interface 1, 
OfUglrtalprogramm, Andreas Alteepplng, 
Tei, 02556/7618 



Verkaule Rotronlcs Wafadrlve 
DM 400,— + Nachnahme 
J Or gen Slraub 
Fichtenslr 10 

7734 Bngachtal 

■■■■ VERKAUFE ■■■■ 
Data Becker- BUcher. neuwertig' 
Spectrum Tips + Tricks 20.— DM 
und Hardware- EfweHerungen 30,— DM 
Rudolf Romer, Tel 02721/6833 

Verkaule lur Spectrum Eprom-Program- 
miergerflt for 2716-27128 zusfitzliche 
Spannungsvorscrgung unndtlg Inklusive 
Soltware DM 249. Ruf 02361^3180 

dk'ironlcs fiir programmlerbares Joy- 
stick-Interface mit Software for Diatogbe- 
trieb. Verkaufspreift: 80 OM ink! Ver- 
pack., Tel. 07143/31994, Di.'Do 
21-23 Uhr 

Spectrum 16 + 32 K, Joystick. DM 
200,—: Drucker GP 100A Mark li + Inter- 
face + Programm DM 550.—; Tel. 040/ 
472272 

48-K-Speclrum mlt Monltoranschl,. 
Botabasic prof. Datelprg.. div. UL; 
DM 190,—; ZX-Printer u, 9 Roll, Papier: 
DM 70,—; gepfi Zustand! Tel 0620V 
it 



Sensation! RGB-Ausgang tUr den Spec- 
trum, Vergessen Sle Ihien HF od Video- 
Ausgang. ArvschluSlertlg fiir FFS od. Mo- 
nitor mil Scarteingang (z.B QL14) 288,—. 
Tel. 089/472925 

* * * Stanley-User-Ciub * * * 
Der ASUC lebt we«ler. Info gegen Ruck- 
porto bei: M Hoitgreve, Gutersloher Stf. 
68, 4803 Stelnhagen (Kontaktadresse) 
Sinclair forever 

Suche Drucker mit RS232-Schniltatelle 
{GP 100, 550), Preis, VB 
Suche Interface \ fQr 100,—. 
Hsnnes Lorenz, Tel. 08823/5317 

Verkaufe meln Spectrum-ROM (80 DM) 
oder lausche gegen ZX-Prlnler, Embau- 
plan PROM 27128 in Spec*: 10 DM Tel 
02241/31 5588, Anrufebltleab 18 Uhr. 
|m PROM dtsch Meld mOgl 

Verkaufe Seikosha GV 50/S; 300 DM. 
Biite mekter bel Ult Freudonreieh, 
Goetriestr. 39, 2410 Molln oder: 
Tel. 04542/87605 16-17 Uhf 

Ich gebe es auf! Verkaufe alios 1 Lightpen 
4- Kassette 60 DM, nlo benutzte Sagata- 
Statur 199 DM. ZX-Printer m. Papier 150 
DM, Slncl- QL Preis VB. T, 05372/10 14 

* * * WAFADRIVE * * * 
ZX, 128KB(Doppeileurw©/»<)m5tRS232- 
und Centronics- Schnittstelte. einachl. 2 
64 KS-Kassetten u. Handbuch VB 350 
DM. Tei. 0511/461266 

verkaufe Spectrum 48 K mil Editor- 
Assembler und Spielprogrammen fur 
250 DM Uwe Zachen. 051 34/87826 

BAUPLANE fur HW-Erweiterungen, dlv, 
ComputerDUCher, sowie Orrglnal-Prg,, 
Speetrum-Reparatuir und EPROM*Pro- 
grommlerservice — R, Robkx Berliner 
Ring 51/7, A-8Q47 Graz 

HSUPE RANGE BOTH Spectrum, 48 K, 
IS. SVE3, Vldeoanschl., Demokass., 
s*mU. Handbucher, Datenrecorder, 
Kempston Interf, uvm. nur DM 490, 
M , Minnert. ab 18 U hr, Tet 6 1 90/4 4 83 

Spectrum. Tastatur, Drucker, BUcher, 
Joystick, interface, viel Softwaie, Prog- 
Antertungen usw. fQr DM 600, Frank 
Frommelt, Gastkamp 10. 4600 Dort- 
mund 1. Tel. 0231/102357 
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Und es geht 



doch... 



***** C-64 BUSINESS 
CO 1985 BV KINGSOFT 



BASIC UJL.8 **** 
61183 BYTES FREE 



Mil unserem neuen BUSINESS BASK konnen Sieendlich 
die voile 5peteherkapa£itat in res Commodore 64 fur 
Basic-Programme nutren: 611 83 Bytes stehen zu Utter 
freien Verfugung fur Programme und Variablen. Aber 
unser Modul BUSINESS BASIC kann rtoch mehr es erwertert das beschei - 
dene Minimal-Basic V2 im C-64 urn mehr als SO Befehle. die endlieh ein 
vemiinftiges Programmiexen m Basic eriauben. Die wkhtigsten Verbes 
serungen: unterstut2te strukturierte Programmienmg, frei be! eg bare 
Funktionstasten, komfortable Maskenverwartung. Dtsketten-&ehand» 
lung, verbesserte und erweiterte interne Stxmg-Verwaltung (keine 
Zwangspausen durch "Garbage Collection *), komfortable Fehlersuche. 
stark erweiterter Editor mit Scrolling vorwarts. ruckwarts. Tool kit-Fun k- 
tionen, schnelter Kassetten-Routine usw. 



Hier eine Auffistung der zusatzhchen Befehfe des BUSINESS BASK: 
AT AUTO BORDER CATALOG CHANGE CIA CLS COL DEC DELETE 
OfSK DO DO PEN DS DSS DUMP EL ELSE ER ERRS EXIT FIND GETKE Y 
HELP HEX 5 INFORM INK INLINE INSTR KEY LOOP LOWER MERGE 
MIDS MONITOR NORM NUMBER OLD PAPER PUDEF RECORD 
REPEAT RESET RESUME SID STOP TRACE TRAP UNTIL UPPER USING 
VIC VID WHILE 

Passe ma zum BUSINESS BASIC befindet sich in Vorbereit ung: 

Graf ik Paket ^^CllTtM 

• Leistungsfahiger I ^ i* |n. 

Basic Compiler mWA 
Steck modul fur C-64 ■■1^ 



ANWENDER-PROGRAMME 3 UNSERER SPIEL-HITS 



SPRITE MAGIC 

Endlieh konnen Sie auch auf dem 
VC-20 Sprites ahnlich wie beim c-64 
programmieren SPRITE MAGIC »st 
eine letstungsstarke Etefehlserwei- 
terung, die u.a. zahlreiche Befehle 
fur Software- Sprites rur Verfugung 
stelht Hier erne Ubersieht der neuen 
Basie-Befehle: 

BELL CGR COLOR DEL DRAWTO 
EDIT ERASE FIT GLOAD GSAVE 
HGR HIT INV JOY LOCK MOBX 
MOBY MOVE OVERLAP PATCH 
PDL PEN PILE PLACE PLAY PLOT 
POINT RESET SET SHAPE SIGN 
TEXT USE VOL 

Nach Abrug des HrRes-Grafikspei- 
chers bleiben Ihnen bei einer 16K- 
Erwetterung noch 10495 Bytes fur 
ihr Programrn ubrig. Ein komforta- 
bler Editor zur Erstellung der 5prrtes 
sowie ein Demo-Programm wird 
mitgelieferL 

Kassette fiir 
VC-20 (+16JC): 



MICRO DATEI 

Universale* Datertrerwaitungspro- 
gramm mit deutschen Umlauten, 
Datensatze andem, Sortieren. Eti- 
ketten drucken. frei definierbare 
Masken usw. Tetfwetse in Maschi- 
nensprache. 



(Cassette fur 
C-116 + C-16: 




MICRO TEXT 



Leistungsfahiges Textverarbei- 
tungsprogramm mit deutschen U m- 
la uten. Blodksatz. Suchen, halbau- 
tomatischer Trennung usw. Der 
Textspeicher faGt uber 6000 Zei- 
dhen. 

100% Mascbinen- 
sprache 



POWER ASSEMBLER 

Neuer leistungsfaruger Assembler 
mit sehr hoher Arbertsgeschwindig- 
keft und vierfaftigen MogJichkerten 
(komfortabler Editor mil alien Toot* 
kit-Funktionen, Verketten won meh- 
reren Source-Files, bedingte Assem- 
blierung, auBersi komfortable 
Druckersteuerung m'rt 2-spaftiger 
Ausgabe usw.}. Geliefert wird der 
Assembler mit dem leistungsfahig- 
sten Monitor, der i_2L auf dem 
Markt rst (u.a. rnkl, Floppy- Monitor), 
sowie einem schnetten Reassemb- 
ler. der fertige Programme wieder 
in Source-Files ruekverwandert Das 
Handbucb enthalt auSerdem eine 
Einfuhrung in die Assembler -Pro- 
grammierung. 



Diskette fur 

C-64: 



Ftir VC-20 (+16 KJ/C-1 1 6/C-1 6/C-64 
TOM soil Labyrinte nach Schatzen 
durchsucherL Aber uberall lauern 
gefahrljcbe Wesen. Aetionspiei mit 
starker Grafik und Beglertmusik. 
Joystick erforderiieh. 

FwC-64. ZAG A 

Erne rveue Ara der Videospieie. Mrt 
emmalig reallstischer 3 DG rafik und 
Super- Sound. Vom Autor des Nr. 1- 
Hits SPACE-PILOT, 60 K reine Ma- 
sdhinensprache. ^>ystkk erforderi. 




Kassette fur 
C-T16 + C-16: 



64K-RAM 

furC-16 
(Einbau ohne 
L6ten) 




29.-* 



Fiir Sch rneider. Atari 800 XL. 
HOUSE OF USHER. 

Die neue, spannende Mischung a us 
Adventure und Act ion spiel Entdek* 
ken Sie das Gebeimms des Hauses 
Usher. ioystkk erford 



Alle Programme werden mit ausfubrlichen, vollstandigen deutschen Hand 
buchern geliefert. die keine Fragen often lassen und keine 2u$aurlichen Trai- 
ningsbuther erfordern. Die Preise verstehen sich als unverbindlicbe Preis- 
empfehtung inkl. Mwst, zzgl. 5,- DM Porto & Verpackung, Naturlich liefem 
wir auch werierhin unser gro&es Sortiment an erstklassigen Spielen fur VC- 
20, C-1 16, C-16. C-64 und C-128 tu auBerst gunsttgen Preisen. Nanere infor- 
mationen zu obi gen Anwender-Programmen sowie zu unseren Spieien fin- 
den Sie in unserem aktueiien Gesamt-Katatog {2-- DM in Bnefmarken) 
KINGSOFT-Programme erhaJten Ste im Compufer-FachbandeJ, in den Facfiab- 
teilungen der Kauf- und Warenhauser oder direkt von uns. 




Wir wollen nicht die GroBten sein! 
NUR DIE BESTEN! 

dvKINGSOFT 

™W FRITZ SCHAFER 

Schnackebusch 4-5106 Roetgen ■ Tef. 02408/51 19 



* Programme fur C-1 6/G64C-1 28, Atari & Schneider gesucht! * Handleranfragen erwunscht! 



MaiMTechnik Buchveriag 



willkotnmen bei 
Commodore 64 




M Hegentoarth.'Fl Tnersche*! 
BASIC-Grundkars mit dem Commodore 64 

Mirz 1965, 377 5*rtan 

Eine oaindtogannJa, tetcnt verstandliclie Erfuhrung m the BASfC-PrograwTiMna"HJ de» Cun"in»- 
<Jtro64-dM^erstenKkjnversucn^ • aflesuberVariabten - dieUwvef- 

salanwasung PRINT StxOnge und ScMeifen - die Elngabe von Oaten - 2w*r C64 kommgriiiffr 
ran miteinander, Ertaulenjng emtach g«haitenof BASIC-Prograrnim d* die Detenlemflbert* 
flunopwAWiusbKkopptefstBoem • Ubersicfit a*=r BAS*C-BeteNe mit Syntax und Ertau1eru'->0#" 
im A/ihang ' e«n Sucti, das dureb seinan praxisbezoeenen AuJbau emen rnuhetosen Emsteg m 
drc BASK^Prggrammierurig mrt d«m C64 ermOg&ciiH 

Be«l--Nr. HT 633 q jy| ^ 



I Sir. 4Q h n.'cS 343,20) 



Lehrspielzeug Computer: C 64/VC-20. Juinse*. lasetien 

Spaziell lor Kinder enlwk*ell lulifl dteaes Bueh spieler iseh in die Bas<c Welt de* 
C 64JVC-20 ein mil vialen [etwctchen Spielprogfammen und Graf »fcrnOglichkei ion 
kieinere Kinder oenongen die mite mrer sacnkundigen Euem 

8«»I.-Nr. MT 695 OM 24.60 (Sfr. 23,-/65 193,40) 

Das grofle Spielebuch — Commodore 64 Februar i9S4. 141 Seiien 

46Sp»lp«fcgrarrwie ■ Wtssenswertes liber ProgflOTfriiertechnifc - praxisnatie HtfMWiM lurGra- 
nkhersteOung • aaes uber Joysbck- und Paddlewisteuerung - das Spieiebucn mit let nettekL 
Bail -Nr. MT t09 (Bueh) DM 29,80 (Sfr. 27.SCW6S 232,40} 

Best-Mr. MT 604 {Baispiale tut Diskette) 'DM 38,- [Sfr, 38.— WS 342,— | 

* ink I. MwSt. UrrrOrbindllcn* Preisemptahlung 

Enfuhiungskurs: Commodore 64 Mai 1984, 276 Satan 

Dfe Programmiersprache Basic - EinsatzgebwtedesCeinwriodOfe 64 Bas»c Graf*. Mus*. Oatet- 
vetwattung ■ mit weten Betsnieipeogramoefi, haufig bendtigten Tabeflen und nut2§chen T^s ■ ftjr 
Einstcioer und Fortgeschrittene 

8est-«r. MT 68S DM 3* - Pfc 35.-to5 296.40) 

Computer fur Kinder Ausgabe Commodore 64 198*. 112 s«iten 

Ein Bueb TQr Kinder und tfve Lehrer - (deal lur (he erste Begegnung mrt Computer". »nren E»gen- 
wiflrgkfiSefi und ihren uneischopftchen Mogfchkeiten leicflhwstandacr* Enemefungen rund 
urn den Ccummodof e 64 ■ ale Progr ammbeispieie in BASIC 

Best .-Nr. PW 709 D W 29,80 (Sir. 27,50/05 232.40] 

Commodore 64 Listings - Band 1: Spiele oktober 1984, i99Seiien 

Mil ausiGhrtcfier DcrtiumentsDon ■ SpaeterdaitunQ - Wanabton fur die Andemrvg d?t Spete voU- 
sland^ Listings lur B*ger Joe - NtbWer - ZmgalZanget • Universe Wurielpofcer Maze-M*- 
sjon ■ def magischc Krefe - Todesfuwimando Atlaniilt - Enterprise. 

Bast -Nr. MT 748 OM 2*. BO (Sir. 23,-WS 193,40) 

BasL-Nr. MT 804 <8e<sptHe aul Diskette) 'OM 36.- (Sir. 38,-ttS 342,-) 

* inkL MwSt- UmrerbJndlicha Praisempiehlung 



G Bee*on«« 

Ihr Heimcompuler Commodore 64 

August 1964, 298 Saltan 

A3q$ Wsser>s^er1t' if Uing«*Tg m»t dem 
Corwnodore 64 PlarxngL Kaul und infer- 
lr*bf«itwie def Am»ge Eanaatt fertg g*- 
kaultcr oder sefcst eretBMer Proofamme 
Scrtwacnen una Sttfhen dm alttje«ehrteri 
und newesten ProgramnwBprecben d«e 
©angigsten Solrwafe-Ange&otetur >eden Em- 
steioer 

Beat.-Nr. MT 701 nil qQ 

(Sir 35, -»S 296,40) UWl «JO, — 



E H Cadson 

Basic mit dem Commodore 64 

April 1984. 320 Seilen 

E« BasJC-LeriTDuCh fur den fugeocttcnen An. 
Idnger - QbeflidhBfch gegbederte L#*npro- 
gramm* AteS ut>er INPUT-GOTO Lfrt-Be- 
lefllc ' Edaorturtitmnen POKE-Beterve fur 
die Grehk geagnes autr ' 865 Leirtaden fur 
Letiref und Eltem. 

Best-Nr. MT 6S7 nM in 

(Sfr. 44.20MS 374,40> l/lTI 10, — 





Commodore 64 - teicht verstandlich 

Juni 1984, 154 Seiten 

inkirmatKinen fur den Compwter-Neuling - In- 
stalabgn taxi Inbelilobriahrne ■ PYggramrri* 
ran in Basic Graf ik und Tone AuswaM von 
Hardware und Zubebdr - Sollware lur Ihren 
Computtr d« rieate EwifunrunQ In das Ar- 
beiten mf Uvem Commodore 64 
Besl.-Nt, MT 700 |-| 11 An nn 

(Sir. 27,50*05 232,40) OH ^3,OU 



Mehr als 32 Basic -Programme fiir den 
Commodore 64 

Marx 1984, 279 Seilen 

Programme spe;«efl fur den Commodor 64 
umfasaende prakbscne Artwei>dungen iede 
Mange Uehr- und Ler nhtten - super So*e*e 
fur Sasic-Neufinge und Enperten 
Best.-Nr, MT 013 (Buch) fill A O 
f Sir. 45.1 0'oS 382,20] UW 43," 

BesL-Nr. MT 614 (Baisptai* aul CKsiaM*) 
(S* 43.-HOS 432,-) ' DM 48.- 

* jnkl. StuSt- UmffbtmakM FrilMmpfihlung 




Markt STechnik-Fachbucher 
ethatten Sie bei Ihrem Buchtiaodter. 

Fragen Sie dort nach unserem 
Gesamtkatalog mit liber 170 neuen 
Computerbuchern. 



Bestellkarten bitte an Ihren Buchhandler oder an 
einen unserer Depot-Handler. Adressenverzefchnis am 
Ende des Heftes. Beim Markt&Technik Verlag 
eingehende Bestellungen werden von den 
Depot-Handlern ausgeliefett. 



MarktS Technik Verlag AG iturs^^sinftt 2. e&i3»Hrw m-«»« 

ScHw-.it: MirWAfertfiA-Vtrtrirtl *fi, Alpeartrifie 14. CH-638U Zuj, 042r22J1 55 
Oilenwch: RudoM-Lecaiw I SeAn Hdiratibafi* 18, * 1232 W*n S 02 27..'67 7526 



Die angegebenen Praise sind Laden pre isc- 



conpuTER-nmr 



Private Kleinanzeigen Private Kteinanzeigen Private Kleinanzeigen Private Kleinanzeigen 



Vorkaule 80-K-Spectrum 4 Pra-Tast 4 
SWMoniior + Kernpat. Inter! + PIO + 
Printerlnteri. 4 Kassettenrec- 4 Softwa- 
re + 5 BOcher VB 12 CO DM, von 18—20 
Uhr: Tel. 05721/92064 

Spectrum, 48 K. ProfHast., Joystick, 
prog. Joyat." Interface. Ut., odrj, Softw. 
(ca. 300 DM), Prefc; 500 DM, Tel. 02 08/ 
809502 (abends) 

VerKaufe Sinclair QL (fir 13O0.— DM octer 
mil Taxan Monitor Vision-EX 4 Rebel far 
I960.— DM, Verkaule Monitor auch ein- 
zelrj:650,-DM. Tel 09 31/8 30 39 ab 17 
Uhr 

FOr nur DM 450,— verkauf o ich ZX-Spec- 
tium 48 K + 18$ Datenrecorder (fast 
neu) mil Netet, 4 diverse Software. Chri- 
stian Tochtmeler, Tel 29 38/36 84 Oder 

2932/23S22 

Sinclair QL me neuf 

1 Mooai oil, RS232-K«t)ei, cartridges. 
Software; SyalennprogrBmme Ver, 2, 
PSION Chess. Toolkit uvm. Vfl 1300 DM, 
Ibf 040/5234667 

Verk. neuwertig. ZXSpeetrum 48 K + 
Profltaslalur + 100 Spltaranprogrtm- 

ma (JS-WJIIo/ScMba/Sabr©/F, Throttle -..) 
wegen Syatemwechsei Praia VB 
(<1000 DM}, Anlrag unt, Tel, 07946/ 
6559 

Verk, Spectrum 48 4 Joyst.-lnterface + 
12 Spiela (z.B. Pitfall U. FilgrttslimDaior) 
lor 250,— DM Angob an. Petafoit. Urn- 
gestr 8, 3370Seeaen 

'uWk Spocii irm 4 a k Netstef, 9DCrief u 
Kaasatten 400,— VB. Johannes Bof 
chard. Dahlienweg 18. 4Q10Hilden, Tel. 
02103/61193 

VERKAUEE: ZX-Spectrum 48 K + 
Kompaton + Quicks 4 relcbl. Soltw. + 
Lileratur + Recorder - 550 VHS, Dirk 
Jager. Nordensladter Sir, 9, 6200 Wtos* 
baden, Tel. 061 21/502634 



WAFADRIVE fur nur 525 DM 
4 Moo., wieneu. mkl 34 Z/ZaHe, WAFA- 
Maaterlile, Konvort <Prg., Hondo,, 6 WA- 
FAs |N«uwert>600 DM). Ingo Hoiste, 
17-20 Uhr; Tei. 051 52/24 53 



BETA DISK JNTERFACE nvl Syst, und 
Soft , Diskette 40/80 Spuren DM 300,—. 
Philips-Monitor, bernstein. wen Std gel. 
DM 170— Tel, 040/701 92 16 



verkauf e 48- K- Spectrum 4 Monltoraus 
gang 4 gr. Tnstatur 4 VerslaVkar 4 pro 
gram. Joystick 4 Ughlpen 4 250 Prgr, 4 
A Suchor 4 2 Datenrecorder (4x achnet 
Jer) 4 Steckplatzerw VB; 1100 DM, Tel, 
0851/4942801 

* * * * Defekle Spectrums * * * * 

Suche jegHches Spectrutm-Zubehor 
Zahto dafur HOCHSTPREISE!!! Bei 
Th Krugcsr Judus-Brechl'Str. 13, 2400 
Lubeck, Tel, 04 51/573 12 

ZU VERKAUFEN; 2 Spectrum 48 K, Mo- 
niloranaehlufl, Ughlpen, Joystick. Fuller 
Master Unit; Joystick- Interface Sprach- 
synthesizer, 3-Kanal-Tongenerator, Kas- 
sotteniotertace, ca. 200MC-Programme. 
Iroi Drogrammierbares JoyfilieklnterfacA 
umfangrelche Llteratur (Listings) Ango- 
bote erbeten an; Luiz Wagner, Graf Ber- 
nadolte 17, 4152 Kempen 1 

Verkaufe ZX-Speetrum 16 K 4 Interface 
2 4 gute Spiela, 48 K lOr 280- DM I 
Oder Spectrum SplalTauach gegen 
COM- Software Gleich anruten, Tel 
06402 2763 

Kempston Druckerinterf . mil Softw. f , Ep- 
son, Selkoaha, Star, Shinwa usw fur DM 
50— *u vorkaufon J Nuftboum, Kamps- 
helde 19, 4050 Monchengtadbach 1 

Verkaule Wafadrlva fur den Spectrum mlt 
5 Water und 2 Programrnon I0r nur 400 
DM 2 Wochsn ait, Tel, 02204/66929 
ab 14 Uhr 

ZX-Speclrum 48 K 4 Roc- Boston 3810 
4 dk'tronica-Tast. mil lOer- Block 4 Joy- 
st mlt Interlace 4 Softw 4 Ut. Abgabo 
nur kompletl VB 450 DM Tel. 05831/ 
317, Detlev 

Verxauto ZX- Microdrive 2 Men. all: 

150 DM, BiMo moldon be) 

Ulf Freudenreich, 04542 8 7605 

Suche: Combat Lynx, Bruce Lee, Hurg 
Drucker; Seikosha GP 50/S 
Torsten Balkow 

Tel. 04523/5911 nach 18 Uhr 



Verkaule Spetr, 48 K 4 Protitaslatur 4 
Kempst-trnerface 4 SpezletleFachlitera- 
tur 4 orlg. Software Im Wert von > 350 
DM (alles 1A Zustand) fur 460 DM. Tef. 
0821 60 1463 

Verkaufe 48 K-Speclmni mil original 
SoHware-BibiiotbekzB HobbJt, Penetra- 
tor, PascaJ, Form, MasterlUe. Angebote 
an: Fr.-J. Burkhart, Hauplstr. 65, 6571 
Martinstein 

Ich andere Ihr ZX-Spectrum-POM dgrqh 
Auslausch gegen Eproml Z.B: aiternat 
Zeichsnsatz, Qufcksave. bel. And. u. Zu- 
aatze auf Wunach' Koslentosa Info; let 
055 45/1592 

■■ Kern Geld fur Microdrive? ■■ 
6O00 Bd {fast 1 KByle/senl) Save- u 
Loadgeschw. elnachaltbar, lest einge- 
baut, keln Platzbedarl, Immer da l Ab 60 
DMI Into; Tel, 055 45/1592 

***************** 

Verk. 2X- Spectrum + Kempsron-lni + 
Joystick 4 Recorder! Voifor 48 K- 
SplolspaB' Praia VHS. Tet 052 50/8903 
{14 Uhr >, RarfSiewers, Tom + Max 

Verk. Spectrum + 60O.— ; fnterf. 1200,—. 
Microdrive m, 5 Kass, 250,—; Joyst, m, 
Inlerf SO.—; 13 Pr-Kass. 5 Bucher 
100,—; Johannes Borchard, DaWlenweg 

18, 4010 Hildon, Te). 021 03/6 II 93 



Joystick- Interlace 



Verkaule 4 sik mlt Interlace 2, AGF, 
Kampaton, Cursor for StK; 68 — DM (mlt 
durchg, Bus!). Bel Thomas Kroger , Tel. 
04 51/67312 

Suche Software! 
Tausche oder kaufe MC- Programme 
(Match Day, Ghoalbusler usw. gesucht). 
Uste oder Gebol an Udo Langohr, 7181 
Kreftborg 3, H -Nr. 147 

Verk ZX 81. 16 K. aula Talafur, Drucker 
m, 4 RoJIen, 7 Bucher, 9 Prog Ka as. 
orlg. 200.— VB. Johannes Borchard, 
Dahliemveg 16, 4010 NlWen, Tel, 
02103/61193 

***************** 

64 K Spelcher for ZX-81. kaum ge- 
braucht, fQr 150.— DM zu varkaulen Tet, 
02208/4815 ab 18 Uhr 



ZX-Spectrum, 48 K, Aulsatztastalur, In- 
terf. 1 4 2, Microdrive, 7 Cartr , ZX* 
Printer, Uteratur, Software, Listings, alias 
nur DM 750,0011 Tet. 071 57/7802 

Verkaule 48 K-Spectrum mlt Zubehor. 
Angebole an: A Schfolt, 
OOrer Sir. 94. 5657 Mean 1, 
Tel. 021 29/4703 (nach 20 Uhr) 

KONTAKT GESUCHT1 
Spectrum- User mil Timex- Floppy oder 
CP 80-Drucker geauchf, x^ecks 
Eriahrungs- und Programmlausch Tel. 
02261/74921 

Verkaule Interface 1 und Microdrive 4 4 
Cartridges lOr 370 DM 4 Dorsch Centro- 
nics- interface lOr 100 DM. Thomas 
Stock, Tel. 0211/231857 

Verk. Spectrum 18 K u. Kasa-Recorder 
PreJs VHB 

Ernst Herkner, Tegerslr, 9 
4933 Blomborg-GroOonmarpe 
Tel, 05236/1539 

Lo- Profile 4 Reset 4 Extras 179 DM 
3-Kanal-Soundgen, 4 Laulspr. 109 DM 
ZX Speclrum 16 K (defekt) 99 DM 
32 K-RAM AuffOstsalz 50 DM 

D. Scfiwarze. Tel, 021 02/1 3504 



SINCLAIR 

ZX81 



ZX 81 + 16 K 4 gr, Taslolur 4 blauea 
Gehause 4 Anieilung + Soltware 4 
Vorbindungsk./Netzt. 1 Mortal alt VB 
220 DM, ZX 81 schon im Gehsuse ein- 
gebeut, Tel 097 25/9066 ab 15 Uhr 

Kaufe ZX 81 Hard- und Soltware tU fai- 
ren Preison Lists mlt Preis- 
Vorstoilungen und Tol.-Nr. an: Dieter 
Hoppe, Marienstr. 78, 2100 Hamburg 
90. Tel. 040/7 665854 (ab IS Uhr) 

Suche DK-Tfoniks Tastatur fur ZX 81 * 
ggf, auch mlt eingeb. ZX * Angobote 
achr. an Lfwe Schneider, Unlersladt 3, 
3579 Schwarzenborn od Ft. -So,. Tel. 
056 86. 2 72 



Fur Commodore VC 20/64 





32/27 KByte-Modul f. VC-20 

SpolchervollBuebau : 
ErMtcl 3 + 8+16 KBvto od. 8 + 8+ IB KB 
kompakt in elnam ModuM Volt scnaltbsr! 




Eprommer Vlt (20764) 1 79.- 

progr»mmi»rt 2506. 2516, 2716, 2532, 
2732. B-elriebstMf. inct, SteuerBOhw.l 
E prom mar VIII < 20/64) 249,- 
wie oben, aucrn lor 

, y 2764. 27128 

f f * m geaianel 



Infq l^eS: 1.- Porto In Bn«fm. 

Alt PlVH ilKMIV* II MC4l« 

Hnndl«ranfragen erwunacht 



Teachrobot Baden Baden 639,— 
6 Achsen mit Wegnehmor 
C Nutzlasl 200 g 

(Bausatz 
Fertiggerat 

719,— 
Sfe^. interface 

for VO20/64 




Fur C-16: 

6 K RAM-Modul 





299 t - 



Recorder 
interface 

Schliafil Inrar 
flacordar an 
VC-20 odtr C- 

Mo1f>r?tf«K»orur.g 



ftb-Z*kri*nkart* 
to r C 64 299,— 
40/80Ztich«nkartt (20) 21 9 t — " 



Drucker- Interface 

(Or VC-20, C-64, 016,118. Plus 4 
Centronics kompailble Drucker! Voller 

Sehrifl ;«lchanulzU 



1 




ROM Modul 39,— fur 

2 EPROM'S'2716. 
2732, 2764 
mil OthluM 



^/////7/niTn\\\\\\\\^ 



Klaus Jeschke 

Hard-, Software 
ViertstraBe 3- . 
6233 Kelkheim 
9 (06198) 7523 
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ZX 81 + DrucKer + 32 K - 280 DM. 
Tel. 057 21/7 67 70 ^ 

Verk. Sinclair ZX 81 +18 K-RAM + 
Recor +10 Kass + 3 Bucher + Li- 
stings + Fachzeltaehrlflen + Bausatz 
(Load-Verslarker} • • VB 200 DM • • 
Tel. 097 41/5026 DO ab 20,00 Uhf 

■■■■ Hallo ZX 8 V Fans ■■■■ 
verkaufe 2X 81 + 16 K Ram. Hand- 
buch, NetzteH + ZX Chess 1 + alien An- 
schl, (Or nur DM 150 + NN1 Telafon 
07564/24 73 

Verkaule MWfl ZX 81 mil 16 K. HRG, 
ZX-Printer + Software lm Wer! von 1 20 
DM, VB 220 DM. Tel 089/7234058 



TEXAS 
INSTRUMENTS 



Achtungf zu verkaufen Achtung' 
Tl 99/4 A + TI'Rec. + Kabel + Sprach- 
Synt. + Ex-Basic + Sollw + Handb, + 
Minimum + Progre. + dl, Manuale + 
Parsec * * * auch einzeln * * * 
E Ounther. To! 0228/452333 

II Achtung III Such* M 
FOr Tl: P*Box mlt FfoppyDia* + Con- 
troller + Datamanager 2' I Angebotean: 
Ollvar Wagner, Serturnerstr. SA. Mon- 
ster, Tel. 0251/80889 

Verkaule: Tl 99/4 A + Kaaseltenrecor- 
derkabel und Munch Man Modul und Tl- 
Invaders Modul. VB; 236 — DM, Tel. 
030/4152263 erst nach 14 Uhr 
anrulen 

Verk. 2 Konsolen P-Box Conlr. 32 KB, 
RS232 Orucker, Ex-Baaic, EiA Modul 
Casskabel Parsec, Dlv. Spiele, Bucher 

U, Uluratur komplett VB, 05381/ 
7 44 76 

• • Tl 99/4 A • • verkaufe wagon 
Systemwechsel 60 Superprogramme 
fFrogger, Donkey-Kong, Rugsimula- 
lor(!). Adventures) fur 50 (t) DM ink), 
Cass.. 70 % Ex*B., Tel. 02541/41 53 



Tl 99/4A 



Ich verschenke nlchte M Tl 99/4 A, Ex- 
tend, Basic. Tl Invaders + Kabel u, Re- 
corder Prels; VB, Tel 0281/7566 D r 
PS: und Joysticks {21 

Verk, Tl 99/4 A, Ext Basic + R&korder 
+ Parsec + Invaders + Soccer + Rek 
Kabel + Uleratuf + Progr. + Ext, Lern- 
progr. {MP 1 100 DM) VB 799 DM, auch 
einzeln. H. Knauaeder, 07 19/52955 

Tl 9B/4 A lausche, Tl 99/4 A lauacbo 
Programme in Tl- Basic und Tl-Exten- 
ded-Baaic- Uste koatenloa bel: Stefan 
Krings. Hlreestr. 25. 4300 Essen 1 1. 
Tel, 0201/660964 

Ideal tur Einsleiger 1 Tl 99/4 Af Konsole 
+ Ex -Basic + Joyal. + Kass. -flee. + 
gesamle Programmaammluna + Utera- 
tur lur VB 620,-1 (nur komplett), Tele- 
ion 05 51/37 2237 

Verkaule Tl 99/4 A + Ext -Baate + Kn- 
bel + Anlennenumschalter + Tl Basic 
Buch {Farbe, Gralik. Ton und Spiele + 
2 Jopatlcka mil Adapter + Spiolmodui 
Ambulance + Sp 480 DM) Tel, 
07 11/603631 

Verkaufe (or Tl 99/4 A versch, Nutzpro- 
gramme (z,B.: Bucherverw,) auafahrli- 
che Info gegen Rtickumachlag. bel: 
Martin Otlomeler, WerthfeWstr 3, 42 
Oberhauaen 12 

Verkaufe Tl 99/4 A + Rec Kabel + 
Kass, Rekorder + Handbuch + Progr- 
Sommlung (ur nur 250 DM, G Klaes. 
Homerslr. 13, 3490 Bad Drlburg- 
Langeland, Tel, 05238/716 

Verk. Tl 99/4 A + Extended Basic origi- 
nal + Software, alios sehr gut erhalton, 
NP; 600 DM/VB; 500 DM. Telefon 
89/7 2339 58 

Verk Ti + ex • 350,—; Speech xy. ■ 
150,-; P-Box - 500; Dlak D - 5O0. 
Rec -Kab, ■ 30; Disk Manager 2 - 
100,-: Micros. Mull, - 250; drv, Modu- 
le 30 bia 60 OM. Tel, 04643/7243. 
Thomas Wolny. Ritzerau 



Verk, ca. 250 Tl + Ex. Spiele lor 
70,—. elne Liatingsammlung 1 for 
40.—. Chip Tl 99/4 A Programme lur 
15.—. Thomas Wolny, DorfatraGe 16. 
24 1 2 Ritzerau, Tel 04&43 72 43 

* * * * Zubenor Tl 99 4 A * * * * 
Ext Basic 190 ■ Mlnimem 210 ■ 

Sprachayn. 80 ■ Rec, Kabel 10 ■ 9 
Spielmodule 70 (einz auf Anlr,}. Tel 
02857/8228 

■■■■ Super-Angebot ■■■■ 
Tl 99 + Ex- Basic + Cass -Recorder + 
2 Joysticks + Invader- Modul + 4 Bu- 
Cher + ca. 1 00 Programme far nur 600 
OMUf Tel, Andreas Schon 

060235676 

Tl 99/4 A, 25 Tl- Module ab 29,— DM, 
Music- Maker, Tl-Writer. Exl Basic. In* 
vaders. Parsec, Zero -Zap, Wumpus, 
Dateivarw . Text- u, Datei. Balato, At- 
tack, Soccer, Graf Ik, Tel, 
06102/26937 

Caterreich; Verk, Tl 99/4 A + Extend. 
Basic + Rec, M, Kab, + Munchman + 
Parsec + Invaders + Tl 99/4 A-lntem 
+ Tips & Tricks + Superspiele + Li- 
stings + Prograrnmea&setten, CS, 
40O0.-. 07584/3138 

Verkaufe: Tl 99/4 A Konsole + Ext. Ba- 
sic mlt dt, Handbuch lur DM 400; Ver- 
kaul auch elnzeln mogl, B, Demuth. 
Furcrtenacker 24, 20O0 Hamburg 54. 
Tel. 040 576962 

Verkaule gOnetlg Tl 99/4 A + Ex-B. + 
Joyat. Adapt Kir Atari-Joystick + Ul + 
MlnJm, + Speechsyalb. + Wumpuaiagd 
+ Oldies but Goodies l„ auch emzel,, 
Tel 06131/683900 ab 14 h 

Verkaule Tl 99/4 A + Ex- Basic + Joy- 
slicks + Recorder + 3 Bucher + Soft- 
ware fur 600 DM, Tel. 08638/67495 
ab 19 Uhr 

Suche lur Tl 99/4 A Box + Disklaulw, 
+ Contr. + Diskmanager bis 800 DM, 
ab 18,00 Port 02 1 1/4681 45 

Tl 99/4 A + ext. Basic + Rec. Kabel + 
Uter&tur, SW-Fernseher DM 350,— + 
Statists, H. Haag, Sleinweg 25. 5600 
Wuppertal 2, 0202^559673 



Verk.: TJ 99/4 A + Rec. -Kabel + 1 Tl- 
Buch (Ext, -Br lur DM 250.*; Ralph Zan- 
der, Meenheil 55, 2805 Sturu 4, Tei 
04 21^580306 

■ Verk, BuchhaJlungs Journal Deutsch, 
das Tl-Modul fur Ihre Buchnalt, keine 
Spelchererw nolw ! ■ Basic -Kurs + 
Module; Chissh, Hustle. Addition + Pgr, 
Tl + Ex + B, Tel 091 71/1716 

Soflwaretauacbll! Spiel + Anw. + 
UTLPQME in Tl-Basic + ExBasic + 
ED ASS + Forth, bilte senden Sie Cas- 
sette od. Diskette an F, Jensen Tryvej, 
47 DK, 9330 Dronnlnglund, Danemark 

Verkaule Tl 99/4 A + ext. Basic + 
deut&eh Handbuch + Joyst, + HIFI- 
Anschlu5 + Tombstone City + Softwa- 
re {Frogger. Star-Wars. Q-Bert. Moon 
Patrol> DM 600.-, Tel, 091 1/536521 

Verkaule Tl 99/4 A + extended Basic + 
Rec Kabel + diverse Programme + 
umfangreiche Uteralur fur 500 DM, v. 

8ero. 6369 Niddorau 2, Tel 06187/ 
2 57 26 

* it * SUPER * * Ex-Basic * * 
Extended Baste mil deutschem Hand- 
buch neu 159.— DM, 5 verschiedero 
Spielmodule a. 18 DM. 056 03.' 1885 

ab 18 00 

■■■ Suche fur Tl 99/4 A ■■■ 
Epson Drucker mlt Schnlttstelle lur die 
Modulbox, Praia: VB, Angebole an: Pe- 
ter Fouquat, Olberskamp, 2 HH 74, Tel, 
040/7330203 

Verk wegen Systenwechsel Tl 99/4 A 
+ X, -Basic + Schach + Statlstlk + Ver- 
sartdHale + Recorder + Kabel + Joy- 
slick + Ut, (alios 1 J, alt) for 600 DM, 
Tel. 0681/56982 

SUCHE + + + SUCHE + + + SUCHE 
+ EXPANDED GRAF1C BASIC + von 
-Applesoft' fur Mlnimem aul Kassette 
+ + + Angebote bilte an; E. GOnlher, 
Tel. 0228/452333 

Zu verkaul en; Buchunga|ournal (neu) 
DM 1 50; Tombstone City DM 40; ge- 
sucbtt; 32 K intern, Tl- Writer (deutsch), 
Wolfgang Stretcher, Kloolslockstr. 5. 
62 Wiesbaden, 84 4659 



TCKSOUND h*Mln*| Sp*C*v»Tt>r, ^ 
FvmtUKttmCtm. ON* Wtn, miKh m 
ftacrrw. mwl*cHon. mo(M«n Toraayuf tut Hf 



Kt MP5TQH C.rtrtnfa^Miri*t» 

Typ i: n*t S«iKiiv»ortM«* in ROM, UJST, 
U'KM r u.v1 COPv ur h:M •U u »,i.,.w M ( 1 BCM 



MEHR ALS EIN DISK-SYSTEM fUr den SPECTRUM: SINCLAIR QL 



FQf C-W, 
Spectrum uiw, 
Comp*tlHon 

nur DM 84.S0 



Orleln»l 
Kampnon 

In1*rlic* 
DM UJK 



Bift Ko^>Mwt«l*m <woh imkMirmCiWOani N*ohIw 3V, *-l*jt*nrt. dW*o<*lhrtw Spocfrum** mtvabmto* JOy»lcK-lnl#f. 

ao*c*iw *ot**gt gu< ■ Wb rH^ Owcowk y s~«l K*»>*l I »n itvwn iip**- Hum I i.K-fi «0«(<um PLUS oOm Mi» 

tur ) wiaweocW and Ktxxtot mil nkr MWradiw BoWit»n, 4 h *• imwh Praflnmrw K* Micrt>*h* fcilwt omw Jw» Ander ina 

04«Xl^tW^M^f^ map«»V»UfMl*r^»w^ t*0 KB SfM*E*W J* 0«**H» WT VdrfO^ifl. 

OtaMry I «rnH tM«m Uiuhw**.] Wj 
0*«wy i <n»t / *w U»fwoi*:«rt f mSmSr 



■■MMiilaf 

■dtwrt (A)opiwi>-SyMl*ilH*¥>»o S» f* Uvnm 8p«clru»n 
In fUff fifxmcl-m WCMIvr. 3ll«» OWJ Phnw*i> l*»n Emji> 
bau!«r V0r*l*hor und ukjttpnKhor WtrO oWni.n «iiu» 



Jetu 

*Onn»n 
S<« *li 

ce4 

&*9l1r»r 

Bhv Commotiara 
P4Kiph<r,a > otrtl* <tn, 
roah iMnutisn. MIL a«n> 
INTERPOb kOnrvftn St>« t b' 
' n Waaibylfl D>»hs {CBM 
send rif vi' 1 v>. m!,.-'- Dt&tii 
jCBW 80W D'lve), 10 Moflfl&ym 
DibAb ,CBM Hfefd Dakg). 
LoW'COit IEEE und 1*8332 Drucknr, 
ICC£ (nttrunrMtnia wl« Volt-M«W, Pj&ilffr 
UKW, an Ihiflm C44 nuUtn. NilOrllch 
honn*n Sl« auch wo«t«(hin ihrv o«n«<ll«n 
P«riph««i9»rtKihlO>M nutzin. Ihr Rcchrhir wird 
In koinitr W«l«« pntlrilluBt und ko<n Sp»lcn#rp<au 
b«lop( Superpfsm OMath- 

INFQ KalaioQ fCtMrSiwctrum <DM S, — } enlonjami 




Supur 

Traekball 
in «hw*r«r AusiP^ 
luno,- K)1or« arnchltoiV 
tmr an VC20, CW, 
Atari mil lnt*r- 
lac« auch an 

OM 7*.«0 
Inlarfavc* 
Itir Trackbalf 

inucrv ..KompBlon' 
koftpal'twl" CQr )«d*n 
Joyallok> ainlach an 
I >• i y >: " OM 49.TO 



LM in<J hv*4 k>0»i Siv»ctniinii«i)f<rrMPi nw *i««»crw O 
gciwtfkVjhxi n.B 4«K atari Qtw ftMmumi In nur 
74 Mtundeni RvmgoKmwiiofciMi 1* cm.'wsk. Vo< kawipa B bat 
xu ^tom •narmoh mSq*nQtM*iariar< Pmgwnm cmtach art EKtan- 
■kyi'Axl onatackm - kam iwbarna StfiymwaMQuru - Na«w 
Cfcafap*atafc«i - Erfmaion-PMI mm fta^dot A»c*igiiigrrt - + 
mritait Jiao raoa-BsloHa (LOAD SAVE VCfll»Ti - darltta a*if 
ialcn«wnBi(a«hnlk. a K fcouw Auaai«w-AJiuMark*a«ialaaung 
i*wt*v ^ yoSa Oat*"'icinvfn"» l PiaM-undOudnUahit. >a*nnaa 
dmum i^oim, DaCim acmal mtmi hoaiDngimcg /u apMcnarn, olma 
dm fuiiaWwofioitefmar nt artflart 4Un 4>*i«ItIcJ«*r dot Salt 
war* nfiocl 



Oar Suporaeai y«i StutJ** 1?8 KB Spaa-nat, fw« 

W«r«jdnw -UmlwOtfc* HOB- UKt TV Af*cr*4, Fvnl 

RS23^|rt1aiiaca, S2-0«.i»roM*aof, T»»Na*wt)*turHf 
D«iaMrwa*W, S,pra*i«vaa( «mJ 8uan«a*gnii > >k Wi 
Praai anthanan OM 1 »*«V 

CantnwikiHniariaea ttlr QL 

Wand«U Itiron aaitaavn ><wt |«Sa «ri amh Cwtiro 
rtca-Anaci** DK MaV 

Unfaci* a*i Ot •naiacfcDaf. paTH kcnpaiii n don Qi 
(larubup N«u**l0 ORAM-Oauatana hochaaaQflarta 
LMUrnXtNax 
«4 K Audmatung OM «Mr 

1 2S K Autrdaturttt DM Ma r 

?&& K AuliUatung DM rsa r 

SISKMrtlatunn DM UM,- 

Q bQh iai 

Dli8uparachacfMxoiyB'n''liiittartQL pnaritaatiacaa 
rjiaiiL iiuimii ftjiiatw am mm rj cria naoa^kornron 
DMit.ao 

*dvonh*a-Qam»* und AitvMndanoltnwa aul Laoa>> 
fiondaiaala OL anfcxtfam 



INFOKATALOG: 

**rK*tan,H. IMUIv* * CM J- 100 tkMMI M rtMH. |S» 

tf a iw i aiiail w Mat 1 1 1 >H ♦ »mft«»e*p* 
W««iii*wm<«(m m», ^« m a>«ti> mm M i » |i 

Mtl^iWlMllMwwiNwtlCMWnrVm 
atnMBawcanintf OM tftft &U WOVm nw ail pwHr un# 



114 llfltWife 
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* * * Verk./lausche Tl 99/4 A * * * 
1 J ( , 1 A Zust, + Exl, Basic + 
Schachm + Joy st + Rec -Kabel 4 6a- 
slckura + 4 FachbGcher + Helte + v. 
Soltw, 400 DM o, I geg. gebr. Fart>f.. 
Tel. 51 52/58 77 

Verfcaufe: Ex- Basic + Software, Joy- 
siickveriangerung + Adapter + Bucher . 
T«l, ab 17,00 Q821/B37 63 



VERSCHIEDENES 



Suche Software zum Tauschen, ha be 
aelbst Ober 100 Suporproorajnitie Ltala 
an: Udo Warner, Comenlusstr 5, 8530 
NflUStadt. Tel, 09 1 61/21 20 



Tausche Lexikothek mit 26 B&nden fle- 
gen SX 64 Oder C 64 + 1541 +Drucker. 
Mochte mil 3 Frewiden einen 64'er-Club 
grtinden. Bitle um Tips. Wtte rutt an: Tel. 
0S21/7081 01 

Suche gratis (ev. delekt}: Atari 800 A. Pe* 
ripherie. Rec u. Floppy. Computer C 64/ 
Spectrum/ZX 61 ua. Kaufe: AOam-Solt- 
ware, U. Reehsloiner, Rutlweicfhalde 8. 
6033 Buchrain/CH, kein Tel 

VERKAUFE ORIGINAL ATARI ■$ PIE IE 
Kass ; Hulk 2 5 DM PllfaB II 30 OM. Bruce 
Lee 30 DM, Solo Flight 30 DM. Mod. 
Fengp 30 OM. Pole Position 30 DM Tel 
07157/61281 

FREAKS* Der Dala-Jacobyte-Club nlmml 
vvleder Mltglieder ouf ' (Soflwaretausch ( 
Atari, Spectrum), Inlopack geg, 80 PI 
bef; J, Jacoby, StabloSlr. 4, 5563 Krov 



Verk. BBC/B + DFS + Ul. + 
Soft*. + Kass -Rec VHB: 1400,- 
Tef. 0209.'612246 

■CPC 4641C 64BCPC 464«C 64B 

Compulerclub suctit Mitgllederf K/eis 
Aachen. Computerlyp ongeben. Info 
geg. 1 DMbei M Pineda, Flnkenberg 1S, 
5190 Stotberg, Tschau 

Verkaufe Homeoomputer/CPU-Samm* 
lung 1983/84. ca. 30 Hefte, Prete: VHS, 
Tef 07271/6553 ab 14 Uhr, Ekkehard 
veriangen. Verkauleauch VC 20-Listings 
(nur 1xJ und 2 Computer 

* * Crazy-Computer-Qub Eitorf * * 
Crazy Informlert Euch ober unaar Ange- 
Oot bei; Harafd Baum, Bahnhofstr, 24, 
5208 EltOff, Kennwort: CCC 



Suche Touschparlner lOr Top-Games und 
Anw.-Prog., nur Disk., habe: Soccer. 
Zaxxon, Summer-Games usw., Listen an; 
M. Sommerlald, Harney 16. 46 DO 14 

* * * * Armer Schuler? * * * * 
Kaufe und verkaufe gebr. Hardware zu 
echt falren Preisenl Fast all© Systems, 
Tel. 02520/1514 

SeikoshaGP 1O0A. 9 Monatealt, wegen 
Anschattung eines Epson IRX 80 far 
350,— OM ebzugeben. Brelten, Tel. 
028Q1.'15SQ 

Verkaufe fOr Mattel IntelRvia Spielekas- 
soften; Frog Bog, Dracula, Star Strike, 
Adv. 0+0 je 10.—. Suche gtlnst. Grund* 
gerat bis 70.—. Volker Groflmann, Tel, 
02242/42 56 



ROTATION von 
Dreidimensionalen 
Korpern liber 
alie drei Achsen 




• Jedes Objekt kann elnge- 
geben und abgespeichert 
werden. 

• Ideal ftir Schulen zur rtiunv 
iichen Darstellung von 
Molekulen. 

Programmdlakette mil ausfohr- 
lichem deutschem Handbuch 
nur DM 59 P > + NN 

Resetstecker seriell DM 3,50 
Resetstecker User DM14,50 
1 Scotch Dishet. DM50,00 
Wlr reparleren Jedert C 64 ftir 
DM 50.- + Material 

Computer-centrum 
UWE ELLENBERGER 
Meisterbetrieb 

Strandatlee 7S 2409 Hoffkrug 
Teiefon (045 63) z ea 




MERLIN-FACE 

IEC - CENTRONICS INTERFACE 



COMMODORE 



C-6 4 
C-16 



SX6 4 

VC 2 O 



PLUS / 4 
C- 1 16 



= I EC-Centron lcs Interface fOr den Betrleb 
elnes Centronics Druckers an Serlellbus 
der CoRHodore Computer. Geetgnet far alle Orucker nit Centronice- 
Schntttstelle , sdwohl Matr 1 xdrucker als auch Typenraddrucker und 
dektron lnchc Schre Ibaasch inen . Das MERLIN-FACE 1st iwiachen dem 
Centronics- und Ser lei 1 busstscker install tert. 

j\ RBE I T3WR I &m s Das MERLIN-PACE atauert elnen Oruckar Ober 

Gerateadresse 4 an. Ola Ansteuerung kann 
Gbor 6 verschledene 3ekundaradressen alt versch ledenen Arbaita- 
we Isen erf olgen . 

PANASONIC 

MATRIX-ORUCKER 



KK-P 1090 DM 1,098,- 

KX-P 1091 ... .DM 1.398,- 
KX-P 1 092 > . . . Oh l,698 # - 

HATRIX DRUCKER PREI3E ■ 
SETPREZSE alt KERLIN- 
PACE IEC - Cantronlcs, 

BedlenungshandbOcher la 

^^^cg^ilirijfil7h_T jjjjyaa^jj^., i t .. j. gJ . . - - deutsch, NN kostenfrei, 

Kassaprelae incl. HH3T. 

FUNKTI OM = Das MERLIN-PACE 1st lelcht ZU bedirnen. harmonlert 
alt alien MATRIX und TYPENRAD Druckern alt ASCII 
Standard und Jnterpred lert jede gAnglge Software im Text und 
Graf Ikberelch, Mie Simon's Basic, Doodle, PRINT SHOP uatt. , ohne 
koapllzlerte Rituals* 

f t t t HANDLERANFRAGEN ERWON3CHT fill 

r . r EFERUMFANGtPREIS a Das MERLIN-PACE wird fertlg zua 
Anstecken alt Gehiuse und Steckern gel lefert. 




INCL MWST DM 218,- 



MERLIN-FACE, 

HANDBUCH HIT TIPS 

ALLE PREISE INCL. 14* MUST., VERSAND NN + DM 3,- PORTO 

BE3TELLUNGEN TELEPONISCH 0868 3 / 1671 

SCHRIFTLICH an 



MERLIN DATA ELEKTRONIK VERTRIEB 

LINK + MATHEIS 8261 TITTMONfNG - KAY,ROEMERFELD 12 



Ausgaba ?/)uli 1985 



COnPUTER-llRRKT 



Private Kleinanzeigen Private Kleinanzeigen Private Kleinanzeigen Private Kleinanzeigen 



Sucne and tauscbe software IQf SVi 326. 

Ralner Koth, Ludwlg-Weia-Str 5, 6700 
Wtirzburg. Tel. 0931/41 1541 

Verk, fast neuen SVI 326 (SO K) + SVI 
904-Datenfocordor fur 980 DM + San- 
yc-Monltor CD 319SC fur 79© DM + Zei- 
chengenerator IOf SVI: 10 DM, A. Stein- 
gali, Heidaalr. 19, 7080 Aaron 

Sucbe engllschsprachlge Computer- 
Hefte (Antic, Analog, Computer & Video 
games) Birgit Tenter. Sledlerweg 38, 
4200 Oberhausen 12, Tel, 0208/ 
801707 jab 20 Uhf) 

Supergetegenheit; Tagchencomputer 
Cask) FX 7 SOP + 4 K-ROMModut VB 
295.—. Texas Tl 59-Magnatkartenlesor, 
Proflf.-Modul, LadegeraT VB 345- K. E, 
Mullor, 5439 Badrngb.. 02661/8929 

***************** 

SUCHE (ocbt geilll') 
Sprint-Recorder (Or Sped 1 
Rod mlch an ab 18.00: 04841/723 15 
a**************** 

Hallo Leutel 

Tausche Prgs. (MC), 

Sucbe Kontakt zu Leuten 

mil Akustikkopplern' 

04841/72315 (ab 18001 

Verkaufe Seikoaha GP 10OA M2-Druk- 
ker, tO0%iger Zustend, Centronics' 
Schnlttatelle Praia; 500,—, Joachim 
Glaubrecnt, H.'Holbeln-Str. 30, 5024 
Puibelm 

Sucbe FLOPPY-LAUFWERK, 5%, 1 MB, 
2 Kopfft 2x 80 Spuren. slimline Shugart 
odor kompatlbel, D. Werner, Piepen 
atocksfr. 23, 46 Do 30, 0231/438361 
auche QL RAM-Erweltorung 



Sucbe: alle Anleilunoen. va, Kauf . Suche: 
zuvert, Tauschpartner(in), Hast Du auch 
Erfahrung mit C.Musikprg? Melde Dlcb 
LUCKY, Ifang 134, CH-8416 Flaach 
SchneB, Mefcl. 



ACHTUNG wagon Systemwechsef: Bro 
tber HR-5C (5 Monate Garanlle) mit 
Stromveraorgung ursd Orlginalvar 
packung zu verkaufen (VB-Preis) 
U. Munch, 5630 ReroscbekJ. 02191/ 

2 44 15 



Wer scfienkt Scaufer delekten Atari, 
Commodore Oder Spectrum {auch Peri- 
pherie)? Defektboscbreibungf Zable 
Portol An; B Heinen, Lowenstr. 9, 517© 
Inden 

Verkaufe intakto Gummitastatur fur Spec- 
trum 30 DM, Programmpaket mil 7 orlQ. 
Kassetten [Sherlock, Omntcalc 2, Statl- 
sties 2, etc) ©0 DM, D Just, Tel. 089/ 
1299343 

Hie/roil wldernjle ich melne Anz. aus Holt 
4 ©5 Es werden keine Disks mehr 
schneifer gemacht TAUSCHE auch neu- 
©ate Prg-Usten K. L, Saarstr 2, 6505 
Nterstein 

Verkaufe: Homeeomputer 11/83—2/85, 
CPU 1/84—1/85 inkt. Sammelmappo. so- 
wte div. andero (Chip, HC) komplett fur 
DM 65. Steph&n GO sole, Im BrOhl 24, 
7054 Kerb 

Verkaufe Taxan-Farbmonilof Vision-Ex, 3 
Monate alt, fur ©50,- DM, Tel. 0931/ 
83039 ab 17 Uhr 

■■ Sucbe gunstlgen Apple lie ■■ 
+ aebr preiswerten ZX-81. Poslkarte 
(Marks, Praia, Zustand) an E. Chrtotoph 
Jr. Gunzburger Str. 21, 8S74 Leipheim 



DFU-User? Sind Sie an Kontakten zu an- 
deren DFU-Benutzern inlere&aiert, dann 
schreiben Ste an: Fr.-J Burkarl, Hauptstr, 
65, 6571 Martlnstetn 

* Verkaufe Computerholte * 
Gebe 1l90verachledeneComputerhel1- 
Batten ab. Hefte slnd aber nichl besctia- 
dlgt, Info anfordern: A. Zander, Mainzer 
Str. 4, 1 Berlin 31 

* * * Original- Software * * * 
Verkaufe Ortglnal-Soltw wegen System- 
aufgabe sebr gOnsrtg Verschtedene Mar- 
ken (MSX, C 64, VC 20. Atari uaw.|. Pro- 
gramme f Ores. 25.— DM, Lists anlordern 
bei P. HoBltzer. Paul-Ehrileh-Gasse 4, 
1190 Wlen. Tfll 02 22/3222/265 

Verkaufe wegen Systemwechsel: SVI 
328 + Da ten roc order SVI 904 4 Soft- 
ware + S BUcher, VB 1100,—, Hofger 
Hetzef, Scbtofistr. 10, 7550 Restart. Tel 
07222/32920 

GelegenbeHM 
SV 318 mil 328er-Tastatur und Original. 
SV 903, Joystick, Programme: original 
und Eigenbau, diverse Computerhelto. 
750,— VB Oder Tauscb gegen CPC 464 
VE Gottfried Wofmerlnger, Oppener Str. 
42, 6612 ©cbmelz 



Achtung: 



Wir mocnon urtsere Inaerentw doraut aufmerksam, daS daa Angebot, dor Varkauf odor 
die Vifbrellung von urrioberrechtlich geschotztei Software nur fur Origlnalprograinme 
odaubt ist 

Das Har&tGttart. Anblelon, Verltaufen und Vertwaiten von iRiubkoplan* voratofll a«oan 
das Urheberrachtsgeselz und kann stmt- und zlvtlrechtKch vedolgl worden Bsi Vet* 
atoften muB mit Anweits- und GortcMskoaton von uber DM 1 000 — gerechnei warden, 

Origlnalprogramma aind am Copyrigbl-Hlnwels und am Qriganaleuiklober dea Dalen- 
trSgers (Dsketto odor Kaaaolte) zu erkannen und normalarwelse orsginalvofpnckt, Mit 
dam Kauf von Raubkopteft erwlrbt der KJlufw auch koin Nutxungsrecht und gohl das Rial- 
ko ekw lederzelttgen Baschlacnahmung «»n 

W« bitton unaere Laser In doron olgenam Intoroase. Raubkoplen von Orlgwal-Sottwnre 
weder anzuboten, zu verkaufen nocb zu verbreitan. ErzJehungsberechtlgla batten fUr 
ibre Kinder. 

Dor Venae wlrd in Zukueft koine Anzetgafl mehr vordftenlHehen. die darauf achleflea 
tasaon, dad Raubkoplen ang?ri»ton werden. 



Such© Dalenrocorder DR 10 a OR 15 bis 
ca, 50 DM, Joysticks bis ca. 50 DM for 
VZ 200. Wolfgang Wesemann, Friedens- 
allee 176, 6076 Neu-I &enbtirg 

***************** 

SUPER ANGEBOT 
V2 200 + 16 K-Erweit + Schacrr- 
programm 4- Handbueh 4 Demokaas. 
for 300,- DM 
Tel 02226/10865 



DA SCHAU HER 
ToHer Club I0r Commodora CPC 484, 
Atari, Info {1 DM) bel Asa, Ktelnbannslr. 
32, S948 Mlndelheim 

Verkaufe: Philips-Computer C 7000 mit 
23 Spielen, nur 600 DM. ©Ucner: Atari- 
Basic (35 DM) 4 Datsnverarbeltung In 
Bask: (30 DM), Bel; Dani Luglnbuhl, Hal- 
ten, CH-3703 Aeschl 

Tl 99-SteckmoduJ fur 6 GROMs 

+ Spiel 32 DM + Reset 37 DM 

L Bunlin, Scherbiuaatr, 1, 

6000 Franklurt/M 90 

BASF-Floppy (6602) 40 Track. 
DS.'DO. 0.5 MB-Shugart-Bua wegen Sy- 
stemwechael zu verkaufen. Tel. 0208/ 
8352 79 v. 8 00-16.00 Ubr, Tel. 0208 
860692 ab 17.00 Uhr 

Suche PET 2001 m&glicfisl biillg. Ver- 
kaule VC 20; 160 DM, 27 K-Erw,: 160 
DM, Dalasetle: 80 DM, Gralik 4 3 K-Erw,; 
100 DM, Klaus Schurmann, Tel. 0231/ 
232203 

Wer schenkt armen BasUer seirte defokto 
Hardware? Obemehme Ponok oaten, T&t, 
02721/70834. Adrosse Oliver Uhl- 
mann, Am Daspel 21, 5950 Finnenlrop 
11, Heggen 

CBS-CoiecovJslon; verkaufe Donkey 
Kong 30.—; Cosmic Avenger 30,-—; Mou- 
se Trap 30.—, Moonaweeper 40.—; alias 
Originalverpackung 4- Bedlenungsanlei- 
tung. Tel, 09492/8023 

BILLtG: CBS Coiecovialon 4- Ibrbo 4 
Cockpit 4 Rocky 4- Smurf 4 Miner 
2049er + Venture. Praia VB, Tel. 
021 63/814 51. ab 18 00 Uhr 



Q(//CK DISK DRIVE 
<b^S0FT FORMSX! 



HUDSON SOFT 



Handle ranfragen erwOnschl 

ilSslsorf* 



Incl. QD-DOS-Betriebssystem 



Update Service URSOFT* Produkte erhaitan Sre «m guten Fachhandei Oder direkt bei uns 

URSOFT CompuUrsyeleme Drpi Ing UwePansow St -Ingbert StraBe 1 8000 Munchen 90 
Telelon 89/49 60 55 Tfx 5 21 4 1 13 ursm Fax 69/49 60 56 



MSX-AfiwenderprograiTime u. -sptele (Into gegen 80 Pf BriefmarkeJ 



116 



Ausgabe 7/Juli 1989 



Neue DATA BECKER Biicher 



Die ungewdhnliche Kombi- 
nation von sensationellem 
Prefs und hervorragenden 
Leistungsmerkmaien des 
neuen ATARt ST muG jeden 
Computertreund einfacb 
neugierig machen! Hier fin- 
den Sieauf Ihre wichtlgsten 
Fragen die Antwort (und die 
sollten Sie nicht nur vor 
elnem Kauf kennen!). 
Schwerpunkte: das revolu- 
tionare Grafik-Betriebs- 
system GEM und ausftihr- 
liche Hardware-Beschrei- 
bung. 

Das Premierenbuch: Der 
neue ATARI ST, ca. 200 
Seiten, DM 39,- 



C04 

Sii|iirapl»fa 



(r»liv4 

am data — cnn muert 




Sie wolhen schon immer mat oin Tele- 
splol selbat programmieran? Hier isl 
furSte das top-Such, zugeschnltten 
aul den COMMODORE 64 und mil 
BorGekslchtigung des COMMODORE 
128! Schrlttweise lemon Sie zu pro- 
grammieren, wis man Pae Man 
dutch* Labyrinth schleuat Oder wle 
Captain Future spannende Abenteuer 
In Iremden Galaxlen uberlebt, Hand- 
leste Anwendungen mil vielen 6ei- 
apielen. Listings und Programmier- 
Ups. Auch mil wenlg Pragrammler- 
Praxis stellen sich schnell Ober- 
raschendc Erfolge eln, 
Supersplele - selbst gomacht, 
ca, 200 Saltan, DM 29,- 



PROCESSOR 
BUCK 



T*chnU<& P n> a r»w w*l»fur»B 
in data rnacx** aucM 



Kaln Prog ram mlerer. der dia Vortoile 
des 68050-Prozessors nulzen will, 
aollte auf dieses Hsndbuch und aua- 
(Qhrticho Nachschlagewerk verzlch- 
ten, Sla 'Inden detaliiertes Sachwls- 
sen anschaulich dargestellt, zu Toch- 
nlk und Program mlerung: Entwlck- 
lung das 68000, Aufbau. Signal- und 
Busbeachreibung, Perlpherlebau- 
atetne, Befehlssalz, ProgrammlerbaJ- 
splele, vfcrglelch mlt anderen 16-Bit- 
pirozessoren, welfare Prozessoron dar 
Famlllo und vlelea roehr, 
Da« Prozes sorbuch zum 68000, 
ca. S10 Saltan, DM 59,- 



ASSEMBLER 

Tiwnawfn>cH 



4? 



tri DATA WmCKMM 9VCH 



Dam Interesslarten AnfSnoer warden 
hier die weltverbreHaten Assembler 
ProfimaL MAE 64 und_ TEX AS aus- 
luhrtlch anband von Ubungen und 
Belsptelen erkiari und aulbauend 
elna konsequonte Einfuhrung In dia 
Maschlnensprache vermlttelt Glelch- 
zeltlg a In fundi ones Nachschtage- 
werk: Eln umlassender und Ober- 
sichtllcher Anhang mlt Eriaulorungen 
aller wlchtlgen BegriHe sowte eln 
retchhaitlges Stlchwortverzeichnls 
ergflnzen dieses Tratningabuch opti- 
mal 

Assembler Tralningsbuch, 
ca. 2S0 Saltan, DM 39,- 



TURBO^ 

. PASCAL 

^Tip* A Tricki 

Ft 



Elna bolspielloae Sammlung von Tips 
und Tricks, mlt denen Sie alia Vor- 
zuge von TURBO PASCAL erlolgrelch 
nutzan konnen. Naturllch mil vie I en 
Anwendungen und konkroton Pro- 
grammlerhlllen for den optlmalen 
Einsatz dieser erstaunllch vielaelti- 
gen Programmierspraehe Eln gelun- 
genes Buch. das relchlich Anregun- 
gen vermlttelt und damlt zu einer 
wlrkllchen r"undc|rubc- lur Jedon 
Anwenderwlrd, 

TURBO PASCAL Tips A Tricks, 
ca. 250 Saltan, DM 49,- 




Commodore 





STAR-TRECK Im Wohruimmer? Die- 
ses packonde Bgch zeigt. wie man 
sich einen Roboter ohne groBen 
ImanzioHen Aufwand selbcr bauon 
kann und welche erstaunllchen Mbg- 
Itchkaiten der C84 zur Programmie- 
rung und Steuarung blotel - 
anschaulich dargestelil mit violan 
Abblldungen und elllchen Beisptelen 
Dazu eln spannander Dberbllck uber 
die hlstorische Enlwicklung des 
Roboters und sine umfassendo Ein- 
fuhrung In kybemetlsch© Grundlagan. 
Unantbehrtlch fQr jeden Roboterfsnf 
Das Robot or buch zum 
COMMODORE 64, ca. 230 Saltan, 
DM 49,- 



MSX 

Grofik und 
Sound 



MSX-Computer haben zwei ganz ale- 
menlare \farzOge: zurrt einen eta her- 
vorragendas Prel3-/LelslunB8'Ver- 
hailnls. zum andarn daruber hinaua 
auBergewOhnNcho Graf Ik* und 
Soundlahigkolten. Das vortiegende 
Buch babandell gerade these MOg- 
lichkelten dar MSX-Rachner, umlas- 
aend und auagezelchnet dargestellt. 
viele nOlzliche Be ispiel pro- 
gramme, die dan Text gelungen 
abrunden. 

MSX Grafik & Sound, 
ca. 250 Sedan, DM 39,-, 
ericheint Im Jufil ' 



Ein Buch, das nicht nur 
absolut wichtig ist fQr jeden 
64er-Besitzer. der die phan- 
tastischen Moglichkeiten 
des Nachfolgemodells ken- 
nenlernen will, sondern auch 
dem Kaufinteressierten aus- 
gezeictwete Entscheidungs- 
hilfen bietet. Informieren Sie 
sich sachkundig uber die 
wirklich herausragenden 
Leistungsmerkmale des 
C128: 64-aufwarts-kQmpati- 
bel, drei Betriebssysteme 
(eins davon CP/M).128 KB- 
RAM. 

Das Premierenbuch: 
COMMODORE 128, ca, 
250 Seiten, DM 39,- 




1 InlUIirunc la dU 

KUnstliche 
Intelligent 

Mil v>«i« 

rragruRHnrirCil 
tm data mtKM ouch 



Zontrales Thema aktuelter Dlskussio- 
nan: die KQnatliohe Intelligenz (Kl), 
ElneausfUhrtlcha und interessante 
ElnlOhrung in deren Theorie und Eln- 
satzmoglichkeiten, vom hlslorlschen 
AbrIB Qberdie .denkanden" und 
Johsnden" Mascblnen bis zu Anwen- 
dungsbaisplelen mit Programmer! fQr 
den COMMODORE 64, Experten- 
systam. Such - und Auskunflspro- 
gramm Oder seibstiernende Pro- 
gramme warden a ben so dargestelil 
wle Computer-Kunst Oder Slmulatlo- 
nan. 

ElnfQhrung In die KUnstllcha 
Intolligonz. 396 Saltan, DM 49,- 



Mehr 



uber das groBe 
Angebot tnter- 
essarttar DATA BECKER 
Buch ar und Prog ram me 
f inden Sla tm neuen 
DATA BECKER 
K ATA LOG Sommer, 
'85, dan wlr 
Ihnen game 
koatanlos 
zusenden. 
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DATA BECKER 
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Private Kleinanzeigen 


Gewerbliche Kleinanzeigen Gewerbliche Kleinanzeigen 



Atari-YWce-Box: inr Atari term sprecrten 

— mrt Anwender-Disk unci Spfachsynlhe- 
sizer nur 150.—, MatteMntelSvisionmil 12 
Kassetten (Sport .,.) nur 400.— TeL 
0203 27802 

Verk. Speclrum 48 K + Top Games + 
Joysiickintert. Fur DM 279 Oder tausche 
gegen Atari- Drueker oder Floppy: zahfe 
such zuf Carslen Siekmann. Tel. 057 31/ 
4787 



■ ■■■■ CASIO FX 602P I 
prog, wissenscftafi Ta-Rechner. dlrekt 
alprianum. E«n- u. Ausgabe + Kass.-tn- 
teff. FA1 + a«e Manuals nur 130 DM, 
04272/500 ab 21 Uhr 

Suche f. C 64 bilfigen Epromer. biefe 
f. professiooelles. scha/fes Schriftbfld: 
C 64-Video-Eritzefrer'Chafaclef-Modul. 
wird eingebaut, fcompl. DM 95.—, Tel. 
097 21/62346 



Gewerbliche 
Kleinanzeigen 



ATARI 



ATARI - ATARI - ATARI 
64 K -RAM-Board fur 600XL 148 DM 
Rii ste 400 auf 48 K-RAM 160 DM 
Prof Mastalur fiir 40Qer 94 DM 

Dyn-Ascom-Akuslikkoppl. 296 DM 
R-Convert, RS232 + Term sort 115 DM 
Dalaphon + At.-lnterl. + Soft 398 DM 
Supermodem, 300—1200 Baud, Info S. 
Schmollng, H.-Dunenl-Atlee 32 t 2300 
Kronshagen. Tel. 04 31/54 2543 

* * * MfKEs SLOTMACHtNE II * + * 

Im Test; Ourchschnittsnote 1 
100% Maschtnensprache (ftir 800 XL) 
inkhjsive DaEenlrager nur DM 15 — 
AMC-Verlag, Blucnerstr. 17. 
62 Wcesbaden 



Commodore 



* * Super sleek module fur C 84 * * 
SM-Modul mit Turbo-Tape + T-OIsk + 
DOS 5.1 + OLD + Res.Tes(e nur 65 DM 
Turbo-Tape Modul 39,50 DM 
Turbo-Disk Modul 39,50 DM 
DOS 5.1 Modul 39,50 DM 
Alia Module mrt Reset-Taste und Leer- 
platz fur 8 K EPROM Umseftaltbar! 
H, Lanfermann, lesstngstr 46, 5012 
Bedburg, Tel. 022 72'1580 

* * * * * ******** * * * * 

* VC 20 C 64 VC 20 C 64 VC 20 * 

* Uchtgriffel 49,— * 

* Dauerfeucrzusatz 19.— * 

* Aufterdem Akustikkoppfer, * 

* Epromer. Steckplatzefwelterungon * 

* usw zu Superprelsen * 

* Gesamtkatalog gratia. * 

* Fa Klaus Schisslbauer, # 

* Fach 1171, 8458 Sufzbacb, * 

* Tel 96 81/6 S 92 bis 21 Uhr * 

COMMODORE 64 
Flugsimulalor nur DM 20 + NN 
Zu bestellen bei. R Rahn, 
MOhtenkainpl 45, 4 DussekJorf i 

* C 64; GrafiktableH DM 149 

Scheutler Computer. H Gasse 42. 
7119 Ntedernhal, ®* 07940/53431 



ZX SPECTRUM'SIMULATOR 

alls Basic' Programme laufen 
auf dem Commodore 64 
suehe Test Happy Computer 6*65 
> 49.50 DM • 
Qulckshot It: 22,50 DM 
Lisle anfordem (Disk, oder Kass J 
+ 5 DM Porto, Ve* packung. Machnahme 
4 Wussow, Pilotystr 17. 85 Nurnberg 



Ihr COMMOOORE-64-Spoziafisi ! 

Wir bieien Harrtware zu rer-nuflfcgen 
Preisen! Preis-lnfo gegen DM 1.30 

Ruckpoflo in Brief marker Handferan- 
fragen willkommen, 
IMPORT-EXPORT STORE 
Hildesheimer Str. 52 
D-3000 Hannover 1 
Telelon 0511/887840 



C 64: Kgiiates Scftlagzeug-System 

Potyhon sptelbar Hard- und Software 
6nfo gegen Ruckporto R, Schumann, 
Eulemveg 30. 5350 Euskirchen 

VC 64: Vorbereitung Fuhrerscneirt Klas- 
se 13 4-5. Disk 40 DM. Ueferzeit 10 
fege. nur v-Scneck, Rupert Zeimeier. 
Dompfaffstr. 127A, 8520 Eriangen 



Cool Heinz, 

ganz cool bleiben. Wenn 
INPUT 64 bei dem einen 
Kiosk vergriffen ist, einfach 
den ndchsten ansteuern. 
Take it easy. . . 



. . . nimm das Richtige: 
INPUT 64. 

Das Computer-Magazin auf Computer-Cassette. 




..el******** 




Gewerbiiche Kleinanzeigen 



Gewerbliche Kleinanzeigen 



Laser 



LASER 210/310. VZ 20O Top Gaines 
Katatog 2/85 anfordern bet- S & J. 
Beethovenstf 3, 8900 Augsburg 



LASER 110— 3KW2Q01J3G0Q/MSX/ 
VZ 200 — Hard- und Software! 

Schretbm -Tastatu? t VZ 200* 
Literatur, Forth, Macro -Assembi 
Paint-Magic. Lemprogramrne' 
Scheufter Computer. H Gasse 42. 
7119 NiefemhaV, ^ 07940 5 3431 



Schneider 



* * * Micro Mouse presents * * * 
das Abenteuer der Superlative D6e ZeH- 
maschinc. Das Abenteoer versteht na- 
hezu alle Emgaben des Spieters, Disk, u. 
Kass, Tel 06403, 63084 




.INPUT 64 iiberaJl am Kiosk* behauptet 
der Heise-Vertag - „oft vergriffen oder 
unbekannr*. klagen die INPUT 64- 
Freunde. Sony: Wir konnen niemand 
zwingen, dicsen Homecompuier-Besi- 
seller zu fiihren oder ausreichend zu 
bestellen - aber es werden Unrner 
mehr. Im Fall der Fall* genugi eme 
Postkarte. Sie bekommen INPUT 64 
inkJ- Versand zum Origins lpreis von 
DM 12.80. Also dranbleiben - INPUT 
lohnt sich jeden Monat mehr 



SID-Ki 

Soundchips. BASIC-Com pactor. ver- 
kiirzte Programme bis zu 20%. Ha us 
halisbuchfuhrung. Maihe mil Nico. 
Textadventure Spiel HUfsprograrame. 
" IKJO-Mark-Chaitcc und vteles mehr 



NEUE SOFTWARE fur SCHNEIDER 
Hobbrt. Sherioc Holmes je 59.— 
Ghostbusters 45— Midway 49 — 
QuiS-Acvenl Writer 79 — 

Tasword 69.— Logo 79.— 

Scheck + DM 5 .- 1 Versand 

S0FTECH. Hsgenstr 39. 4904 Enger 

Dale iv. DM 39, Text* DM 45, 
• vfele gunslige Spiele • 

Scneufler Computer, H Gasse 42. 
7119 Niedernhal, ~r Q7940 53431 

CPC 464 — TEXTSTAR Of, problemtose 
Textverarbeitung. Diskette oder Kassette 
OM 75 bzw DM 50 DEMSOFT. Pt 
106421. 28 Bremen, AktueSe Preisfete. 
ca 200 TiteL gegen DM 2 in Briefmarken 

Schneider CPV 464-Profiprog/afnme, 
Lisle 0.80 DM, r rsnz van der Zaim, 
ScWefer sia tte, 2949 Wangertand 3 

Software fur Schneider CPC 464 
Intol DM m M^ken von Fa H D Weteet 
EDV-Senrtce, Komgsi>efger Str 20. 
5412 Ransbacn 

CPC 464 — Die neuesten Titei aus Eng- 
land fur SpieJer oder Freak! 0ENK5OFT. 
Ft 106421. 28 Bremen 1. Aktueie 
PreisSste, ca 300 THeJ. gegen DM 2 in 
Briefrrtarken 

CPC 464; Top-Adventures. 
Katatog 2 65 anfordern bet S+J. 
Beethovenstr 3. 8900 Augsburg 



Sharp 



Sharp PC 1401!!! Gute Software: Z.B. Ta- 
staturabfrage txn CtispJayerhalt f Mascfw- 
ne] Uste + Musikprograrnm DM 1 bei 
Jurgen Frey. Herm-Rotthaus 3b. 4300 
Essen 14 

* * * PC 1401 Sharp * * * 
Kassettenlnterface fur PC-1401 + Kas- 
sette mrt Programmer; 20.— DM (Scheck 
Oder Scnein) Sotange Vorrat* G Backer, 
ReichbW 12, 4770 Soesi 

MZ*Veriag MZ-Veriag MzWleg MZ 

Wr&etem Literatur und Quafitatssofrware 
fOr SHARP M2-700 + 800 Kestenlose 
trttormatton bet MZ-Veriag Harald 
Schtcke Undenvr 18 . 2110 Sucbhote 5 



Sinclair 



* SKAT * ZX Sf)»etprogramrn. 48 K. 
spieistarKe Graf* f, 2—4 Personen. 
Kass 20.— DM. Dr. W. Burkert. Spitting- 
weg 12. 8022 Grunwald 

EndbcfL AkuStkkopoter-AnschkiB an 
Spectrum mrt Interface 1. doch aoch 
Floppies. Mtcrosfjeech und massenwef- 
se Software info 1 DM: T Freftag. Lertar 
10. 8552 r4ochstadt 



■ ■ 

■ Pascal auf dem ZX-Spectrum ■ 

■ arwerxJen mochtest — mrt dem ■ 

■ gteiennamigen SYBEX-Buch temst ■ 

■ Du es schnet Du bekomrnst das ■ 

■ Buch (240 Serten fur DM 32.—) ■ 

■ jetzt im Buch- und Fiaeriftandel und ■ 

■ in Kaufhausern MoT es Dir< ■ 

■ SYBEX-Vertag GmbH, Vogels- ■ 

■ anger Weg 111, 4 Oussefdort 30, ■ 

■ Tel, 0211/626441 ■ 



Steuern und regeln mit C64/VC20 



Erganzen Sie Ihren C64/VC20 zu einer pretswerten, freiprogrammierbaren 
Steuerung, Neue, fnteressante und lehrrefche Anwendungen fur Ihren 
Computer. 

Beispiete; Steuerung von H&zung, AJairnanlage. etektr Eisenbahn. Spielbau- 
kastenmodeH. Roboter. Automalisterung von Maschinen und Anlagen Oder 
ganz ernfach Anwendung ate Vierfach Schaliuhr. 
Steigen Sie in die Automatisieruiigs-Tectinik ein. Wir helien thnen dabei. Vor 
kenntnisse and nichl erforderiicn. Sie fangen klein an und erwertern Irir System 
entsprechend Ihrem Bedarf und Kennrnisstand 

Verfugbar sind: Digltale Eingange, zum Anschtufl von Gebem (Kontakt- Oder 
eiektrontsche Stgnale). Digitale Ausgange in verschiedenen Ausfuhritngen, 
zum Em- und Ausschalten der angeschlossenen Gerate Analogs Eingange 
und Analog© Ausgange, zur MeGwerterfassung und -verartieitung. 
Weitere Module sind in Vorbereitung. 



DIPL-ING. 



MANFRED KUHN 



Eigenschaften: • Modular erweiterbar 

Max AusOau 64 Ausgange + 128 Eingange 
Arbetfs-Spannungsberech 7 bis 2S V= 
Hone Storsicherhert 
MinimaJe Le»stungsaufnahme 
ErnfachQf. pfakti-scner Systemaufbau 

Ein-;Ausgange uber Klemmen anscNieBDar 
Dezentrater Aufbau der Ejn-/Ausgangs-Modute m&glicri 
Halblerter- Oder Reteis-Ausgarige 
VieffaJtige KombinatiofismOglicrikeiten 
Programmierung in Basic Oder anderen Spracnen 
Zur Vereinfaehung der Programmierung siehen Software-Module zur Verfu- 
gung. Z. B. Software -Zeirrelats, Schrittschaltwerke usw. 
Fordern Sie kostenlose Unterlagen an. 

INGENIEURBURO FUR MIKRQELEKTRONIK-ANWEMDUNG 
Friedrich-Ebert-AIIee 61 2000 Schenefefd Tel. 040/830 87 38 



o o 



HDME-CQIHPUTEB 

CflSSETTEW 

DJBKETTEM 



— DATA-DISK DJEKETTErs 

Extreme Lebensdauer durch 
zusatzfiche Oxygenbeschichtung 

CASSETTES Zuverlassige Datensicherheit 

Prazise Cassetten-Mechanik durch mehr als 70 chemische, 

Hohe Speicherdichte magnetische und elektrische 

Fur alle Data-Recorder Qualitats-Tests 



Hohe Speicherdichte 
Fur alle Data-Recorder 




TONTRAGER 



Bunztauer Stra&e 3 • Posffach 400340 ■ 5000 KOIn 40 



fflCignQ tontroga vertxebs gmbn Te iefon (02234) 74054 • Teiex 889975 




ewerbliche Kleinanzeigen 



■■■ SPECTRUM ■■■ ZX 84 ■■■ 

■ Prelaw. Soli' u. Hardw. schon ab ■ 

■ DM 9,99' Into: DM 2.40 In Bnelm, ■ 

■ an HANSESOFT. Abt. M, Reben- ■ 

■ acker 1e, 2 Hamburg 54. Stile Ge- ■ 

■ rflt nennen! SPECTRUM jatzt: DFU- ■ 

■ KompletllQsung ab DM 339.—. ■ 

■ Sondorengeb : Port ZX P1 l Zug- ■ 

■ uberw. our DM 79f ■ 

■ Sinclair QL DM 1348,- ■ 

■ QLSchuch DM 79,- ■ 

■ Assembl. Do vol- Kit DM 159,— ■ 
■■■■ Scheck an ■■■■ 
BSoftech, Hagenstr. 39, 4904 EngerM 

Sys/Stat- LOTTO I. Spectrum 48 K 
Motto, Etchenslr. 4, 8790 Landsluhl 

Soft- u. Hardware lor den ZX-Specirum 
Ghoalbustor 45— GromNns 39 — 
Beta Basic 49,— Cyclone 28,— 
Strip Roker 28-— Bruce Lee 32 — 
Knight bore 39— Spy Hunter 35— 
NEUf Soft- u. Hardware auch fur den QL 
und Schneider CPC 464, FordernSioun- 
sere GratlsHste an! Dreeser. Soft u 
Hardware, Jm Rosenhag 6, 5300 Bonn 1, 
Tot, 0228/254084, Mo, Ml und Fr 
18,00 Uhf — 20.00 Uhr, Samstag von 
14.00 Uhr - IS 00 Uhr 

SPECTRUM ZX-81 ZubshOr Im Solbst- 

bau, Into gegen Ruckumschlag Firma 
Ballos, Nordring 60. 6620 Voiklingen 



INeue Spectrum- Programme ■■■ 
G-Lab, (Gelsterlab }, Fly (Hugslm), Xar- 
xas (Abenteuer), B&S (Bilder- Soundeif .\ 
I© DM to,- + Nachn C, Schneldor. 
Pootl. 4633, 8500 Nurnberg 1 



Verschiedenes 



M S X 

MSX Compuler m. Recorder ab 799.— 
MSX Compuier m, DIN-Tast, ab 898,— 
Dtaketlenlaufwerke ab 466 — 

Color-Monitor 36 cm ab 848,— 

4-Farb-Plottor ab 748.— 

MSX Tips u Tricks 29,95 
Druckerpopler (20O0 Bit ) 30,- 
Disk 5,25 ' SS/DD (10 St.) 49,50 
Dlak 5,25' farb sort SS/DD (10)85.- 
Olak. 3,6- SS'DD (10 St ) 112.- 
uv.a. uv;i i v . i u v.i u.VA m v 1 
Fa. CompuTraco, Burknsrstr, 17, 
1000 Berlin 44 



UMWELTFREUNDUCHES TA8ELUER- 
PAPtER, prelsweri, OR/GAM'. Hafenw«g 
26. 4400 Munster. Tel. 0251/661033 

PROGRAMMIERER 

Durcrt Fernkura zu fundlerten Kennlnis- 
sen als BASIC- odor COBOL- Program- 
mierer, Ohne besondere vorbildung war- 
den S«e Computer bedienen, Programm- 
sprachon belwrschen. Programme ent- 
wlckeln. tester) und anpaasen konnen. 
Als zukunltsorlonliorte berulJicho Waller- 
bUdung oder interesssnle Frelzeltbe- 
schaitlgung. 46 weltere Fernkurso. Ko- 
stenloaen Sludlenfuhrer und Probelok- 
lion anfordornl Koin Verireteibeaucb, 
Sfudlengemelrtschaft Darmstadt, Abt, 
30/45, Poatloch 4141, 6100 Darmatadt. 



■ Sondorangebot: Dltkettan S%"; ■ 

■ DM 2,50 m. Vorst.-RIng, such 96 ■ 

■ TP) u. 8' m, Garantle. Fa. AAA ■ 

■ {3A>, Ring sirs 6e 10, BO 5 7 Echlng. ■ 

■ Tel. 081 33/61 18. Tlx. 527S61 ■ 



ASZMtC-ROM: Kommentlertea Sourco- 
II sling, ca, 3500 Zelten. gebunden, DM 
30,— plus Versondkoaten Doctor ft 
Computer, PI 967, 7000 Slutlgart 1, 
Tel 0711/2253 14 



*#*##****#***#*★* 

* SUddeutsche Compulertoorse * 

* Adressenvemviitlung * 

* alle Computersysleme * 

* Posit. 1131, 8218 Unterwossen # 

* Inlo —,80 DM * 
»♦»*»*»»»★»»♦★♦»★ 

PREISE — PREISE — PREISE 

Sharp MZ621 639 — 

Sharp MZ731 m. Drucker 899.— 
Sinclair QL m, 4 Prog. 1498.- 
Spectrum 48 K m, 8 Prog, 359,— 
Spectum plus 439 — 

Microdrive/Interface 1 |e 197 — 

Dlsketlen 10 St. 36,— MOO St, 340,- 
Preislista gegen Freiumschtag bel Com- 
poier-Vorsand Dorr, Postlach 1421, 
8500 Niirnbero. Tel. 09 11/67 7093 

CTRL - STOP + + + + + + + + + + ■»■ + 
Spilzenaoltware lurC 64, Spectrum. QL, 
CPC, UatevonHekjaWomerlnger.Oppe- 

nor Str. 42, 6612 Schmqlz + + + + + 
+++++++++++++++++++ 

MASHUA-Diftketten £u Superp/olsent 
H+S, PoaHach 206. 8630 Cobwg 

Computer-Lli«rotur 

Ibr alle Einslelger und Prolla 
80s Katalog noch heule anfordern, 
EDV-Buchversand; 0. Michel, 

Postl 11 05 05-5. 5630 Romschald 11 

* * * * BCT Schnelivaraand # * * * 

Kurzlnto koslenlos 1 BUte angoben C 64 
odor C 1 6 Oder CPC 464— Infol Telef on- 
servlce 0209/39 7862 - 24 Std. — 
Buer. Glatfbecker Sir 123, 4650 Gel- 
senkirchea 2 ★ » BCT * * 

StHubachuizhaubon aua welcbem Kunat- 
leder (Or (olgende Qoraio sofort ab Lager 
Ueteriw: C 16/20/64. VC 1541. MPS 
601/602/803. Atari 800XL. |e 17,95 
Schneider CPC. Farb- o Grunmonltor * 
2 Stuck zusammen nur 28,95. Sentinel 
Dlsketten; SS/DD 10 St In PVC-Hartbox 
45,—; 100 St, nur 415 — Solortlger Vef- 
sand zzgl. Porlogebuhran CSE Sen a ti- 
tles Electronic Bauolemente, Bach$lr. 
52, 7980 Ravensburg, Tel. 07 51(2 6497 



Achtungt 



Wir machen unsere Inse/onlon dar- 
out oufmerkaam, dafl das Angebot, 
dor Verkauf oder die Varbrelmng 

von urheberrechlBch goachutater 
Software nur fur Originalprogramme 
erlaubt 1st. 

Das Horstellen. Anbleten. Verkau- 
ton und verbroiien von -Raubko- 
pien> veratoBt gogen das Urheber- 
rechiagesetz und kann slral- und zi- 
vilrechlllcb verfolgl warden, Bef 
VerstOBen muft mil AnwaJla- und 
Gerichtakoston von uber DM 
1 000,— gorechnet warden. 

Orkjlnalprogramme slnd am Copy- 
right-Hlnwels und am Orlglnalauf- 
kleber dos Datenlrogers {Diskette 
oder Kassetlel zu erkennen und 
normoltirwelsu origlnolverpackt Mil 
dem Kauf von Raubkoplen orwirbi 
der Kauter auch keln Elganlum und 
geht daft Rislko einer jederzeitlgen 
BeacNagnahmung eln 

W*r bllten urtsera Le3er In deron ol- 
genem tnteresse. Raubkoplen von 
Original- Software weder nnzublo- 
ten. zu verkaulen noch zu verbrei- 
ten, Erziehungsberochligle halten 
Idr Ibre Kinder. 

Der Vortog wlrd in Zukunll ho no An- 
zelgen mehr verollenlllchon, die 
darauf schileBen tossen, daB Raub- 
kopien angetioien werderi 





Y\a» v 



I^angenscheidi 




Franzosisch 



[MIFI 



Laiigenscheidt 
Software 




Etiglisch 



Kin mitrrifii-ndfs Hitter- uikI 
Rateaplel r.um aptel«-tul« ri 

Krli'rrii'ii dt r ui« fitiyslrn 

frmi/o«i»rheri VokaScIn die* 

rrst»'ii I.t riijahreH. 

niioli noch (iir hufillsvU. \uf 

Dinette fflr CnmmiKlurr 

( 6 J DM 1*J.- izicl. Bt^lril- 

hvft. 



^ M*rri offrif difh! Eint 
ftbenliiueHJicht Sc-huiz- und 
W«rlrrr*ut*he. Zum spicfen- 
denl'.rU'rueil dvr wiehltgeten 
rnyliv, Inn ViiLuhrlll dv*. 

xwdfvn und driften I.cni- 
jahrt'K. {villi's hiicIi ruwh fur 
Frnn?iisi*ch. Vuf Diskt'lt*- 
fiir ( lomnitHlon* < '. M 
DM Uu \. Hrglpilhcfl. 



Lan g enscheidt-Software. So einfach. 



Bt\stHI-(;ou|mn 



KitiM inion an; I aiigfii.M'heidl K(i, S»flwnn-Vi?rkauf, 
Neuter St r« fir 3, 84NK) Milnchrn UK 



ititir somten Sic mir- 



Kicgl. DM I,- Vt-rsjiiidkostru 

iH-r Njif-litiiihiru O Vrrwl»nunj{hM'linrk lii yi Iwi 

O Lieferung g«gcti Vom-rhrniii^ 

\ i i r<- hi 1 : 



Ausgabe 7/Juli 1985 



i^Mi 121 



Module: 

Turbo D4a* »4 
Turbo Tap* A4 

IQtacht Dilm ij— ch wtodlgtott 

K* iMtlervfnlvrfnc* 

VC 64 nm o»g«ni)n Rfltuxdrw 

Ro&et Modul 64 

Ofw KompromrSM 

Htttawtve iniortaco 

C0ftlrontcvlni»r1flC» 

Hordwwo mil Katfjel 
Softwwe it«1 Krfbol 

SplolaMchdum 

Original Commodorn'Modul 



Software: 

ToolfcJI A4 

BjwC'Ervtoilnrung 
HkMQnidK, Hardcopy*, 
ItanrtofHWlwruno, CHaWwhimdlung. 
dflulachn FoWuimnklunfl 



69.9% DM 
60.05 DM 
36.95 DM 
ft 96 DM 
H4«.OODM 



I90.6ODM 



Ui l dm 



Rechner: 

VC 84 

COM 8296 D 
C8M 8298 

M.K >j.S ll.njE.i.il 



MM DM 



546,00 DM 
4 399,00 DM 
?. 2960O DM 
l F 98.00 DM 



PREIS 



Morutore: 

Fai&TTi-jjiiii^ \a%AX\ Vision PAL 706,00 DM 

Mkjrwchrorfimwutof PHUpo, 7001 2B9QO DM 

MorMXluommomiior PhUlp* 18 MH: 749.00 DM 



Drueker: 

OP 100 vc 
MPS 60 1 
MPS 602 
MPS 603 
VC 1520 
Epson m SO 
ep*0(1 nlX-80^R 
Epson FK-80 
Ep»ori RX 1QO 
Epson FXHJO 
P«nMontc 1090 
ftW4*On« 1091 

mwonii 109? 

PfWMnooruc DrucMw |AftKNufttM9g Ml 

:-,.,rH-|l.-..'.n f.l NyVlrti*! ViirMfuj 



466,00 DM 
598,00 DM 
746,00 OM 
526,00 DM 
298,00 DM 
B460C0M 
1098.00 DM 
1 4*6,00 DM 
1 598,00 DM 
1 948,00 DM 
998,00 DM 
1 098.00 DM 
1 568.00 DM 
Commooof* 64) 




Speicher: 

Turbo Luffur 1ur Ftoppy 
Rnoordw CofnWf O fff 
VC 15*vrfcw(hf 
CBM 203 
COM 1001 
CBM 6060 
COM 8260 

Disfcetten: 

NatfitM, 2 Jflrvu Qarurvlw. 
Hutwnu, cloppvltiA Dtclito 
1 SVXk 
ah 10 Stuck 
tt 100 Slue* 
WhitP OisH 

SpttnPQtMlrtM 2 Jetfuo Guriintm 
HutHina (Jappafto DtcM* 

PUMjIMMbown tvt 10 Dttfcallnn 



Joystick: 

Que* Shol I 
Quick Slwl II 



9, f0 DM 
4.96 DM 
4.20 DM 

1 St. 4.20 

4ii 10 si. a. as 

«b 100 St 3.40 
9.96 DM 



vt if. DM 
29,95 DM 



Handleranfragen erwiinscht 
Auch bei Teilzahlung, rufen Sie uns an ! 

COMPUTER-STUDIO Ewaldstr. 181 4352 Herten ■ Bestell.-Tel. 02366/84454 

Versand per Nachnahme oder Vorkasse 



Paint Magic 



aus den USA lur *™ Commodore 




(Speichem. Ifiachen, Laden) 
• 100% Masohinensprache 

m ^ — "jss** 

MaiU fcclmlk 

Wring Akiicn»ic«lMwl< 
Buclivcriug 

H .„^ BM (.8W, 2. 8013 HMf J»l Jgjjjj^ » «m»t W 




''4r Deutsche* 

AuswahlmanU auf 

Diskette 
-fa Deutsches 
Ardattunganeft 
* Mit TeUnahmerkarte fOr dmn 

WettbeMierb. 

Ober 100 Praise. 
i.PMlwM MOO,- 
In bar. 



Neue 




FLOPPY 
BUCH 

MlMttillW IWIMIIMni 

rum m mns m: out cK | 



em o*r* atc-Kin aucn 




Burner 



AHes Ober Diskettenprogrammierung 
vom Einsteiger bis zum Profi. Mil aus- 
luhrtich em ROM-Listing (Betriebs- 
system), el nor au&erst komfortabten 
Datewerwollung, Disk-Monitor und 
Disk-Manager. Dazu eine Fundgrube 
vorgchtedener Programme und Hills- 
roulinon. PfilchtJektQre, 
Dn Floppy-Buch zum CPC, 
ca. 300 Set ton, DM 49,- 



SpezielJ for den Hobbyeteklroniker: 
Von nOtzllchcn Tips zur Platinenher- 
stellung uber Adressdecodlerung, 
Adapterkarten und interfaces bia zu 
EPROM-Programmierboard und 
-netzteif Oder Motorsteuerung tur 
Gleich- und Schriitsehaltmotoren 
CPC Hardware-Erwefterungan, 
ca, 350 Seiton, DM 49,- 



CPC 484 

INTERN 





CPC 464 



Wirklich alio Gehelmnlsse dea CPC 
464 luflet dieses Standardwork, 
Neben dem ausldbrllch dokumentier- 
ten BASIC-ROM -LI sting umfang- 
relche Kapltel zu Speicheraufieilung, 
Prozessor, Besonderheiten dos 280, 
Gate Array. Video -Controller und 
Video-Ram. Soundchip. Schnitl- 
steiien, Roullnennulzung und mehr 

CPC 464 Intern, 646 Seiton, 
DM 69.- 



Von den Grundlagen der Maachlnen- 
spracheprogrammierung liber die 
Arbeltswelse des ZSO-Prozessora 
und elner genauen Beschreibung 
seiner Befenle bis zur Benutzung von 
Systemroutlnon - alios auslohrtich 
erklart. Enlhalten alnd Assembler. 
Disassembler und Monitor ala 
komplette Anwenderprogramme, 
Des Maschlnenspraenebucli turn 
CPC 464, 330 Seiteft. DM 39,- 




Spltzenprogromme vom Disassem- 
bler bis zum Sporttabollenprogramm: 
mil Hexdump. Gratik- und Sounded!- 
lor, doujBche Umlaulo, Malhomatik- 
zelchensatz, auslunrllche Fehlermel* 
dungen, Variablenroforenzliste, 
Kalondor, Disassembler, Langsplel- 
plattonvorwiltung. Textodilor, Code- 
knacker, Zahlsystemumrechner. 
CPC 464 BASIC-Programme, 
186 Sol Ian, DM 39,- 



CPC 464 BASIC? Keln Problem! Mil 
diesem Trainlngsbucb lernen Sie 
nlcrtt nur die elnzelnen Befehle und 
Ihre Anwendungen. sonde rn auch 
elnen richtig sauberen Programmler- 
stll Von dor Problemanalyse Ober 
den FluOplan bis zum fertlgen 
Programm Dazu viele Ubung&auf- 
gabon mit LOsungen, 
Das BASIC-Trainingsbuch zum 
CPC 464, 285 Seiten, DM 39,- 



Wicbtige Peeks und Pokes zum CPC, 
umfassende Information vom Adrefl- 
bereich des Prozessors Ober Betriebs- 
system und Interpreter, EinlOhrung in 
die Mascnlnensprache. Dazu Pro- 
gram mierhltf en, Routinen und Mate- 
rial zu Grafikfunktionen, Massenspei- 
cherung, Tricks und Formeln In BASIC, 
RAM-Pages. Peeks a Pokes zum 

CPC, ca. 200 Solton t DM 29,- 



CPC 

TIPS & TRICKS 

m 



Mm QAT* VCC KIR BUCH 



Anregungen und HI I (en rund um den 
CPC. Von Hardwareaufbsu, Belriebs- 
sy$tom, BASIC-Tokens, Zeicbnon mit 
dem Joystick und vielen inieressan- 
ten Program men wie einer umfangrel* 
cnan Dateiverwaltung. Sound editor, 
komfortablem Zeichengenerator bis 
zu kompletten Listings spannender 
Splele. 

CPC Tips 4 Tricks, 263 Seiton, 
DM 39 t - 
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Lernen kann SpaB machenl Fur 
Schoier der Mkitel-und Obersiute: 
geometrische Gfeichungen, Motokdl- 
bildung, Vokabeln lernen. exponon- 
tielles Wachstum. Mil kurzem Ober- 
bllck liber die Grundlagen der EDV 
und elner Efnluhrung in die Grund- 
zuge der Problemanalyse, 
Das Schulbuch zum CPC 464, 
389 Soiton, DM 49,- 




Nutzen Sie die auBergewohnlichen 
Graiik- und Soundmoglichkelten des 
CPC 464. Beispiele und Hllfspro- 
gramme: Grundlagen derGraflkpro- 
grammierung. Sprites, Shapes und 
Strings, mehrfarbige Darstellungen, 
Verse hiebungen. Orehungen. 3-D- 
Funktionsploller, Synthesizer, Minl- 
orgel, HQIIkurven u.v.m, CPC 464 

Grophlk 4 Sound, 220 S. ( DM 39,- 




Dioser laszinierende Fuhrer In die 
phantastische Welt der Abenteuer- 
Spiele zeigl, wie Adventures funktio- 
nieren, wie man sie erfolgretch splelt 
und selbst programmlert. Der Clou 
des Buchos 1st neben vielen lertigen 
Advenlureseln komplatter ADVEN- 
TURE-GENERATOR, mil dem das 
Selberprog ram m leren zum Kinder- 
spiol wird. 

Adventures - und wie man sie auf 
dom CPG 464 programmlert, 
320 Seiton, DM 39,- 



Mehr 



uber das grofle 
Angobot inter- 

«ss«nl«rDATA BECKER 
BQchar und Programme 
firtden Sie im neuen 
DATA BECKER 
KATALOG Sommcr 
'85, dan wir 
ihnen garno 
koala n Ids 
zusendan. 



AHe Bucher sind auch fur d&n neuen Schneider CPC 604 geeignetl 

DATA BECKER 

Merowlnaerstr. 30 • 4000 Dusseidorf Tel. (0211) 31 0010 
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Daten tanken mit Teleterm 

Datenfernubertragung ist nicht nur eine Frage der Hardware, 
sondern vor allem der geeigneten Software. Unter dem Namen 
Teleterm sind drei Programme ersehienen, die entweder einen 
Atari, einen Commodore 64 oder einen Apple II DFU-fahig machen. 
Was die jeweiligen Versionen bringen, konnen Sie hier lesen. 



■ ■m Zugriff auf die inzwischen 
1 1 schon recht zahlreich geworde- 
Unen Mailboxen zu bekommen, 
benotigt man neben der entspre- 
chenden Ger&tekonfiguration natiir- 
lich auch ein Terminalprogramm. 
Ein solches Programm selbst zu 
schreiben ist gar nicht so einfach, da 
neben dem rein programmiertech- 
nischen Konnen auch genaue Kennt- 
nisse liber die Modality des Daten- 
verkehrs gefragt sind. Die Mehrzahl 
der Anwender ist also auf die vom 
Handel lieferbaren, fertigen Pro- 
gramme angewiesen. Da sich — zu- 
mindest hier in Deutschland — in 
dieser Softwaresparte bislang nur 
wenig tut, ist man als DFO-Interes- 
sierter fur jede Neuerscheinung 
dankbar. 



Die Atari-Version 



Das Teleterm-Programm fur den 
Atari ist eine Kombination aus Soft- 
ware und spezieller Hardware. Die- 
se besteht eigentlich nur aus einem 
AnschluBkabel fUr den Akustik- 
koppler. Der Clou dabei ist jedoch, 
daB keine zusatzliche Schnittstelle 
benotigt wird, 

Das Kabel wird direkt an den se- 
riellen Port des Atari angeschlos- 
sen, die Schnittstellenfunktion tiber- 
nimmt eine kleine Elektronik, die im 
AnschiuBstecker des Kopplers Platz 
gefunden hat und auch keine exter- 
ne Stromversorgung ben6tigt. Das 
Geld fur eine RS232C-Schnittstelle 
kann man sich also sparer Das Pro- 
gramm ist natiirlich auf diese Uber- 
tragungsart abgestimmt und funktio- 
niert deshalb auch nur mit diesem 
Kabel. So wird gleichzeitig Raubko- 
pierern das Leben schwer gemacht , 
ohne den Kaufer der Moglichkeit zu 
berauben, von seiner Diskette Si- 
cherheitskopien zu Ziehen, 

Das Programm selbst ist aufgrund 
der Menutechnik und einer eigenen 
Statuszeile sehr benutzerfreundlich. 
Die einzelnen Meniipunkte umfas- 
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sen alle wichtigen Funktionen, die 
man fur die DFt) benotigt (Bild 1), 
Die zentrale Option ist hierbei natiir- 
lich Punkt 1 des Mentis »Terminalbe- 
trieb*. In dieser Betriebsstufe findet 
der Datenaustausch zwischen den 
angeschlossenen Computern start, 
Um mit moglichst vielen verschiede- 
nen Computertypen problemlos 
kommunizieren zu konnen. kann 
man zwischen drei verschiedenen 
Zeichensatzen wahlen. Standard- 
Atari-Zeichen, internationale und 
deutsche Zeichen sind in den drei 
auf der Diskette befindlichen 
Teleterm-Versionen vorhanden. 



Ohne Puffer lauft 
be! Teleterm nichts 



Die rest lichen Punkte des Haupt- 
meniis betreffen im wesentlichen 
das Arbeiten mit dem Puffer. Dieser 
Speicher hat eine Kapazitat von zirka 
32000 Zeichen und erfullt zwei Funk- 
tionen. Wahrend eines Datenaus- 
tausches kann man inn zum Protokol- 
lieren verwenden. Will man jedoch 
bestimmte Texte senden oder emp- 
fangen, so dient er als Zwischen- 
speicher. 

In der Statuszeile, die im Terminal- 
betrieb am oberen Bildrand er- 
scheint, laBt sich die momentane 
Auslastung dieses Speichers stan- 
dig mitverfoigen. Der Pufferinhalt 
kann auf Diskette gespeichert, aus- 
gedruckt oder am Bildschirrn edi- 
tiert werden. 



Der Bedienungskomfort 
wird grofi geschrieben 



Eine auBerst wichtige Funktion ist 
naturlich auch iiber das Hauptmenu 
erreichbar, die Parametereinstel- 
lung Hier kSnnen die bendtigten 
Obertragungsparameter eingestellt 
werden. Je nach angerufener Mail- 
box konnen diese Werte differieren. 



Aber auch die Zahl der Laufwerke 
oder die farbliche Darstellung kann 
hier verandert werden. 

Aufgrund des guten Bedienungs- 
komforts und des giinstigen Preises 
(150 Mark inclusive Kabel mit 
Schnittstelle) ist das Teleterm- 
Programm fur den Atari also nur zu 
empfehlen. VerbesserungMhig ist 
hier eigentlich nur die Anleitung, 
die etwas spartanisch ausgefallen 
ist. 

Anders als das Atariprogramm 
ben6tigt Teleterm 64 eine RS232 
Schnittstelle. So ist im Lieferumfang 
auch nur die Programrndiskette mit 
Anleitung enthalten. Wer jedoch 
keine RS232 besitzt, kann das Pro- 
gramm auch zusammen mit der 
Schnittstelle bestellen. Nach dem 
Laden des Programms kann man 
wahlen, in welcher Sprache der Dia- 
logverkehr mit dem Programm start- 
finden soil Deutsch oder Englisch 
stehen zur Auswahl, 



Die Commodore-Version 



Alle wichtigen Prograrnmpunkte 
erreicht man auch hier uber ein Me- 
nu (Bild 2). Neben den verschiede- 
nen Optionen zur Dateienverwal- 
tung findet man hier einen sehr 
praktischen Punkt. Man kann die 
Funktionstasten des C 64 mit vorge- 
fertigten Satzen mit einer maximalen 
L&nge von jeweils 80 Zeichen bele- 
gen. Haufig benotigte Ausdrucke, 
wie PaBworter, Codenumrnem oder 
Namen sind so durch Knopfdruck 
abrufbar, Aber auch Befehlsfolgen, 
um beispielsweise einen bestimm- 
ten Untermeniipunkt in einer Mail- 
box zu erreichen, ko*nnen iiber eine 
Funktionstaste gesendet werden 
Man kann sich also mitunter eine 
Menge Tipparbeit sparen. 

Eine ahnliche Anwendung ist der 
Blocktransfer. Hier kann man Zei- 
chenfolgen bis zu 160 Zeichen zu- 
sammenstetlen, ohne sie gleich zu 
senden. Der Computer am anderen 
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Bild 1. Das Teleterm- 
Hauptmenu fiir den Atari, 
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Bild 2. ...fur den C 64... 



CD KOHMUNI KAT ION 
<2) PARAMETER AENDERN 
C3) DRUCKER EI N QfiB 
(4> UPLOAD 
<5> DOWNLOAD 
(6) ENOE 



<■) IHRE EINGA6E 



Ende der Strippe erhalt den fertigen 
Text also erst, nachdem der gesam- 
te Block fehlerfrei beendet und vie- 
leicht noch ein paarmal umformu- 
liert word en ist. 

Alle Daten, die iiber eine Mailbox 
empfangen werden, konnen natiir- 
lich auch in einem Puffer zwischen- 
gespeichert werden, Ist dieser Puf- 
fer voll, so wird sein Inhalt automa- 
tisch auf Diskette abgelegt. Es kon- 
nen also kerne Daten wegen ernes 



- Bild 3. ...und fiir 

den Apple U + /e 

»uberlaufenden« Puffers verloren* 
gehen. 

Zum Preis von erwa 150 Mark mit 
RS232C-Schnittste)le im KabeL er- 
halt man ein gut durchdachtes Pro- 
gramm, das alle gSngigen Ansprii- 
che befriedigensollte. Selbst Anfan- 
ger in dieser Materie finden sich 
leicht zurecht, da die Anleitung in 
mehreren Beispielen darauf ein- 
geht, wie man eine Verbindung zu 
einer Mailbox herstellt. Selbst Tele- 



fonnummern von gangigen Boxen 
sind schon angegeben und erleich- 
tern so den Einstieg. 



Die Apple-Version 



Ahnlich wie beim Atari kommt Te- 
leterm II fiir den Apple II + und den 
Apple He ohne RS232C- Schnittstel- 
le a us. Der Anschluft erfolgt tiber 
den Game port, man benotigt also 
nur ein — im Lieferumfang enthalte- 
nes — entsprechendes KabeL 

Da sich der Gameport des Apple 
lie von denen der anderen beiden 
Typen unterscheidet, ist Teleterm II 
auf diesem Computer leider nicht 
lauffahig. Eine entsprechende Ver- 
sion ist allerdings in Vorbereitung. 

Auf irgendwelche SchnSrkel wird 
mit Ausnahme des Titelbilds vollig 
verzichtet . Das Menu (Bild 3) und die 
jeweiligen Unterpunkte sind sehr 
einfach gehalten, erfUllen aber 
durchaus ihren Zweck. Unange- 
nehm aufgefallen ist lediglich die 
» Upload* Funktion, also das Senden 
von Datenfiles. Beim Laden eines Fi- 
les von Diskette, wird der gesamte 
Inhalt des Files auf dem Bildschirm 
ausgegeben. Eine oft sehr zeitrau- 
bende Angelegenheit, die sich zu- 
dem nicht abstellen l££t. AuSerdem 
kann es passieren, da£ man dann 
durch ein jfTimeout« aus der Mailbox 
geschmissen wird. 

Ein »Timeout« ist eine zeitliche Be- 
grenzung, die dann in Kraft tritt , 
wenn uber eine bestimmte Zeit kein 
Datenaustausch mehr stattfindet. 

Ein »Timeout« wirkt wie 
ein » Knockout « 

Je nach Mailbox kann dies schon 
nach beispielsweise 30 Sekunden 
geschehen. Leider kann man den zu 
verschickenden Text auch nicht edi- 
tieren, dann hatte das Mitschreiben 
auf dem Bildschirm wenigstens ei- 
nen Sinn. 

In den ubrigen Programmpunk- 
ten lafit sich kein Fehler finden. Man 
kann Texte in einem Puffer iiberneh- 
men, ein Protokoll auf einen 
Drucker ausgeben und natUrlich 
auch die Obertragungsparameter 
andern. 

Zum Preis von 198 Mark ist Tele- 
term IT fiir den Apple in der von uns 
getesteten Version 2.1 allerdings ge- 
rade im Vergleich mit den Versionen 
fiir die anderen beiden Comnputer 
noch verbesserungsfahig und so ist 
es ratsam auf die erweiterte Version 
3,0 zu warten, 

(Wolfgang Czerny/wb) 
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Basic fur gehobene 

Anspruche 

Wer sich als Einsteiger einen Spectrum zulegt, der verfugt 
sofort uber ein sehr umfangreiches Basic und mufS sich nicht mit 

einem Urwald von PEEKs und POKEs herumschlagen oder 
achtstellige Zahlenketten eingeben, nur urn die Bildschirmfarbe zu 
andem. Aber Programmierprofis sind nie zufrieden. Ein erwertertes 
Basic wird auch dieser Anwendergruppe gerecht. 



■ ■ bar 70 neue Befehle urnfaBt das 
1 1 ^Skyline Extended Basic* fiir 
U den 48-KB yte-Spectrum und 
schlieBt da mit die Lticken des Sin- 
clair-Basic. Geladen wird es mit 
»LOAD «. Es meldet sich mit der 
Statusanzeige »Skyline Spectrum 
Extended Baskx 

Die Eingabe der neuen Befehle 
und Funktionen erfolgt in Klartext, 
also Buchstabe fiir Buchstabe, wo- 
bei der Anweisung ein »-«-Symbol 
und den Funktionen ein »%«-Zeichen 
vorangestellt wird, Auf die Eingabe 
»PRINT %MEM« antwortet der Spec- 
trum mit der Bildschirmausgabe 
»3G87k Das ist der freie Speicher- 
platz in KByte. Wer die lastige Einga- 
be der Zeilennummern umgehen 
will, der kann auf ein AUTO-LINE zu- 
ruckgreifen, wobei Anfangszeile 
und Sprungweite vorgewahlt wer- 
den, Beim Programmieren wird oft 
ein uberfllissiger Teil des Pro- 
gramme herausgeloscht. Dies ge- 
schieht nun mit dem Befehl DEL auf 
Wunsch blockweise statt wie bisher 
zeilenweise. Ein anschlieBender 
RENUM-Befehl sorgt fiir ein Listing 
mit ordentlicher Numerierung der 
Zeilen in gleichgroBen Schritten. 

Ist ein Programm dann endlich 
fertig geschrieben, ist der Befehl 
TRON und das Gegenstuck TROFF 
eine wertvolle Hilfe bei der Fehler- 
suche. Mit TRON kann man den Ab- 
lauf eines Programms verfolgen, 
weil die abgearbeitete Zeilennum- 
mer laufend angezeigt wird. Vor un- 
gewolltem Eingriff in das Programm 
schutzt der Befehl BREAKOFF, der 
durch BREAKON aufgehoben wird, 

Mit Extended Basic kann man 
auch strukturiert programmieren. 



Mit den Befehlen PROC. DEFPROG 
und ENDPROC werden Procedu- 
ren definiert. Das Hauptprogramm 
besteht dann nur aus Aufrufen ein- 
zelner Proceduren. Extended Basic 
&hnelt damit sehr dem Pascal aus 
dessen Wortschatz auch die Befehle 
WHILE/LOOP, REPEAT/UNTIL, 
END und QUIT entlehnt wurden, 

Recht sinnvoll ist auch der Befehl 
KILL, mit dessen Hilfe emzelne 
iiberfliissig gewordene Variablen 
gezielt geldscht werden, damit der 
Speicherplatz frei wird. ON GOTO, 
ON GOSUB und ONERR sind weite- 
re nutzliche Befehle, genau wie die 
erweiterten Stringbefehle LEFT$, 
MID$ und RIGHT$, die im Sinclair- 
Basic fehlen. 

PLAY Mozart in Basic 

Verhinderte Mozarts werden sich 
am »PLAY A$* erfreuen, einer kom- 
fortablen Speichermethode fiir Ton- 
folgeri. Die aufwendige BEEPerei 
hat damit eine Ende 

Fiir angehende Picassos ist das 
Skyline-Programm ein wahres 
Schlaraffenland. Eine Fulle von gra- 
fischen Befehlen (BOX. ANGLE, 
MOVE, FILL, CHAR, UDG CHSET, 
MATCH $, RECOL, COL, INVERT, 
WINDOW, SCROLL, LINE) erleich- 
tert den Umgang mit dem Compu- 
ter. So kann man zum Beispiel ohne 
CLS die Farben von PAPER und INK 
ver&ndern, Figuren ausFILLen und 
84 UDGs nutzen, die schon vordefi- 
niert sind. Sogar ein neuer futuri- 
stisch anmutender Zeichensatz(Auf- 
ruf mit »CHSET 0«) ist vorhanden. 
Prachtstuck der Grafik-Befehle ist 



»CHAR x,y ( A$,xdyd,f«. Dieser Be- 
fehl schreibt die Zeichenkette A$ ab 
der Position x.y auf die hochauflb- 
sende Grafikseite, und zwar wahl- 
weise in x- oder y-Richtung mit dem 
Neigungsfaktor f. Die Zeichen las- 
sen sich auch gespiegelt darstellen. 

WINDOW und SCROLL dienen 
der Definition eines Bildschirmfen- 
sters, neben dem zum Beispiel der 
Speicherinhalt abSCROLLt, wah- 
rend im Fenster ein Spiel ablauft 
Die implementierte Softwareuhr ist 
fur solche Programme wohl obliga- 
tor isch und wird mit den Befehlen 
CLOCK. TIME und TIME$ genutzt. 

Ein ttbel, das nicht nur dem 

M asch ine ncod e- Programm ierer 
die Haare zu Berge stehen lafit, ist 
ein Absturz in einem Maschinenco- 
de-Programm. Half da bisher nur 
das Ziehen des Netzsteckers, so 
kann man nun mit den Befehlen 
CBRKON und CBRKOFF jederzeit 
ins Basic zurtickkehren. 

In dieser kurzen Vorstellung konn- 
te nur ein kleiner Teil des Skyline 
Extended Basic genauer kommen- 
tiert werden. Dem Neuling wird 
durch ein umfangreiches deutsches 
Handbuch die Arbeit mit diesem 
Programm erleichtert. Die knapp 50 
Mark, die dieses Werkzeug kostet, 
sind also gut angelegt. Das Pro- 
gramm ist Microdrive-kompatibel 
und kann auch auf Cartridge tiber- 
tragen werden. Extra hierfur ist eine 
komplette Programmversion auf der 
Ruckseite der Kassette vorhanden. 
Diese anwenderfreundliche Idee 
sollte ruhig Schule machen, zumal, 
bedingt durch die gesunkenen Prei- 
se, die Microdrives immer mehr 
Verbreitung find en. (mk) 
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Was ist dran am 
Apple II? 

Fonsetzuna von Se«e 44 

kaufen wollten. Kalkuherter Ge- 
winn: 2500 Dollar. 

Sie lieBen sich eine gedruckte 
Platine von einem Freund zeichnen 
und schafften es nun, einen Compu- 
ter in sechs Stunden zusammenzu- 
bauen. lm Juni 1976 betrat Jobs mit 
einer Apple-I-Platine unterm Arm 
den »Byte Shop*, einen popularen 
Computerladen, Er verlieft das Ge- 
schaft mit einem Auftrag fur 50 wei- 
tere Apple. 

Die Garagen-Produktion lief nun 
auf Hochtouren. Wozniak und Jobs 
gmgen mit ihrem Computer zu Atari 
und Hewlett-Packard, um eine Mas- 
senproduktion zu erreichen, doch 
sie wurden nur ausgelacnt. Im 
Herbst 1976 griindeten die beiden 
nach anfanglichem Widerstand von 
Wozniak schlieftlich ihre eigene Fir- 
ma. Der Name »Apple« stammt ilbri- 
gens von Steven Jobs, der den Men- 
schen als Vegetarier sah und sich 
damals voriibergehend nur von 
Obst, vorzugsweise Apfeln, ernahr- 
te. Weitere Griinde fur den Namen 
* Apple Computer* waren der 
freundliche Ton und das Aufsehen, 
das die ungewdhnliche W6rtermi- 
schung von Obst und Elektronik er- 
regte. Jobs: »Dadurch stehen wir 
noch dazu vor Atari im Telefon- 
buch.« 

1977 wurde schlieBlich mit der 
Produktion des Apple II, dem Vor- 
ganger von He und lie begonnen, 
Mit Apple ging es nun stetig weiter 
bergauf. Dastechnische Genie Woz- 
niak verlieS allerdings vor kurzem 
die Firma, w&hrend Jobs noch heute 
in der Chefetage des Konzerns sitzt. 

Apple biirgt auch fur Qualitat, Die 
Riicklaufrate der GerSte ist germg 
und nicht mit den zweistelligen Pro- 
zentzahlen von Commodore zu ver- 
gleichen. Auch bei Kleinigkeiten ist 
man groBztigig: Beim Kauf eines lie 
erh&lt man neben einem versta" ndli- 
chen deutschen Handbuch gleich 
fUnf zum Teil doppelseitig bespielte 
Disketten mil. Sieenthalten deutsch- 
sprachige Einfiihrungs-. Demonstra- 
tions- und Utility-Programme, die 
auch dem Computer-La ien ver- 
standlich sind. 

Momentan sind die Apple II-Com- 
puter im Crenzbereich zwischen 
Heim- und Biiro-Anwendung ohne 
wesentliche Konkurrenten. Doch 
die neuen Computer von Sinclair, 
Atari und Commodore wenden sich 
ebenfalis an den Heimcomputer- 
Aufsteiger, der mit seinem Gerat 



auch arbeiten will. Welche Superki- 
ste soil man kaufen? 

Einigen AufschluG gibt der Kasten 
mit wichtigen technischen Daten. 
Am wenigsten muB Apple wohl den 
QL von Sinclair furchten. Die Haupt- 
mankos des QL sind seine Tastatur 
(Plastik auf Gummimatte) und das 
geringe Software-Angebot. Da6 die- 
ser Computer auf dem wichtigen 
amerikanischen Markt praktisch 
chancenlos ist, verschlechtert seine 
ohnehin ungewissen Zukunftsaus- 
sichten auch in Europa. In einer Hin- 
sicht ist der QL allerdings unge- 
schlagen: Er ist der derzeit preis- 
werteste Computer mit einer 68000- 
CPU, was lhn fur Technikfreaks in- 
teressant macht. 

Der 520 ST von Atari ist ein enorm 
leistungsfahiges Ger&t mit Macin- 
tosh-Niveau, das inklusive Disket- 
tenlaufwerk fiir weit unter 3000 
Mark m die Laden kommen soil. Ei- 
ne hervorragende Grafikauflosung 
und einfache Bedienung mil der 
MausCnach Apple-Vorbild)sind star- 
ke Argumente. Der 32/16-Bit-Com- 
puter uberzeugt in bezug auf seine 
Daten, doch bleiben einige wichtige 
Punkte unklar. Die finanziellen 
Kraftakte, die Atari derzeit durch- 
filhn konnten in die Pleite fuhren, 
obwohl Big Boss Jack Tramiel sich 
siegessicher gibt. Em dickes Frage- 
zeichen steht hinter dem Software- 
Angebot Der neue Atari ist zu kei- 
nem Gerat kompatibel und es ist 
noch nicht abzusehen, wann und in 
welchem Umfang die Softwarehau- 
ser Programme fiir dieses Modell 
produzieren werden. Da ein Com- 
puter weitgehend vom passenden 
Software-Angebot »lebt« (Parade- 
beispiel. C 64), ist beim neuen Atari 
noch etwas Zuriickhaltung geboten. 

Solche Probleme sind dem neuen 
Flaggschiff von Commodore, dem 



PC 128, unbekannt. Er ist sowoh! zum 
C 64 kompatibel als auch CP/M- 
fahig und soli zum Kniillerpreis von 
zirka 1500 Mark verkauft werden. 
Wer weift ob der PC 128 bei ent- 
sprechenden Verkaufszahlen nicht 
auch die sonst so stabilen Apple- 
Preise ins Wanken bringt Was dem 
PC 128abgeht, sind die komfortable 
Benuizerfiihrung mit Maus und die 
Portability eines He, der inklusive 
Floppy ein ertragliches »Kampf«- 
Gewicht von 3,5 Kilogramm hat. 

Die »Aufsteiger~Kisten« sind stark 
im Kommen und setzen der Apple II- 
Familie hart zu. Trotzdem werden 
sich lie und vor allem der kompakte 
lie am Markt behaupten. Apple ist 
nun einmal Apple, die junge dyna- 
mische Freak-Company, die vom 
Garagenbetrieb zu einem der drei 
Giganten am amerikanischen 
Computer-Markt heranwuchs. 
Commodore hingegen wird sein 
Biedermann-Image wahrscheinlich 
ebensowenig los wie Atari das der 
Spiel-Kiste. 

Bei den technischen Argumenten 
wird sich Apple in Zukunft bedeu- 
tend schwerer tun. Vor allem der 
preisgunstige PC 128 von Commo- 
dore ist ein dicker Brocken, bricht 
er doch in die wichtigste Apple II- 
Domane ein: groftes Software- 
Angebot sowohl bei Spielen als 
auch bei Anwendungen. 

Welcher Home-/Personal darfs 
denn nun sein? Das endgultige Ur- 
teil mufl sich jeder selbst btlden. 
denn die Cornputer-Wahl hangt im- 
mer davon ab, was man mil dem Ge- 
rat in erster Linie machen will. Vier 
unverbindliche Empfehlungen zum 
AbschluB: fur Exzentriker den QL. 
fur Mutige den Atari 520 ST, fUr Bo- 
denstandige den Commodore PC 
128 und fur Gourmets den Apple. 
Wohl bekomm's! (hi) 
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Spatestens seit dem internationa- 
len Verkaufshit "Flight Simulator 
II« haben sich Flugsimulatoren 
einen festen Platz auf dem Software- 
markt gesichert. Leider verbirgt 
sich hinter dem Zauberwort »Flugsi- 
rnulator« oft ein windiges Programm- 
chen. das grafisch und inhaltlich 
enttauscht. 

Aus dem Angebot an aktuellen 
Verkaufsrennern stellen wir Ihnen 
vier interessante Programme fiir C 
64, Schneider CPC 464, Apple II, 
Atari und Spectrum vor, die alle ihre 
Vor- und Nachteile haben. Entschei- 
den Sie anhand unserer Tests, ob Ih- 
nen ein Simulator mit Actionem- 
schlag oder ein betont realistisches 
Programm mehr liegt. Am Anfang 
steht der Star unter den Ftugsimula- 
toren, dessen Variantenreichtum 
und Detailreichheit immer noch den 
Maftstab setzt. 

Flight Simulator II 

Am Anfang steht der tiefe Griff in 
den Geldbeutel: Gut 150 Mark ko- 
stet das Programm (erhaltlich auf 
Diskette fur C 64, Apple II und Atari). 
Zum exklusiven Pre is gibt es exklu- 
sive Beigaben. Neben einer Disket- 
te findet man zwei knapp 100 Seiten 



Flug Oder Trug z 

Flugsimulatoren zahien sert einiger Zert 

zu den Dauerbrennern unter den Spielen. 
Was sie konnen und was sie grafisch bieten, 
erfahren Sie auf diesen Seiten. 



Wahrend des Fliegens kann man in 
ein Editor-Menu gehen. In diesem 
Editor konnen alle Flugparameter 
von Hand eingestellt werden. Dazu 
gehoren neben Angaben iiber die 
Position und Geschwindigkeit des 
Flugzeuges auch Daten wie zum Bei- 
spiel Jahres- und Uhrzeit, Wetter- 
lage oder die ZuverlSssigkeit der 
Flugzeugteile. 

Es gibt drei verschiedene Hug- 
modi. Im Easy-Modus geht der 
Computer iiber viele Fehler des Pi- 
loten hinweg, im Reality-Modus muG 
man dagegen schon hollisch aufpas- 
sen, wenn man nicht unfreiwilligen 
Bodenkontakt machen will. Zusatz- 
lich steht noch der Slew-Modus zur 
Verfugung. Er dient nur zur Orien- 
tierung, urn sich markante Land- 
schaftspunkte ohne komplizierte 
Mandver anschauen zu konnen. 



besondere die analogen Anzeigen 
sind gut lesbar und werden mit gu- 
ter Grafik fast in Echizeit dargestellt. 

Ebenso gelungen ist die dreidi- 
mensionale Landschaftsdarstellung 
beim Blick aus dem Cockpit. Man ist 
nicht auf den Blick nach vorne be- 
schrankt, sondern kann auch aus 
den Seitenfenstern und sogar nach 
hinten und unten schauen. Zur bes- 
seren Navigation kann auch ein Ra- 
darschirm eingeblendet werden, 
der sogar mit verschiedenen Reich- 
weiten und MaBstaben arbeitet 

In den vier Haupt-Fluggebieten 
(Chicago, New York, Seattle, Los An- 
geles) gibt es einiges zu sehen: 80 
Flughafen, markante geografische 
Punkte (Flusse, Seen, Berge), be- 
kannte Bauwerke (zum Beispiel das 
World Trade Center oder das Empi- 
re State Building), StraBennetze und 




Ein Blick zuruck beim t»Ffight llu 

starke englische Handbiicher in der 
Verpackung, Das eine Handbuch 
befaBt sich mit dem Programm und 
seiner Bedienung, das zweite ist ei- 
ne Art Flugkurs. Dazu kommen noch 
vier Flugkarten. Es wird ein tatsach- 
lich existierendes Flugzeug (Piper 
Cherokee Archer II PA-28-181) simu- 
liert. 

Nach dem Laden findet man sich 
auf dem » Merrill C. Meigs«-Flug- 
hafen, in der NShe von Chicago wie- 
der, einem von insgesamt iiber 80 
Flughafen, die das Programm kennt. 



Ran an den Feind: » Fighter Pilot « 



Auch beim Flight Simulator II darf 
die M6glichkeit eines Luftkampfes 
nicht fehlen. So hat man sozusagen 
als »Spiel im Spiel* noch einen 
»World -War- One«-M oduseingebaut, 
bei dem fleiBig bombardiert und 
geschossen werden darf, 

Auf dem Panel finden sich alle fiir 
Sportflugzeuge verbindlich vorge- 
schriebenen Instrumente Leider 
sind das derart viele, daB man an- 
fangs ohne Handbuch vollig verlo- 
ren ist. Nach einiger Zeit findet man 
sich hier aber sehr gut zurecht. 1ns- 



einiges andere mehr Angekundigt 
sind weitere Datendisketten, auf de- 
nen zusatzliche Fluggebiete gespei- 
chert sind. 

Zur Steuerung des Flugzeuges 
dienen Tastatur und Joystick. Eine 
spezielle Tastengruppe widmet sich 
dem Motor, dort konnen unter ande- 
rem die Vergaserheizung und die 
Ziindmagneten bedient werden. 
Andere Tasten sind fiir die Naviga- 
tionsinstrumente zustandig oder er- 
fiillen Spezialfunktionen, wie zum 
Beispiel den Aufruf des Editors. 
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Praktisch jede Taste ist belegt, doch 
zum Gliick ist erne Reference Card 
beigefiigt, die alle Tastenfunktionen 
kurz erklart. 

Im Vergleich mit anderen Flugsi- 
mulatoren ist der » Flight Simulator II* 
der realistischste und vielfaltigsta 
Dieses Programm wird garantiert 
nicht so schnell im Regal verstau- 
ben. 

Fighter Pilot 

•Fighter Pilot* (Kassette ftir Schnei- 
der und Spectrum, zirka 35 Mark) ist 
die Simulation eines F15-Kampfflug- 
zeuges der amerikanischen Luftwaf- 
fe. Dementsprechend kriegerisch 
geht es auchzu, Im Hauptprogramm 
hat man vier Flughafen vor den An- 



angeordnet und die Eingaben wer- 
den sehr schnell abgearbeitet. 

•Fighter Pilot* ist ein Aktionsspiel 
mit Simulations-Charakter, das 
durch seine Komplexitat - fast alle 
Tasten erfiillen irgendeine Funktion 
— nicht schnell langweilig wird. 

Super Huey 

•Super Huey* (Kassette und Dis- 
kette fur C 64, 49 und 79 Mark) ist ei- 
ne authentische Hubschrauber- 
Simulation. Gefiogen wird ein »UH- 
lX*~Helikopter, eines der neuesten 
Modelle, das esauch in Wirklichkett 
gibt. 

Um den »Huey« bedienen zu kbn- 
nen, benotigt man eine Menge An- 
leitungsmaterial. Nach dem Studi- 



benheit, Wasservorkommen oder 
Spuren menschlichen Lebens ge- 
funden werden miissen. Im Pro- 
grammteil »Rescue« sollen Soldaten 
gerettet und in Sicherheit gebracht 
werden. Bei »Combat« haben vor al- 
lem die Action-Fans ihre Freude; Ei- 
ne Schlacht gegen Panzer, Flaksund 
Feindhubschrauber muB geschla- 
gen werden. 

•Super Huey* besticht nicht nur 
mit ausgezeichneter 3D-Grafik und 
realistischem Rotorblatt-Sound. son- 
dem ist auch eine auBerordentlich 
gut gelungene Simulation, die iibri- 
gens vom Hersteller des echten UH- 
IX-Hubschraubers als Ubung emp- 
fohlen wird, 

»Skyfox« (Diskette fiir Apple II und 
C 64, zirka 120 Mark) ist eigenthch 
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Panzorhatz mil »Skyfox« 

griffen eines femdhchen Flugzeu- 
ges zu schlitzen, indem man es 
fruhzeitig abschieftt. Der Gegner 
schieBt naturlich zuruck, so daB sich 
heifte Luftschlachten ergeben k6n- 
nen. Wem das alles zu kompliziert 
ist, der kann auch klein anfangen: Es 
gibt zus&tzhch Optionen zum Oben 
von Landung, Flug und Luftkampf 
(hier schieftt der Gegner nicht zu- 
rilck), Als zusatzliche Schwierigkeit 
kc-nnen Nebel und Seitenwinde ein- 
geschaltet werden. Wahrend des 
Fluges kann man jederzeit eine Kar- 
te vom Fluggebiet einblenden las- 
sen, die auch die Positionen der bei- 
den Flugzeuge anzeigt. Leider gibt 
es nur ein Fluggebiet. 

Wie bei alien hier vorgestellten Si- 
rnulatoren gibt es einen Blick aus 
dem Cockpit. Die Grafik ist nicht all- 
zu spektakul&r und beschr&nkt sich 
auf Himmel, Boden, Seen und Ge- 
birge. Dazu kommen die Start- und 
Landebahnen und naturlich das 
gegnerische Flugzeug. Die Cockpit- 
instrumente smd sehr ubersichtlich 



»Super Huey" ftir Hubschrauber 



um des Handbuchs weiB man nicht 
nur ilber die Bedienung des Simula- 
tors Bescheid, sondern erhalt auch 
einige Hintergrundinformationen 
iiber die Handhabung echter Hub- 
schrauber und den Tip, auch mal ei- 
nen echten zu fliegen. 

Durch das besondere StabiJisa- 
tionssystem des UH-1X (sowohl in 
Wirklichkeit als auch in der Simula- 
tion) wird das Fliegen etwas verein- 
facht Die Simulation eines konven- 
tionellen Helicopters w&re wohl 
nicht nur fiir den Spieler, sondern 
auch fiir den Programmierer zu 
schwierig geworden. 

Super Huey kann in vier verschie- 
denen Modi gespielt werden; 
"Flight Instruction*, •Exploration*, 
•Rescue* und »Combat«. Mit »Fhght 
Instructions* bekommt man Obungs- 
fluge aufgebrummt t die den Spieler 
mit der Bedienung des Hubschrau- 
bers und bestimmte Flugtechniken 
vertraut machen soil. • Exploration* 
ist die Simulation eines Erkundungs- 
tluges, bei dem geologische Gege- 



nicht direkt als Flugsimulator zu be- 
zeichnen. Denn so sch6n der Ein- 
druck des Fliegens auch ist, abstur- 
zen kann man nicht. »Skyfox« ist 
me hr oder weniger ein Aktions-Stra- 
tegiespiel. bei dem es darum geht, 
feindliche Panzer und Flugzeuge 
abzuwehren und das Mutterschiff 
des Gegners zu zerstoren. 

Skyfox 

Die Grafik allerdings ist so ausge- 
zeichnet gelungen, daB beim Blick 
aus dem Cockpit-Fenster echte 
FluggefUhle aufkommen. Die beste 
Bezeichnung fiir dieses Programm 
ist wohl »stark unrealistische Simula- 
tion mit wahnsinnig realistischem 
'Easy Rider der Lufte^Gefiihk 

Wer gerne tiber Landschaften 
fliegt, Feinde erschiefit und auf 3D- 
Effekte stent, ist mit »Skyfox« gut be- 
dient. Anhangern realistischer Si- 
mulationen ist das Programm nicht 
zu empfehlen. 

(B. Schneidor/M. Kohlen/hl) 
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Tschitti Tschitti Bang Bang 



Wie hort es sich an, wenn 
ein Commodore 64 die Gerausche 
eines fehlerhaft laufenden 
Motors nachmacht? »Ziemlich 
lustig«, finden die Auszubildenden 
bei BMW, die wir die Simulation 
eines Otto-Motors 
testen lieften. 



Auszubildende bei BMW testen »> Injured Engine" 




ei Simulationen auf dem Heim- 
D computer denkt man meist an 
D Flugsimutatoren. Diese sind 
aber bis auf wenige Ausnahmen 
eher zum Spielen geeignet. »Injured 
Engine* simuliert dagegen einen 
Otto-Motor so echt, daB man an ihm 
tats^chlich lernen kann, wie ein Mo- 
tor funktioniert. 

injured Engine* gliedert sich in 
zweileile. Im ersten Teil warden die 
verschiedenen Systeme des Motors 
erklart, zum Beispiel das Benzin- 
und Vergasersystem, das Kiihlsy- 
stem oder die Elektrik mit der Ziin- 
dung. Alle Teile, die zu einem 
System gehoren, zeigt » Injured Engi- 
ne* in einer Extra-Grafik, erklart sie 
und klart Uber die mOglichen 
Schwachstellen auf. Da das Pro- 
gramm aus Amerika kommt, er- 
scheinen alle Bezeichnungen und 
Erklarungen in englischer Sprache. 

Im zweiten Teil sucht sich injured 
Engine* nach dem Zufallsprinzip ei- 
ne Fehlfunktion des Motors heraus. 



Bei einem Testlauf kann man den 
Fohler dann manchmal schon am 
Laufgerausch oder an einem der In- 
strumente erkennen, also am Dreh- 
.zahlmesser, an der Temperatur- 
oder Batterieanzeige, am Olstand, 
am Benzinverbrauch oder an den 
Kosten je Meile. 

Urn den Fehler zu beheben, sucht 
man sich aus einer Bestandsliste der 
Reparaturwerkstatt das Teil heraus, 
von dem man vermutet, daB es ka- 
putt oder fehlerhaft ist und wechselt 
dieses Teil aus, Ein Kurzlest zeigt 
dann, ob Sie richtig getippt haben, 
Sie konnen naturlich jedes aufge- 
ftihrte Teil testen. fruher oder spater 
stoBenSie unweigerlich auf den Feh- 
ler, doch darin liegt nicht der Sinn 
von injured Engine*. Man soil ja ver- 
stehen, wodurch ein Fehler hervor- 
gerufen wird und wie man ihn 
behebt, Doch kann man durch inju- 
red Engine* wirklich zum Ki'z- 
Mechaniker werden? Diese Frage 
stellten wir Auszubildenden bei 



BMW in MUnchen. Keiner der 18- 
bis 20jahrigen Auszubildenden zum 
Kfz-Mechamker oder Kfz-Schlosser 
hatte vorher mit einem Computer zu 
tun gehabt. Deswegen war die 
Skepsis gegenQber dem neuen Me- 
dium groB. 

Die Grafik und die Simulation des 
Motors konnte die Auszubildenden 
ilberzeugen. GroBes Gelachter gab 
es dagegen bei den Versuchen des 
Commodore 64, die Gerausche des 
kaputten Motors nachzuahmen. Je- 
der Autofahrer kennt das beruhmte 
Klingeln oder Scheppern eines Mo- 
tors, der nicht ordentlich lauft, und 
so mancher kann daraufhin eine 
Diagnose stellen. Dieser Teil von "In- 
jured Engine* ist also weniger Simu- 
lation, sondern eher als Gag ge- 
dacht, 

Einhellige Meinung der Auszubil- 
denden tiber injured Engine*: »Lu- 
stig war's bestimmt, so als Zusatz- 
Unterricht, aber eine richtige Ma- 
schine kann's nicht ersetzen*. Wil- 
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^Injured Engine^, die Simulation eines Otto-Motors 
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im ersten Teil das Programms werden die Funktionen erklart 
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helm Pribyl, der Ausbilder, sieht das 
ahnlich; »Computer-Prograrnme wie 
injured Engine* sind Mr Laien si- 
cher richtig. Eine praxisbezogene 
Ausbildung mil begleitendem theo- 
retischem Unterricht kdnnen sie 
aber auf keinen Fall ersetzen*. inju- 
red Engine* zeigt also die Zusam- 
menhange der ein2elnen leile eines 
Motors, ersetzt aber nicht die prakti- 
sche Ausbildung oder das »Gefuhl« 
fiir die Maschine, Es ist wichtig, daB 
der Umgang mit dem Material ge- 



ubt wird — auch wenn dieser Teil 
der Ausbildung nich! sehr beiiebt ist 
(»Sag doch, da6 du ein halbes Jahr 
nur gefeilt hast«). 

Fur wen ist injured Engines also 
geeignet? Wilhelm Pribyl; »Die Si- 
mulation ist fiir alle geeignet, die 
sich nicht im Beruf, aber als Hobby 
intensiv mit diesem Thema beschaf- 
tigen. Jeder, der sich bisher nicht mit 
dieser Materia befaBt hat r sich aber 
liber die Zusammenhange der ein- 
zelnen Teile informieren will, findet 



in diesem Programm eine gute Hil- 

fe«. 

^Injured Engine* gibt es auf Dis* 
kette fiir den Commodore 64 und 
die Apple-Computer He und lie. In 
Amerika kostet das Programm 35 
Dollar, also rund 100 Mark. Mit »Inju- 
red Engine* wird man zwar nicht 
zum Kfz-Mechaniker, aber es hilft 
doch soweit, daB man bei der nach- 
sten Autoreparatur nicht hilflos den 
Worten des Mechanikers lauscht, 
sondern mit ihm fachsimpelt. (wg) 



Ein Flugkapitan hebt ab 

Bisher flog Lufthansa-Flugkaprtan Gunter Sandberger nur echte Jets. 
In unserer Redaktion konfrontierten wir ihn erstmals mit drei 
Flugsimulatoren fur Heimcomputer. 






4 




Gunter Sandberger am Cockpit einer >»echten« Lufthansa -Maschine und in der Happy-Redaktion am Spectrum 



a eit 18 Jahren ist Flugkapitan 

V Gunter Sandberger (42) Pilot bei 

V der Lufthansa und ein Routinier 
im Umgang mit schweren Vogeln. 
Mit Flugsimulatoren fur Heimcom- 
puter hat er bisher noch keine Erfah- 
rung gemacht, was ihn zum unbefan- 
genen »Echtheits-Tester* fiir »Flight 
Simulator II« & Co. macht 

Mit einer gesunden Portion Skep- 
sis setzt sich G (inter Sandberger an 
das erste Programm, das wir ihm 
prasentieren: den »Psion Flight Si- 
mulator fiir den Spectrum. Was ihm 
sofort auffallt. ist die Anordnung der 
Instrumente, »Das Layout ist vollig 
falsch, aber die Instrumente selbst 
sind alle in Ordnung. Ein echtes 
Flugzeug ware mit ihnen gut ausge- 
rustet.« GroBe Schwierigkeiten hat 
der Flugkapitan bei der Steuerung 
mit Joystick und Tastatur, Vor allem 
das Tastengetippe irritiert ihn sehr: 
»Das ist eine groBe Umstellung. Die 
Eingabegerate haben mit denen in 
einem echten Flugzeug sehr wenig 
zu tun,« Angenehm uberraschl war 
er von der Beriicksichtigung der 



beim Flug auftretenden Krafte; »Das 
Programm beriicksichtigt alle wich- 
tigen physikalischen EinflUsse und 
Zusammenhange. Das hatte ich 
nicht gedacht.* 

Ein ahnliches Urteil f&ilt er, als wir 
ihn mit »Fighter Pilot* (fiir Spectrum 
und Schneider) in das Cockpit einer 
F-15 versetzten. »Auch hier sind alle 
not wend igen Anzeigen und Instru- 
mente da, deren Anordnung einmal 
mehr nicht stimmt, Wirklich beein- 
druckend ist die Simulierung der 
physikalischen Regeln, bei der viele 
Feinheiten beriicksichtigt wurden. 
So geht zum Beispiel die Nase etwas 
nach unten, wenn man Gas weg- 
nimmt — wie in einem echten Flug- 
zeug. « 

SchlieBlich konfrontieren wir Gun- 
ter Sandberger mit dem ungekron- 
ten Konig der Flugprogramme. dem 
^Flight Simulator IU (fur C 64, Apple 
II und Atari), bei dem er Licht und 
Schatten feststellt. »Die Anordnung 
der Instrumente stimmt hier end lich. 
Die beiden Handbiicher sind erst- 
klassig und alle technischen Anga- 



ben korrekt Die physikalischen Zu- 
sammenhange sind genauso gut wie 
bei den beiden vorherigen Pro* 
grammen, Ein groBes Manko ist 
aber die langsame Verarbeitung, 
Bis auf eine Eingabe reagiert wird, 
vergehen teilweise mehrere Sekun- 
den, was ziemlich unrealistisch ist. 
Schade, denn ansonsten ist dieses 
Programm mit seiner gelungenen 
3-D-Grafik eindeutig das beste« 

»Echtes Fliegen ist einfacher^ 
stellt Giinter Sandberger lachend 
fest, nachdem er alle drei Simulato- 
ren ausfiihrlich ausprobiert hat, 
»Meine Kenntnisse als Pilot haben 
mir nicht viel geholfen, da die Hand- 
habung doch sehr von echten Flug- 
zeugen abweicht. Ich bin aber uber- 
rascht, wie gut solche Programme 
auf Heimcomputern bereits sind,« 
Mit etwas Obung konnte er seine Ta- 
lente doch noch ausspielen: Nach 
einer guten halben Stunde gelingt 
ihm beim »Fighter Pilot* eine schnei- 
dige Landung — ein Erfolgserleb- 
nis, das dem staunenden Redakteur 
bislang versagt war. (hi) 
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Simulation 
selbstgemacht 

Reale Vorgange in einem Computerpro- 
gramm zu simulieren scheint vielen Program- 
mierern zu schwer, Dabei ist eine solche 
Simulation oft ganz einfach. Wichtig ist 
allerdings ein geeignetes »Modell« der zu 
simulierenden Vorgange zu finden. 



Stellen Sie sich folgende Situation 
vor: Sie befinden sich auf einer 
Spritztour in Ihrem frisch gewa- 
schenen neuen Wagen. Die Fahr- 
bahn ist trocken, die Sicht klar, Die 
Abendsonne spiegelt sich im Metal- 
lic-Lack der Motorhaube. Sie haben 
Ihrem VerantwortungsbewuBtsein 
gegeniiber dem sterbenden Wald 
eine Zwangspause verordnet, wol- 
len einfach wieder einmal »Freude 
am Fahren« erleben. Doch da 
hemmt ein mit 80 km/h dahinkrie- 
chender PKW Ihren Bewegungs- 
drang, Am Horizont hat sich Gegen- 
verkehr angekiindigt Doch das 
diirfte fur den Sechszylinder-Ein- 
spritzer eigentlich kein Problem 
sein, wozu hat man schliefilich so ein 
teures Meisterstiick innovativer Au- 
tomobilbaukunst erstanden? Also 
Blinker gesetzt und ruber auf die lin- 
ke Fahrbahn. Ihr Wagen beschleu- 
nigt ziigig, doch der Gegenverkehr 
kommt naher — viel schneiler als Sie 
dachten. Sie fuhlen SchweiB an Ih- 
ren Handen 

Diese Szene, die sich leider viel zu 
oft auf den StraBen wiederholt. 



kennt jeder Autofahrer, gleichgliltig 
ob er nun selbst der dynamische 
DraufgSnger war oder ob er als un- 
freiwilliger »Gegenspieler« viel- 
leicht nur durch beherztes Bremsen 
dasSchlimmste gerade noch verhin- 
dern konnta Die Szene konnte aber 
auch aus einem Videospiel stam- 
men. wo es auf einen Crash mehr 
oder weniger nicht so sehr an- 
kommt; Ein realistisches Videospiel 
vermag wohl annahernd den glei- 
chen Nervenkitzel zu vermitteln wie 
eine risikofreudige Autofahrt 
schont aber die Reifen und die Un- 
fallstatistik. 



Modelle sind die Grundlage 
jeder Simulation 



Wir wollen uns hier nur einmal 
einfache, grundlegende Gedanken 
uber Programme machen, die einen 
Sachverhalt aus der Wirklichkeit in 
irgend einer Form nachbilden. Wir 
werden dazu das geschilderte 



Uberholmanover noch einmal be- 
schreiben, allerdings in Basic Eines 
sei aber gleich vorweggesagt: Eini- 
ge wenige Basic-Zeilen konnen dem 
Computer keine mitreiBende Orgie 
aus Bild und Ton entlocken, genauso 
wenig wie sich mit ein paar Noten- 
zeilen eine Sinfonie beschreiben 
13Bt. Das Programm kann aber bei 
sorgfaltiger Wahl der Parameter 
das Wesentliche am Oberholvor- 
gang recht brauchbar nachbilden. 

Ein Modell ist ein vereinfachtes 
Schema, mit dem wir versuchen ei- 
nen komplexen Sachverhalt zu be- 
greifen und zu beschreiben. Man 
kann ein Modell auch als eine Spra- 
che auffassen. Zu dieser Sprache 
gehort eine Vorschrift, die sagt, wie 
ein realer Sachverhalt in der Spra- 
che des Modells ausgedrtickt wer- 
den muB und wie umgekehrt Aussa- 
gen des Modells in der Realitat zu in- 
terpretieren sind. Als universelle 
Sprache zur Modellbildung hat sich 
die Mathematik erwiesen, obwohl 
sie nicht die einzige Modellsprache 
darstelit. (Man denke an die in der 
Psychoanalyse verwendeten, sehr 
bildhaften Modelle). Ein Modell 
heiBt brauchbar oder gilltig, wenn 
sich aus einer Modellsituation* die ja 
von einer wirklichen Situation 
stammt, innerhalb des Modells 
Schlusse Ziehen lassen, die in die 
Wirklichkeit zuruckubersetzt, ech- 
ten Konsequenzen aus der Aus- 
gangssituation entsprechen (Bild 1). 
Ein Beispiel: Die Physik liefert ein 
Modell fiir den freien Fall in Gestalt 
einer Formel: 

(1) h = 4 g t* 
(h - Fallhohe, 

g = 9,81 m/s* Falibeschleunigung, 
t « Fallzeit) 



wirkliche 
Kortsequenz 



Wirklichkeit 




in die 
Modellsprache' 



Modellebene 



Ausdruck A 



logische 
SchluBfolgerung 



Ausdruck B 



Bild 1. Die Verknupfuny * wise hen Modell und Wlrklichkett 
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Wenn ich das konkrete Ereignis: 
»Ein Stein wird von einem Turm von 
70 m Hohe fallengelassen* 
in die nuchterne Sprache des Mo- 
dells ubersetze, so sieht das wie 
folgt aus: 



(2) 



h = 70 m 



Jetzt kann ich aus der Modellaussa- 
ge (Formel (1) und allgemeinen ma- 
thematischen Gesetzen eine weite- 
re Formel herleiten: 



(3) 



Dann kombiniere ich (2) und (3) (hier: 
einsetzen) und erhalte, immer noch 
in der Sprache des Modells: 




(4) 



t = 3,78 s 



Das ist natiirlich leicht zu interpre- 

tieren: 

»Der Stein kommt nach 3,78 Sekun- 
den am FuB des Turmes an« 

Wenn nun eine Messung der Fall- 
zeit dieses Ergebnis bes&tigt, dann 
ist das Model (zumindest fur den 
70-Meter-Fall) brauchbar. 

Das Modell in diesem Beispiel 
vereinfacht den Vorgang drastisch. 
Es wird nur die Fallhbhe und die 
Fallzeit betrachtet. Dinge, die uns 
bei diesem Vorgang nicht interes- 
sieren, wie zum Beispiel das Auf- 
schlagger&usch oder die Art der 
durch den Aufprall heryorgerufe- 
nen Bodenverf ormung , finden kei- 
nen Ausdruck im Modell. Das Mo- 
dell vereinfacht aber auch in einer 
anderen Beziehung. Es beriicksich- 
tigt viele GroBen nicht, von denen 
wir wissen, daB sie die Fallzeit 
durchaus beeinflussen. Dazu geho- 
ren beispielsweise der Luftwtder- 
stand, die Form des Steines, Wind- 
einflusse, ja sogar die Stellung des 
Mondes zum Zeitpunkt des Experi- 
ments. Eine Vernachlassigung die- 
ser GroBen ist aber vertretbar, so- 
fern bekannt ist, daB ihr EinfluB ge- 
ring ist und solange wir uns iiber die 
emgeschrankte Genauigkeit der 
Aussagen des Modells bewuBt sind. 

Dieses Modell hat, wie jedes an- 
dere auch, einen beschrankten Giil- 
tigkeitsbereich. Wird der Stein aus 
3000 m Hohe von einem Flugzeug 
aus abgeworfen, so wird der Stein 
mit der Zeit so schnell fallen, daB 
der Luftwiderstand die zentrale Rol- 
le fur die Fallzeit spielt. Formel (1) lie- 
fert dann kein brauchbares Ergeb- 
nis mehr, 

Als Simulation bezeichnet man 
den ProzeB der Gewinnung neuer 
Information aus einer gegebenen Si- 



tuation im Modell. Dazu gehort dann 
auch die Riickinterpretation in die 
Wirklichkeit. Wenn also aus emer 
gegebenen Fallhohe die Fallzeit ei- 
nes Gegenstandes errechnet wird, 
konnte man das schon als eine klei- 
ne Simulation des Fallvorgangs auf- 
fassen. Mit dem Begriff Simulation 
wird aber im allgemeinen mehr as- 
soziiert. Man interessiert sich nicht 
nur fur das Endresultat eines Vor- 
gangs (hier der Zeitpunkt des Auf' 
schlags), sondern auch filr seinen 
zeitlichen Verlauf. Dieser Verlauf 
wird auch durch die Formel (1) aus- 
gedriickt Man konnte namlich in 
diese Formel eine Folge von Zeit 
punkten, im Abstand von 0,1 s einset- 
zen und erhielte fiir jeden Zeitpunkt 
die zuriickgelegte Fallstrecke. So- 
bald die Fallstrecke groBer oder 
gleich 70 m wird, ist der Fallvorgang 
beendet. Die zugehorige Zeit ist 
dann, auf Yio s genau, die Fallzeit. 
Man kann die emzelnen Fallhbhen 
gegen eine Zeitachse auf ein Stuck 
Papier auftragen, um sich den Vor- 
gang zu veranschaulichen — oder 
man programmiert einen Computer 
fiir diese Aufgabe. 

Simulation — 
Rechnen im Modell 

Die Simulation eines Vorgangs in 
kleinen Zeitschritten hat eine be- 
merkenswerte Eigenschaft: Ange- 
nommen, wir sind in der Lage die 
Formel (1) durch Einsetzen von Zei- 
ten auszuwerten, verfiigen aber 
nicht iiber das notwendige Wissen 
um aus Formel (1) Formel (3) herzu- 
leiten. Dann konnen wir dennoch 
durch systematisches Probieren 
verschiedener Zeitwerte mit Hilfe 
von Formel (I) all ein die Fallzeit be- 
liebig genau bestimmen. Diese Si- 
tuation ist typisch fiir fast alle kom- 
plexen physikalischen Vorgange. 
Meistens hat man jedoch nicht ein- 
mal Formeln in der Art von Formel (1) 
zur Verftigung. Formel (1) gestattet 
es ja, fiir jeden beliebigen Zeitpunkt 



die Fallstrecke unmittelbar auszu- 
rechnen. Fiir kompiexe physikali- 
sche Sachverhalte hat man meistens 
nur sogenannte Differentialglei- 
chungen oder Systeme von Diffe- 
rentialgleichungen zur Verftigung. 

Ohne hier nSher auf deren Natur 
einzugehen sei nur soviel gesagt, 
daB diese Gleichungen es ermogii- 
chen, von einer Situation zu einem 
bestimmten Zeitpunkt auf die Situa- 
tion zu einem geringfugig spateren 
Zeitpunkt zu schlieBen. Dabei ist die 
Genauigkeit des Resultats um so 
groBer, je kleiner der Zeitschritt ist. 
Mit groBer werdenden Zeitschritten 
werden die Ergebnisse immer unzu- 
verl&ssiger Es gibt zwar Differen- 
tialgletchungen, aus denen man For- 
meln der Art (1) oder (3) herleiten 
kann, dieser »Idealzustand« liegt 
aber nur bei sehr einfachen physi- 
kalischen Sachverhalten vor. Um 
kompliziertere physikalische Vor- 
gange uber einen langeren Zeit- 
raum zu simulieren, bleibt meistens 
nichts anderes iibrig, als sich in ge- 
eigneten kleinen Zeitschritten vor- 
anzutasten, Je kleiner die Zeitschrit- 
te dabei sind, desto genauer ist in 
der Regel auch die Simulation, desto 
hdher wird aber dann auch der Re- 
chenaufwand, Die GroBe sinnvoller 
Zeitschritte hangt von der Art des 
Problems ab. Fiir die Simulation von 
Planetenbewegungen sind Stunden 
oder Tage geeignet, wahrend man 
fiir Vorgange im Bereich der Ele- 
mentarteilchen Zeitschritte im Sub- 
Nanosekunden-Bereich , benotigt 
Fiir unser Ziel, einen Oberholvor- 
gang zu simulieren, sind Zehntelse- 
kunden geeignete Zeitschritte 

Um unseren Oberholvorgang zu 
simulieren, miissen wir inn zuerst 
modellierem Wir miissen dazu fest- 
legen, welche ZustandsgroBen wir 
fiir die Beschreibung des Vorgangs 
fiir sinnvoll halten. Die Szene soil 
mc-glichst einfach sein; Auf einer ge- 
raden StraBe f ah ren drei Fahrzeuge. 
A will B uberholen und muB dabei 
das entgegenkommende Fahrzeug 
C berticksichtigen (Bild Z). 




Bald 2, Das krittsche Uberholmandver als Skizze 



134 Mfe 



Ausgabe 7/Juli 198S 



Mark Teehnik Buchverlag 

Atari ^h^Ol 

Pr <mt - ipii'ii" «mi Listings 




COMPUTER 



ATARI- 



11*11 W WWMflWW^^l 

MkWflUSIC. 
.•niurOaumkfo**- 





Das Alari Programmlertiandbuch 

Man 19B5. .103 Salton 

All»a Winn Sm> •.Amu d*. 9*dw»rnni(» untl <Ji«r Pfrtorumnwjruna iriitt* Ciynputoiu «s BASIC wiawsn 
mussan Spaicnoritfttan arnlmch© SymOoto .ipo/wUo Funkttonun Zi«rjirf<utnito Ofgankw- 
ton atnos Programms otf»chlicfllic4i riuadmufonmo uiw nv Gwtnnwch dirokto und indirakt* 
Konwwndwi Edlhxlunkllanon Proartururw wKwetwHn wv} iuiuinirrwrvriieeJwi vwlaMon uM 
Strings - Speichor nparon ml Slririgt IF THEN, ON GOTO' Kommando* - rnltonol «t»iiBn 
iwt dor UnlwfKOflrunimlechnik ar»Wifm»tl[»cf « F ut* lionon un<l Gr «f ilurto* l»jinrn;rik'8*cfc FartJO 
und Klm»u) dor QftQ2 Prajoiiaof nut \nolw Pn>grjfnnw"l)W4U(»»ol<Hi fur don At AMI 0OO 
(400. 600) oin un«nlt»NhcMM flucft «f OM rtciibga KaIl1«fH^cMr£>ung• 

BvPkl'Nr MT 75.3 Ml rA 

(Sir. 47, 60*00 405.00) UM □ — 







Standardliteratur 



Das Atari-Buch, Band 

Dio gfundlegcndon Progi 
ElnyuwOfwiOM Erstollun 
Ion nusfurtrllrjia Assar 
Boot Nf MT703 



Bosl Nr MT 783 (Bolsplote aul Dlskotle) 



19B4, 158 Sotten 

HfniormOiJlichKuiion lur llif#n Alan mil omorn Splei /um 
ion Text und Grallk Player MihuiIb* BatlcBueondorhol 
loiliHlingft lm Arhang. 

DM 3*,- <Slf. 29,50/oS 249,60) 



DM 38.- (Sir, 38, -/bS 342, - 



Oas Atari-Such. Band 2. oMob»r 1984, 197 s«.ion 

Sp<wioH« Profltanirnnxmoolichkeltort und MaachlnarvprO'Qromnii© Baaie Konnimasn 
und don Studlum don HandbuDhn iDaa Ataii Buth, Bd, 1) wardon vorausgasoui oln 
gMiQOoiof Roigabor fur alio, dlo di* hervor'aQorKlefi GroUk und Souiidulgonaahaf- 
ion do b Alan awenutswrt wollonl 

Boat Nr. MT 704 OM 32 - <Slf. 29,S0raS 249.80) 

Boat Nr MT 775 (Bolsplalo sul Dlskotto) DM 3*,- <Slf. 38.-/6S 342.— > 

Moln Atari-Computer. 1983, en. 400 Se-itan 

Alloa Obor Aulbau und Bodlongng doo Aian-Computura Programmiarofl \n Basic 
Gra<lKturtk1kon«n Tonoritruflunfl BbQGlQiluto Trlgornimotriocho r-unktionen \% 
ballon zur Zahtonumwandluno dun Slanriardwork \ut ArtAnyor 

B««l -Nl PW $54 DM 59,- <Srr. M.JDrOS 460,20] 

Computer fur Kinder - Ausgabe ATARI 

Fwtwwflj 19»J, 114 S*lt»n 

Gin BASIC •ProflrflmrfwirbiKin uuadruckHcn »u» K*u*;r uwoct* wbun mil omwu txnwctortrn Ab' 
twohftift lUT Uifwnf uiui El(u«n 

B«kl Nr PW 731 OM 29.00 (Sir. 2>\!iQfoS 232.401 

Larno Basic aul dem Alan, NovtmlMi low, 321 s*n*n 

Oiosea Bucli lOhri sowohl Ktndor ul» Huvh Er wiitiinttno in dio Gfu»uJU«i"i doii Atari 
Basic win ActioivSpiflio Brouspioio Woriapiolo Hknwoiae EfhiArurigen Jbun- 
gr>n amuaant und lerchi vorfttandllch praaonUort Zurn Soll)»t«tudiun> aooipnot, 
BMl. Nr, MT 092 DM 30,- <Slr 3S.-/dS 290.40) 



A Z Lamoor,h« jr. 

Ausgcsuchtc Atari- Programme 
mlt Listings 

Oklobtr 1904, 171 Soltan 

A*W tfs ?& ProgrnmmQ — vorn aDUkgficiran 
Klomkrarn bio ju ooachAfHtcrwn AAwondun 
ami und Drtjnalprogrnmmon i Girokonlofiin' 

rung MloaiKKVvijJ /olcrwils Jo9fl' rv twn 

If olk» - likr Anfangof , dm con UmoaOQ mil dom 
Comptilor und dio Grundiwonllr? do» Prr> 
gmminiorvne lof non woAon 
Bo«,NrMT759 hH 00 

(Sir 29,5oros .'.vn.bui UlVl Ot,^ 



T, Bridge 

Atarl-AbButeuBrspisle 

1904, 140 SoMon 

Alios ubor d(» Anfonyo dor Abenteuor^ 
aploio Toxiabontouor mlt vrolon Rfli 
so In Schatzsucho Kampl mil Mon' 
tttarn Oas Augo doa Stornankrlogora 

mk| hlllrwiehon Anrwoungvri /urn Schrfii- 

bon Ihrur oigonon Spioloprogrammo- 

(Sir. 27.50/dS 232.40) DM 29,80 
Best.'Nr. MT 728 (Boisptatu aul Drakotto) 
|$ff, 38, -m 342.-) DM 30, - 




at. 



H Giickomnn 

Dor Atari als Musikbox 
Novombor 1984, 196 Sol ion 

Elno rrmalka II servo EJnfOhiung m din 
Comoulorprotiroinmterung wao Sio 
ubor Pti&onurv und Harmonio wiason 
rnoaseri Muslkprograinma In BASIC 
lur /mi. droi und wiof Summon sowle 
lur omen Kanon iMJsondeicr Gofiiuach- 
etiokio «ln« Lredof-Brblloinok lur Art' 
'Ongor 

(sV^mSsSU DM29,80 



J WftllO 

Slralegtscho Computerspieie litr 
ihren Atari 

1984. 140 S«llsn 

Aulbau oinoft Spiolfotdos dor Bowc 
gungsoblaul Muotoiororinungon daa 
tndaplul Dorno, Schach, Worp Trog als 
Btnspiolo alratogiachor Spiolo Anfoi 
lunrj rut oyntonioHachon Fahlvrauchti 
Bast- Nr. MT 681 nM 10 

(Sir 29,50/OS 249,60) UIYI OL, — 
Bcsl. Nr. MT 002 (Bakipiato aul Uskatto) 
{Sfr.38,— rt©342.— ) DM30,- 



Markt & Technik-Fachbiicher 
erhaiten Sie bei Ihrem Buchhandler, 

Fragen Sie dart nach unserem 
Gesamtkatalog mtt iiber 170 neuen 
Computerbijchern. 



Bestellfcarten bitts an Ihren Buchhandler oder an 
elnen unserer Dapot-Handfer. Adressenverzaichnls am 
Ende das Hefies. Bairn Markt & Tech nik Verlag 
elngahenda Bestetlungen warden von den 
Depot-Handler n ausgeliefert. 




Markt STechnlk Verlag AG, mwh-wmh smoe t, 8013 hb* a*i Munciun 

Schweli: Markl8Ticli(ilK'V«flriel» AC, AlpomtraAe II, CH 6300 Zog, *2? 04Z.72 3155 
OUerrelch: Rudorl'Lecbncr & Solvn, HeUwi-rksinte 10, A-1232 Winn, 7t OZ 22/67 75 26 



Die Angagobonen Prolis slndladonproiaa, 



Simulation 




BHd 3. Der Zustand der drei Autos im mathematischon Model! 



Bei den ZustandsgrdBen woilen 
wir uns auf die wichtigsten be- 
schranken; die Orts- und die Ge- 
schwindigkeitskoordinaten der drei 
Fahrzeuge, Da die Fahrzeuge nicht 
vom Boden abheben sollen, genu- 
gen 2-dimensionale Koordinaten. 
Weiterhin sollen die Fahrzeuge B 
und C ihre Fahrspur nicht wechseln. 
Fur sie gemigen daher eindimensio- 
nale Orts- und Geschwindigkeitsan- 
gaben. Wir legen die x~Achse unse- 
res Koordinatensystems in Richtung 
der StraBe fest, die y-Achse quer zur 
StraBe. Nur das Fahrzeug A soli sich 
in y-Richtung bewegen konnen. In 
unserem Modell soli der Spurwech- 
sel allerdings kein kritischer Vor- 
gang sein. Daher woilen wir ihn 
nicht im Detail simulieren und las- 
sen fur die y-Ortskoordinate von A 
nur drei diskrete Werte zu: 0^ 
Rechts, 1 = Mine, 2= Links. Wir woi- 
len auch keine Geschwindigkeits- 
komponente quer zur Fahrbahn si- 
mulieren. Der Spurwechsel soil sich 
einfach in zwei Zeitschritten abspie- 
len, 

Das Modell beschreibt also haupt- 
sachlich das Geschehen in x-Rich- 
tung. Der Spurwechsel soil die Si- 
mulation nur erwas realistischer wir- 
ken Lassen. Bild 3 faBt das Koordina- 
tensystem und die Zustandsvaria- 
blen zusammen. 

Als nachstes miissen wir uns urn 
die GesetzmaBigkeiten kiimmern, 
nach denen sich die Zustandsvaria- 
blen im Verlauf der Zeit entwickeln. 
Wenn das Modell einen realen Vor- 
gang beschreiben soli, so sind sie 
ftir den Oberholvorgang durch die 
Physik vorgegeben. Was wir selbst 
bestimmen kdnnen, ist das Verhal- 
ten der Autofahrer im Rahmen der 
physikalischen Moglichkeiten. Dazu 
legen wir folgendes fest: 

Fahrzeug B soil sich mit konstant 
80 km/h bewegen, das heiBt v be- 
tragt 80/3,6 m/s (3,6 ist der Umrech- 
nungsfaktor zwischen m/s und 
km/h), 

Fahrzeug C soil sich mit einer kon- 
stanten Geschwindigkeit zwischen 
60 km/h und 140 km/h bewegen. 

Fahrzeug A soli beschleunigen, 
bremsen und mit konstanter Ge- 
schwindigkeit fahren kSnnen, Die 
drei Alternativen sollen von einem 
Beobachter steuerbar sein (interak 
tiv), Die Simulation ist also nicht in 
sich abgeschlossen, sondern rea- 
giert auf Eingriffe von auBen, Der 
Einfachheit halber soli nur eine Voll- 
bremsung mit konstanter Verzoge- 
rung (= negative Beschleunigung) 
und eine konstante Beschleunigung 
mit voile r Kraft moglich sein. Beson- 
ders im letzten Punkt entspricht das 



Modell nicht der Wirklichkeit. Die 
maximal mogliche Beschleunigung 
eines Autos verl&uf t nach einer Kur- 
ve, die vom Luftwiderstand, von der 
Drehmomentcharakteristik des Mo- 
tors und vom eingelegten Gang ai> 
h&ngt Ware die Beschleunigung 
konstant, wtirde das Fahrzeug in der 
gleichen Zeit, in der es von auf 100 
beschleunigt auch von 100 auf 200 
beschleunigen. Die Geschwindig- 
keit ware nicht einmal nach oben be- 
grenzt. In unserem hier stark verein- 
fachten Modell begrenzen wir ein- 
fach die Geschwindigkeit durch ei- 
ne IF-Abfrage auf 180 km/h. Wir set- 
zen die Beschleunigung auf einen 
konstanten Wert fest, der einer Zeit 
von 12 Sekunden ftir die Beschleuni- 
gung von auf 100 entspricht. Von 
auf 100 in 12 Sekunden ist iibrigens 
ein gutes MittelmaB fur einen PKW, 
Die Beschleunigung von 100 auf 200 
in 12 Sekunden hat hingegen eher 
Rennwagen-Charakter. Die Be- 
schleunigung betrSgt dann: 

100 /rt 
" 3,6 • 12 m/s2 
Dabei ist 3,6 wieder der Umrech- 
nungsfaktor von m/s in km/h. Eine 
konstante Bremsverzdgerung bis 
zum Stillstand entspricht schon eher 
der Realitat. Bei einer Vollbremsung 
mit guten Reifen auf trockener Fahr- 
bahn sind Werte in der Nahe der 
Fallbeschleunigung durchaus reali- 
stisch. Wir setzen die Bremsverzd- 
gerung auf 

fest . MIN = -7m/sa 

Des weiteren miissen wir den Zu- 
standsvariablen Werte zuweisen, 
die sie zu Beginn der Simulation 
(Zeitpunkt t= 0) haben sollen: 
x A = m 

y A - m (rechte Spur) 
x B = 45 m 

x c variabel 200 m bis 700 m 
v A - 80 km/h = 80/3.6 s = 
22,22 m/s 

v & = 80 km/h = 80/3,6 s = 
22,22 m/s 

v c variabel 60 km/h bis 140 km/h 



Jetzt miissen wir die Formeln ent- 
wickeln, nach denen sich die Zu- 
standsvariablen pro Zeitschritt At 
weiterentwickeln, Dazu miissen nur 
zwei GesetzmaBigkeiten bekannt 
sein: 

(1) Die Geschwindigkeitsariderung 
bei konstanter Beschleunigung a im 
Zeitabschnitt At ist das Produkt a ■ 
At. 

Also: v = v Q + a • At 

(2) Die Ortsveranderung bei einer 
als konstant angenommenen Ge- 
schwindigkeit v ist das Produkt v • 
At, Also: x = x + v ■ At 

Auch bei einer nicht konstanten 
Geschwindigkeit, wie im Fall von 
Fahrzeug A, ist Gesetz (2) brauch- 
bar, da sich die Geschwindigkeit. 
zumindest bei kleinen Zeitschritten, 
nur geringfiigig Sndert. 

Nun konnen wir die Rechenschrit- 
te fur die Simulation formulieren. 
Wir geben sie in der gleichen Nota- 
tion an wie im Beispielprogramm ab 
Zeile 725 (Listing 1). 

Zunachst muB eine Benutzerein- 
gabe ausgewertet werden. Dem Be- 
nutzer stehen die Kommandos: 
Rechts = Beschleunigen 
Links = Bremsen 
Hoch = Spurwechsel nach links 
Runter = Spurwechsel nach rechts 
zur Verftigung. Die Eingabe kann 
liber Joystick oder uber vier Tasten 
erfolgen. Die Routine, die die Benut- 
zereingabe auswertet, hat die Auf- 
gabe, die Beschleunigung AA auf 
MIN, oder MAX zu setzen sowie 
die »Spurwechselvariable« YA ge- 
ma£ Benutzerverhalten 0, 1 oder 2 zu 
setzen. Geeignete Routinen ftir den 
C 64 stehen ab Zeile 400 (Joystick 
Port 2) beziehungsweise 500 (Tasta- 
rur), Zum Verstandnis der eigentli- 
chen Bewegungssimulation ist die 
Arbeitsweise dieser Routinen aller- 
dings nicht relevant. 
Die Geschwindigkeit von A wird 
nach Gesetz (1) aktualisiert; 
VA=VA+ AA*DT 
IF VA< 0THEN VA = 
IF VA> VM THEN VA=VM 
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Die erste IFAbfrage verhindert, 
dafl Bremsen nach dem Stillstand 
zur Rlickwartsbeschleunigung wird, 
die zweite Abfrage begrenzt die 
Hochstgeschwindigkeit auf VM VM 
ist mit 180 km/h vorbesetzt 

Die Ortskoordinaten der Fahrzeu- 
ge werden nach Gesetz (2) aktuali- 
siert: 

XA=XA+VA*DT 
XB=XB+VB*DT 
XOXC~VC*DT 

Das Minus in der dritten Zeile ist 
erforderlich, da sich C in Gegen- 
richtung zur positive n X-Achse be- 
wegt, seine Geschwindigkeit VC 
aber positiv gespeichert ist. 

Es schlieBt sich eine noch zu be- 
sprechende Bildschirmausgabe 
der Zustandsvariablen an. 

Dann folgt eine Abfrage auf Kolli- 
sion zweier Fahrzeuge. A soil auf der 
rechten Spur (YA =0) mit B, auf der 
linken (YA ■ 2) mit C und auf dem 
Mittelstreifen (YA = 1) mit B und C 
kollidieren konnen. Eine Kollision 
soil dann stattfinden, wenn sich die 
x-Koordinaten zweier Fahrzeuge n&- 
her als 4 m (zirka eine Fahrzeugl^n- 
ge) kommen. Bei den im Programm 
verwendeten, relativ groBen Zeit- 
schritten von 0,S s konnen die Fahr- 
zeuge allerdings betrachtliche Ent- 
feniungen zurlicklegen, so daft sich 
(im Modell) zwei Fahrzeuge »durch- 
dringen* konnen, ohne jemals einen 
Schwerpunkt-Abstand von weniger 
als 4 m gehabt zu haben, Der krh> 
sche Abstand wurde daher auf 20 m 
heraufgesetzt, damit dem Pro- 
gramm keine Kollision eingeht. Die 
Abfragen lauten dann; 
IF ABS(XA-XC)<20 AND YA>0 
THEN KOLLISION 
IF ABS(XAO(B)<20 AND YA<2 
THEN KOLLISION 

Die Bedingung YA > besagt, daB 
sich A nicht auf der rechten Spur be- 
findet. Nur dann ist eine Kollision mit 
C mtiglich. Analog YA<2. Bei er- 
kannter Kollision wird die Simulation 
beendet. Ansonsten wird sie abge- 
brochen, wenn C an B vorbeigefah- 
ren ist und sich mindestens 250 m 
hinter B befindet (Zeile 712), 

Die Ruckinterpretation 
in die Wirklichkeit 

Wiirde man bei jedem Zeitschritt 
die Zustandsvariablen lediglich nu- 
merisch ausgeben, wiirde die Simu- 
lation ihren Zweck, den Oberholvor- 
gang etnem Spieler realit&tsnah vor- 
zuspielen, verfehlen. Wenn man nur 
die Frage, ob bei gegebenen Start- 
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werten der Zustandsvariablen und 
bei gegebenem Beschleunigungs- 
vermogen von A ein Uberholvor- 
gang ohne Kollision mit C moglich 
ist, beantworten mochte, konnte man 
dies in unserem einfachen Fall mit 
einer einzigen (allerdings schon et- 
was komplizierteren) Ungleichung 
tun, Eine Simulation mit interaktiver 
Eingriffsmoglichkeit durch einen 
Spieler erfordert dagegen eine gra- 
fisch aufbereitete Ausgabe der Zu- 
standsvariablen, Diese grafische 
Aufbereitung ist meistens sogar der 
aufwendigste Tell bei Simulations- 
programmen, Man denke an einen 
Flugsimulator. Die Zustandsvaria- 
blen eines Flugzeuges in der Luft 
sind zwar unvergleichbar schwieri- 
ger zu handhaben als die unseres 
Uberholmanovers, den groBten Re- 
chenaufwand erfordert aber die Er- 
zeugung eines realistischen 3D-Bil- 
des, welches den Blick darstellen 
soil, der sich dem Piloten bietet. 

Wir wollen es uns bei unserer Si- 
mulation leicht machen, Die Bild- 
schirmausgabe soil in etwa so wie 
Bild 2 aussehen, Wir wollen fur die 
Bildausgabe keine speziellen Gra- 
fikbefehle verwenden, sondern mil 
PRINT, TAB und Cursor-Steuerzei- 
chen auskommen, Die erreichbare 
Auflosung ist im Falle des C 64 bei 40 
Zeichen pro Zeile natiirlich gering. 
Eine Zeichenposition auf dem Bild- 
schirm soil 10 m in der Natur ent- 
sprechen, damit sind 400 m StraBe 
darstellbar, genug fur einen Ober- 
holvorgang. Damit mfjglichst wenig 
Platz verschwendet wird, soli am lin- 
ken Bildrand immer entweder Fahr- 
zeug A oder Fahrzeug B erscheinen, 
je nachdem welches die kleinere x- 
Koordinate hat. Die Programmzeilen 
ab 200 ubernehmen diese Aufgabe. 
Die Routine wahlt als linken Bildrand 
das Minimum XM der x-Koordinaten 
von A und B minus 20, Die Fahrzeu- 
ge werden als Buchstaben darge- 
stellt. Ihre Bildschirmpositionen PA, 
PB und PC werden in bezug auf XM 
errechnet, Dabei muB die Routine 
Fahrzeuge auBerhalb des Bildfen- 



sters unterdriicken. Weiterhin wer- 
den die Geschwindigkeiten der 
Fahrzeuge sowie der Abstand von A 
zu C numerisch angezeigt. Dieser 
Abstand ist besonders wichtig, dazu 
Beginn einer Oberholphase C meist 
noch nicht zu sehen ist. Wenn C am 
rechten Bildrand erscheint, ist es 
zum Oberholen meistens zu spat, 
Die Stringoperationen dienen zur 
rechtsbundigen Ausgabe der nu- 
merischen Werte. Die zyklische 
Ausgabe dreier Strings M$(0)— 
M$(2) soli einen sich bewegenden 
Mittelstreifen vermitteln. 

Der Zufall spielt mit 

Damit die Simulation als Spiel ab- 
wechslungsreich wird, werden bei 
jedem Neustart die Zustandsvaria- 
blen fur das Fahrzeug C neu ge- 
wahlt. (Zeilen 950 und 980) 

Um allgemein eine Zufallszahl Z 
im Bereich von A bis B zu erzeugen, 
ist der Befehl 
Z = A + (B-A)*RND(1) 
geeignet, Durch gezielten Einsatz 
von Zufallszahlen konnen in Simula- 
tionen Zustandsgr often unvorher- 
sagbar in gegebenen Grenzen vari- 
iert werden oder auch zufallige Er~ 
eignisse mit vorgegebener Wahr- 
scheinlichkeit ausgelost werden. Ei- 
ne denkbare Erganzung zu unse- 
rem Programm ware ein Reifen- 
schaden, der mit geringer, aber 
nicht verschwindender Wahr- 
scheinlichkeit vor kommen kann. 
Dieser Reifenschaden kdnnte Fahr- 
zeug A unkontrolliert (das heiBt zu- 
fall ig) zwischen den Fahrstreifen 
hin- und herschleudern lassen so- 
wie die Moglichkeit zur weiteren Be- 
schleunigung zunichtemachen. Das 
Ereignis »Reifenschaden« wiirde ei- 
ne weitere Zustandsvariable erfor- 
dern, die man bei der Behandlung 
der anderen Zustandsvariablen be- 
riicksichtigen muBte. Um ein Ereig- 
nis mit der Wahrscheiniichkeit W 
(W ^ 1) eintreten zu lassen benoligt 
man nur den Befehl: 
IF RND(1)< W THEN EREIGNIS 
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Das Listing isi fiir den Commodore geschrieben Es lauft aber auch auf alien anderen 
Basic-Computern, Event uelt unbekannte Anweisung finden Sie hier 
HOME — Cursor in die linke obere Ecke selzen 
DOWN — Cursor eine Zeile runter 
UP — Cursor erne Zeile nach oben 
SPACE — ein Leerfeld 
CLR — Bildschirm I6schen 

All diese Befehle finden Sie in geschweiften Klammern, die natiirlich nicht mit eingege- 
ben werden diirfen. Die Priifsummen sind fUr den Checksummer gedachi. Sie spielen bei 
anderen Computern keine Rolle und biauchen nicht beachtet zu werden. 



Die in diesem Artikel eher spiele- 
rische Beschaftigung mit Simulatio- 
nen hat durchaus ihre Berechti- 
gung. Wer mit einem Mathernatik- 
oder Physikstudium hebaugelt, dem 
kommt das sich entwickeinde Ge- 
fuhl fiir Modellbildung und fiir inter- 
aktive Algorithmen zugute, Beson- 
ders in der numerischen Mathema- 
tik und bei der Realisierung numeri- 
scher Verfahren auf Rechenanla- 
gen, (Thomas Kratzig/hg) 
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REM****************** ************** < 051 > 

RE M « * * E INF AC HE SIMULATION *** 049 > 

REM*** DES UEBERHOLVORGANGS *** <1S6> 

REM*** *** "017. 

REM*** T.FRAETZIG 1985 »** 209: 

REM******************************** -'101 > 

REM W> 

GOTO 600 <201 > 

REMsBFssaesnDeanaBimtMseBBBeiBB <247> 

REM BILD UND VARIABLEN AUS6EBEN 060 x 

REM* MaBO * w """"""""* B *™"*** e=nia, ' 1 " IBn * <001 ' 

XN >;« - <212> 

JF XB<XA THEN XM=XB20 242 

PA™ i XA-XM) / 10 <10B> 

PP« < XB-XM) / 10 <115> 

PC* tXC-XM)/10 <122> 

PRINT" :H0ME,2D0UJN>";L* <173> 

IF PC<0 THEN 253 <B57> 

IF PCs39 THEN PRINT" fUPV ; TAB <PC> ? "C M <16B> 

PRINT M*(I)iI«l+liIF 1*3 THEN 1=0 193 

PRINT L* <B14> 
IF PB 39 THEN PRINT 1 ' CUP) " l TAB<PB) ; "BCD 

OWN>" <19S> 

FOR J-0 TO YAsPRINT" {UP>"; iNEXT ^'153> 

IF PA<39 THEN PRINT" WPi " ; TAB (PA) ■ "A" <1B8> 

FOR J=0 TO YAsPRINTtNEXT <147> 

PRINT: PR I NT" GESCHWINDIGKEI T" 039 > 

PR J NT <16B> 

A*-STR*UNT<VA*F + .5) > <24B> 
PRINT" A "s RIGHT* <" (3SPACEJ H +A*,3> s " K 

M/H" <224> 

PRINT: PRINTjPRINT <U3> 

PRINT" ENTFERNUNG A 7.U C": PR I NT <022> 

A*-STR*tlNT<XC-XA«-.S> ) <090> 

PRINT RIGHT* C " C4SPACE 5 "+A* , 4> ; " M" <115> 

RETURN <212> 

R£M = r = ==Bnr«BaBa»as«BBEi«»BBi»Bii«aBeaB < J 92"" 

REM JQYST ICK-A8FRAGE (PORT 2) <U1> 

REM UND STEUERUNG <20S> 

REM DER PARAMETER AA UND YA 169> 

R£Hl llHl fi>BBSBatBBBB»BCaaaS!;BBaBH <207* > 

X-PEEK (S6320) :AA=0 <096> 

IF X AND 1 THEN 440 <172> 

REM HOCH <096> 

IF YA<2 THEN YA*YA+1 <03B> 

IF X AND 2 THEN 455 <194> 

REM RUNTER <045> 

IF YA>0 THEN YA-YA-1 030 

IF (X AND 4)*0 THEN AA^MIN: REM LINKS <202> 

IF tX AND 8)*0 THEN AA=MAX : REM RECHTS <029> 

RETURN <09*> 

REMati»wiiaa=se»BsasaBi»i»BiB*»s*B*«»i«Bi«i""«"BiB««* '2036 > 

REM TASTATURABFRAGE UND STEUERUNG <15l> 

REM DER PARAMETER AA UNO YA <019> 

REM 2-BREMSEN X-BESCHLEUNISEN <I41> 

REM K"HOCH N-RUNTER <17B> 

p,EMBsaBHEMSS»*SM«"BsaaHa«HSsn=aiB=n= <067> 

POKE 650, 128 i REM AUTO-REPEAT ,002 > 

GET A*sAA-0 <194> 

IF A**"" THEN RETURN <062> 

IF A*»"K" THEN IF YA<2 THEN YA*YA+1 <11A> 

IF A*-"M" THEN IF YA>0 THEN YA-YA-1 <UB> 

Ah"A*-"X H THEN HM=hAX 049 > 

IF A*»'"Z" THEN AA=M I N M'.vt 

RETURN 2H2 

PEHBIB335?= = = = = nnBBCCEI=aOCSOBaBB=!e«» < 1 37 > 

REM HAUPTPROGRAMM <21B> 

P£^S9SS9anaaBBMBaBBBmBBlaBBBBBBBBB < 137^ 

GOSUB B00 : REM VORBESE T ZUNGEN <167> 
PRINT " CCLRJ " i REM BXLDSCHIRM LOESCHEN <237> 

PRINT R*s PRINT" <3DDWNJ";R* <130> 
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845 
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355 

860 
865 
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B75 
380 
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PRINT: PRINT; PRINT: PRINT 
A*"STR* f INT <VB*F+.S> ) 

PRINT" B "? RIGHT* (" C3SPACE > " +A# , 3) j" K 
M/H" 

A*^STRf C INT <VC*F + .5) ) 

PRINT" C " ; RIGHT* < " {3SPACE3 "+A* t 3> ; " K 
M/H" 

REM — 

REM E1GENTLICHE SIMULATION 

REM 

IF XC-XBO250 THEN GOSUB 920! GOTO 640 

GOSUB 40fl> ; REM JOYST ICK-ABFRAGE 

REM FUER TASTATUR GOSUB 500 

VA=VA+AA*DT 

IF VA<0 THEN VA-0 

IF VA>VH THEN VA=VM 

XA=XA+VA*DT 

XB-XB*VB*DT 

XC'XC-VC*DT 

BOSUB 200 j REM BILDAUS6ABE 

IF ABS(XA-XCJ -20 AND YA>0 THEN 775 
IF ABS(XA-XB) 220 AND YA<2 THEN 775 
GOTO 700 

PRINT" (3D0WN,BSPACE>C R A S H(2SPACE>' 

i j i« 

FOR J-I TO 2000: NEXT sREM PAUSE 
GOSUB 920 s REM NEUE STAR TWER TE 

GOTO 640 :REM NEUE SIMULATION 

REM** mnmnm m-mm eoaiBr«o»!ii!" bcbem bs«*«« 

REM VORBESE T ZUNGEN 

REM = K ■ * ■ ■ D B = ■ bbb Bnmm mm 

REM — 

REM GRAF IK -STRINGS 

REM — ~ 

DIM M*(2) 

M* (0) =" <2SPACE>- <2SPACE>- C2SPACE)- <2SP 
ACE } - 12SPACE >- C2 SPACE > - C2SPACE ) - <2SPAC 
E>- C2SPACE > - C2SPACE >- <2SPACE }- (2SPACE> 
_ (2SPACE 3 - " 

M* < 1 > » H - C2SPACE >- C2SPACE ) - C2SPACE >- <2 
SPACE >- C2SPACE > - C2SPACE >- <2SPACE5- <2SP 
ACE > - C2SPACE > - C29PACE 3 - (2SPACE J- <2SPAC 

e>- » 

M* (21 C2 SPACE > - C2SPACE>- f 2SPACE >- (25 
PACE > - C2SPAC E > - (2SPACE > - C2SPACE > - i 2SPA 
CE > - { 2SPACE > - < 2SPACE > - <2SP ACE > - i 2SPACE 
>-C2SPACE>" 
L*=" C39SPACE)" 

R«b> * ■■■■»b>sBb.»bi aa 9 ■■NflHmBncm ammmma 

REM 

REM ANFANGSWERTE DER 
REM ZUSTANDSVARIABLEN 

REM 

F=3.6 : REM FAKTOR M/9 IN KM/H 
DT-0.S t REM ZEITSCHRITTWEITE IN S 
MAX=100/ (3,6*12) 5 REM BESCHLEUN I GUNG 
MIN— 7 : REM VER Z OEGE RUNG 



XA-0 
YA=0 
XB=45 

XC-200*RND < ) *500 
VA=80/Fs VM= 1 80/F 
:vi "I 

VC« ( 60+BB*RND (0) > 'F 
RETURN 



« REM ORT A 
j REM SPUR A 
! REM ORT B 
3 REM ORT C 
: REM TEMPO 
t REM TEMPO 



: REM TEMPO r. 



< 168> 

< IBB> 

< 084; 

<ni> 

<095> 
<237> 
*-l20> 
<247> 
<096> 

<060> 
:032> 
079 
:001> 

<234> 
'079> 

< 087 1 -' 
'096> 

<240> 
'244;- 

<252> 

<037> 

<23B> 
<03B> 
^-071 > 
C053: 
'050:- 
248 • 
092 
<097> 
<209> 

< 107/ 
CiB7> 



<119> 



< 125> 



< i i 

< 197^ 

<017> 
<142> 
<0B3> 

-00B> 
<137^- 
<fl0?> 
<232> 
<04B> 
<117> 

<aai> 

<i!7> 

< 100 
•; 192 
<B17> 

'002 

- 087- 

in 



Listing I. Line einfache Simulation als Com put er program m. 
Ubrigens: Das Programm 1st zwar fur den C 64 goschrie- 
ban, aber atla Basic-Befahla lassen sich fur ; mule re 
Computer umsetzen. 
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Emtinzen Sie jetzt Ihre Sammlunq 
nan Happy-Computer! 
Sdiqffen Sie sidi ein interessantes 
Aithiv und qleidizeitiq 
ein wertvolles Nq(h$(hlqqewerk! 




Deizeit 
sind alle 
hier abge- 
bildeten 
Ausgabe n 
lieferbar; 
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Und so kommen Sie sdinell an die nach lieterbaren Aus q oben: 

Priifen Sie, welche Ausgaben Ihnen in Ihrer Sammlung fehlen und die Sie 
deshalb naehbestellen wolien. Tragen Sie die Nummer der Ausgabe und das 
Erscheinungsjahr (z.E 12/84) auf dem Bestellabschnitt der untenstehenden 
Zahlkarte ein und geben Sie an, wieviele Exemplare dieser Ausgabe Sie 
bestellen. Die ausgefullte Zahlkarte einfach heraustrennen und Rechnungs- 
betrag beim nachsten Fostamt einzahlen. Ihre fiestellung wird sofort nach 
Zahlungseingang zur Auslieferung gebracht. 



DM 



PI I fur PostgwoKonio Nr 
t4 199^803 



Fur VoimorXe doa AblffldMl 



PGmoA Fo«g»roi<aMt> N» dot Ab«endo^ ■ 



Zahlkarte/Postuberweisung 

fur maschlneiie Beschrifiung 
DM . Pt 




■■PgitBlroWlrwtHTXN « 



•wem am Po»mn)fctm<olnht6<r da* formown tilt 



PwMQiroHCJrilo Nr. {Jos AlwoncWu. 



1 



Einileferunga»cheln/Ust8€hrlft2*ttel 

DM Pf 




l*taitt£fcdiiiik 

Verlag Aktiengcsdlschal t 

u 8013 Haar 



Postgfrokonto Nr 

14 199-803 



fur PiWtfllrtrtontG N< 

14 199-803 



Pottrgiruami 

Munch en 



i-'.j:-,|ijiuv»ii:r 

Miinchen 



iVIorkt^fecliiiik 

AkticngcseUscliaft 



Hans-PlnMl-Str. 2 
in 8013 Haar 



AuaKWkfngijdatum 



UiHtrraclwat 



Jell* sind sie da; die nmktisdien 
Sammelboxen fur »Happv Computer« 





Fur alle Leser, die 
»Happy Computer* regelmaBig 
kaufen, sammeln oder im Abonne- 
ment beziehen, gibt es jetzt ein 
interessantes Service-Angebot: Die 
Happy-Computer-Saminel-Box! 

Mit dieser Sammel-Box bringen 
Sie nicht nur Ordnung in Dtre 
wertvollen Hefte, sondern schaffen 
sich gletcfazeitig ein interessantes 
und attiaktives Nachschlagewerk. 

Ubrigens: Die Sammel-Box ist 
nicht nur ein praktisches Aufbe- 
wahrungsmittel: Sie eigne! sich 
auch hervonagend als Geschenk 
fur Freunde und Bekannte zu 
vielen Anlassen. 



Und so forum** Sit •iirfocti nod sdiMtl 
iu Hirer Sommelbex: 

Vorbereitete Zahlkarte auf dieser 
Seile ausfullen.. Anzahl der ge- 
wnnschten Sammel-Boxen ange- 
ben, Zahlkarte heraustrennen mid 
Rechnungsbetrag beim nSchsten 
Fostamt einzahierL Lieferung erfolgt 
sofort nach Zahlungsemgaiig. 

Widrtig: Es werden ausschlieBlich 
Bestellungen gegen Vorauszahlung 
mit Zahlkarte ausgeliefert. 
Ihre Bestellung wird sofort 
nach Zahlungsetngang 
zur Ausliefenmg 
gebrachti 
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Spiele-Test 
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Schwerter und Damonen: 
Die Welt der 
Fantasy-Spiele 



Nach dem Boom der Adven- 
tures schickt sich eine neue 
Spielgattung an, den Markt 
zu erobeni: Die Zahl der 
Fantasy-Rollenspiele wachst 
standi die Fan-Gemeinden 
werden griiRer und die Soft- 
warehauser veriffientlichen 
immer mehr neue THbL 



Angefangen hat alles ohne den 
Computer. Urheber des gras- 
sierenden Fantasy-Booms ist 
der schweizstammige Amerikaner 
Gary Gygax. Die ersten Drahte 
zog er schon im Sandkasten. Damals 
spielte er selbstentwickelte Taktik- 
spiele mit seinen Freunden; sein er- 
stes ausgereiftes Spiel hieB -Chain 
Mail*. Nachdem Gary mit zuneh- 
mendem Alter auch alle klassischen 
Sagen Europas gelesen hatte, wollte 
er noch mehr von diesem Fantasy- 
Flair haben, So entwickelte er das 
erste Rollenspiel, »Tunnels and 
Trolls*, Weitere Rollenspiele (von 
Gary Gygax und anderen) folgten. 
Dungeons & Dragons ist der be- 
kannteste Vertreter dieses Genres 
Das war Anfang der siebziger Jah- 
re und hatte mit Computern noch 
gar nichts zu tun. 

1977 wurde das erste Adventure 
Fiir einen Computer entwickelt. Der 
Name war schlicht und einfach »Ad- 
venture*. Die sogenannten Adventu- 
res, die auf Texteingaben wie »Go 
North* oder »Kill Zombie* reagieren, 
wurden dann vom Englander Scott 
Adams richtig popular gemacht. 
Scott Adams ist der Autor, der die 
meisten Adventures geschrieben 
hat. Schon bald folgten andere Fir- 
men mit solchen Abenteuerspielen 
und das junge Genre erlebte einen 
kometenhaften Aufstieg. Da viele 
Adventures Fantasy-Themen bein- 
halteten, war eine gewisse Verbin- 
dung zu den computerlosen Fan- 
tasy-Rollenspielen da. Aber das in- 
teressante und komplizierte System 
der Verteilung von Person! ichkeits- 
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attributen in Form von Punkten war 
in keinem der Programme ange- 
wendet worden, bis schlieBlich 1981 
^Ultima* erschien. Richard Garriot, 
Sohn des Space-Shuttle-Piloten 
Owen T. Garriot, entwickelte mit Ul- 
tima das erste echte Rollenspiel ftir 
einen Heimcomputer. Bald erschien 
die »Wizardry«-Sene, die zum Klassi- 
ker unter den Rollenspielen wurde 
und auch samtliche Verkaufserfolge 
anderer Firmen mit Ausnahme von 
»Zork* in den Schatten stellte. 
Schnell entwickelte sich ein Trend 
zu dieser Art »intelligenter« Spiele. 

Rollenspiele sind Programme, bei 
denen man mehr furs Geld be- 
kornrnt. Fiir manche dieser Spiele 
benotigt sogar ein Routmier rund 
300 Stunden, um zum Ziel zu kom- 
men. Und langweilig wird es auch 
nicht, denn bei ungelbsten Proble- 
men bleibt man nicht einfach nan* 
gen, sondern lauft woanders bin 

Die besten Fantasy-Spiele 

Wir werden jetzt einen Streifzug 
durch die besten und interessante- 
sten Fantasy-Rollenspiele machen. 
Eine Art (•Gamer's Guide* also, wie 
es so schon auf Neudeutsch heiBt. 
Ultima I 

nUltima U (Apple II, 150 Mark) ist 
das erste echte Rollenspiel, das fiir 
Heimcomputer herauskam, Und ob- 
wohl es das erste ist, ist es keines- 
wegs unausgereift. Im Gegenteil, 
Ulitma I ist eines der besten und 
komplexesten Rollenspiele, die es 
derzeit gibt, Um zum Endziel zu ge- 



langen, muB man viele kleine Ein- 
zelauftrage verschiedener Konige 
erledigen. Ultima I bringt spiele- 
nsch viel, ist grafisch gut und das 
ideaie Spiel fiir den Fantasy- Freak. 
Som find Fortune, some find Death ... 
Ultima II — Revenge of the Enchan- 
tress 

Vom Umfang her gesehen, ist »U1- 
tima II* (C 64, Apple II, Atari. 109 
Mark) etwa gleichgroB wie der Vor- 
g&nger. Ziel des Spieles ist es, die 
bftse Zauberin Miniax zu finden und 
zu ttiten. Um dies zu schaffen, muB 
man viel Zeit und Geduld haben so- 
wie etliche Kampfe durchstehen, 
Kampfen ist bei »Ultima II« noch 
wichtiger als bei » Ultima U, weil man 
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die so gewonnenen Erfahrungs- 
punkte spater im Spiel benotigt 
Der Anfang kann dadurch in eine 
langweilige Schlachterei ausarten. 
Das wird aber sp&ter im Verlauf des 
Spieles wieder wettgemacht 
Ultima lit - Exodus 

Exodus, Minax' Sohn, sucht in "Ul- 
tima Illot (C 64, Apple II, Atari, 179 
Mark) das Land mit Tod und Verder- 
ben heim, Ziel des Spiels ist natur- 
lich wieder die Vernichtung des Bo- 
sewichts. Im Gegensatz zu den er- 
sten beiden Ultimas hat man hier 
nicht einen, sondern vier Charakte- 
re zu kontrollieren. Das macht das 
Spiel naturlich wesentlich interes- 
santer, da man hier eine vielseitige 
Truppe zusammenstellen und die 
Personlichkeilsattribute einzelner 
Personen der Gruppe berucksichti- 
gen mu& Man kann beispielsweise 
mit einer giinstigen Zusammenstel- 
lung aus Zauberer, Kampfer, Cleric 
(Geistlicher mit Heilkraft) und Dieb 
in das Abenteuer Ziehen. Exodus ist 
ein wenig komplexer als Ultima II 
und kann den Spieler auch iiber ei- 
nen langeren Zeitraum hinweg be- 
geistern. Das absolute MuB fur den 
Rollenspielfan. 
Ultima IV 

•Ultima IV« (C 64, Apple II, Atari. 
Preis noch unbekannt) ist etwa 16- 
mal so groB wie Ultima II und bietet 
dem Spieler wesentlich mehr Stoff 
zum Denken, Andere Figuren, die 
auf dem Bildschirm agieren, haben 
sogar in re eigene Pers5nlichkeit be- 
kommen. Wenn man also einen Ore 
niederschlagt, kann es durchaus 
vorkommen, daS dieser seinen gro- 
Ben Bruder holt und der kann dann 
furchterliche Rache nehmen. Auch 
Duelle sind moglich; so mancher 
Edelmann fordert den Spieler her- 
aus. Urteil: empfehlenswert. 
Xyphus 

Das Besondere an »Xyphus« (C 64, 
Apple II, 139 Mark) ist die voneinan- 
der unabhangige Bewegung der 



vier Charaktere. In Xyphus hat man 
zwar eine Hauptaufgabe (die steht 
zum SchluB auch in groBen Letter n 
auf dem Bildschirm: »Slay him!*), das 
Spiel ist allerdings in sechs ver- 
schiedene Abschnitte unterteilt. Xy- 
phus bietet zwar dem Spieler nicht 
sehr viele Variationen und ist 
manchmal auch sehr schwer, zahlt 
aber doch zu den Top-Titeln unter 
den Rollenspielen. 

Expedition Amazon 

(♦Expedition Amazon«(C 64, Apple 
II, 139 Mark) ist mehr oder weniger 
ein Jux-Rollenspiel. Denn auf Ihrer 
Amazonas-Expedition drucken Ih- 
nen die Eingeborenen 5fter mal ei- 
nen Raurnschiff-Enterprise-Comic 
oder sonstige fiir den Dschungel 
recht seltsame Dinge in die Hand, 
Sie miissen die Gegend erforschen, 
einen Schatz finden und sich vor Pi- 
ranhas in acht nehmen. Viel Wert 
auf Grafik wurde nicht gelegt, trotz- 
dem ein interessantes Spiel. 
Wizardry I 

Mit dem Untertitel »Proving 
Grounds of the Mad Overlord" ist 
der erste Teil der »Wizardry«-Serie 
auch der einfachste Zur Losung 
kann man aber trotzdem emige Mo- 
nate brauchen. »Wizardry I* (Apple 
II, 189 Mark) ist ein faszinierender 
Zehn-Stockwerke-Irrgarten voll von 
Monstern, Fallen, Schatzen und Ma- 
gie. Im Verlauf des Spiels wird man 
erfahrener, erspielt sich zusatzliche 
F&higkeiten und wird starker, rei- 
cher, weiser und vor allem uberle- 
bensfahig fur den zweiten leil 
Wizardry II 

Untertitel rfThe Knight of Dia- 
monds^ (Wizardry II« (Apple II, 139 
Mark) ist fur diejenigen, die in Wi- 
zardry I den 13. Level bereits er- 
reicht haben, Die Diskette mit den 
abgespeicherten Charakteren und 
ihren Fahigkeiten aus dem ersten 
Teil kann man fur den zweiten ver- 
wenden. Der Spiel verlauf ist dem 
von Wizardry U fast identisch; hier 
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»» Ultima IIUi i$t 
zurecht ein grower 
Verkautserfolg, Die 
komplexe Handlung 
wird mit vier Spiel- 
ffguren bestritten. 



Fantasy- 
Rollenspiels 

Der Begriff »Roilenspiei« er- 
klSrt sich daraus, daft der Spieler 
die Rolle einer bestimmten Figur 
iibemimmt. Das Fantasy-Fach- 
wort fiir solch eine Figur mit all ih- 
ren Fahigkeiten ist ^Character*, 
Man spielt in einem Rollenspiel 
also zum Beispiel einen Zaube- 
rer, einen Kampfer, Druiden, Illu- 
sionisten oder was auch immer. 
Diese Figur bekommt bestimmte 
persttnliche Eigenschaften zuge- 
wiesen; per Wurfel (bei Brett- 
spielen) oder analog dazu per Zu- 
fallszahlen (beim Computer) wer- 
den diese Eigenschaften in Punk- 
teform verteilt. Ziel des Rollen- 
spiels ist es nun, eine bestimmte 
Aufgabe mit dem jeweiligen Cha- 
racter und dessen Attributen zu 
losen, Damit der Spieler auch 
entsprechend den Fahigkeiten 
des Characters handelt, werden 
Bonuswerte verteilt, Ist beispiels- 
weise der Wert Fiir Intelligenz 
sehr hoch, bekommt der Spieler 
als Zauberer einen Bonus auf die 
Effektivttat der Zauberspruche, 
und ein Dieb kann verschlossene 
Ttiren besser offnen, wenn er ei- 
nen hohen Geschicklichkeits- 
wert hat, 

Der Character hat bestimmte 
Anfangswerte wie Lebenspunkte 
(»Hit Points*), die bei Verwundun- 
gen naturlich abnehmen, oder 
Erfahrungspunkte, die er im Ver- 
lauf des Spiels erhSlt und die wei- 
tere Verbesserungen seiner Fa- 
higkeiten ergeben, 

Viele dieser Spiele enthalten 
ein sehr komplexes System, das 
auf vielen Artributsverteilungen 
und Verrechnungen von Boni be- 
steht. 

Und obwohl viel Mathematik 
dabei ist, stort es den SpielgenuB 
nicht im geringsten, wenn man 
sich mit seinem Character durch 
eine Fantasy-Welt bewegt, 

(M. Kohlen/hl) 
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muB man durch einen sechsstocki- 
gen Irrgarten, urn Ritter zu werden. 
Wizardry III 

•Wizardry III« (Apple II. 159 Mark), 
das mit ^Legacy of Llylgamyn* beti- 
telt wurde, ist im Vergleich zu den 
vorhergehenden Wizardrys auffal- 
lend besser in der grafischen Ge- 
staltung der ubrigens vollig neuen 
Monstertypen und durch eine aus- 
geklugelte Window-lbchnik tiber- 
schaubar und wesentlich angeneh- 
mer zu spielen. 

Questron 

Ziel des Spieles ist es, den bdsen 
Zauberer Mantor zu vemichten, 
»Questron«(C 64, Apple II, Atari, 170 
Mark) kann man als gut gelungene 
Ultima-Kopie bezeichnen, man hat 
zwar nicht so viele M6glichkeiten, 
wie Ultima sie dem Spieler bietet, ist 
aber wesentlich emfacher zu bedie- 
nen und daher dem Anfanger zu 
empfehlen. Alles in allem ein gutes 
Spiel, das aber doch nicht ganz an 
den besonderen Flair der Ultima- 
Serie anknupfen kann. 
Adventure Construction Set 

Eigentlich ware der Titet »Role 
Playing Construction Set* zutreffen- 
der gewesen. Das »ACS« (C 64, App- 
le II, Atari, 139 Mark) ist zwar em 
sehr langsames Programm und des- 
halb nur etwas fur geduldige Leute, 
bietet aber ein sehr interessantes 
Spielsystem, das zum GroBteil aus 
Elementen des Brettspiels »Rune- 
quest« besteht. Vom Blindkauf die 
ses Programms ist abzuraten, Fur 
Rollenspielanfanger ist »ACS« nicht 
geeignet, fur Insider bietet es viele 
Feinheiten, 
Gateway to Apshai 

Bei diesem Spiel gilt es, den 
hochstmoglichen Level zu errei- 
chen. Ein einfaches Scolling-Spiel 
mit klassischen Rollenspieleiemen- 
ten» noch in die Top Ten emzuord- 
nen. aber nicht das Gelbe vom Ei. 

Als artverwandt bezeichnet man 
diejenigen Spiele, die zwar keine 



We nig Grafik, 
vief Humor: Bei 
»£xpedition 
Amazon « fat schon 
so mancher nige- 
knabbort worden. 

echten Rollenspiele sind, aber den- 
noch thematisch aus dem Fantasy- 
Bereich stammen. Dazu gehoren 
Fantasy-Adventures (Text/Grafik) 
sowie Fantasy-Strategiespiele. 

Artverwandte Spiele 

Gute Fantasy-Strategiespiele sind 
beispielsweise »Dragonriders of 
Perm, das auf dem Fantasy-Buch 
von Anne McCaffrey basiert sowie 
»Archon« und »Archon II*, zwei stra- 
tegische Fantasy-Brettspiele mit 
Action-Elementen. 

Fantasy-Adventures gibt es en 
masse, empfehlenswerte Titel sind 
»Dragon world* (filnf Diskettensei- 
ten, ausgezeichnete Grafik t mteres- 
santer Spielverlauf). »Zork I. II und 
TIT*, »Enchanter« und »Sorcerer«, 
welche die besten Text-Fantasy- 
Abenteuer sind. 

Tips fur den Rollenspiel-Meuling 

Wer sich als Rollenspiel-Neuling 
ein Fantasyspiel kaufen mochte, soll- 
te folgendes beachten: 

— Besitzer eines Apple II sollten mit 
Ultima I und Ultima II beginnen und 
anschlieBend in die Wizardry-Serie 
emsteigen. Damit waren schon eini- 
ge Monate Spielbedarf gedeckt. 

— C 64- und Atan-Besitzern ist arvzu- 
raten, mit Ultima II zu beginnen. Wer 
ungern in Anleitungen blattert. ist 
mit Questron besser bedient, 

— Ultima IV ist in Deutschland leider 
noch nicht erhaltlich, ist aber das 
vielversprechendste und interes- 
santeste aller Rollenspiele. Wer et- 
was Kompliziertes spielen will, sollte 
sich an Ultima IV heranwagen, 

Die in dieser Ubersicht erwa" hnten 
Programme, sind die unserer Mei- 
nung nach besten Titel, Anspruch 
auf Vollstandigkeit besteht daher 
nicht. Einen grofcen Nachteil haben 
sie jedoch alle: Sie sind relativ teuer, 
bieten aber auch einen hohen Ge- 
genwert. (M. Kohlen/hl) 



Die Reiner 
der Zukunft 

»Lord British * (Richard Garriots 
Kiinstlername) hat nach Ultima IV 
schon ein neues Projekt in Arbeit 
Die Ultima-Serie wird nicht mehr 
fortgesetzt dafiir aber wird ein 
Spiel kommen, das den verhei- 
Sungsvollen Titel *Moebius I* 
tragi Maebius soli der Beginn ei- 
ner neuen Rollenspielserie wer- 
den (man achte auf die »I« im Ti- 
tel!), deren erster Teil in einer 
onentalischen Welt spielen soli. 
Der Hersteller von »Questron« ar- 
beitet gerade an einer Fortset- 
zung dieses Titels. »Questron II« 
soli umfangreicher und ungleich 
komplizierter als der erste Teil 
werden und etwa das Niveau von 
Ultima III erreichen. 

Andrew Greenberg, Co-Autor 
von Wizardry, setzte sich mit der 
•Society of Interactive Literature* 
zusammen und entwickelte eine 
neue Art des Computer-Rollen- 
spiels. Dabei ist nicht mehr der 
Computer das Zentrum, sondem 
eine Gruppe von Spielern, die 
wie beim computerlosen Rollen- 
spiel beisammensitzt und spielt. 
Der Computer ersetzt also ledig- 
lich den Spielleiter. Und wer 
schon mal ein Spiel d leser Art ge- 
leitet hat (wenn es nicht gerade 
das einfache »Dungeons & Dra- 
gons" ist), weiB, wieviel Arbeit in 
diesem »Job« steckt. 

Die Society of Interactive Lite- 
raiure ist iibrtgens auch fur das 
computerlose »Rekon« verant- 
wortlich, ein »Realtime & Real- 
space«-Rollenspiel fur einige 
hundert Leute, die sich, urn Rekon 
zu spielen, schon mal ein ganzes 
Hotel mieten, Rekon ist auch bei 
amerikanischen Science -fiction - 
Kongressen ein beliebter Zeit- 
vertreih 

In Miinchen wird gerade an ei- 
nem vollig neuen Rollenspielsy- 
stem gearbeitet, das dann sowohl 
mit als auch ohne Computer ab- 
laufen kann. Die Firma ist ubri- 
gens auf Brettspiele spezialisiert. 
will sich aber dennoch in den ver- 
heifiungsvollen Computer-Soft- 
waremarkt stiirzen. 

Und bestimmt werden noch an- 
dere Hersteller den Markt mit 
Fantasy-Roilenspielen Uberschilt- 
ten. Der Boom scheint vorpro- 
grammiert... (M. Kohlen/hl) 
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Kleiner Bar 
nascht Edelsteine 



: Crystal Castles 
Computer: Commodore 64 
Spieletyp: Gesehicklichkeitsspiel 
Preis: zirka 49 Mark (Kassette) 
Besonderes: Perfekte Spielautomaten-Umsetzung 




Crystal Castles« isteinigen von Ih- 
nen sicher schon aus der Spiel- 
halle bekannt. Es ist ein Ge- 
schicklichkeitsspiel rnit reizvoller 
3D~Grafik, bei dem ein putziger 
Teddybar Edelsteine aufsammeln 
muft Gegner in verschiedenen Py- 
rarniden sind Baume, diverse Mon- 
sterarten und die bose Hexe Berthil- 
da. Die Grafikunterscheidetsich bis 
auf die Aufldsung der Sprites nicht 
von der des Automaten. Sehr gut ge- 
macht ist der 3D-Effekt. Sogar die 
vielen kleinen Tricks, rnit denen 
man sich in die hoheren Levels und 



zu besseren Punktezahlen schum- 
meln kann, sind aus der Spielhallen- 
version ubemomrnen worden. So 
kann man beispielsweise vom er- 
sten in den dritten Level »springen«, 
indem man einfach in der linken hin- 
teren Ecke der ersten Pyramide 
nach oben hupft. 

Aueh spielerisch hat ^Crystal 
Castles* einiges zu bieten, Man 
kann nicht nur auf dem sichtbaren 
Teil des Spielfelds umherkurven. 
sondern auch hinter Mauern ver- 
schwinden. Dort ist das Spiel 
schwieriger, weil die Figuren nur 



noch als Schemen erkennbar sind. 

Die Steuerung ist allerdings ge- 
wohnungsbedurftig, da durch den 
3-D-Effekt nicht aile Ecken und 
Schragen auf Anhieb getroffen wer- 
den. Besitzer eines Trackballs wer- 
den diesen dem Joystick vorziehen. 
Obrigens wird auch die Arkade- 
Version rnit einem Trackball ge- 
spielt. 

Eine perfektere Adaption eines 
Automatenspiels ist bisher noch 
nicht gelungen. ^Crystal Castles* 
macht dank gelungener Grafik und 
Spielwitz Spa& (M . Kohlen/hl) 
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Mit Ashi-Barai 
und Todeskralle 



TT 



Name: Yle Ar Kung-Fu 
Computer: MSX 
Spieletyp: Action-Sportspiel 
Preis; 89 Mark (ROM-Modul) 
Besonderes: Tectinisch anspruohsvoll 




Wenn Sie in Ihrem heimischen 
Karate-Club dauernd auf die 
Matte gelegt werden und ei- 
nen MSX-Computer besitzen, kbn- 
nen Sie ferndstlichen Kampfsport 
jetzt auf dem heimischen Bildschirm 
trainieren, »Yie Ar Kung~Fu« ist nam- 
lich nicht der Schmerzensschrei, 
den man ausst68t, nachdem einem 
der Computer auf den FuB gefallen 
ist, sondern der Titel eines neuen 
Spieie-Cartridges. Fiinf verschie- 
dene Gegner treten gegen die joy- 
stickgesteuerte Spielerfigur Lee 
an. Durch entsprechende Joystick/ 



Feuerknopf-Kombinationen kann 
man eine ganze Reihe unterschiedh- 
cher Schlage austeilen. Hohe und 
niedrige FuBtrirte, Faustschlage und 
FuBfeger gehoren zum Repertoire, 
das durch Spriinge und Ducken an- 
gereichert wird. Das gut aufge* 
machte deutsche Handbuch infor- 
miert uber die Fachausdrucke: Der 
Ashi-Barai ist ein FuBfeger und der 
Tobi-Yokogeri ein seitlicher FuBtritt 
im Sprung. Alles klar? 

Wichtig ist es auch, die Taktik des 
jeweiligen Gegners zu studieren 
und so dessen nachste Aktion vor- 



auszuahnen. Jeder eingesteckte 
Treffer verringert den Vorrai an Le- 
bensenergie, deren volliger Verlust 
zum k.o. fiihrt. AuBerdem gibt es fiir 
gelungene Angriffe noch zwischen 
100 (Faustschlag) und 500 Punkte 
(FuBtritt im Sprung). 

»Yie Ar Kung-Fu« hat ein fast unver- 
zeihliches Manko: Man kann nur al- 
lein gegen den Computer spielen, 
Ein feucht-fr6hlicher Hiebeaus- 
tausch zwischen zwei Freunden ist 
leider unmoglich. So kann nur ein 
Solo-Spieler Reaktionen, Timing 
und Geschick beweisen, (hi) 
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Der G 64 
wM verhext 

Name: Hexenkiiche 
Computer: Commodore 64 
Spieletyp: Geschicklichkeitsspie! 
Preis: 39 Mark (Kassette) 
Besonderes: Sehr schfine Grafik, 

Sie sirtd rar geworden, aber es 
gibt sie noch: Neue Geschick- 
lichkeitsspiele mit einer origi- 
nellen Handlung, schoner Grafik 
und hohem Spielwitz, die kerne lieb- 
losen Plagiate alterer Erfolgstitel 
sind, 

Neu und originell ist »Hexenkii- 
che«. Der Spieler agiert als eine 
waschechte Hexe mit flugtaugli- 
chem Besenstiel. Besagte Hexe 
fliegl oder lauft — ganz nach Belie- 
ben — in einer grafisch schon gestal- 
teten Landschaft he rum. Hier gibt es 
Walder, Felder, Meere und Fried- 




h6fe mit entsprechenden Bewoh- 
nern: Fledermause, Haie, Killer-Kiir- 
bisse und Gespenster bevolkern die 
Szenerie. 

Das Spiel ist nicht einfach: Die He- 
xe ist hinter einem goldenen Besen- 
stiel her, der in einer von vier H6h- 
len verborgen ist. Sie kann ihn je- 
doch nur erreichen, wenn sie vorher 
einen Zaubertrank gebraut hat. Die 
Zutaten dieses Tranks sind wieder- 
um in den anderen drei Hohlen ver- 
steckt. In jede Hdhle kommt man nur 
mit dem farblich passenden von ins- 
gesamt vier Schliisseln, die per Zu- 



fallsprin2ip in der Landschaft her- 
umliegen. 

Bei »Hexenkilche« stimmt eigent- 
lich alles: Die Grafik ist ausgezeich- 
net, die Musik stimmungsvoll und 
das vollstandig eingedeutschte 
Spiel eine echte Herausforderung, 
Neben der abwechslungsreichen 
Landschaft warten iiber 60 Hdhien- 
raume darauf, erforscht zu werden. 
Deshalb eine kleine Warnung; ♦He- 
xenkiiche* ist etwas fur fortgeschrit- 
tene Joystick-Artisten. Denen bietet 
das Programm aber eine ganze 
Menge SpielspaB. (hi) 




Mit Gourmet-Graft 
gegen bose Buben 

Name: G.I. Joe 
Computer: Commodore 64 
Spieletyp: Actionspiel 
Preis: zirka 79 Mark (Diskette) 
Besonderes: Vtele Variatiten, Spitzengrafik 




■ ■ nd wieder einmal greift das B6- 
I se nach der Weltherrschaft: Die 
U »Cobra« ist eine erstklassig be- 
setzte Lumpenbande mit hochkara- 
tigen Bdsewichtern. Doch die Fuv 
sterlinge haben die Rechnung ohne 
den Computerspieler gemacht, der 
joystickgewappnet als »GI. Joe* in 
den Kampf zieht, 

G.I. Joe ist eine in Arnerika sehr po- 
pulate Heldenfigur, die in Comics 
und im Fernsehen ihre jugendlichen 
Fans begeistert. Die Handlung des 
Computerspiels urn den edlen 
Recken ist recht simpel: In einem 



Zweikampf mu6 der Kontrahent der 
»Cobra« ausgeschaltet werden. 

DaB G.I. Joe nicht nur ein weiteres 
mittelmaBiges SchieBspiel ist, ahnt 
man schon angesichts des Umfangs 
von zwei Diskettenseiten. Der viele 
Speicherplatz dient der aufwendi- 
gen Grafik und den vielen Varia- 
tionsmtiglichkeiten, die dem Spiel 
eine strategische Note geben. 

Abwechslung wird bei GI. Joe 
groB geschrieben: Sowohl bei den 
Guten als auch bei den Bosewich- 
tern darf man unter einem Dutzend 
Kampfern w&hlen die alle ihre Vor- 



und Nachteile haben, GI. Joe 
schlieBt sich einem interessanten 
Trend an: Zwei Spieler konnen 
gleichzeitig agieren. Solo-Spieler 
dtfrfen sich mit dem Computer als 
Gegner hemmargern. 

Die Fans abwechslungsreicher 
Action-Kost werden von GI. Joe sehr 
angetan sein, zumal allein die Grafik 
fur einige Aahs und Oohs gut ist. 
Wer vor Flammenwerfer und Sdld- 
nerhandwerk nicht zuriickschreckt, 
darf es hier krachen lassen. Ober- 
triebene moralische Bedenken 
braucht man nicht zu haben. Chi) 
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Spiele-Test 



Jedem seine Macke 



Name: Everyone's a Walfy 
Computer: Spectrum 
Spieletyp: Action-Adventure 
Preis: zirka 50 Mark (Kassette) 
Besonderes: Tolle Grafik, Rollenspiel 
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_ as Action- Ad venture »Every- 
; J I one's a WaLly« bringt ein frohli- 
U ches Wiedersehen mit Wally. 
der Titelfigur aus »Pyjamarama«. So 
verriickt und lustig die Figur in »Py- 
jamarama* schon war, »Everyones a 
Wally* verspricht noch mehr SpaB, 
Mil von der Partie sind diesmal auch 
Wallys Frau Wilma und seine Freun- 
de Torn, Dick und Henry (alles Hip- 
pies und Punker); auBerdem Wallys 
und Wilmas ganzer Stolz: Baby Her* 
bert. Baby hat allerdings nichts an- 
deres im Sinn, als bei der Arbeit zu 
storen, Hauptziel des Spiels ist es, 



die Kombination fur den gut be- 
wachten Safe zu finden und das er- 
beutete Geld an die Gang zu vertei- 
len. Nattirlich sind die Safe-Schliis- 
sel auf die verschiedenen Ortlich- 
keiten verteilt und miissen nach alt- 
bewahrtem Muster gesucht wer- 
den. Das Besondere daran ist, dafi 
die Figuren nicht nur auf der StraBe 
und im Park spazieren, sondern 
auch in die Hauser gehen konnen, 
zum Beispiel um etwas zu essen, 
denn allein von Luft und Liebe kann 
selbst Wally nicht leben. Der Spie- 
ler kann jede einzelne Figur kontrol- 



lieren und wahrend des Spiels die 
Rollen tauschen (Multi-Role-Play- 
ing), Das ist wichtig, da Wally die Ar- 
beit allein nicht schafft und sich von 
seinen Freunden helfen lassen muB. 
Bei dieser interessanten und lusti- 
gen Spielhandlung ist aber vor al- 
lem die hochauflosende und detail- 
reiche Grafik bestechend. Auf der 
Post zum Beispiel sind selbst Stem- 
pel und im Park Amors Pfeile er- 
kennbar. Doch »Everyo/ie's a Wally* 
ist nicht nur ein Augenschmaus — 
auch der Titelsong ist ein echter 
Ohrwurm. (Karina Krawczyk/wg) 




Intergalaktische 
Schurkenhatz 



Name: The Tracer Sanction 
Computer: Commodore 64 
Spieletyp: Graflkadventure 
Preis: 79 Mark (Diskette) 
Besonderes: Schnelle Grafik, komfortabel 




Ein neuer heiBer Tip fiir Adventu- 
re-Fans: »The Tracer Sanction* 
fur den C 64 laBt keine Abenteu- 
rer-Wunsche offen, Witzige Bilder, 
die sehr schnell aufgebaut werden, 
eine originelle Handlung und viel 
Komfort sind die Glanzlichter. 

Sie schlupfen in die Rolle eines in- 
tergalaktischen Geheimagenten. 
der den Kosmo-Schurken *The 
Wing* aufstobern und verhaften 
soli. Als einzige Hilfsmittel erhalten 
Sie etwas Bargeld und ein Raum- 
schiff, Bevor eszum entscheidenden 
Duell mit itf'he Wing* kommt, dusen 



Sie von Planet zu Planet und machen 
die erstaunlichsten Entdeckungen. 

Bei diesem Adventure gent es er- 
freulicherweise nicht bierernst zu. 
Die Graftken und Texte sind sehr ori- 
ginell und mitunter mit einem krafti- 
gen SchuB Humor angereichert. 
Obwohl alle Texte in Englisch sind, 
ist das Spiel auch mit geringen 
Sprachkenntnissen zu bewaltigen, 
Ein Worterbuch ist eine gute Hilfe. 

^Tracer Sanction* ist vor allem fiir 
Adventure-Einsteiger interessant, 
da auf der Riickseite der Diskette 
ein Lehrgang gespeicherl ist, der 



die Grundtechnik des Adventure- 
spielens erklart Aber auch Profis 
werden ihren SpaB haben. Die 
erstklassigen Grafiken werden sehr 
schnell nachgeladen und aufge- 
baut. Die Funktionstasten sind mit 
wichtigen Kommandos belegt; auf 
»HELP« hin gibt es meistens einen 
kleinen Tip und mit »QUICKSAVE« 
kann man einen Spielstand blitz- 
schnell auf die Programmierdisket- 
te sichern, Speicher- und Ladezeit: 
Jeweils wenige Sekunden — und 
das mit dem »wieselflinken« Com- 
modore-Laufwerk. (hi) 



146 



Ausgabe 7/Juli 198B 



iiniuuimiiuiL 



Unterwegs per 
Turbo-Teppich 

Name: Master of the Lamps 
Computer: Commodore 64 
Spieletyp: G eschickli chkeitsspi e I 
Preis: 39 Mark (Kassette), B9 Mark (Diskette} 
Besonderes: Schnelle 3D-Gratik, flotte Muslk 




Wenn Sie zu den Leuten gehc- 
ren, die gerne auf dem Tep- 
pich bleiben, konnen Sie mit 
^Master of the Lamps* auch gleich in 
die Luft gehen, In diesem neuen 
Spiel mit schneller 3D-Grafik und 
schmissiger Musik dust man mit ei- 
nem fliegenden Teppich durch Zeil 
und Raum, urn die sieben Teile einer 
Zauberlampe einzusammeln. 

Geschicklichkeit und Gehirn- 
schmalz werden verlangt. Zun£chst 
kurvt man mit seinem Teppich 
durch den Gang zur Geisterhohle, 
wobei alle auftauchenden rautenfor- 



migen Hindernisse crashfrei durch- 
flogen werden mussen, Dieser Ge- 
schicklichkeitstest wurde mit einer 
rasanten 3D-Grafik gestaltet, die ei- 
nen den Kopf einziehen 13£t, wenn 
man an einer Raute vorbeizischt. 

In der Hohle angekornmen, muB 
zunachst der Geist beschworen 
werden. Nach dreimaligem Gong- 
schlag kommt er angeschwebt und 
blast einige Noten aus seiner Was- 
serpfeife, die richtig nachgespielt 
werden mUssen. Spielt man die rich- 
tige Tbnfolge innerhalb des Zeitli- 
rnits, erhalt man ernes der sieben 



Lampenteile und dust in den nach- 
sten Gang. Damit es nicht langweilig 
wird, kann man zwischen verschie- 
denen Schwierigkeitsstufen wahlen, 
Vor ailem die rasanten Teppich-Flii- 
ge werden auf den hoheren Levels 
zu einer gewaltigen Herausforde- 
rung, 

•Master of the Lamps« ist ein Spiel, 
bei dem die Programmierer sich 
ganz auf Grafik und Sound gestiirzt 
haben, Neue Ideen im Spielablauf 
findet man nicht. doch Freunde 
schdner Effekte sehen gerne uber 
diesen Mangel hinweg. (hi) 




Viel Feind, viel Ehr 



Name: Interriictor Pilot 
Computer: Schneider CPC 464 
Spieletyp: Actionspiel 
Preis: 39 Mark (Kassette) 
Besonderes: SF-Schieflspiel der gehobenen Klasse 




■■an nehme eine Pilotenkanzel 
nil mit schicker Grafik, eine krie- 
lllgensche Galaxis und viel 
Pang-Pang. Diese Mischung fl66e 
man einem Schneider ein, rtihre 
kurz um und versetze alles ins 22. 
Jahrhundert, Was dabei heraus- 
kommt. ist ein komplexes SchieB- 
spiel der Edelkiasse, das einen 
Hauch Flugsimu]atoren-Atmosph&- 
re verstr6mt: *lnterdictor Pilots 
Die Jahdra-Gallan-Allianz hat den 
ersten galaktischen Krieg angezet- 
telt und an alien Ecken und Enden 
wird geschossen und gekampft. Mit 



dem Sternenjager »Interdictor Mk 3« 
konnen Sie sich an dem Spektakel 
beteiligen, doch vor der Rettung der 
Galaxis gilt es erst einmal das 50 Sei- 
ten starke englische Handbuch zu 
bewaltigen. Hier wird rasch klar, 
daB wlnterdictor Pilot* kein simples 
Ballerspielchen, sondern ein recht 
komplexes Programm ist. Die zahl- 
reichen Anzeigen und Ins[rumente 
verwirren am Anfang ganz gewaltig, 
Die Grafik kann sich sehen lassen. 
Das Cockpit beeindruckt mit der 
klaren Anordnung der lnstrumente, 
die Kanzel gewahrt einen Blick ins 



stementibersate All, in dem der 
Feind lauert. Ailein schon das Ab- 
dockmanover von der Raumbasis zu 
Beginn des Spieles ist sehens- und 
auch hdrenswert, Aus dem kleinen 
Lautsprecher des Schneiders zischt 
und kracht es ganz gewaltig. 

Nichte ftir streng pazifistische Na- 
turen, aber ein bemerkenswertes 
SchieS- und Simulationsprogramm, 
das mit zum Besten gehort, was der- 
zeit fur den Schneider angeboten 
wird, Es beweist, daB aus diesem 
Computer noch einiges an Grafik 
herauszuholen ist. (hi) 
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Zork-Fragen-titogie 

John L. Guenther aus Hasch- 
bach iat ein leidenschaftlicher 
Spieler der Irvfocom- Ad ventures. 
Er kommt bei der »Zork«Trilogie 
zwar schon z rami ich wait, hat aber 
zu bestfmmten Ratseln noch Fra- 
gen: 

»Zork \»\ Wie komme Ich In den 
Hades? Wie komme ich an die El- 
senstange? 

»Zork II MJ Wie bekomme Ich alia 
Schitze aus der Bank? Wie konv 
me Ich an die rote Kugel? Was ma- 
cho ich im ^oddly-angled room«? 

»Zofk lfl«: Wie bekomme ich ei- 
ne Lfchtquelte iiber den See? 



Neues vom Halbgott 

Frank Lorenz (Ausgabe 5/ hatte 
Probieme mit dem Adventure 
» Perseus und Andromeda* ftir 
den Commodore 64. Erkonntemit 
dem Ledersack nichts anfangan, 
Jans Jindrak aus Neuss ark/art, 
was man damit tun muR: Den Le- 
dersack fullt man am "Pool of Wa- 
ter « mit Wasser, gibtihn dem Batt- 
ier und erhalt daraufhin einen Dis- 
kus. in der Hbhle am »Poof of Wa- 
ter« stent eine Statue mit ainsm 
Hatm. Um an diesen Halm heran- 
zukommen, rnuG man dan Disk us 
auf die Statue war fen, Tragt man 
dan Helm, ist man unsichtbar, im 
Temp&t des Hermes einfach 
uPray eingebon und man erhalt 
ein wei teres wichtiges Kief dungs- 
stuck > im Tempet der Athene gibt 
es nach dem Baten einen Schiid. 
Noch ein Tip: Pegasus sol/te man 
die Frucht geben; 

Arabische Nachte 

Carsten Horn aus Bad Harzburg 
splelt auf seinem Commodore 64 
>»Tales of the Arabian Nightso. 
Beim dritten Raum hat er jedoch 
Schwierigkeltan. War hilft Ihm? 



"Ghostbusters" schlagt 
alle Rekorde 

» Ghostbusters « ist nicht nur der 
Verkaufsrenner das Jahres 1985 
— das Spiel schlSgt auch aila Re- 
korde bei »Hat/o Freaks»: 244 Zu- 
schriften mit msgesamt 413 Kon- 
tonummern! Fine beachttiche Lei- 
stung, Da es bei den meisten Brie- 
fen auch zusatzfiche Spieletips 
gab, wollle ich eigent/ich noch ei- 
nige vardffentfichen. Bei der 
Durchsicht der Tips ffel mir aber 
auf, daB sie sehr unterschiedlich 
ausfielen und die einen soger ge- 



nau das Gegenteil von anderen be- 
haupten. Deshatb gtaube ich, daB 
f'eder bei vGhostbusterstt seinen 
eigenen Weg gehen muB. 

Die Kontonumm&m mit dem 
hochsten Startkapitai sind site fur 
den Commodore 64. Alie Num- 
mern in der Tabelfe bringen ein Ka- 
pital von 999 900 Dollar Diezwdlt 
verschiedenen Wage zum Geld 
sind aber auch wieder so unter- 
schiedfich, daS es eine bestimmte 
Rechenweise fur die Kombination 
Name und Zahl geben muB. WtoA 
teicht findet jemand diesen Algo- 
rithmus heraus? 



Eingeschickt von 


Name 


Konto 
nummer 


Jens Blimkd aus Actum 


LMAA 


31S62S46 


Ernst Dollinger aus Mauerstetten 
Edmund WeiB aus Kaufbeuren 


TOMATO 


12343678 


Andreas Bachler aus Bocholt 


AB 


31623046 


Ulrich Crisimer aus Olsdorf 




458 


TMo Henselei aus Olsdorf 






Rene Ring aus Berlin 






Jens Warnecke aus Braun- 
schweig 






Rene LadegaiUene aus Trier 


Werner 
Markus 


C64 


Lars Bahlmann aus Osnabruck 


GHOSTBU 
STERS 


612S0 


Robert Lena aus Hemmingen 




78213573 


Georg Thelen aus Herzogenrath 


ICH 


12345678 


Michael GStee aus Berg. Gladb. 


Captain Cac 


31162246 


Erik Spath aus Nassau 


Spath. Enk 


31323346 


Ralf Hoist aus Struckum 


RALF 


YES 


Ingo Rosenboom aus Wilhelms- 


INGO 


INGO 


haven 







■ 



In eigener Sache 

Zu unseren Freaks-Seiten be- 
komme ich eine solche Manga Zu- 
schriften, daB main Schreibtisch 
zum Sortiaren schon nicht mehr 
ausreicht und ich auf den Boden 
ausweichen muB, um in die Brief e 
und Karten Ordnung zu bekom- 
men. Auf dem Foto bin ich gerade 
beim Zahlen a I '/er a Ghostbusters *- 
Einsendungen zu sehen. Das 
schiimmste Chaos ist also schon 
bere'tnigt. Trotzdam macht mir die- 
se Rubrik sehr vie/ SpaR, denn es 
sind jadesmal nette Briefe von 
Euch dabei und auch tolte Tips, die 
ich g/eich ausprobiere, A tie Tips 
kann ich aber /eider nicht tester}, 



deswegen ubernehme ich auch 
koine Gewtihr, daft sie stimmen. 

ich freue mich, daft immer wie- 
der Zeichnungen eingeschickt 
warden, ihr muSt nur darauf ach- 
ten, daB die Zeichnungen nicht zu 
groft sind, Wir verkfeinern sie 
zwar, aber in manchen Fallen kann 
man dann die Details nicht mehr 
erkennen. ich warte auch immer 
noch auf Hiife zu den »Boul- 
der-Dasha-Spie/stufen K und P. Es 
kann doch nicht sain, daB auBer 
mir keiner so wait gekommen istt 
War also weift, wie man in diesen 
Spie/stufen an aila Diamanten 
kommt, unbedingt schreiben. Bis 
zum nachsten Mai. Eure Petra 



Diese Konten bringen 1 Million Startkapitai be! i»Ghoetbusters« 



"Sherlock Holmes « und 
die Unschuld 

In der Marz-Ausgabe ste/lte Karl 
M Schafer Fragen zum Adventure 
w Sherlock Holmes « fiir den Spec- 
trum. Die Antworten kommen aus 
Hamburg von Bjbrn O/le: 

Zu 1. und 4.: Man mud am Mori* 
tag in Laatherhead Zweifei bei Le- 
strade wecken, in dem man zu ihm 
sagt h Major is innocent ». Wenn 
Lastrada nach den Beweisen tragi, 
ark /iir t man ihm » Major was in 
London » (oder »in opium den«). 
Die » opium den« iiegtin der Slater 
Street in London, Am Montag um 
11:60 Uhr kommt der Major zur 
Slater Street. Man muB t'hn in der 
opium den abpassen, kommt dort 
aber nur herein, wenn man wie ein 
Chinese verkleidet 1st. Diese Ver- 
klaidung fegt man in der Gegen- 
wart des Majors ab und varanlaBt 
ihn, die opium den zu varlassen. 

Zu2.; Soba/dman Lestrade von 
Fou/kes Unschu/d uberzeugt hat, 
kann man nach Laatherhead fah- 
ren undgefahrlos den Sefebffnen. 

Zu 3.: Tricias Tur ist Dienstag 
zwischen zwisch&n 8 Uhr vormii 
tags und 1 Uhr mitfags of fen. 



Bjbrn hat aber auch vier neue 
Fragen zu » Sherlock Holmes«: 

1. Wie kommt man in den klelnen 
Raum, der In Jones Haus hfnter 
dem Bucherschrank versteckt ist? 

2. Wie kommt man zur »Old Mill 
Road«? 

3. Wie kann man den Deutschen 
treffen und wie den Verkauf der 
Gehelmpapiere verhindern? 

4. Gibt es welters Nachrichten 
/wise hen Basil und dem Kdufer 
der Dokumente. auBer der ange- 
sengton Nachricht und der im 
Mtillelmer bei Basil Im Haus? 



"Blade of Blackpool 

Peter Becker aus Olpe- Rhode 
sucht Rat ftir das Graf Ik- 
Adventure »Blade of Blackpool" 
ftir den Commodore 64. Wie kann 
das Boot fahren, beziehungsweise 
es transportieren Johann Riedl 
aus Olchlng hat auch Probieme bei 
dem Spiel. Er befindet sich west- 
lich vom Idol beim Zugang zum 
FluB. Nach »Row downu ist je- 
doch das Sell immer aus. well er 
sich den Kopf angeschlagen hat. 
Wie kommt er wolter? 
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Spiele-Tips 



-Fahrenheit 451- 

Das » Fahrenheit n-Fieber hat zu- 
geschfagen. Boris Schneider aus 
Grating hat Tips und Hinweise, die 
im mitgefieferten Hintbook fehien: 

- Besorgen Sie sich so scbnelt 
wiemdg/ich ein Feuerzeug. Benut 
gen Sie es immer, wenn andere 
Personen in der Nahe sind. Aus- 
nahmen: Feuerwehrieute und die 
im Hintbook vermerkten Gebaude 

- Sotange Sie noch den Chemin- 
dex von Guy Montag haben, ach- 
ten Sie beim Oberqueren der Stra- 
Bedaraut, dad Sie sich in der zwei 
ten oder vierten Viertelstunde ei- 
ner Stunde befinden, 

- Untersuchen Siejeden Gegen - 
stand, den Sie finden Oder sehen. 

- Sprechen Sie Personen immer 
an, auch wenn diese schon aut 
das Feuerzeug reagiert haben. 

- Schreiben Sie sich alte grofige- 
druckten Satze auf. das sind Co- 
desatxe. 

- Der richtige Codesatz steht im- 
mer mil der Situation in logischer 
Verbindung. Zum Beisptel im Ho- 
spital »...For i am sick of iove«. 

- Fast alle Personen, denen Sie 
begegnen, sind Rebellen wie Sie, 
so auch eirnge Feuerwehrmdnncr. 

Benut zen Sie die Subway nicht 
zu oft, auch hier finden Patroutllen 
statt. 

Hinweise zu den einzelnon Ge- 
bauden; 

1. FOUNTAIN; Wenn Sie etwas 
warten, treffen Sie jemanden, der 
Ihnen erne Storthilfe gibt. 

2. SUBWAY: Information^ beim 
Putzmenn und beim Mann mit 
dam Flfng, 

3. PHONES; »RAY« gibt, wird kei- 
ne konkrete Frage gestef/t, In for- 
mationen tiber Ray Bradbury 
Auch malandera Teiefonnummern 
ousprobieren. 

4. HOTEL ai Lobby: Lighter mit- 
nehmen; bi Lounge: SchfieSfacher 
enthaften nichts, solange Sie 
nichts hineinlegen, Sprechen Sie 
den Mann an; c) Fantasyphones: 
Unwichtige Informational 

5. HOSPITAL af Recaption; Wich- 
tige Informationen nach Code- 
satz, Finden sie einen Weg, den 
Doktor zu sprechen, bf Treatment; 
Nach Codesatz wird Chemtndex 
angeglichen. Der Schrnnk kann 
mit einem Gegensrand aus diesem 
Raum gebffnet warden, 

6. SKYSCRAPER: Im Lift Informa- 
tion, sonst nichts. 
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7.451 OFFICE; Eintritt norals Fe- 
lix Ungar. Kein Lighter. Room 212 
muB mit einem Messer gebffnet 
warden, 

8. MAGAZINES: Hier konnen Sie 
fast die Haifte alter Codesatze er- 
fahren, 

9. FOOD CENTER: Information 
und Essen, wenn IhrAussehen mit 
ID ubereinstimmt. 

JO. WALLS PARLOR; information 
nur, wenn Sie einen bestimmten 
Gegenstand benutzen. 
T1, JEWLERY a/Counter: Kein 
Lighter. Es ist egai, was Sie kau- 
fen, nichts davon wird bendtigt, bi 
Engraver: Zwei verschtedene Co- 
desStze. fD und Library-Permit er- 
haltlkh. 

12. THIEVES: Eintritt nur, wennei- 
ne andere Person ein Klopfzeichen 
gibt. Die Frau hat ein Gerat, um 
Finderabdriicke zu verandern. 

13. BANK: Kontokarte gegen Co- 
desatz, danach kann Geld abgeho- 
ben warden, 

14. BASEMENT: Wichtige Inter- 
mationen, Hintbook iesen. 

15. HOUND MAINTENENCE: Nur 
Informationen. 

1$, TIFFANY'S: Die genannte 
SchlieBfachnummer isl leichr v&r- 
dreht. 

17. GLASS WORLD; Besuchen Sie 
den Crystart, 

IB. RESTAURANT- Dessert baste! 
ten, Nehmen Sie das Besteck mit. 

19. APARTMENT HOUSE; Besu- 
chen Sie Felix Ungar erst, wenn 
Sie ihn angerufen haben. 

20. CATHEDRAL: Information. 
21 451 PATROL CENTER: Nicht 
freiwilfig hingehen, Der WSchter 
im Gef&ngnis ist ein Freund, Sie 
mussen sich nur ais Untergrund- 
kampfer zu erkennen geben. 

22. DARK ALLEY: Labyrinth fiihrt 
nur zu einer Subway-Station. 

23. MAGIC SHOP; Hier kann man 
gegen Codesatz sein Aussehan 
verandern. 

24 BOMBED SKYSCRAPER; Blu- 
me tsl Erkennungszeichen fdr Cla- 
rissa. 

25. AUTHORIZED ONLY: Dieses 
Gebaude ist ein Dummy. Es gibt 
keine Mdglichkeit, hineinzugaian~ 
gen, 

26. POWER CENTER: Nur Wa/er-5 
mitnehmen. 

27. LIBRARY; Eintritt nur a/s Nor- 
ton Door, Codesatz fur Hunde. af 
Hall: Der Energy screen kann nicht 
uberwunden warden, b) Second 
Floor: Wenn die Wache kommt, 
hi/ft nur »Fight«. Vorher unbe- 
dingt den Spietstand speichern. 
ci Roof; Auch hier hi/ft nur 
w Fight *, wenn der Hund kommt. 
d) First Floor: Suchen Sie einen 
Weg, um die Stromversorgung en- 
zuzapten, dann Wafer -5 benut- 
zen. el Transmission Room; Nach 
der Sendung der Bwcher gibt es 
keine Chance, das eigone Leben zu 
ratten. 

Boris hat aber auch ein Spiel- 
Problem, und zwar bei dem 
Infocom -Adventure wThe Biichhi 
Iter's Guide to the Galaxy Wle 
bekommt man den Babel -Fisch? 



Der Fisch taucht zwar auf, aber er 
versebwindet auch immer glelch 
wieder, 

Auf und ah bei 
»P>tfall II« 

Guido Hauer aus Waghausef hat 
seine Erfahrungen mit dem Spiel 
h Pitfall (i« (Commodore 64) zu 
Tips und Tricks zusammengefaBt. 
Hier sein Brief: 

» Wenn Ihr einem Condor begeg- 
net, dann lauft auf ihn zu, bis Ihr 
genau vor ihm steht. Jetzt muBt 
Ihr Euch umdrehen und vor dem 
Condor herlaufen, bis er auf dem 
hdchsten Punkt fiiegt. Dann kann 
man geschickt umdrehen undun- 
far dem vbgel durchschlupf&n. Bei 
einem Frosch stel/t Ihr Euch vor die 
Letter und wartet bis er auf die ge- 
genuberliegende Seite spring t. 
Dann ein Stuck die Letter hinunter- 
klettern und warten, bis der 
Frosch iiber Euch hinwegspringt. 
Jetzt schnel! hochklettern und 
weiterrennen. 

Die ganze Hehle besteht aus 
drei Sektionen mit jeweits 20 
Stock werken, Daruber fiihrt ein 
langer Gang zu einem versteckten 
Goldbarren. Holt Euch den Gold- 
barren, lauft zuruck bis zum Skor- 
pion und spring! durch das Loch 
Jetzt taucht in dem Raurn vor und 
nach dem Wasserfall ganz nach 
unten, dort sind noch zwei Gold- 
barren versteckt. In der zweiten 
Sektion f/iegt ihr mit dem Ballon 
g§tfi nach oben und kSmpfr Each 
nach unten durch, Wenn Ihr auf 
den zweiten Skorpion stoBi fauft 
nach links und springt aus dem 
Biid. So gelangt ihr in eine sonst 
unermichbare HShle, in der ein 
Diamantring versteckt ist. 

Fa/It fhr direkt neben einer Letter 
in die Tiefe, dann druckr den Feu- 
erknopfund haftet den Joystick in 
Rich rung Letter. So bekommt man 
wieder fasten Boden unter den Fii- 
&gn. In der dritten Sektion kdnnt 
Ihr jade Leiter ganz hoch klettern, 
bis Harry sich zur Seite dreht, Die 
Vbgef fliegen dann ganz knapp an 
seinem Kopf vor bei und Ihr kdnnt 
gieich losspurten, das spart vie! 
Zeft Fangt am Ende zuerst die 
weiBa Ratte und dann erst den 
Hund, so bekommt Ihr mehr Punk - 
te. 

Miner 2049er 

in Ausgabe 5 woflte Arm Jost 
wissen, wie er bei dem Spiel »Mi- 
ner 2049an< die ftinfte Ebene 
schaffen kann. Rolf Meinecke aus 
Kar/sdorf-Neuthard kann ihm hel- 
fen: In der funtten Ebene muB die 
Spielfigur langsam hinter dem 
Monster herlaufen, Jedoch ohne 
dabei den blinkenden Kelch zu be- 
rdhren. Dann raumt man die rech- 
te Seite ab und springt nach rechts 
oben. Jetzt fa8t man die Figur links 
so wait wie moglich herun tar fallen 
und wieder ein Stuck nach oben 
springen, um auf der mittferen 
Rutsche herunterzusausen. Mit 



dem itSchwebeba/kenn geht es 
dann nach links und man kann den 
Rest abraumen, 

Man kann /edoch diese und alle 
anderen Runden uberspringen, 
wenn man fur kurze Zeit den Feu- 
erknopf oder die Leertaste driickt, 
Nach einer »Zeiteinheit« gelangt 
man automatisch in das nachste 
Bild. 

Zeitmaschine Kir die 
»Timepollce« 

>>Wie dffnet man den Safe bei 
dem Adventure 'Timepofice' fur 
den SpectrumPtt, wolite Michael 
Birk in der letzten Ausgabe wis- 
sen. Vo/ker Dittmar bus Hamburg 
hat es herausgefunden: 
t, In der Geheimbasis muB man 
zuerst drei Dinge suchen; ein Pear 
rote Handschuhe, eine rote Kane 
und eine schwarze Karte, AuBer- 
dem braucht man das Sail aus dem 
Hdhfenlabyrinth. Die Handschuhe 
sind nbtig, um beim Offnen des 
Safes nicht von einem Elektro- 
schock getotet zu warden. Mit 
dem Sell kann men sich aus der 
Fallgrube vor dem Safe befreien, 
Bet den beiden Karten handelt es 
sich um Schiiissel, was auch gra- 
fisch angedeutet wird, 

2, Bei naherer Untersuchung 
des Safes bekommt man den Hin- 
ways, daB im Safe zwei Scntitze 
sind, ein gruner und ein weiBer. 
Die Farben der Schtusset und der 
Schlitze mussen komplementar 
sein, dann passen sie. 

3, Hat man die beiden Karten und 
die Handschuhe, reicht ein ein la- 
ches »0ffne Safa«. 

4, im Safe bafindet sich der Ken- 
struktionspfan und ein roter Ke- 
ston, den man nur dffnen kann, 
wenn man die rote Karte besitzt, In 
diesem Kasten liegen die Monta- 
geplane. Es empfiehlt sich, die Pla- 
ne abzuschreiben, denn sie losen 
sich nach kurzer Zeit in Nichts auf. 
In den Planen stehan auch die 
merkwiirdigen Befehle zum Zu- 
sammenbau der Maschine, 

"Fantasia Diamond" 

Bei dem Adventure »Fantasla 
DtomondM filr den CPC 464 
scheint es eine krttlsche Stella zu 
yebon: den Fluft, Achim Sens aus 
Kdln und Kaf Haferkamp bus Osna- 
brUck kommen belde nicht iiber 
dlesen ominosen Flufl, Siegfried 
Schmidt aus Hamburg hat zwei 
andere Fragen zum Spiel: Wle off ■ 
net man die Truhe im Geheimzim- 
mer? Was braucht der Dlrigent, 
um zu spielen? Wer hilft Ihnen? 

Sagenumwobenes 
»Aflantl$« 

Trotz der deutschen Befehle 
bleiht Reiner Borzen beim Atari- 
Adventure » Atlantis*' gieich am 
Anfang stecken, Wer ist schon 
waiter ge kommen? 
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Spiel e-Tips 



»Hobbit«, der 
Dauerbremter 



Elisabeth Enzler aus Leonherg 
hat nach der Verbffentlichung Hi- 
res Brie fox in der Marzausgabe 
von u Hallo Freaks*' so viefe Anrufe 
bekommen, daS sie noch einmat 
ihre Erfahrungen mil d&m Adven- 
ture nHobbitt* zusammengestelft 
hat: 

»Wie die me is ten uHohbitn- 
Spieler schon gemerkt haben, 
handefn die Figuren ziemlich selb- 
standig und /ode auf ihre eigene 
Art. 

Gandalf: Er nimmt Gegenstan- 
de, fragt, was das sei undgibt sie 
luruck. Heine Zeitverschwen- 
dung. Er ist nutztich, bis ich die 
Goblins ver/assen habe, do er sie 
immer tdten kann. Aufierdem ist er 
stork genug, um mich aus dem 
Kerker der Goblins herouszutra- 
gen. Danach breuche ich mich 
nicht m&hr um ihn zu kummern. 

Thorin: Laut Spie/anleitung 
kann ich die Hbchstpunktzehl nur 
erreichen, wenn Thorin gesund 
mil trite in main Haus zuruckkehrt. 
Das he/fit, ich muS versuchen, ihn 
an einem Plate zu verfassen, an 
dam ermir nicht mehr fofgen kann. 
Ideal ware die »West bank*, da 
hier anscheinend keine Goblins 
sind und er nicht weiter kann. Am 
boston ist vieileicht, hier den Ring 
anzustecken und den FfuS zu 
uberqueren, da Thorin mich dann 
nicht sehen kann. Auf dem Ruck- 
wag muS ich ihn irgendwo treffen 
odor er folgt mir wieder. Thorin 
wird den »Curious kay*> vom Ker- 
ker an sich nehmen. 

Beorn: Tauchtim Spiel nicht auf. 
Sein Haus ist eine Zufiuchtstdrte 
vorden Goblins undim Schrankist 
at was Essen fbesser mit nehmen 
als on Ort und Stelle essenl Der 
einzige, der dort eventual/ gefahr- 
lich warden konnte, ist der Warg. 
Am hasten mil darn Schwert tb- 
ten, niemit b/oSen Handen angrei- 
fen. 

Goblins; Ob man den Goblins in 
den Gangen entkommen kann, ist 
reine Gliickssache. fch versuche 
es immer wieder, auch wenn ich 
zum so und so vielten Mai in den 
Kerker geworfen werde. E/'nmal 
treffe ich einen einze/nen Goblin 
und kann Ihn tdten, ohne dad mir 
sein Kotlege gleich den Garaus 
macht. 



Warg: Sofort tdten. 

Wood Elf: Nicht tdten. Er ist der 
einziga Garant, da/3 ich den Riick- 
weg wieder finde, 

Butler: Nicht tdten. Fails ich 
Thorin nicht dazu bewegen kann, 
mir zu folgen, ist der Butler der ein- 
ziga, der das Fad in den FtuB war- 
fen kann. Auf dem Ruck weg mu& 
ich entweder seinan roten Schlus- 
set haben Oder er muS noch leben. 

Galium: Gar nicht erst d&rauf 
ein/assen, die Ratsel zu losen und 
auch nicht bei ihm aufhaften, da er 
einen sonst sofort erwurgt. Falls 
ich Goflum treffe, bevor ich den 
Ring gefunden habe, ist es besser 
ihn zu tdten, da ermir immer fofgt. 
Auch wenn ich den Ring schon ha- 
be ist er gefahrlich, da er den Ring 
als sein Eigentum betrachtet und 
ihn mir abnehmen wird. 

Trolls: Kaine Gefahr auSerhafb 
ihres Schlafpfatzes, da sie sich 
nicht bewegen konnen. 

Elrond: Nicht tdten. Er kann die 
Landkarte prufen und Essen brfn- 
gen. 

Bard: Das einzige iebewesen, 
das den Drachen toten kann. Er 
bewegt sich nur auf main Kom- 
mando, dann aber so lenge, bis er 
in der angegebenen Richtung auf 
ein Hindernis stdSt. Nicht verfie- 
ran, 

Es fotgan sinige ausgewahfte 
Orte, die man bet einem der mdgti- 
chen Lcsungswege passiert. Es 
sfnd nur Telle des Weges, damit 
nicht zuviel verraten wird. Eine Art 
Landkarte von »Witderland« hilft 
aber beim Suchen des Weges. 

Hall: In die Truhe mud der 
Schatz gelegt werden, um das 
Abenteuer zu voltenden. Man 
kann durch Fenster und Turen und 
iiber Ffusse schouen, um das 
nachste Bildzu sehen. Machen Sie 
Gebrauch davon. 



Hidden path with trolls foot- 
prints: Drermal warten, dann wird 
es Tag und die Trolle zu Stein, Jetzt 
kann man zurtick in den St/den 
und den groSen Schlussel hofen. 

Rivendefl: E/ronds Land. Auf die 
Aufforderung ^Examine mapn, 
gibt Elrond Weisungen, die sonst 
im Spiel nicht els Ausgange er- 
scheinen. So lange warten, bis El- 
rond Essen verfeilt. Es empfiehlt 
sich, einmal zu essen und dos 
zweite Mahl mitzunehmen. 

Misty Mountains: Hier mul.ii nan 
den goldenen Schlussel finden, 
der in einem tiefen Tal tiegt. 

Nach Beorns Haus muS ich 
mich irgendwo von einem Goblin 
gefangennehmen lassen, aber 
erst, wenn Gandalf oder Thorin in 
meiner Nahe sind. Mit Thorin geht 
es am leichtesten, da er mir bis 
jetzt eigentlich ge folgt sein so/lte. 
Den Weg aus dem Kerker der Go- 
blins kann man in der Marzousga- 
be nachfesen. 

Bewitched Gloomy Place: Diese 
Stelle scheint den moisten Spie- 
ler n Sch wierigkeiten zu bereiten, 
Auf dem FluQ siehtman ein hdlzer- 
nes Boot, das man mit dem Set! 
heranziehen kann. Sobald ich im 
Boot bin, setzt es sich in Bewe- 
gung und fahrt wm anderen Ufer. 
Aber nicht das Wasser beruhren 
oder gar dar/'n schwimmen, denn 
sonst schlo ft man ein und stirbt. 

Elvish clearing: Eine magische 
Tiir, die auch nur mit Magie gedfi- 
net warden kann. Also den Ring 
tragen und so lange warten, bis 
ein Elfe vorbeikommt und die Tur 
off net, dann kann ich durchgehen* 
Ein sehr wichtiger Ort, da er nach 
meiner Meinung die einzige Riick- 
kehrmogtiebkeit bietet, 

Etvenkings great halts: Hier 
fuhrt eine rote Tur in den Kerker 
des Kdnigs und die andere rote Tur 



in den Weinkelter. Der Butler 
sperrt regefmaSig die Wren auf 
und zu, off net sie und geht durch. 
Am beston fordert man ihn auf, 
den roten Schlussel herzugeben, 
manchmaf habe ich Gluck. 

Weinkefler: Ich trage hier den 
Ring, do mich der Butler sonst ge- 
fangennimmt. Dann Fa8 offnen, 
ausfeeren und reinklettern. Ich 
mu&schnellhandeln, da der Butler 
das Fa& sonst ohne mich in den 
FfuS wirft und ich das Spiel oufge 
ben muS. 

Wooden town: Hier treffe ich 
Bard. Ich sage ihm gleich, daS es 
nach Norden geht, denn sonst ge- 
rat er out Abwege. 

Nolle des Drachens: Sobald ich 
den Drachen sehe sage ich Bard, 
daQ er don Drachen erschieSen 
soil. Der Ring nutzt hier nichts, da 
der Drache alias verbrennt, sobald 
/emend seinen Schatz beruhrt. 1st 
Bard an dieser Stelle nicht dobei, 
muS ich sofort zuruckgehen und 
ihn holen, da er irgendwo stehen' 
gebfreben ist. 

Little steep bay: Ich warte hier, 
bis ein Loch im Berg erscheint. Im 
Buch ist das der Eingang, den die 
Zwerge (da ist Thorins Voter} be- 
nutzen. Und wirklich bffnel mir 
der Schlussel vom Kerker der Go- 
blins die Tur. 

Zuruck komrne ich auch ohne 
Bard, denn falls der Schatz zu 
schwer ist, fasse ich alio Gegan- 
stande ouSer dem Schwert, dem 
Ring, dem Essen und dem roten 
SchtOssel (faffs ich ihn besitze} zu- 
ruck. Auf dem Weg so lange zwi' 
schen Wasserfall und running ri- 
ver pendefn, bis man vom wood elf 
gef&ngengenommen wird und in 
seinen Kerker gelangt. Auf keinen 
Fall am Wasserfall nach Westen 
gehen, da dort wieder der Wald 
mit den bleichen Augen und der 
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todlichen Gefahr in den BSumen 
droht Vom Kef kef des Elfenkbnigs 
geht es wieder noch Wester* in die 
Hatien, wo ich den Ring anlege 
unci warte, Bald kommt ein Etfe 
und tiffnet die Zaubertur, Ab jet it 
geht es immer nach Westen zu Be- 
am und ah bier ist der Heimweg 
keine Schwierigkeit mehr 

Gefahrliche Fragen 

Carsten Meiaelbach aua Moers 
spielt auf selnem Spectrum gem 
Ad venture und hat zu zwei Splelen 
einige Fragen, 

1. »Spidermanu: Wie bekommt 
man das Gem vom Mysterio Oder 
w'm kann man Ihn toten? Wie 
weckt man Dr. Connors auf? Wie 
kommt man aus dam Gebaude 
raus? 

2. nSorcerer of Claymorge 
Castle«: Wis kommt man zum Lift 
hinauf? Wie tbtet man das Moor 
Monster? Wie kann man den Star 
fori Brunnen nehmen, ohne dabei 
fja total zu warden? Wie kenn man 

II ley en? 
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Riuim- und Erelgnlsverteilung bei »Knight Lore<« 



Abenteuerland 

Volker Hohmann aus Calw plagt 
sich seit droi Monaten mil dam 
Taxtad ventu re » Abenteu erl an d » 
fur Laser-Computer ab. Ihn inter - 
essiert folgendes: 

1, Wie und wo flndet man die Erd- 
beer en? 

2. Wie kommt man in/on der Hutte 
welter? 

3« Wie geht es am Olsee bezie- 
hungswafsa an der knorrigon €i- 
cha waiter? 



ZaubersciiloD 



Peter Wanek aus Wien hat das 
Adventure »ZauberscblQB« fur 
den Commodore 64 und zeigt in 
Wort end Bifd, was dort passiert: 

— Im Zauberwald nicht klettern. 
fni Zauberschlofi: Es wird bold 

dunkel, darttm safari Packet ho- 
fen, 

— Das Messer braucht man uber- 
haupt nicht. 

- Bei den zwei Wachen sollte 
man die Truhe verlieren. 

— Trinkt man den Zaubertrank, 
wird man zum Zwerg und kann 
w&niger tragen. 

— Der Kobofd sliehft den Spear 
und IbSt sich auch nicht ver/agen. 

— Des Gift nicht ohne Handschu- 
he beruhren, 

- Urn das Bucb zu le&en, muR 
man erst die Packet wagl&gen. 

— Geht man freiwil/ig iiber die Let- 
ter in den Marker, freuen sich die 
Warm 

- Keinen Raum, in dam sich Wa- 
chen befinden, ohne entsprechen- 
des Gagenmitwl betreten (Speer, 
Truhe, Tamkappai. 

- Die Tarnkappe wirkt nur einmal, 
dann fast sie sich auf, 

- Der Plan des Schfosses (Zatteii 
verschwindet schnelt, 

- Den Raum des Drachens nicht 



ohne Schild betreten. Es ist gut, in 
diesem Raum das Giftzu verlieren. 

- Durch die richtigen Worw wird 
der Zauberer zu einer Maus. 

- Die Krone muS man unbedingt 
nehmen, dann dadurch wird man 
zum Kdnig. 

- Nicht das SchiofZ ver/ossen, 
denn sonst wird man von einer 
wutenden Menge verprugett. 

- ist die Tur verschiossen, muQ 
man den Schlussel hofen, 

- Wenn Sie alias ausgetiiftelt ha- 
bon, sind Sie jatzt der neue Kdnig 
und das Sch/oft des Zauberers lost 
sich i" fteucti auf. 



Graf Dracula laflt griiOen 

Ingo Plaschke aus Goch hat ein 
Problem be! dcm Adventure 
»Transsytvanien«. Er hat schon al- 
ia Spielstationen erreicht, bis auf 
die mit dem Raumschiff. Ingo hat 
Schwierigkeiten In das Raum- 
schiff reinzukommen, er kann das 
Spiel aber vorher nicht losen. Wer 
kommt so gut mit Raumschiff an 
zurecht, dafS er ihm half en kann? 



-Bruce Lee" ausgetrickst 

Etnen heifSen Tip idr » Bruce 
Leett auf dem Commodore 64 hat 
Olaf Schofz aus Mettmann raus- 
ge fun den: Wenn man das Pro- 
grarnm auf » opponent « (zwei 
Spieler) gestel/t hat, besitzt man 
mehr » Pales* und der griine 
Sumo -Ringer steht nur herum. 
Kommen l&ngere Zeit keine Impul 
se vom zweiten Joystick, scba/tat 
d83 Programm aber wieder auf et- 
nen Spieler urn. Urn das zu verhin- 
dern t gibt man dem Joystick an 
Pott 2 den standigen Befehl 
ttobenn (mit Kleheband befesti- 
gentt und der Gegner hiipft nur 
noch auf und ab 
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Die Zimmerverteitung im »Zauberscbtofc« 



Wer sucht P der flndet 

Georg Steftner und Christian 
Hafenrichter aus Landsberg haben 
fur das Spectrum-Adventure 
» Knight Lore** eine Karte gezeich- 
net. Urn den Pluch des Zauberers 
aufzuheben, geben sie noch eini- 
ge Tips; Bei jedem Spiel warden 
die verschiedenen Gegenstande 
an anderen Stelfen im Labyrinth 
versteckt, Allerdings befinden 
sich Geganstande, die der gtei- 
chen Gruppe angehoren, immer in 
festgeiegten Raumen, Hat man 
zum Beispiel einen Diamanten ge- 
funden, kann man aus dem Plan 
abfesen, wo die restlichen Dia- 
manten zu sucben sind. Die Rau- 
me einer i>Gegenstand$-Gruppe« 
sind in der Karte mit gfeichen Zah- 
len gekennzeichnet. Manchmaf ist 
ein Gegenstand in einem Raum so 
gut versteckt, daB man schon /an- 
ger suchen muS. In einigen Fallen 
lohnt es sich, et'nfach auf einen 
Stemhaufen zu springen, da die 
Steine dann p/atzen und demit den 
Weg zu einem Gegenstand freige- 
ben. Wenn man Puch hot, verber- 
gen die Steinhaufen aber auch 
todlicfw Stachelkugeln, also vbr- 
sicht. 

Unbekonnte Raume sollte man 
nie zu schnell betreten, denn das 
kann unter Umstanden tod/ich 
sein. Zimmer in denen eine Kugef 
herumspringi, meistert man bes- 
ser als uMensch*, da die Kugel 
nicht auf den Mann losgeht. Ge- 
nauso im Raum des Zauberers, 
denn dann siebt man in einer 
Raucbwolke, welcher Gegenstand 
als nachstes in den Kesselgewor- 
fen werden mud. In der Karte be- 
deutet ein »A «, daS in diesem Zim- 
mer das Spiel beginnen kann, ein 
»Zh kennzeichnei den Raum des 
Zauberers. Aber trotz allem; Aus- 
probieren bringi den groSten Er- 
fo/g im Labyrinth. 



Letzten Dienstag 
am Computer 

»Dallas« ist nicht nur eine er- 
folgreiche Fern seh- Ser ie. sender n 
auch ein Adventure-Hit. Ralph Biel 
aus Ktiln braucht abef zum Spiel- 
tj em/ft noch etwas Hllfe. Er wird 
im Dschungol immer vom Jaguar 
gef lessen. Wer rettet Ralph vor 
der Bestle? 



Aunerirdisclie 
Probleme 

ftegina Haferkamp aus Osna- 
bruck kampft mit zwei Schneider- 
Adventures: Bei » Jewels of Baby 
ionci kommt sie nicht am Krokodll 
(in the Swamp) vorbet und kann 
nichts mit »smoth vertical slab of 
rock« an fang en. Jn » Message 
from Andromeda« hat sie Proble- 
me, die Raum station zu veil ass en. 
Was muli sie im Blue- und Im 
Mirror-Room tun? 
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Spiele-Tips 



Stabtiochspmng 

Daniel Hoaksman aus Main- 
hardt spielt out seinem Atari 800 
»Summer Games'* und hat amen 
un/airen, aberheffian TipzurDiszi- 
plin Stabhochsprung: Man fadt 
den Slab an dm untersten Markie- 
rung und stefft die Latte auf 6,20 m 
(gaht nur beim Training}. Nun un- 
terspringt man die Latte und tat- 
sachfich - der Versuch zkhit. 



Zutritt verbot en 

Wieder elne Frage zu einem 
Spiel von Paul Norman: Werner 
Mullor aus Bernou will wissen, wie 
er he! m Forbidden Forest" aus dam 
vierten Tell (der mit den Skeletten 
und dem grolien Geist im Hinter- 
grundl herauskomml und was die 
Str Iche am Bildschirmrand bedau- 
ten. 



Ahoi Matrosen 

Marcus Slegert aus Bielefeld hat 
Problem*? mit den Matrosen im 
Adventure »Ulysae&«. Marcus 1st 
in der Taverne und weifi nicht wie 
er die Matrosen dazu bringt ftir Ihn 
zu arbeiten oder sie fur seine 
Mannschafl amuheuern. Wer 
kennt sich aus imUmgang mit Ma- 
trosen? 



Ganz schon kritisch 

Erik Tesmor aus Kassel hat Fra- 
gan zum Adventure ^Critical 
Massct. Er verliert imrner den 
Schlussel, der zu einem Haus in 
Rom gehbrt. Genauer gesagt, der 
Schlussel fa lit jedes Mai in el nan 
Ka rial Deckel. Erik vurfahrt sich 
auftardem standig mit der Yacht. 
Wer hilft ihm aus dlesen kritischen 
Srtuationan? 



Karibischer Tod 

Tim O, Bruns aus Aurich sltzt 
salt zwef Monaten am Grafik- 
Adventure itDeafh In the Caribbe- 
an", Er kommtnur bis zuralten Ka- 
il one und verzweifelt an der Ent- 
schliisselung der InschrJft. AuBer- 
dem hat er Probleme mit den 
Ameisen und der Li barque rung 
das Flusses. Wo lindet er Streich- 
hblzer und Lampe? Was verbirgt 
sich unter der Falltiir In der Kirche? 





T 
Linfcfti 



Reenter 



Tanan 



Eingeborener Eingeborener 
Auf dtesem Weg befreK man die Frau in ajungle Hunt« 



Kopfiiber in den Kessel 
bei -Jungle Hunt- 

Die zweite Frage von Arne Jost 
beantwortet Christian Mtifiar bus 
Ketsterbach. Er weifS, wie man die 
Frau bei »Jungfe Hunt* befreit: 
Wenn der rechte Eingeborene be- 
ginnt, nach finks iu tauten, macht 
man sich startbereit. /sf der Ur- 
watdmensch etwa eine Korper 
broke nach finks getaufen, laSt 
man somen Dschungef/Sger ilber 
den rechten Eingeborenen sprin- 
gen. Der Joystick mud debet nach 
finks oben und gleichzeitig auch 
der Feuarknopf gedruckt warden. 
Daraufhin fauft der Jager dem tin- 
ken Urwatdbewohner hinterher, 



bis nur noch eine Korperbreite Ab* 
stand ist und uberspringt ihn. Da- 
durch beruhri der Jager die SchS- 
ne und hat se/'n Ziel erreicht. 

Wem das zu umstandfich ist, der 
kann sich mit foigenden POKEs 
unendtich viete Leben hoten; 
POKE 2242,134 
POKE 2243,134 



-Gordon Saga- 



Markus Schrufer aus Eichenau 
kommt beim Adventure "Gordon 
Saga** fur den Commodore 64 
nicht welter. Er scheitert an dan 
Vernon cllungan mit dem Ffihr- 
mann. Wer beweist mehr Ge- 
schlck? 



Wer gewinnt den goldenen BesenstJel? 

Die graBe Chance fur Joystick-Experten: Gewinnt den goldenen 
Besenstiel aus der »Hexenkiiche«! 



Palace Software aus Lon- 
don unci Happy-Compu- 
ter starten den Wettbewerb* 
urn den goldenen Besen- 
stiel. Das is! genau der Be- 
senstiel, den man im Spiel 
»Hexenkiiche« fur den Com- 
modore 64 aus den Fangen 
der Kurbisse stibitzen muft 
Wit verlosen den goldenen 
Besenstiel unter alien Ein- 
sendern, die uns bis zum 
31.07.1985 die richtigen 
Antworten auf diese funf Fra- 
gen schicken: 

I Wieviele TBile (die 
Schltissel zShlen nicht dazu) 
mu& man insgesamt wah- 
rend des Spiels aufsammeln, 
um den Zaubertrank zu 
brauen? 

2, Durch wieviele Tiiren 
kann man in diesem Spiel ge- 
heti> 

3. Wieviele verschiedene 
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Arten von Gegnern gibt es in 
der Grufl (Krypta)? 

4, Wieviele Kurbisse be- 
wachen den goldenen Be- 
senstiel im letzten Raum der 
Kurbsshohle? 

5. Wieviele schwebende 
Plattformen gibt es in den La- 
vahc-hlen? 

Vorsicht - die Fragen sind 
nicht nur schwer, sie sind 
auch tiickisch, Ihr rniJBt also 
genau uberlegen und vor al- 
lem genau zahlen — viel- 
leichl steht dann bald Euer 
Name auf dem Besenstiel. 
Schick! die Antworten auf ei~ 
ner Postkarte an (Absender 
nicht vergessen!); 

Markt & Teehnik AG, 
Redaktion Happy-Computer, 
Kennwort »Hexenkuche«, 
Hans-Pinsel-StraBe 2, 
8013 Haar bei Munchen 
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Jetzt neu! 

Serienbriefe — kein Problem! 
Textverarbeitung und AdreB- 
verwaltung — ein kombiniertes Paket! 

Das Programm unterstutzt das Diskettenlaufwerk 
(Wahlmoglichkeit: Speicherung Ihrer Briefe und 
Adressen auf Kassette oder Diskette). 
Leistungsbeschreibung von C PC-Text: 

• Menugesteuerte Bedienerf tthmng 

• Automatlsche Trennvorschtage 

• Blocksatz: Tafoutetorfunktlonen; Blockaperatkonen 

• Deutsche Tastaturanpassung; deutscher Zelchensatz 

• Textelngabe im 80-Zelc hen-Modus (variable Zei(enbrelte) 

• Eigener FunktionsteH zur Druckeranpassung 

• CursororlenHerter Textedltor 2ur problemlosen Korrektur 

• Serfenbrieforstellung mit hdMduellen Ernpfangeradressen und 
psrsOnllcher Brisfanrede 

• Anateuerung von Drucksonderfunkttonen 

Leistungsbeschreibung von CPC-AdreB: 

• Feete Elngabemasko mlt sieben Etngabefeldern 

• Ausgabe der selektlerten Adressen In eine separate Textdatet 

• Auswahlmogliohkekt der Suehroutlnon nach Code, Name Oder 
Maske 

• Dr uck auf Endfoapepier Oder Adre&etiketten 

Minimale Hardwareanforderungen: 

• Schneider CPC 464 

• Bellebiger Drucker mlt CentronJcs-Schnlrtatelle 
{standardmaBige Anpassung an ails Epson-DrucKer und 
Schneider NLQ 401) 

M&T-Programme: 
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Als Ergtinzung empfehlen 
wir Ihrten unser neues 
Buch fur den Schneider CPC: 

CPC 464 

FUR EIN- UND 
UMSTEIGER 



Carsten Straush 
Hartmut Pick 
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Dieses Buch ist eine praxisorientierte 
Spiel- und Arbeitshilfe fur den Schneider 

CPC 464, 

In alnar Rundr«lse durch dlt Boralcha BASIC, Graf Ik, 
Sound, Taataturnnwandung und Kaiaattenracorda- 
ralnaatz. warde n die mai atari S«f ahlo das CPC In konv 
paklar, ayaiematlschar Form dargeatallt, Schwer- 
punkla ilnd dabel dla Im Stnndard-BASIC nicht ant- 
ha He nan Kommnndos und Ihro Anwandung In ainar 
Rim he nutrllcher Programme rur Texlvorarbaltung, 
□alanvorwnltung, In dar Fehlarbahandlung, bal dor 
groHscrion Daratodung und Im Mualkberateh. Dla 
wellgehend modular aufgabautan Balsplalprograro- 
ma blldan dan Grundttock Mr aln* CPC 464-Pro- 
grammblblioihek. 

Ooa Buch 1st Hit AnfMngar und Forlgaacrtrlttena, die 
sleh dla MbgltchkoHan das Schneider CPC 464 tibar 
da a Ha ndbuch hlnoua arschllaftan wolltn, gl alchar- 
maBen gut geetgnat. 

Best.-Nr. MT 801, ISBN 3-89090-090-9 
DM 46,— (Sir. 44,20/oS 358,80) 

OI» «ng«geb*n*n Proln* *lrvd L*dc<nfM*laa. 
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CPC 464 - Kein Buch 

mit sieben Siegeln (Teil 3) 

He Lite zeigen wir, wie die Tastatur des Schneider mit neuen Zeichen 
oder Befehlsfolgen belegt wird. Sogar ein neuer Bildschirm modus 
»Supermode« mit zehn Zeichen pro Zeile wird definiert. 



Am Anfang von Teil 2 hatten wir 
uns mit den vielfaltigen Arten, 
die Tastatur umzudefinieren, 
ausgiebig beschaftigt, Wir waren 
dabei jedoch immer auf ein Zeichen 
beschrankt. Heute wollen wir diese 
Hiirde iiberspringen. Das Zauber- 
wort dazu heiBt Erweiterungszei- 
chen Coder auf Computerchinesisch 
Expansion Characters). Der Schnei- 
der verfugt uber 32 Stuck mit den 
Nummern 128 bis 159. Jedes dieser 
Erweiterungszeichen steht als Platz- 
halter fiir eine ganze Zeichenkette. 
Definiert man also eine Taste auf Co- 
de 128, so wird nicht das Grafiksyrn- 
bol mit der Mummer 128 dargestellt, 
sondern der erste Erweiterungs- 
string aufgerufen und gegebenen- 
falls ausgeftihrt. Einen dieser Erwei- 
terungsstrings kennen Sie alle. Es 
handelt sich dabei urn das automati- 
sche Laden und Anlaufen eines Pro- 
gramms mit »RUN«, ausgeldst durch 
gleichzeitiges Drue ken von CTRL 
und der kleinen ENTER-Taste. 
Schauen wir nun in der Tastatur- 
ubersetzungstabelle nach (Spei- 
cherstelle 46066 = CTRL-Tabelten- 
anfang + 6 fur ENTER), so finden wir 
dort den Wert 140, Trifft der Compu- 
ter bei der Ubersetzung der Tasta- 
tur auf einen solchen Wert zwischen 
128 und 159, so schaut er im Spei- 
cher ab 46150 nach. Dort sind nach- 
einander die einzelnen Erweite- 
rungsstrings abgelegt. Die Abspei- 
cherung ist relativ einfach und ge- 
schieht durch Umstellen geeigneter 
Zeiger. An erster Stelle befindet 
sich der Wert fur die Lange des ab- 

Zeiger und Strings 

gespeicherten Erweiterungsstrings, 
danach folgen die Zeichen des 
Strings und dann der nachste Zei- 
ger. Beim EinschaJten wird das Er- 
weiterungszeichen Mummer 128 mil 
»Q« belegt. Schauen wir uns daher 
mit unserem Analyseprogramm aus 
Teil 2 unseres Kurses die Adressen 
ab 46150 an, so erhalten wir in 46150 
und 46151 die Werte 1 und 48. 1 gibt 



die Lange des Erweiterungsstrings 
an, 48 ist der Code fiir aus dem 
Fir mwa reze ichensatz (Anhang III), 
lm folgenden sind die anderen Er- 
weiterungszeichen gespeichert. Ab 
Speicheradresse 46174 findet man 
dann mit der Lange 5 unser eben 
besprochenes »RUN«. Das anqe- 
hangte CHR$ (13) bedeutet dabei, 
daft der Erweiterungsstring direkt 
ausgeftihrt wird. 

An dieser Stelle sind einige Kor- 
rekturen zum Handbuch notig. Die 
Lange der Erweiterungsstrings 
dart wenn man das KEY-Kommando 
benutzt, 106 Zeichen nicht uberstei- 
gen; eine dariiber hinaus gehende 
Langenbegrenzung fiir jeden ein- 
zelnen String gibt es nicht. Geht man 
der Sache mit POKE zu Leibe, so 
kann man diese Grenze jedoch rela- 
tiv schnell sprengen, Gibt man nam- 
lich zum Beispiel am Anfang der Er- 
weiterungszeichen »POKE 46150, 
120« ein, so hat man nun Platz fiir ei- 
nen Supererweiterungsstring mit 
120 Zeichen, Doch hier ist hochste 
Vorsicht geboten. We iter hinten in 
diesem Speicherbereich be finden 
sich narnlich noch einige nicht nur 
fur den CPC nutzliche Adressen. 

Und noch ein weiterer Punkt ist 
bei der Definition von Erweiterungs- 
strings zu beachten: Auch wenn Er- 
weiterungsstrings nicht oder als 
»leer« definiert werden, werden 
dennoch alle Strings davor mit »0« 
besetzt Will man also nur einen 
String definieren und legt diesen auf 
Code 159, so werden auch die davor 
liegenden 31 Strings zu 0. Derartige 
Programmierungen schra'nken also 
den verfugbaren Speicherplatz und 
damit die Moglichkeiten in diesem 
Bereich erheblich ein. 

Da von Beginn an durch die Initia- 
lisierung von »RUN« die Erweiterun- 
gen Nummer 128 bis 140 definiert 
sind, ist es ganz nUtzlich, besonders 
bei Ablage grdSerer Strings, den 
Speicherbereich von 46150 bis 
46280 vorher mit einer POKE-Schlei- 
fe mit Nullen zu versehen. Anson- 
sten belegen die Zeiger und die 
nicht benotigten Strings unter Un> 



stand en 25 Prozent des Speicherbe- 
reichs. 

Und noch ein kleiner Trick zum 
AbschluB: Auch die weiter hinten 
liegenden Strings sind mit Nullen 
besetzt. Verzichtet man auf eine 
Vielzahl von Strings, so kann man 
die nicht benutzten Zeiger mit POKE 
uberschreiben und so noch ein paar 
Bytes mehr herausholen, Jedoch 
diirfen die entsprechenden Erwei- 
terungszeichen dann wirklich nicht 
benutzt werden, da der CPC sonst 
wild im Speicher umhersucht. 

Neben dem POKE-Befehl stellt 
uns das CPC-Basic das Kommando 
KEY zur Verfiigung. Definiert man 
mit »KEY 128, "ERWEITERUNGS- 
STRINGS ein neues Erweiterungs- 
zeichen, so erscheint das Wort 
•ERWEITERUNGS-STRING* durch 
Druck auf die im abgesetzten Zah- 
lenfeld auf dem Bildschirm. Gleich- 
zeitig konnen wir den String jetzt im 
Expansionspeicher ab 46150 lesen. 
Mit dieser Methode ist es moglich, 
eine ganze Reihe von Basic-Befeh- 
len auf die Tastat ur zu legen und sich 
damit eine nutzliche Programmier- 
hilfe zu schaffen, die speziell das 
Editieren erheblich schnell er 
macht. Ein Beispiel hierfur bildet 
das kleine Programm KEY (Listing 
1). Dieses belegt die Zehnertastatur 
mit niitzlichen Kontrollkommandos, 
wobei einige uber das CHR$(13) 
gleich ausgeftihrt werden. 

Zwei Modi gleichzeltig 

Eine weitere Steigerung errei- 
chen wir, indem wir zusatzlich zu 
den Kommandos KEY und KEY DEF 
auch noch das SYMBOL-Kommando 
benutzen und uns neue Zeichen de- 
finieren. Mit diesem Trick ist es 
dann nicht nur moglich, die bisher 
uber die Tastatur nicht ansprechba- 
ren Blockgrafiksymbole (speziell in 
den Bereichen 128 bis 159 und 240 
bis 255) zu erreichen, sondern wir 
konnen sogar mit mehreren Grafik- 
modi gleichzeitig auf dem Bild- 
schirm arbeiten, was besonders bei 
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der Titelgestaltung neue Moglich- 
keiten bietet. Das ganze kostet aller- 
dings ein wenig Speicher. Das Prin- 
zip ist dabei folgendes: Definiert 
man mit dem SYMBOL-Kommando 
neue Zeichen in den freien Berei- 
chen, so akzeptiert der CPC diese 
start der im normalen Firmwarezei- 
chensatz vorhandenen Zeichen. Wir 
konnen somit nun die bisher uner- 
reichbaren Grafiksymbole in den 
Bereichen 128 bis 159 oder ab 240 
darstellen, indem wir die Zeichen in 
einen freien Bereich zum Beispiel 
ab 169 mit SYMBOL umdefinieren 
Wollen wir zum Beispiel das MSnn- 
chen von CHR$(250) direkt auf Ta- 
statur legen, so definieren wir nach 
Freigabe des SYMBOL-Speichers 
durch »SYMBOL AFTER 169« das 
Zeichen mit .SYMBOL 169&x0011 
lOOO.&xOOlllOOO&xOOOlOOlO.&xOllU 
lOOAxlCkjlOOOOAxOOlOlOOOAxOOlOO 
100, %x00100010:POKE 46127, 169« die 
Q-Taste in der CTRL-Ebene auf die- 
ses Symbol Bei dieser An der Bele- 
gung stnd wir jedoch nicht auf ein 
Zeichen beschrSnkt. Benutzen wir 
die Expansion-Strings und definie- 
ren wir gleichzeitig unseren Zei- 
chensatz neu, so ist es moglich, auch 
groBere Symbole zu erzeugen, wie 
zum Beispiel eine Schachfigur, die 2 
x 2 Zeichen groB ist, 

Eine andere inter essante An wen- 
dung ware auf diese Weise die Be- 
schrankung des CPC auf nur einen 
Mode zu umgehen. Der CPC schal- 
tet namlich auf relativ simple Art 
und Weise zwischen den einzelnen 
Modi um. Er verdoppelt emfaeh die 
Anzahl der in der Horizontalen dar- 



gestellten Bildpunkte Diese Vorge- 
hensweise konnen wir relativ ein- 
fach mit den Erweiterungszeichen 
und dem SYMBOL-Kommando imi- 
tieren. Schauen wir im Anhang III 
auf Seite 3 im Handbuch nach ( so fin- 
den wir zum Beispiel ftir die Defini- 
tion der obersten Punktreihe des A 
die folgende Bin&rfolge 0001 1000. 
Wir teilen diese nun in der Mitte und 
schreiben jede Zahlenfolge d op- 
pelt. Wiederholen wir dasselbe fur 
die restlichen sieben Reihen, so ha- 
ben wir zwei neue Zeichen, die zu- 
sammengesetzt ein A von doppelter 
Breite ergeben. Das Zusammenfu- 
gen geschieht dann auf relativ einfa- 
che Weise, indem man ein Erweite- 
rungszeichen auf »CHR$ (linke 
Buchstabenhalfte) + CHR$ (rechte 
Buchstabenha1fte)« definiert, Der 
Rest ist FleiBarbeit. Das weiter unten 
abgedruckte Programm Multimode 
(Listing 2) definiert so die Control- 
Ebene der Tastatur neu mit doppelt 
so groBen GroBbuchstaben. 



Am Anfang steht ein 
Bandwurm 



Am Anfang steht ein Bandwurm 
von SYMBOL-Befehlen, mit denen 
die Halbzeichen definiert werden. 
In Zeile 310 wird der Erweiterungs- 
speicher mit den zusammengefug- 
ten Halbsymbolen geladen; zuerst 
die LSnge (Zeichen) und dann die 
Codes fur die Symbole. Die DATA- 
Zeile enth&lt die Tastaturcodes fur 
das Alphabet in aufsteigender Rei- 



henfolge beginnend mit A = 69. Der 
Tastaturcode wird gelesen und 
dann in der Tastaturubersetzungsta- 
belle der Code fur den entspre- 
chenden Erweiterungsstring abge- 
legt Die Stellung in der Tabelle er- 
gibt sich dabei aus 46060 (CTRL- 
Tabellen-Anfang) und Tastaturcode, 
Nach einmaligem Durchlauf stehen 
uns dann die neuen Zeichen zur Ver- 
fugling. Da der Trick modeunab- 
hangig funktioniert, haben wir beim 
Arbeiten im Mode nun auch noch 
einen neuen Supermode mit nur 
zehri Zeichen, aber 64 eingenomme- 
nen Bildpunkten pro Zeichen zur 
Verfugung. Wem das immer noch 
nicht geniigt, der kann ja nach der- 
selben Methode einen Super-Su- 
permodus schaffen, indem er die 
Werte wiederum verdoppelt und 
dann vier Zeichen auf jeden Expan- 
sionstring legt. Auch ist es moglich, 
auf diese Art Schachfiguren oder 
andere Spielsymbole zu definieren 
und dann viber die Tastatur sehr ein- 
fach Grafikbildschirme fur ein Spiel 
zu erzeugen. Treibt man dieses Vor- 
gehen auf die Spitee. so kann man ei- 
ne oder auch mehrere Textzeiien 
untereinander durch einen einzi- 
gen Tastendruck auf den Schirm 
bringen. Da diese dann direkt in ei- 
ne Befehlszeile tibernommen wer- 
den konnen, ergibt sich beim Pro- 
grammieren eine deutliche Zeiter- 
sparnis. Probieren sie doch einmal, 
eine etwas kompliziertere Spielfigur 
oder gar einen Tteil eines Titelb tides 
auf diese Weise zu programmieren. 

(Carsten Straush/hg) 



10 REM ***«*»»»* 
20 REM *# KEY ## 
30 REM #*####### 

40 MODE is INK 0,0: INK 1, 24 1 BORDER 0s RAPE 
R 0!PEN 1 
50 PRINT" 

Belegung des Zahl en-f el des in der ;" 
60 PRINT" 

Normalebene Shi f tebeni,-" 

70 PRINT" 

80 PRINT" 7s CURSOR hoch , paper 
90 PRINT"B: CURSOR llnk« , pen" 
100 PRINT"9j CURSOR recht* , pen " 
110 PRINT" 

4s CURSOR runter , mode 2" 
120 PRINT"5s CURSOR CLS , mode 1" 
130 PRINT"6s RENUM , RENUM " 

140 PRINT" 

it CURSOR HOME , if inkey<" 
150 PR I NT" 2: windowt , wir»dew#" 

160 PRINT"3i sound , sound " 

170 PRINT" 

0i list 500- , list 500-" 



180 PRINT". : list 250-500 , list 250-50 
0" 

190 PR I NT "ENTER s list -250, RUN" 
200 REM »♦#********#***#***#■ 
210 REM ## Tastenbel egung »# 
220 REM ##**#***«#*####**»## 

230 KEY 139,"li3t-250 <, +CHR#<13> 

240 KEY 140,"run"+CHR*<13) 

250 KEY 138, "list 250-500" +CHR* < 13) 

260 KEY 128, "list 500~"+CHR* ( 13) 

270 KEY 132, "mode 2"+CHR*<13> 

280 KEY 129, "it inkey<" 

290 KEY 130, "window*" 

300 KEY 131, "sound " 

310 KEY 135, "paper " 

320 KEY 136,"pen " 

330 KEY 137, "ink " 

340 KEY 133, "mode l"+CHRt(13> 

350 KEY 134,"renum M +CHR*( 13) 

360 KEY DEF 20,l,I0:KEY DEF 10,1,11 

370 KEY DEF 11,1,8:K£Y DEF 3,1,9 

380 KEY DEF 13,1 ,30s KEY DEF 12,1,12 

Listing 1. NutzMche Befehle konnen mit einem 
Tastendruck aufgerufen warden 
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10 REM ##*#*♦♦##**■**** 
20 REM ** Multimode ♦* 
30 REM #*###*#♦###*##* 
40 SYMBOL AFTER 169 

50 SYMBOL 169,1X11,1X1111,1X111100,1X111 
100,1X11 H 1 1 ,1X1 1 1 100,1X1 1 1 100,05 SYMBOL 
170 , IX 1 1 000000 ,1X1 1 1 10000, 1X1 1 1 100, 1X1 1 1 
100,4X11 1 11 100,1X1 1 1 100,1X1 1 1 100,0 
60 SYMBOL 171 ,1X1111111 1 ,1X111100,1X1111 
00,1X1 1 1 11 1 ,1X1 1 1100,1X1 1 1 100,1X1 11 1 1 1 11 
, 0s SYMBOL 172,1X1 1 1 1 0000, fc.Xl 1 1 100,1X1 1 1 1 
00, IX i i I 10000, 1X1 1 1 100,1X1 11 100, .1X1 1 1 100 
00,0 

70 SYMBOL 173,1X11 1 1 ,1X11 1 100,1X111 10000 
, 1X1 1 10000,1X1 11 10000,1X1 1 1100,1X1 1 1 1 ,0: 
SYMBOL 174,1X1 1 1 10000,1X1 1 1 100,0, 0,0,1X1 
1 } 100, AX 1 1 1 10000,0 

80 SYMBOL 175,1X1 1 1 It 1 1 1 ,1X1 1 1 100,1X1 1 11 
00 , 1 X 1 1 1 1 00 , 1 X 1 1 1 1 00 , IX 1 1 1 1 00 , 1 X 1 1 1 1 11 1 1 
,0: SYMBOL 176, IX 1 1000000, 1X1 1 1 10000, IX 1 1 
1 100, IX 11 1100,1X1 11 100,1X1 1110000,1X1100 
0000 , 

90 SYMBOL 177,1X11 1 1 1 1 1 1 ,1X1 1 1 100,1X1 1 1 1 
00 , IX 1 1 1 1 1 1 ,1X 1 1 1 1 00, IX 1 1 1 100 , IX 1 1 1 1 1 1 1 1 
,0; SYMBOL 178,1X1 1 1 1 I 100 , IX 1 100 , IX 1 10000 
00,1X1 1000000, IX 1 1000000,1X1 100,1X1 1 1 1 11 
00,0 

100 SYMBOL 179,1X1111 1111 ,1X111100,1X1 11 
100,1X11 ill 1 ,1X1 11 100,1X1 1 1100,U111 liu 
1 , 0: SYMBOL 1 80 , IX 1 1 1 1 1 100 , IX 1 1 00 , IX 1 1 000 
000,1X1 1000000,1X1 1000000,0,0,0 
110 SYMBOL 181 ,1X1 1 1 1 ,1X 1 1 1 100,1X1 1 1 1000 
, IX 1 1 1 1 0000 ,1X1111 0000 , IX 1 1 1 1 0000 ,1X111 
1 1 1 ,0s SYMBOL 182,1X1 1 1 10000, IX 1 1 1 100,0,0 
,1X1 1 1 1 1 100,1X11 1 100,1X1 1 111 100,0 
120 SYMBOL 183,1X111100,1X111100,1X11110 
0,1X 111 11 1,1X1 11 100,1X1 11 100,1X111100,0: 
SYMBOL 184,1X1 1 1 100,1X1 1 1 100 , IX 1 1 1 1 00 , IX 
1 1 1 1 1100,1X11 1 100,1X1 1 U 00, 1X1 11 100,0 
130 SYMBOL 185,1X1 1 1 1 1 1 ,1X 1 1 ,1X 1 1 ,1X1 1 ,8c 
XI 1 ,1X1 1 ,1X1 1 1 11 1 ,0i SYMBOL 166, 1X1 1 111 10 
0,1X1 1000000,1X1 1000000, IX 1 1000000,1X1 10 
00000,1X1 1000000,1X1 1 11 1 100,0 
140 SYMBOL 187,1X11,0,0,0,1X11110000,1X1 
1 1 10000, 1X1 1 1 111 ,03 SYMBOL 188,1X1 1111 100 
,1X1 11 10000,1X11110000,1X11110000,1X1111 
0000 ,1X1111 0000 ,1X11 000000 , 
150 SYMBOL 189,1X11111100,1X111100,1X111 
100,1X111 111, 1X111 100, &XI1 1100,1X1111110 
0,0s SYMBOL 190,1X1 1 1 100, IX 1 1 1 100,1X1 1 1 10 
000,1X1 1000000,1X11110000,1X111 100,1X111 
100,0 

160 SYMBOL 191,1X11111111,1X111100,1X111 
100,1X1 11 100,1X111 100,1X1 1 1100,1X1111111 
1 ,0; SYMBOL 192,0,0,0,0,1X1 100,1X111100,1 
X 1 1 1 1 1 1 00 , 

170 SYMBOL 193,1X1 1 1 10000,1X11 1 1 1 100,255 
,255,1X1 1 1 1001 1 ,1X1 11 10000,1X1 1 1 10000,0: 
SYMBOL 1 94 , IX 1 1 1 100 , IX 1 1 1 1 1 1 00 , IX 1 1 1 1 1 10 
0,1X11 1 1 1 100,1X1 11 100,1X1 1 1100,1X11 1 100, 


180 SYMBOL 195,1X11110000,1X11111100,255 
,1X1 11 10011 ,1X11 110000,1X1 1 110000,1X11 11 
0000,0: SYMBOL 196,1X1 11100,1X1 1 1100,1X11 
! 100,1X1 1 11 1100,1X1 1 1 1 1 100,1X1 1 1 100,1X11 
1 1 00 , 



190 SYMBOL 197,1X1111,1X111100,1X1111000 
0,1X1 1 1 10000, 1X1 1 1 10000,1X1 1 1 100, IX 1 1 1 1 , 
0: SYMBOL 198,1X1 1000000,1X1 1 1 10000,1X1 1 1 
1 00,1X1 1 1 100, IX 1 1 1 100,1X1 1 1 10000, IX 1 1000 
000,0 

200 SYMBOL 199,255,1X111100,1X111100,1X1 
11 111 ,1X1 11 100,1X11 1100, 255,0s SYMBOL 200 
,1X1 I 1 10000,1X11 1 100,1X111 100,1X1 1000000 


210 SYMBOL 201,1X1111,1X111100,1X1111000 
0,1X1 1 1 10000,1X1 1 1 1001 1 ,1X11 1 10000,1X1 1 1 
1 U,0sSYMBOL 202,1X11000000,1X11110000,1 
X 1 1 1 100,1X1 1 1 100,1X1 1001 100,1X1 1 1 10000,1 
X 1 U 100, 

220 SYMBOL 203,1X11111111,1X111100,1X111 
i 00,1X1 1 1 1 1 1 , 1X1 1 1 1 00, IX 1 1 1 100,1X1 1 1 11 10 
0,0: SYMBOL 204, IX 1 1 1 10000, IX 1 1 1 100.1X1 1 1 
100, IX 111 10000,1X1 1 1 10000,1X1 1 1 100,1X1 1 1 
100,0 

230 SYMBOL 205, IX 1 1 1 1 ,1X1 1 1 100, IX 11 I 100, 
1X11 1 1 ,0, IX 1 1 1 100,1X1 1 1 1 ,0: SYMBOL 206, IX 
1111 0000 , IX 1 1 1 1 00 , , IX 1 1 1 1 0000 , IX 111 100 , 
1X1 1 11 00, 1X1 11 10000,0 

240 SYMBOL 207 ,1X 1 1 1 1 1 1 , IX 1 1 00U , IX 1 1 , IX 
1 1 ,1X1 1 ,1X1 1 ,1X1 1 1 1 ,0: SYMBOL 208,1X1 1111 
100,1X1 1001 100,1X1 1000000,1X1 1000000,1X1 
1 000000 ,1X11 000000 ,1X11 000000 , 
250 SYMBOL 209,1X111100,1X111100,1X11110 
0,1X1 11100,1X111100,1X111100,1X11 11, 0:SY 
MBOL 2 1 0, IX 11 1 100 , IX 1 1 1 1 00 , 1 X 1 1 1 1 00 , IX 1 1 
1 100, IX 1 1 1 100,1X1 1 1 100,1X1 1 1 10000,0 
260 SYMBOL 211,1X111100,1X111100.1X11110 
0,1X1 1 1100,1X1 1 1 100,1X1 1 11 ,1X11 ,0: SYMBOL 
21 ?.1X1 1 1100,1X1 1 1 100,1X1 11 100,1X1 1 1100 
,1X1 11 i 00, IX 1 1 1 10000,1X1 1000000,0 
270 SYMBOL 213,1X1 1110000,1X1 1110000,1X1 
1 I 10000,1X1 1 11001 1 ,255,1X1 1 1 1 1 100.1X11 1 1 
0000,0:SYMBOL 214,1X1 1 1 100, IX 1 1 1100,1X11 
1 100,1X111100,1X11111100,1X11111100,1X11 

n 00 , 

280 SYMBOL 215,1X11110000,1X111100,1X111 
1 . 1 1 1 1 , IX 1 1 1 100 , IX 1 1 1 10000 .1X1111 0000 , 
0:SYMBOL 216,1X1 1 1 100,1X1 1 1 10000 , IX 1 1000 
000,1X1 1000000,1X1 1 1 10000,1X1 1 1 100,1X1 1 1 
190,0 

290 SYMBOL 217,1X111100,1X111100,1X11110 
0,1X1111,1X11,1X11 ,1X1 11 1,0: SYMBOL 218,1 
XI 11 100,1X1 11100,1X111100,1X111 10000,1X1 
1 000000 ,1X11 000000 ,1X1111 0000 , 

SYMBOL 219,255,1X11110000,1X11000000 
,1X11,1X1111,1X111 100,255,0s SYMBOL 220,1 
X 1 11 1 1 100,1X11 1 100,1X1 1 1 10000,1X1 1000000 
,1X1 100,1X1 1 1100,1X1 1 1 1 1 100.0 
* 10 FOR i «0 TO 25 1 POKE 46 1 50+ 3* i ,2s POKE 
46150+3*i+l , 169+2*i : POKE 461 50+3*i +2 , 170 
+ 2»i : NEXT 

v -20 DATA 69,54,62,61,58.53,52,44,35,45,3 
7 , 36 , 38 , 46 , 34 , 27 , 67 , 50 , 60, 5 1 , 42 , 55 , 59 , 63 
,43,71 

!.?.0 FOR i»0 TO 25: READ a; POKE 46060+a,12 
8+i s NEXT 



Listing 2. Zwei Modi gleichzeitig auf dem Bildschirm - 
mit Multimode kein Problem 
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Zuguberwachung mit dem 
Computer (Teil4) 

Auch Billigcomputer wie der ZX81 konnen zur Zuguberwachung 
herangezogen werden. Heute geben wir Tips, wie der Kleinste von 
Sinclair und der Schneider CPC 464 angeschlossen werden konnen. 



■ a achclem Tfeil 1 unsererSeriedie 
U Pegelwandlung von Magnet- 
ic artikel-Spannung auf TTL-Pegel 
und dieTeile 2 und 3 die Anpassung 
an Commodore 64, VC 20 und Spec- 
trum behandelt haben, besch&fti- 
gen wir uns heute 1m letzten Teil mit 
dem ZX8i und dem Schneider CPC 
464. Es geht dabei sowohl um die 
Hardware-Anpassung als auch um 
Hmweise zur Programmierung. 

Bevor wir eine externe Schaltung 
steuern beziehungsweise von lhr 
Daten auf den Bildschirm bekom- 
men, mlissen wir flir einen Anschluft 
am Computer, eine sogenannte 
Schnittstelle, sorgen. Beim Schnei- 



der ist das relativ einfach. denn dort 
ist eine Centronics-Schnittstelle so- 
wie ein Joystick-Anschluft schon vor- 
handen. Beim ZX81 sind solche 
Schnittstellen nicht eingebaut, wir 
mtissen sie erst nachriisten, An die- 
ser Stelle sei vor dem Eigenbau 
noch einmal gewarnt, denn solch ei- 
ne Schnittstelle arbeitet, wie schon 
in der letzten Folge erwahnt, direkt 
auf dem Datenbus Ihres ZX81. Feh- 
ler beim Aufbau konnen leicht tod- 
lich flir den Computer enden. Siche- 
rer ist die Verwendung eines ferti- 
gen Bausteins zum Aufstecken auf 
den Erweiterungsbus. Ftfr unsere 
Serie haben wir einen Port mit dem 



Namen ZXP1 ausgewahlt. Der ZXP1 
ist ein Fertiggerat ohne Gehause. Er 
stellt je acht Leitungen zur Ein- und 
Ausgabe zur Verfiigung, dazu noch 
ftinf zusatzliche Strobe-Leitungen. 
Das ist fQr unsere Zwecke mehr als 
ausreichend, eroffnet aber auch die 
Moglichkeit, den ZXP1 als Centro- 
nics-Schnittstelle fQr den ZX81 zu 
verwenden. 

Obwohl wir — zumindest beim 
ZXP1 — mehrere Eingabeleitungen 
zur Verfiigung haben, konnten wir 
mit diesen acht Leitungen nicht sehr 
viele Weichen und Signale iiberwa- 
chen. Wir brauchen noch mehr Bau- 
teile, Jetzt kommt der schon in friihe- 
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ren Folgen erwahnte Multiplexer ins 
Spiel, Wir setzen em spezielles TTL- 
JCein, den Multiplexer 74LS1S1. Die- 
ser kann ein Signal aus acht ankom- 
menden Signalen auswahlen, dazu 
werden nur drei Steuer leitungen 
bendtigt. Treiben wir das Spiel wei- 
ter, so k6nnen wir mit sechs Ausga- 
beleitungen zwei Multiplexerebe- 
nen steuern and so aus 8 x 8 - 64 an- 
kommenden Leitungen genau eine 
auswahlen, Bild 1 gibt hierzu einen 
guten Oberblick. Diese Art der 
Multiplexer-Kaskadierung hat auch 
den Vorteil, da6 die Programmie- 
rung relativ einfach ist, Man muG le- 
diglich die sechs Steuerbits richtig 
setzen und dann eine Eingabelei- 
tung abfragen. Wie Sie sehen, ha~ 
ben wir durch die Kaskadierung so- 
gar noch Leitungen unbenutzt gelas- 
sen, diese konnen fur Spezialaufga- 
ben verwendet werden. 

Fur die Schaltung brauchen wir ei- 
nen Multiplexer (da er der dritte in 
unserer Serie ist, nennen wir ihn 
Typ 3). maximal 8 Multiplexer vom 
Typ 1 (siehe Happy-Computer 5/85) 
und fur die iiberwachten Weichen 
oder Signale je einen Pegelumset- 
zer, Dazu kommen noch ein oder 
mehrere Stromversorgungsteile 
nach Bild 4 (Happy-Computer 4/85) 
sowie einige Stecker. Lotzinn, Kabel 
und so weiter. Bis zu acht Pegelum- 



setzer konnen an einen Multiplexer 
Typ 1 angeschlossen werden. 

Ein Beispiel: fur 20 Weichen und 
sieben Signale werden dann ein 
Multiplexer Typ 3. vier Multiplexer 
Typ 1 und 27 Pegelumsetzer beno- 
tigt. Dazu kommt noch die Stromver- 
sorgung. 

Das hort sich zunachst sehr urn* 
fangreich an, aber ein Blick auf die 
Schaltungen in Bild 2 und 3 bezie- 
hungsweise 4 zeigt wie wenig Bau- 
teile gebraucht werden, Beide Mul- 
tiplexertypen sind — ebenso wie die 
Pegelumsetzer — so einfach wie 
moglich aufgebaut Sie sind in Bild 5 
und 6 zu sehen, Zwischen den Multi- 
plexern sind jeweils folgende Ver- 
bindungen herzustellen: von Q40 
nach EA, von 041 nach EB. von Q42 
nach EC und die Masseverbindung. 
Dazu kommt eine Verbindung Q20 
zu einem der Eingange E40 bis E47> 
die auch Einflufc auf die Program- 
mierung hat (siehe Tabelle 1), 

Alle Multiplexer erhalten — wie 
auch die Pegelumsetzer — ihren Be- 
triebsstrom von der Eisenbahnanla- 
ge, Zur Steuerung unserer Multiple- 
xer werden die Ausgabe-Bits bis 5 
(das entspricht den Pins 2 bis 7 an 
der Stecker leiste) benutzt. Eine Puf- 
ferung ist nur bei der Version fur 
Schneiders CPC 464 notig (Schal- 
tung siehe Bild 4). Der ZXP1 verftigt 



dagegen bereits liber Hochlei- 
stungsausgange. Die Bits 0\ 1 und 2 
werden zu den Eingangen EA, EB 
und EC der Multiplexer vom Typ 1 
geftmrt und steuern diese. Jeder 
Multiplexer Typ 1 wahlt das Signal 
eines angeschlossenen Pegelum- 
setzers aus und schaltet es weiter 
zum jeweiligen Ausgang Q20. Die 
Ausgange Q20 sind mit je einem Ein- 
gang von IC41 verbunden. Hier wird 
abermals eine Auswahl getroffen, 
diesmal gesteuert durch die 
Ausgabe-Bits 3. 4 und 5. Der Aus- 
gang des Multiplexers 3 ist dagegen 
mit einem Eingabebit des ZXP1 be- 
ziehungsweise des CPC 464 ver- 
bunden. Dort kann der Computer 
den Pegel abfragen und dann die 
Information weiterverarbeiten. 

Fur den Aufbau der Schaltung 
verwendet man am besten handels- 
ubliche Lochrasterplatinen im Ra- 
ster 2,54 mm. Bild 7 zeigt noch ein- 
mal das AnschluJSschema. Es ist we- 
gen der vielen Leitungen zweckma- 
fiig, die Multiplexer zusammen mit 
den Pegelumsetzern in der Nahe 
der Stellpulte anzuordnen. Fur die 
Verbindung von ZX 81 und Port ZXP1 
zum Multiplexer Typ 3 nimmt man 
am besten ein Flachbandkabel mit 
einem mehrpoligen Stecker auf der 
Multiplexer-Seite. Man kann hierzu 
einen Centronics-Stecker benutzen. 
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Bild 2. Der Multiplexer Typ 1, 
ein IC vom Typ 74LS151 
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Bild 3. Der Multiplexer Typ 3 in der Version fur den ZX81 



Diese Ldsung kostet zwar ein paar 
Mark mehr, aber dann taugt das Ka- 
bel auch zum AnschluB beispiels- 
weise eines Druckers. Die Herstel- 
lung ist mit Quetschverbmdern be- 
sonders einfach, 

Auch beim Schneider CPC 464 
bietet sich die 36polige Centronics- 
Steckverbindung an. Man kann da- 
bei sogar das handetsubtiche 
Druckerkabel verwenden. 

Die Tabelle i stellt einen Zusam- 
menhang zwischen emer sogenann- 
ten Ansprechnummer und den be- 
nuizten Multiplexeranschliissen her, 
Diese Ansprechnummer entspricht 
dem Bit muster, das an den Ausga- 
beleitungen der jeweihgen Schnitt- 
stelle anliegt und wird bei der Pro 
grammierung gebraucht. 

Das Programm fur den ZX81 (Li- 
sting 1) besteht aus drei Teilen. Teil ] 
erzeugt eine kteine Maschinenco- 
de-Routine zur Steuerung des ZXPI. 
Teil 2 beginnt in Zeile 1000 und stellt 
eine einfache Bildschirmausgabe 
fiir den ersten Testbetrieb dar. Die- 
ser Teil soil vom Benutzer nach eige- 
nen Vorstellungen erganzt oder er- 
setzt werden, An dieser Stelle kann 
jeder Leser seme (Creativitat spielen 
lassen. Teil 3 ist ein Unterprogramm 
und beginnt bei Zeilennummer 
9000. Die Benutzung ist einfach; man 
weist der Variablen »1« die An- 
sprechnummer des Pegelumsetzers 
zu, den man abfragen will. Beim Ab- 
arbeiten des Unterprogramms mit 
»GOSUB 9000« wird dann die Varia- 
ble »J« entsprechend dem Ausgangs- 
pegel des abgefragten Umsetzers 
gesetzt, Ist der Ausgang Ql des Um- 
setzers angeschlossen, heiBt das: ] 
= 1, wenn zuletzt die grtine Taste ge- 
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driickt wurde, und ] = 0, wenn zu- 
letzt die rote Taste gedriickt wurde. 
Genau das Umgekehrte gilt, wenn 
man den Ausgang 02 benutzt. 

Zur Theorie nur soviel: mit »POKE 
16S1S.N und »RAND USR 16S14« wird 
dieauf der Variablen I gespeicherte 
Ansprechnummer an den Ausgabe- 
bits des ZXPI bereitgestellt Dabei 
steuern die Bits 0, 1 und 2 die Multi- 
plexer Typ I und die Bits 3, 4 und 5 
den Multiplexer Typ 3. Der Pegel 
des ausgew&hlten Pegelumsetzers 
wird dann durchgeschaltetzum Ein- 
gabebit 1 des ZXPI. Mit -LET J = USR 
16519* fragt der ZX81 die Eingabe- 
bits des ZPX1 ab. anschlieSend wird 
der Wert von Bit 1 der Variablen J zu- 
gewiesen. 

Listing 2 zeigt das entsprechende 
Programm fiir den Schneider CPC 
464. Das Prinzip ist gleich, aber der 
erste Teil ist kurzer. Bei jedem »GO- 
SUB 9000« wird an der Centronics- 
Schmttstelle die Ansprechnummer 
als Bitmuster bereitgestellt. Die Mul- 
tiplexer schalten daraufhin den an- 
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Bild 4. Der Multiplexer Typ 3 mrt 
/usat/licher Pufferung wird fur den 
Schneider CPC 464 gebraucht 
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Tabelle 1 Nummern der Pegelumsetzer (Ansprechnummer), je nach Verbindung zu 
und zwischen den Multiplexer!! 
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Bild 5, Der IC 74LS151 ist das wichtigste Bauteil 
fur den Multiplexer Typ 1 

gewShlten Pegelumsetzer zum Busy- 
Bit am CPC 464 durch, Dort wird der 
Pegel abgefragt und die Variable J 
entsprechend gesetzt. Auch beim 
Schneider CPC 464 wird Maschi- 
nencode eingesetzt, da man das 
Busy-Bit schlecht direkt abfragen 
kann, 

Die Multiplexer fur ZX81 und fur 
CPC 464 unterscheiden sich ledig- 
lich durch den zus&tzlichen Einsatz 
ernes Treiber-ICs beim CPC 464. Es 
ist auch m5glich, andere Bustreiber- 
ICs etnzusetzen, Schaltungsbeispie- 
le hierzu finden sich in Teil 2 dieser 
Serie in Ausgabe 5/85 der 
Happy-Computer, 

(Nils Korber/hg) 



Bild 6. Nur wenige Bauteile warden fiir den 
Multiplexer Typ 3 gebraucht 
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Bild 7. Das AnschluRschema. Der Pegelumsetzer hat laut Tabello 1 die Ansprech- 
nurnmer 0. Die in der Tabefle erwahnten VerbindungsmogHchkeiten sind gestri- 
chelt dargesteltt. 



Es liegen inzwischen erste 
Nachbauerfahrungen vor. Einige 
ICs vom Typ 74LS02 schalten 
nicht ganz sauber. Fur diesen Fall 
verringert man die Werte der Wi- 
derstande Rl, R2, R3 und R4 urn 
den Faktor 2 (siehe Stuckliste zu 
Bild 2, Happy-Computer 4/85). 



10 DATA &3e, &00, &cd t &3I. &bd, &cd, &2e, &bd, &21, &4Q, &9c, &36, &00, &d0, 

&36. &01, &c9 

20 MEMORY 40000 

30 FOR 1 = 40001 TO 4O017:READ j:POKE ijrNEXT 

1000 REM Stan Ausgabe 

1010 LOCATE 1,1 

1020 FOR i - TO 63: GOSUB 9000:IF i >9 THEN GOTO 1040:NEXT 

1030 PRINT"*'; 

1040 PRINT IS"; 

I0S0 GOTO 1010 

9000 REM Unterprogramm 

9010 POKE 40002,i:CALL 40001 

9020 j = PEEK(4OQ0O) 

9030 RETURN Listing 2, Steuer program m fur den Schneider CPC 464 



1 REM 


+++«*«+++«** 


1040 


IF K10 THEN PRINT " "! 




10 


POKE 


1 63 1.4,62 


1030 


PRINT *|*| "tJj M *| 




20 


PUKE 




1060 


NEXT I 




30 


POKE 


16317, 191 


1Q70 


GO TO 1010 




40 


POKE 


16318,201 


9O00 


REM STEUERUNG UND LESEN 


DER MULTIPLEXER 


30 


POKE 


16319,219 


9010 


POKE 16515,1 




AO 


PUKE 


16320. 1S9 


9020 


RANDOMIZE USR 16514 




70 


POKE 


16521,6 


9030 


LET J-USR 16319 




30 


POKE 


16522,0 


9040 


LET J"INT (J/2) 




90 


POKE 


16523,79 


9050 


LET J-CJ/2-1NT (J/2) )*2 




LOO 


POKE 


16324.201 


9060 


RETURN 




1OO0 


REM H1ER BEGINNT DLR rtUSGAHETElL 


9990 


LET pnnt-PEEK 23637 +-PEE 


K 23638*236+33 t REM V2 


1010 


PRINT AT O.O; 




O HHNSESOFT 




1020 


FOR 


I*»0 TO 63 


9991 


REM 




1030 


GO SUB 90O0 


9992 


LPRINT CHR* UBR prints! 


RETURN 



Listing 1. Steue r pro gram m fur den ZX81 mit Port ZXP1 
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Das Angebot dieser Ausgabe: 



Commodore 64 

Alle 5 Programme auf Diskette fur den Commodo- 
re 64. 

Bestell-Nr. LH 8502 A, DM 29,90*, sFr. 24,90* 



Risiko 

Taktisches Spiel mit dem Ziel, die Welt von den 
feindlichen Armeen zu befreien, Grafische Dar- 
stellung der Weltkarte mit den durch farbliche 
Kennzeichnung dargesteliten Armeen der ver- 
schiedenen Parteien, Aus Ausgabe Z/85, 

Mini-Grafik 

Mit Hilfe der Sprite-Tbchnik wird auf dem C64 ein 
Grafik-Fenster erzeugt, das sich ideal zur Gestal- 
tung von Ttextprogrammen oder Spielen eignet, 
die Text und Grafik gememsam auf einem Bild- 
schirm benutzen wollen. Aus Ausgabe 7/85 



Muso 

Ein Musikstiick wird in die Interrupt-Routine des 
C64 eingebunden und dudelt dann wahrend der 
Arbeit am Computer so vor sich hin. Das Musik- 
stiick komponiert standig neue Melodien selb- 
standig nach harmonischen Grundsatzen, das 
heiBt es kommt kein falscher Ibn aus dem Com- 
modore. Aus Ausgabe 7/85. 

Maskenbildner 

Mit Maskenbildner kann man den Bildschirm mit 
dem C64 beschreiben. Das, was dann zu sehen 
war, wird durch das Programm Maskenbildner in 
ein Basic-Programm mit Print-Anweisungen um- 
gewandelt und kann dann in jedes Programm ein- 
gemischt werden. Aus Ausgabe 7/85. 

Aller Anfang ist schwer 

Hier wird speziell fur Anfanger der Dateiaufbau 
und deren Anwendung erklart, Als Beispiel dient 
eine Adrefiverwaltung. Aus Ausgabe Z/85. 



Bestellungen aus der Schweiz nchten Sie bitiedirekt an Markt&Technik Vertnebs AG, Alpenstr, H, CH-630OZug, Tel,; 042/223155, 
Bestellungen aus anderen Landern bute per Auslandspostanweisungl Achtung. Nicht unten stehende Zahlkarte verwenden! 
Bestellungen aus Csterreich nchten Ste bitte direkt an; Bucherzentrum Meidling, SchSnbrunner Str. 261, A-1120 Wien 



Bitte verwenden Sie fiir Ihre Bestellung die beigefiigte Pbstscheck-Zahlkarte zur 
Ufberweisung des Rechnungsbetrags. Sie erleichtem uns die Auftiagsabwicklung und 

Sie sparen sich die Veisandkosten! 
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Programme aus friiheren Ausgaben 



Schneider CPC 464 Atari 



Dlaaasfmblcr 



begre 



w niwickel 11 und dazu in Mascht- 
ogiamnueren will, der braucht 
terkzoug. Mil dem hior verge- 
ombtor worden Si* schon bald 
in lines Schiwder-Cornpuieris 
I Ausgabo 5 / 85 



Grafik 

Wollen Ste audi Bilder in verscrHedonalen 
Formen und Far ben auf [hron Bildschirroiatt- 
born' Dai Weo uber ein eknfaches Basic- 
Programm uw aber w»hr muhsam. Mit unaen 
rem Listing den Monatn, einem IcomfortAbjen 
Grafikpiogramm. lliiJl stch die »Malerei> — 

such flit >eden Atifanger — beatena in den 
Oriif bokommen- Auk Ausgab* 4/88 

D*l«lv*rw*ltung 

Damn in Ihrem Archiv itnmer Ordnung 
henscht Eine uruvereelle Dateiverwallung 
lur jeden Anwendungazweck Vol! meiiuge- 
ateuert, schnslto Suchroutinen und bis zu 
zwolf Feldor in einom Dateruwiiz sind Feature*, 
die stch in dor Leuuungafahtgkeit durchaus 
mil Proliprogtomnien messen koiinen Aus 
Aosgab* 4/8S 

Alio 3 Programme auf (Cassette tUr den 
Schneider CPC 464, 

B**tffU-Nr. LH 8505 G> DM29,90*, sTr. 24.90* 

fpi 

Mil dieaemlWvorarbailungiiprijgramm kon- 
nen Ste probtemlon !hre gesamte 

• ; ;i •'• Auitgalw* ,V»S 

Gcapcruttorjagd 

Das echnelle Reaknonsvpiet sttgt die Baaic- 
Fiihigkenen den CPC 464 Aim dujaem Cxund 
tat die CBBpemttorJagd ©in gutea Anwon- 
dungaboispiel fur ein* Schn*»id©t-sp«»fiacb« 
Prograirorigealoltung Emaatz von Interrupt- 
RouUnen, Wmdow-Technik, die loyanck-Ab- 
frage in Basic und die TastAturbelogung mil 
Sonde r;.- r:h"n Au:: Anagaba 2/85 

Alle 2 Programme auf Kaaaette fur den 
Schneider CPC 464, 

BeatoU-Nr, LH 8503 G, DM 29.90*. sFr. 24.90 



Magic Painter 

Lf n."."i I..i-!nv! Morula in del Auasa- 
be 3/88 tft4 em Grafikprogiamm, das sich mtt 
andeien Mnlprcgrammen dieser Art durch- 
aua measen kann. Bosondera galungen tat die 
emfnche Bedienunfl. da man mil dam Joyatxk 
oowohl im Hnupi- ala auch in den Untermeaut 
semilicha Punkio anwnhlen kann, Der elek- 
ironische Malkasten verfugi uber 16 Monu- 
pimkie und biaiet aine OwfikaufJomung von 
160 x 96 Pixel* 

Graflkdoaw 

Alle 286 Farben warden, nuf dem Bildschirm 
dargestelh. Eine Ferbapielerei, die die her- 
vorragenden Grafikfttiiigkeiten der Atari- 
Computer beweart (Rambow-Effekt). AuaKas* 
gabe 3/B5 

Variablen-Doi&p 

Mil diesem Programm konnen Sie die ver- 
wsndeien Vnrtabten ernes anderen Pro- 
gramma auf dem Bildschtr m listen Ein wichti- 
gea Utility, daalhnen die lanugo Fehtnrauche 
tn langeien Bnsic-Programmwn erb«ichieri 
Aus Jta»g»be2/85 

Wio die Bildat laofaa lamaa 

Mil dem Utility tftjwor-Mover* kttnnonSiu tau> 
fende Bilder achnell und problemloa erwu- 
gen Fur alle, die atchendiePtogrammierung 
von Player-Musflilo Grafiketi heranwngen Aus 
Aiugaba 2/65 

Stariuzatla mil Uhi 

Damn Sie baim Proorammieren mcTil die Zeu 
vergeRaen. luHi nut eine mandig sichtbare 
Zeitanzeigev Mit diesem Programm konnen 
Sie erne ^uafltrJiche SiAtuazeilo oberhnlb des 
Blldschirma genuneren Asm JUtaoab* 1 /8S 
B«stoU Nr.: LH 8S03B DM 29,90*. »Fi, 24,00* 

Commodore 64 

Alle 7 Programme) mif Duikettu fUr den Com- 

modore 64. 

Br.ioll Nr. LH 3506 A. DM £9,90*, «rr 24,90* 

Mbh 

Em Spiel, dan an die Neiven goht. Ein mustko- 
liachea L*byrmih«piel mil tollen Soundeffek- 
len Cespielt wird mil Joystick. Ana Ao»- 
gib« 6/85 



Gndlach* lmpr«Hl«a*n 

Em in Simona Banc geachnebenes Matho 
Programm zur Dorstellung dor verschJeden* 
.Men Fuuknnnf n Au?: Ausga.be 6/85 

Happyvyn th. 

Auch wer den Musikkurs in der Happy Com- 
puter nichi verfolgt hat, wtrd begentert sein, 
was der SID-Soundchip seines Commodo- 
re 64 alios let-:""" Lialihg dea Monata — atu 
Ausgalw 6/85 

DajkflK 

Ein nrahr alsgelungttnorSpiieleganerator aim 
oiner Miachung von -Lode Runner und Pac 
Mon-CoruRrutiioti Son, mil dem Sie sich 100 
verachiedene Spiolfoldei nalber bauen kon 
r)6U Listing dea Mount* — a%a Au* 
giLbe S/BS 

Alia Nouno 

Jeder Kegel veiemmacht mit viel Aufwand die 
Ktaiistinche Aunwerrung der Kegelresuliate 
Mit dem Programm *Jahr<wauswcrtung« 
bleibl Ihnen die Rechnorei erapart Aus Ana- 
U*b* 5/85 

Ranumbor 64 

Nutalichea Tipa&Tricbi-Lufimg, mit dem Sie 
konifortnbel und umfassend Basic-Keilen cveu 
numoiiomn kOnnen Aun Aaagaba S/85 

r*iUt«irLKttlud«r 

Die Windowlbchnik brauchi man, urn omen 
T*>il den Bildschirma fur em Menu oder fthnll* 
chet freizuhalten. obwoht geitenni davon daa 
Hauptptogramm ablauft Tlpt&Trleka- 
Liatlng - ana Anagabc S/8S 

Commodore 64 

Lon»ly Drivror 

Machen Sia nut beim Aulorennen 'Drwi". 
Ein wild© Uberhalwgd in dreiSchwiengkeits- 
stufen Zeigen Ste thre JoyBtick-Fenigkeitervi 

Aw. Au*g«b» 4/8S 
Das Ham dm Maglirr* 

Ein Graftk-Ad venture mis emem bes»nderon 
■Feaiure> Der Loaungaweg kann stch immer 
wteder Andern und der Spiolerfolg wird in 
Prozeni ausgegeben. Aus Auagabe 4/85 



Kalto Zeiten 

Die Kalte niacjbl den Tieron garu schdn iu 
fxrh.tfmn Hulb cstforeii I<»LL-:rr- ■±<- T^iOm 
vom Himmol dea .Wimry-Screen* Zeigen Sie 
Hire Hilfsbereitschaft und holen Sie mit dem 
Cotnmodote 64 die Taubon ins Haua Aus 
Aung »bo 2/85 

Rattel den letztan Banm 

!m Jahr 235? komml es xu einer unglaublichen 
Urnwftttkaioalrophe Alte ird L iachen Lebena 
loimen warden vernichtet, Ubrig geblieben 
ua nut der Beailsor ainer Spraydoaen Fabrik 
und eine Mange Inaekten auf dem Jeizten 
Baum. Aua Anagab« 2/35 

OptLk mil Simona Baaie 

Nie wieder Probleme mu Brechung und Re- 
flexion Diesea Programm zeigt tnnen die 
Strahlengange durch opttach veiachiedene 
Median Daa Programm stmulten tedenStrah- 
tenverlauf Ob TbtaJrefiaxiori oder die physi- 
kalwschen Ge setae der Brechung Auu Au- 
gabaa/85 

8oftwa»-Baalc 3.0 

Mit vielen neuen Befehlen fur dte Sprite- und 
Mu&lkprogrammierung Eine preiswerte Al- 
lernalive zu ptofeasionellon Bastc-Erweite- 
rungen, Au» Anigake3/B8 



Niamandalmnd 

RettenSiediePrtnzeKiin Lnila Wanda aua den 
Klauen dea bewen Zauberera Akran Es gibt 
36 Biider. und Hit Wag im mil Fallen und Zau- 
berspruchen gepflawtert Ein Tip: Verlasaen 
Sto aich au( die guten Gauiter und auf fhr Zau- 
. ■ ■ .>:..•" v. . Au»g.ibc 3 /AS 

Der raaenda Raider 

Uber Slock und Stein rast dor •Raideri wia in 
•ineroHindeiniAlauf durch die Well Siebrau- 
chen emon Joystick. An • Auagabe 3/83 



Alle 8 Programme auf Diskette fUr den Com* 
modom 64. 

BestoU-Nr. Lit 8504 A DM 29,90", aFr. 24.90* 
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Depot-Handler 

Tragen Sie Ihre Buchbestellung und die 
Anschrift des Depotbuchhandlers auf 
die BesteNkarte in diesem Heft em. 
Bate vergess&n Sie den Absender nkht 

OtKhhundlunu HjnMfc KwliH«l«ndMTsm OB 
)0OO Ikirlm lfc IM. iNOSOl 8«3 1*002. 

tlTX "ItJITfiJ* 

Compuiata f acKlwchHandlung. Kml*tl'*4* 18 
10Of> Uo-lwi 30. Tat, 1030) 2 1J0O21 
TttalM Hu-chhaut. QroOa BfaiehBh IB 
JOOO Hwihuiu 311. TM (0401 3 00 60 M 
B,<>yi*ft I MuhN, MAffninnitfa&a 3.1 
2000 Hamburg l Toi 10401 30QBG&IS 
tffaclio Dara Wialw H*ldH(H t>"V.i,n 1 
21S0 Cua>tav*» W 1047211 11 JHO 
Ouchbaraltung Muahlau, lUttHiaunr Slrntta S 10 
2300 Kntl, fal (04 ail BSOUfi 
■Ct, No.rtfarHf-8- 04.04 

a.ioo i ifj.fctii.'-j i«i 104 si* sat oi 

Ouchhaiultiing Waaand KfirtlynKallo ?U 
2400 I Mb**-!,, fal, 104 51| 74000.00 
Uuqhhaiwlhing Bniwn. I •i*n*r>""*fl* 10 
2i00 DniMii 1, T*4. 104 311 37 ib?:i 
AuchbarfMlfeiimv tflhaa (liihg Mivt riur»IU All 
XVAO W*lwilni»haviM» Tal (044 JH4 Ifl I* f 
flucHhaitdtung Bshmaal u. v Baafald, Ualwil>-n»an»4* 1 3 
3040 HaniwWa* I, fal. lOfe 11) 32 7461 
Ducli»i*NdliHiii OraM, Naue Sti'aft* 23 
3S40 iliflur»chv.a.,K Tal (Qfv.Hl 402 71 
Dauarikli rWM iMWIMItdtlML WriHiili •> '.i.*Hi. i i 
3400 ttAllinunri. Till |Oft!i4 BOW Oil 

HumhaiuliiMig an dot Moelrtohula. Hol/Hnanflw tttraO* if? 
3*<00 Kaiul. TaJ lOflOII 9 300/ 
•wn V~1-u I rmhrcnairaAa 34<-a« 

4000 1>„**aVih»*. Tat (02 1M 3/3033 

n.j«KH. n .fl. >1HI t»W» ...Mi-. \n i I .r. 

4M0 [»d4> 1, til 102011 2? 13 01 
M*tja<iiliaiu'ailiia Biuhhandhing. Anar Mmmwi j 1 
4400 Modular. Tm 102 Oil 400414 
B*lch4«n<f<Ui»n Auaar, ..in i.a.nsnainatta 41 

4100 rnoaivriM:* , Tal. (00411 Z04BB 
OiKhftandlunu Unalng. vyVttmiMilwP'U Mil ll M 
4400 Uoitmund, To! T02Jlr 1 00*0 

flutbhandluorj Bintlnmiti, i Ji.i.ri"iliuiga< Mftlm ?Nl Vr»H.*ttM' 

Jln.lrt llo, i-.pi, Li Ml/ M ' 

(UichlMindlunu Mai*. • Wat>a>, Wn,hLir,»w Tti'iriUi 1*S 

4?oo Itdftborn, fai lOtntin 4 3172 
layiMiMfwiM WiWBl OlMH <n»«rnoiw«" 20 

4»0O Hmlnf-hl I Tal (08 211600 71 
Uu-r.hltandlunu Ocinahl. NMimwM 24 
ttOOOMIn I. Mil I0?2lr 71D42B 
Mar*r'*vb> ■uttibaoitliMvg. U'antuwiratiab* 1 ,1 tu 
DlOO Aachan, tar I074114BI4J 
OiH-.hhanfllunu llalnniidl i'l.ll"" 

BSOOoonn I, <01 2«1 «0»02i 

■ m h HWd hing Cuiamrt, Scl*o«aii aO« li 

440O HublMr. T*l 102 OH 3*2 3* 

A*,mJ llMi hh»n.1!iir,u li«lnr(i?:.i>a I l*ii>:l< •! I alto 411 06 

ti'.Mi Inn Tt.'i .i>(S »!- 4 Stlftfl 

Oi^dhMdluna W Kiprffttaif ,1? 

W>hh-iah*j I. i»l {02O2I 4U42 30 
OunbhatntlKinu Uilcgh f>«ni|aird>m I 
ftBOO ^intjan, F»l. (0? m 'iTi/flfl U 
nui'hhandhifig NimMh, Sl*inv<«fl 3 
sooo'm'AIum > r*i tanm viiHOftO 

liuclihamltuog Yimtnki. l»i>l»noirMli(|*i»ii««* 4 
•100 Dirniaiadi, Tatl lOOl ftli /6»48 
DuchbaiMlliHig f a"a» • Clark* F n^m .. r.-. t.«itn M 
0200 W«i»Ha*»i, Iril IOC- 1 /II a-14-i II 

Farhar »clt» UNI lUMhhandluno. Sal(ni*«n H i 
0300 lliattan Tat 100411 I JO 01 

ISoil*lv*rt»«oac,h««Hl«l» raehbuclihaiHlhiaig. ' i. h.*«i*8*j 2* 
04OQFulda, Tail (00011 VW>7? 
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Hui.li4uiuHi<iit0 01»C« I Salp. ( u11«ra|r*4Vi 7 

0AOO (Uarbruckan Cnl 104011 100 /J 

Hut Miaw»lnnu WUhalm HolrKariii M. .... ... 1 ■, i . ,. 'Mi 

r. >t.ii , Ui I00J1J tlOOOl 

■uOhamVuito Ualllar. n 1.D 
0O00 Mannlwim I. Til 109 2 Jl 2 B0 12 
HuclrtMmMiainf UlatHV OiOilhrtfairaHa 13 
7O0O fimn.ja.i (*, Tnl (0 / Ml 4014 /A 
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1100 HaBxoni w 10 /' ait oiinn? 
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7410 Maollmijiin. Inl l<> II 111 2 / 04 43 

n^thbandlumo tUUraar • MMHIW, RaiaaliltnB* IB 
70OO Kadamfia m-i (O/ 2 HBO 14 30 
0.«,hhandlun U n««b. HaimlaliaKa40 
70CMJ OllflnlnMg lO/Oli 
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/mm i .. .i , I.' I ..'.Til I .... Ml 
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JBOOUlm, fal. 10 73 11 0OV4» 
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?0«OH«vao»ln*g lai 107 »V 201 3» 
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9000 Mltnchati J, fal 10BBI 23011 I 
CamiwwriHMhai .... 01..II.L,. h .:• i.i 

11040 Mwi»ebmi 2, fal lOSfil 202303 
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11040 Whim •.. .. .■• lOH li ' I I.' 

UiHwaaananlhithtvandHunil lacM*. iKamtaanaiia&a 43 

SOW Mi.ni .»n ; lxl lOHII I riV «:< 4<> 

■utiihaiMlhing *ehOnh"l»a», rhB«aHM«,arr*fl* 
0O7O InuAttlMh, fal, 10(411 )JU«M7 
C<Hi<i.Hi.1araividli> Oamuil irUnlflch. I mlwujaualln :i 
■ 220 IraianHOin. lal 1OH0U 14/0/ 
aUcMwHHtHvu Kjilei Ki f ai.i,in.(il*«/ 4 
8»»0 <**>aiMi. Ta* 1011*11 S9949 

Hiii lihamlliHty I'.nlnr i , n . i i . i 

0400 Haganahuiy. Ta). rO041lft3D4l 

h.n ii'iaiwMuiMj Di. 04Hinar. Adlaiairafta M> 13 

■400 MiMntiorg. Ta4 COS til 232319 

STB C«im|i>ilar Vaatflab. Wn»n»t-r.ia4iwin* filmrUi 10 

B««0 nnylmHh !m IfVII '/ K ft23 30 

nuruaa Hakim. Laiiniiiiu 'iHaBa II 13 

■O/O lt»l lot IOIIJH1J 4 0O 76 

BgttMiMrtta u. 0*hi»h»1alwn.blv J 4i«v»''**»l naiwtfvo^plat* 4 
0700 WwiMO Thl IOP3H «43-«* 

■uthhainlluiim rutlai (...hit 1 

■400 auHdaJivitg, fal lOfl t »3 04 3 7 

K..ii,j ■«.> l in tifcMiMM ••• 

BftiOlCa.niHan fal (OBIUM 44 13 
B«I|1HH> 

rklwr Mki» 4 llaiaunal Cfl-.r.i>irt«r. in.im-ija» ftrt HO 

B 470O 01 VOU. 1»« 10001 247303 

liiiatikhtiig 

LlbrnaiM P'<m>CKn1ti«a. 14. ivo Ouaihaelwt |P« <H> *«rl»l 
H011 UfM»i*wfB Oaaa, Inl 4HO40I, Talaa .11 12 
4«hw«li 
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0000 A*ian. fal (0*141 3471111 
4l|«ha> Baamar, N«.i. 3 «.. 13 
4344/uqi. M l04?>21414« 
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4022 /une*, W lOll J 11 BO) 11 

1 pailwil*! AO, W*aan*t ! h«*04cha lUajMtaVMBUM, UotyinMltMU 11 
40,1,1 /uiii/ii. T*< lOll 30342111? 
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ABC Elektronik 
Atari 

Btiio Elektronik Steins 

CC Computer Studio 
Computer Camp 
Computer Shop 
Computer Studio Valasik 
Compy Shop 
CSV Riegert 

Data Becker 
Decker-Lanfermann 

Ellenberger 
ERC-Soft 

Fischer Computing 
Fuji 

Fun-Tastic 

G + R Siemens 

Haase 
Haku-Soft 
Happy Software 

Haupt-Elektronik 
Heise-Verlag 
Hollmann 
Horten 
HSV 

Info Control 
Jeschke 
Joysoft 

Kingsoft 
Kuhn 

Liangenscheidt 



100 
131 

103 

no 

105 
103 
122 
102 
104 

117, 123 
106 

116 



61 
17 

10H 

102 

98 
106 

75 ( 91, 122. 
153, 157 
104 
118/119 
103 
167 
104 

102 
113 
107 

111 
120 

121 



Ma room 

Markt&lfechnik Buchverlag 

Maxell 

Mediaplast 

Merlin Data 

Meyer 

NCS 

PC-So ftwa r e-Ve rsa nd 

Schneider 
Soft & Easy 
Stockem 

Triebner 

Unicorn Soft 
Ursoft 

Vale Computer 



ZS-Soft 



120 
168 
112, 135 
2 
108 
115 
108 

99 

103 

24/25 
100 
106 

114 

100 
116 

106 
5 

106 
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WaWBUjpB04v; Carl-rraat von Ouadt. Qtmar Web<ir 

CtmlntMtmit; Midi-^l W. I'. . • 
Sn«V. CttttHKMttmtr: Michaol Schatfenbercjor <sc) 
ft*d**{mir«: lg - Mtdwel Lang, teitender Ttedafcieur, wb - 
Wemor Bioiiei, tig - Andreas Hogedorn, mk - Manfred 
Kc5HitKJ.Hl - HemtichUiihaidi. wo - Petra Watioler. aai - 
Jiirgen Zumboch 

Rediictfcnmsitwnr.' Evi Ktenlinewr {S6d>. Monika lewath 
downki C222) 

^votj f,-" Leo Edoi <Ua.), Ountbat TrolloK Mefano Morkkanoo 

Auil*nSttapHts*fttiition: 

Sehwfx: Mark! STedhnlk Vetlriebs AG, Alperutfrassf 14. 
CH-S300 Zuti. Tol. 042-22 31 SS/S6. Tetex 862329 raul ch 
USA- M&T PobLushiRa. 2464 Embnrcadero Way, Palo Alio, 

C.-A 9430 ft Tol (413) 4&4-0600. Tatex 738381 

M*nis*tfpt9im**Kltingm: Monuaknpto und Prqgromnili- 
:.M; ;.. v-.-til.T. vrm !.•» H-iMl HI UT P«IOtniWll Sl« 

muasen (Yet sain von Rechien Dntter Sollton sie auch an an- 
derer Sidle zur Verolfeniltchung odor oeweiblichen Nur- 
aing ongeboten worden win. muB <lw*a arnjetjeben 
warden. MU der Eiruwitduno von Memunkripten und Lianngs 
gifcKdet Tililiill iliii ZuslimmurK? aum Abtl«;i4: m v. -n 
M,irki&T<x!hrtik VorLngs AG heraoBa^ebeneti PubWoiKlo- 
non und zur Vomeltaiticnirio dor PiogromtnliSDrKW wuf D.i 
^ntniaT Hn-noi.no narh V>rt\nb<itunti 1'ut unvctkin-rrt 
eingesandKi Menuskrlpte and Lksttngv wird keme Hnltuna 
Ubemotnmen. 

jATMbTHfeflB^ftto og: Klaua Buck (180/ 
Antaigiuw*rkmutsMnnnj ;-W\ |.Mi|.-hl«i.'M 

An**tommtkM if; HrtqiltO FtebM f2l » 

AftrtJfftJTV0fW*iti/fiff und Ditpo*Hhn: Pntricw Schtnde (1721, 

MiMU ka Sioibei (1471 '_ . 

>qri/iH^fffT/o«m«f».' y.-Seitf* nil 266 MjlUnMHGi hocn und 188 

WUhm-.'.-i riTi-ii \3 ;: 3 ;.,»lu.i, ! : H mm ,-.H-.r .i Sj«,ilini .'i -VI Willi 

meter). Vo)l(ormat 297x210 Millimeter Bettagftn und Betliel- 
ier wne ArawtocnpretBlmo 

4nj*(p44p/4«4aji' Es tjili dte AiuifliflSTiproialalio Ni 2 vom ! 
Januor 1 90S 

Anniffwngmndpnism: ?, Stitio sw; DM 8S00.- Forbawchtny 
uwi ;r.Vfil.- //^vl^url .• ,,r., K'oiop.i.'ik.il.i |'i DM HttJ 

VleifarbauHclilag DM 3000, PlaaoirurKi truiorhalb der re- 

daktiorwlten £Utitrao*> Mtudoatgiofio Tt^oito 

Antmgen tm Computer MtfkU Die etmttfl«j1en Praise tm 

Gompuifr-Mnrkr wlten nur inrtorruilb des ao«chlo?»«rvon 

An2»ig«nt«la. der ohne rednkt»nelle Bdiiioge ut Yi-Setie 

ew DM 6400,-. Farbsaachlfto orate und zweae ZuMirfarbe 

aus Europwkolo j* DM 1000. Viortnibtuachlag DM 3000. 

Annigmn in oV FundgtutM; Privot* KMnsnrpfgff mrl llioxmifll 

S Zoden Text DM 6V so Anzeige 

Omwmrtact* KMnmntgw DM II.- )fi Zmln Toxl 

Auf alle Anzeigonpreae wtrd d» geaeididie Mw-Sr leweils 

V^ttittbtMtung, Wnrbung If.nv; 

VartntoA HMntMsaufi»m: Inland (Oroft, Bnael- und Bnhnliofs- 
budttMndel) sowto Ortierieich und Schwee Peaejnu Buclv 
und Zeil^hriftsn-Vorirt«b»aes©ilschftfl mbH, MauptaURor- 

m**m.wnQ*m» n i. BLS^imiMia 

f-rtcttfnungiMtn tliappy-Compotor. erschemt morMitlK*. 

MateJlw Vonimifliai — — — — 

BwtfismdvlichMtfn: Lwwi-Servioe: Telelon 0^4613201. 
BeafteJlungen mmn» der Vertag odor |edo Buchhandlung 
•nigegen- Dab Abonnonwnt veiWnoerl «ich zu den dorm W 
wsia gilltiyon Dkb^ir/jungen um em Jahr. wenn es n>cht rwei 

Monate vor A^snf achnftU ch gekundigi wud 

Bwowto: Das Einzelhefl kosicii DM 5, Der Abonne- 
in^ntitprels betragl im Inland DM 66.- pro |ahr fui 12 Aiw 
gabon. Dbiui onthalien Bind die geBrtzlrriio Mahrwettaieuer 
,1,,, i.'h'.ihieii Dct Abot>tU'rn»'nixprf>ifi erhohl 

Men um DM 1 1,* fur die Zuetellung im AuBland, lUr die Luft- 
postzuirteUung tn Landetoruppe I ft B. USA) um DM 39.-. 
in Lttndergruppe 2 (*.B. Hongkong; um DM SO.-, in Lander- 
crrupp«i 3 (a.B._Auftit^ I ion) mu DM 6S.-. 
Omsk: E Sdnwend GmbH, ScJimolterstr 31, 

gch^ftaWCtl IMi . . srr 

Urfrtbmrvctrr; Alia m inamr^onilpuiari ataouanaium Boi 
trAg-o aind urhobertechilich g««c)iuta Alle Roctito, auch 
Ubersotzungen, voibelioUeri. Kepioduktionon gUtich wel- 
cher Art, ob Fot*>kopae. MikroWm oder ErfflMuna in Dateii- 
vararbeiiungBanUgen, mu mti schnfihcher Genohmigung 
dm Vorlogen, Anfragen wnd on Michael Peuly .:u richtou 
Fur Schaltunoen und Progromnie. die air. Beiaptala verof- 
tonilicht werden, konnen wir wedor Gewahr noclt ugond- 
welche Hoftung Ubernenmon Auk dor Veroffentlichung 
kann ructn geachloaaen wurden, drtBdio beacJiuebenen l» 
sungen Oder verw*?nd«en Benichnungen hoi von gewerb- 
lichan Schutzrochion lihd Anf r agen lUr Somderdrucko mnd 

an Perer Waqatvl ( 185) zu nclnen, 

J9S5 Msrkt & Xwbnik Vwttog Ahthmpitstifscfmft, 
Rtdnktipn ,,H*tm*-Camautmt*. 

Vf>fif»mnftt/<:h ■ -n Tail: Michael M. Paujy, 

Fur ^ ri ff aipa ^, paloh Patar Rauchftiaa, 

fttutokmns-Dlnkmr. f/n l,-...-; V-v.v.'i 

VoittatHt: Cayi-Ftanz vort Ouadt, Ofmar Wf be? 

Amettrftt tit/ Vorhtg, Hodnkthn, Vvrtmb, Aruwfffftwrwattuna 
und milt VitmntworlUchert: 

Markt&Tcchmk Varlag Aktiangeaallachaft, Hana-Pln- 
■el^rofle 2. BO 1 3 Hoar bel MUnchtm, Talefen 089/46 13-0, 
Telex 322063 

Tahfon^Durchwjihl im Vortog; 
Wahfon St* dinkt: Per Dutch whl *tt«ichitn Sh aits Ab> 
t*th)tw f > dtrvkt, Si* wtftkHt 06940 J J UfHt d»rm dkw Num- 
m*f, di* in Kiammmn hint 61 d*m /tfWftWswrt Natnm 
ttngaowb+n i$t, 
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VORSCHAU 



Happy-Computer im August 




Das Aktuell- 

ste zum 

520 ST und 

PC 128! 

Wie geht es 
weiter mit dem 
520 ST von Ata- 
ri? Tramiel 
plant mit einer 
eigenen Veran- 
staltung einen 
Alleingang in 
Chicago: Mit 
uns sind Sie di- 
rekt dabei. 

Lauft das CP/M auf dem PC 128? Was werden diese Computer tatsachlich 
kosten? Welche Software wird es geben? Wir berichten uber den neuesten 
Stand der Dinge. 



Massenweise 
Massen- 
speicher 

Massenspei- 
cher flir Hetm- 
computer ist ei~ 
nes unserer 
Hauptthemen 
im August. Egal 
ob Kassette, 
Floppy, Waver- 
d rive — wir sa- 
gen Ihnen, wie 
es funktioniert, 
was es kostet 

und welches Speichermedium fur Sie das richtige ist, AuBerdem Tips, 
Tricks und Tbdsttnden im Umgang mit Disketten und Laufwerken, 





Software- 
Piraterie 

Auf jedes ver- 
kaufte Pro- 
gramm kom- 
men zirka 80 
Raubkopien, 
behauptet die 
Statistik, Durch 
die bisher un- 
geklSrte Rechts- 
lage waren 
Staatsanwalt- 
schaft und Poli- 
zei meist die 
Hande gebun- 

den. Deshalb sollen jetzt verst&rkte MaBnahmen, unter anderem eine No- 
vella des Urheberrechts und Anderungen des Strafgesetzbuchs, helfen, 
die Software-Piraterie einzudammen. Wir berichten was passiert, wenn 
Raubkopierer erwischt werden und womit sie zu rechnen haben. 



Interessantes aus der 

»Schneiderei« 

HandeJt es sich bei dem neuen 
Schneider CPC 664 mit einge- 
bauter Diskettenstation urn ein 
vollig neues Modell? Halt die 
neue Basic-Erweiterung fur Gra- 
nk, was sie versprichl? Welches 
Assembler-Programm und wel- 
chen anschluBfertigen Drucker 
soil ich kaufen? Diese Fragen be- 
antworten wir im August, 

Der Spectrum telefoniert 

Gehen Sie mit Ihrem Spectrum 
auf die abenteuerliche Reise in 
das Land der Date nfer nil bertra- 
gung. Fast zur gleichen Zeit er- 
scheinen dazu vier Terminal- 
Programme die wir auf Starken 
und Schwachen priifen. 

Zertung selbst gemacht 

Mit »The Newsroom* fur Apple 
II und C 64 konnen Sie Ihre eige- 
ne Zeitung schreiben, layouten 
und drucken, Sogar ein komplet- 
tes DFO-Programm ist auf den 
beiden »Newsroom«-Disketten 
enthalten. Den Test dieses Soft- 
ware-Leckerbissens lesen Sie in 
der n&chsten Ausgabe. 

Commodore aktiv 

Sportlich wird es in der nach- 
sten Ausgabe, denn wir bringen 
Urn setzu n gsh inweise fur den C 
64 zum Apple-Listing »FuSball- 
Manager*, Laut wird es mit ei~ 
ner Grafik-Hardcopy-Routine fur 
Commodore-Drucker. 

CP/M fur zu Hause 

Was konnen Sie von CP/M fur 
Ihren Heimcomputer erwarten? 
Wir untersuehen CP/M 80 m den 
Versionen 2.2 und 3.0, die auf 
dem Commodore-PC 128 bezie- 
hungsweise Schneider CPC 464 
laufen. 

Mammutmesse in USA 

Wir berichten exklusiv aus Chi- 
cago liber die weltweit gr6Bte 
Messe fur Gebrauchselektronik, 
die Sommer-CES, 

Neues fiir Spiele-Fans 

Viel Futter findet sich fiir Joy- 
stick-Artisten in unserem Spiele- 
Teil, darunter mehrere Seiten 
Tips bei »Hallo Freaks*, Tests der 
besten Neuerscheinungen halten 
Sie auf dem laufenden. 
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Action mit Satisfaction 




maxell 



-D 




Sich ntchts vormachen iassen, Programme einfach selber machen. 
Start! Mai sehen, was alles drin 1st. 

Und mogltchst viel rausholen: SpaB, Spiel, Spannung. Und jede Menge Action 

Run! Das muB laufen, wie geschmiert Deshalb gerade bei Disketten 
auf Nummer sicher gehen: Maxell - die Zuveriassigea Die alles mitmachea 
Go to - Maxell! 



maxell 



(PL2 1.2 und 3i MICROSCAN GmbH, Oberseemu! 31, 2000 Hamburg 60, Tel 040 ,'6320 03 36 
i?U A und 5) KOMPi Heinrich-SpilEh-StraBe fJ-M, 4019 Monheun Tel.: 021 737 5 2071 '2 
(PLZ 6> ART 1000, Alistraee 2, 6450 Hanau, Tel- 06181/24786-7 ■ (PLZ 7 und 8> 
SYNILEC oatensysteme GmbH Undwurrnsir, 95 Rgb, 8000 Muncnen 2, Tel.: 89 t Si 79 I 33. 




Datentrager 



die Zuverlassigen 



DOPPELT GEWINNEN 
MIT "ELEPHANT"! 





Jetzt gibt es neben dem L Gewinn. der uberragenden Qualitat 
der "ELZPHAITT'-Roppy-Disk, noch einen triftigen Grund mehr, 
schnell Ihren "EL FPHANT^Handler aufzusuchen: ein Puzzle-Spiel, 
das [hnen einen schdnen Extra-Gewinn einbringen kann. Was es zu 
gewinnen gibt stent auf dem fertigen Frizzle! 
Also nichts wie hin zu fhrem W ELEPHANT"-Speziatisten. 



ELEPHANT NEVER FORGETS. 

MARCOM ComputerzubehorGmbH 

Podbielskistrate 321. 3000 Hannover 51. Tel (05 11) 6474 20 
FraahraidL SonxUss. 8. Rue Montgorr*f 93115, Rosny-Saus-Bots Tel 16 ill 855 73-70 
SroBbrrUBnieii: Dennison Mlg Co. LHL. Colonial Way. WaifWd WD2 4JY, Tel 0923 41244. Telex : 923321 
Wetteres AustM* Dsnnison IntemalKMai Company. 4006 ErtaaV* 1. llalttuas-Clauiiius-StraBe 9 Teten 858 6600 




